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METODO Y SISTEMAS PARA TRANSFERIR CONTENIDO MULTIMEDIA
MEDIANTE EL USO DE UN PROTOCOLO EXISTENTE DE TRANSFERENCIA
DE SONIDO DIGITAL

CAMPO TECNICO

En términos generales, los presentes principios se refieren a multimedia vy,
mas en particular, a métodos y sistemas para transferir contenido multimedia

mediante el uso de un protocolo existente de transferencia de sonido digital.

ANTECEDENTES

Actualmente, las capacidades de la segunda generacién del Sistema Global
para Comunicaciones Méviles (Global System for Mobile Communications) (GSM)
en Europa y el Servicio de Comunicaciones Personales (Personal
Communications Service (PCS) en los Estados Unidos con respecto a la
transferencia de contenido multimedia, incluido, por ejemplo contenido de video,
estan limitadas debido a las dificultades que se encuentran para cumplir las

mismas.

El Sistema Universal de Telecomunicaciones Méviles (Universal Mobile
Telecommunications System) (UMTS) solo ofrece una solucién para transferir
contenido multimedia mediante el uso de una red de telefonia, pero también
incluye al menos una desventaja significativa. Es decir, el costo es muy alto para

cada operador y en consecuencia, también para el cliente.

Por ello, EL UMTS es demasiado costoso. Esta es la principal razén que
motiva a los operadores de telefonia movil a buscar alternativas menos costosas

para transferir contenido multimedia por una red de telefonia movil.
RESUMEN

Los presentes principios tratan estos y otros inconvenientes y desventajas
de la técnica anterior, los cuales se dirigen a métodos y sistemas para transferir
contenido multimedia mediante el uso de un protocolo existente de transferencia

de sonido digital.

De acuerdo con un aspecto de los presentes principios, se provee un
sistema para procesar contenido multimedia para transferencia por una o mas
redes. El sistema incluye un dispositivo de transformaciéon y un dispositivo de

construccion.  El dispositivo de transformaciéon es para transformar un archivo



multimedia en un archivo de sonido para transferencia subsiguiente por una o mas
redes que usan un protocolo actual de transferencia de sonido digital. El archivo
multimedia representa el contenido multimedia. El dispositivo de reconstruccion es
para reconstruir el contenido multimedia del archivo de sonido, una vez el archivo

de sonido haya sido transferido.

Seglin otro aspecto de los presentes principios, se provee un método para
procesar contenido multimedia para transferencia por una o mas redes. El método
incluye transformar un archivo multimedia en un archivo de sonido para
transferencia subsiguiente por una o mas redes usando un protocolo existente de
transferencia de sonido digital. El archivo multimedia representa el contenido
multimedia. El método incluye ademas reconstruir el contenido multimedia del
archivo de sonido, una vez el archivo de sonido haya sido transferido.

Aln otro aspecto de los presentes principios, se provee un producto de
programa de computador que comprende un medio aceptable por computador que
tiene un cédigo de programa aceptable por computador para procesar contenido
multimedia para transferencia por una o mas redes. El producto del programa de
computador incluye cbédigo de programa aceptable por computador para
transformar un archivo multimedia en un archivo de sonido para transferencia
subsiguiente por la una o mas redes mediante el uso de un protocolo existente de
transferencia de sonido digital. El archivo multimedia representa el contenido
multimedia. EI producto del programa de computador incluye ademas un codigo de
programa aceptable por computador para reconstruir el contenido multimedia del

archivo de sonido una vez el archivo de sonido haya sido transferido.

Aun seguin otro aspecto de los presentes principios, se provee un sistema
para transferir contenido multimedia. El sistema incluye un dispositivo de
transformacién, una o mas redes y un dispositivo de reconstruccion. El
dispositivo de transformacién es para transformar un archivo multimedia en un
archivo de sonido para transferencia subsiguiente. El archivo multimedia
representa el contenido multimedia. La una o mas redes tienen un protocolo
existente de transferencia de sonido digital. El dispositivo de reconstruccion es
para reconstruir el contenido multimedia del archivo de sonido una vez el archivo
de sonido haya sido transferido. El archivo de sonido es transferido del dispositivo
de transformacién al dispositivo de reconstruccién por una o mas redes mediante

el uso del protocolo existente de sonido digital.

Segun otro aspecto de los presentes principios, se provee un método para

transferir contenido multimedia. ElI método incluye transformar un archivo
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multimedia en un archivo de sonido. El archivo multimedia representa el contenido
multimedia. ElI método incluye ademas transferir el archivo de sonido por una o
mas redes utilizando el protocolo existente de transferencia de sonido digital de al
menos una de la al menos una red. El método también incluye reconstruir el
contenido multimedia del archivo de sonido, una vez el archivo de sonido haya
sido transferido.

Estos y otros aspectos, caracteristicas y ventajas de los presentes
principios seran aparentes a partir de la siguiente descripcién detallada de
realizaciones ejemplares, la cual debera leerse en relacion con los dibujos que le
acompafnan.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Los presentes principios se entenderan mejor de acuerdo con las siguientes

figuras ejemplares, en las cuales:

La FIGURA 1 es un diagrama de bloque que ilustra un sistema de
procesamiento de computador 100 al que se pueden aplicar los presentes
principios, de acuerdo con una realizacion de los presentes principios.

La FIGURA 2 es un diagrama de bloque de un sistema ejemplar 200 para
transferir contenido multimedia utilizando un protocolo existente de transferencia

de sonido digital, de acuerdo con una realizacioén de los presentes principios.

La FIGURA 3 es un diagrama de bloque de otro sistema ejemplar 300 para
transferir contenido multimedia utilizando un protocolo existente de transferencia
de sonido digital, de acuerdo con una realizacion de los presentes principios

La FIGURA 4 es un diagrama de flujo de un método ejemplar 400 para
transferir contenido multimedia utilizando un protocolo existente de transferencia
de sonido digital, de acuerdo con una realizacion de los presentes principios

La FIGURA 5 es un diagrama de flujo de un método ejemplar 500 para
transformar un archivo multimedia en un archivo de sonido, de acuerdo con una

realizacion de los presentes principios, y

La FIGURA 6 es un diagrama de flujo de un método ejemplar 600 para
reconstruir un archivo multimedia a partir de un archivo de sonido, de acuerdo con

una realizacion de los presentes principios.



DESCRIPCION DETALLADA

Los presentes principios se dirigen a métodos y sistemas para transferir
contenido multimedia mediante el uso de un protocolo existente de transferencia

de sonido digital.

La presente descripcion ilustra los presentes principios. Por ello, se
apreciara que la persona versada en la técnica podra concebir varios arreglotes
que, aunque no se describen o muestran de forma explicita, incorporan los

presentes principios y se incluyen dentro de su espiritu y alcance.

Todos los ejemplos y lenguaje condicional que se mehcionan aqui son para
fines pedagoégicos para ayudar al lector a comprender los presentes principios y
los conceptos que elllos inventor(es) han aportado en desarrollo de la técnica y
deben ser interpretados sin limitacion a dichos ejemplos y condiciones que se

mencionan especificamente.

Ademas, todas lo que se expone aqui que menciona principios, aspectos y
realizaciones de los presentes principios, asi como ejemplos especificos de los
mismos, pretenden abarcar los equivalentes estructurales y funcionales de los
mismos. Adicionalmente, el propésito es que dichos equivalentes incluyan tanto
los equivalentes conocidos como los equivalentes que se desarrollen en el futuro,
es decir, elementos que sean desarrollados para realizar la misma funcion,

independientemente de la estructura.

Asi, por ejemplo, la persona versada en la técnica podra apreciar que los
diagramas de bloque que se presentan aqui representan vistas conceptuales de
circuitos ilustrativos que abarcan los presentes principios. Igualmente, se apreciara
que los diagramas de flujo, diagramas de transicién de estado, pseudocédigo y
similares, representan varios procesos que pueden ser representados
sustancialmente en medios legibles por computador y ejecutados asi por un
computador o procesador, bien sea o no que se muestre explicitamente dicho

computador.

Las funciones de los varios elementos que se muestran en la figuras
pueden proveerse mediante el uso de hardware dedicado asi como de hardware
capaz de ejecutar software en asociaciéon con el software indicado. Cuando se
proveen por un procesador, las funciones pueden proveerse por un solo
procesador dedicado, un solo computador compartido, o por una pluralidad de
procesadores individuales, algunos de los cuales pueden ser compartidos. Mas
aun, el uso explicito del término “procesador” o “controlador” no debe interpretarse



para referirse exclusivamente a hardware capaz de ejecutar software e
implicitamente puede incluir, sin limitacién, hardware de procesador de seial
digital (digital signal processor) (‘DSP”) memoria de solo lectura (read-only
memory) (‘ROM?) para almacenar software, memoria de acceso aleatorio (random

acess memory) (“RAM") y almacenamiento no volatil.

También se puede incluir otro hardware, convencional y/o personalizado.
Igualmente, los cambios o conmutaciones que se muestran en las figuras son sélo
conceptuales. Su funcidn puede realizarse mediante la operaciéon de légica de
programa, légica dedicada, interaccién de control de programa y légica dedicada,
o aun manualmente, la técnica en particular es seleccionable por el implementador

como se entendera mas especificamente a partir del contexto.

En las reivindicaciones, cualquier elemento expresado como medio para
realizar una funcién especifica, pretenden abarcar cualquier forma de realizar esa
funcién incluidos, por ejemplo, (a) una combinacién de elementos de circuito que
realiza dicha funcién, o (b) software en cualquier forma, incluido por lo tanto,
firmware, microcodigo o similar, combinado con los circuitos indicados para
ejecutar ese software para realizar la funcién. Los presentes principios, segun se
definen por dichas reivindicaciones residen en el hecho de que las funcionalidades
provistas por los varios medios citados son comhinados y agrupados de la manera
que e expresa en la s reivindicaciones. Por ello se considera que los medios que

puedan proveer esas funcionalidades equivalen a los que se muestran aqui.

La referencia en la especificacion a “una realizacion” de los presentes
principios significa que una caracteristica, estructura o propiedad en particular
descrita con respecto a la realizacién se incluye en al menos una realizacion de
los presentes principios. Por ello, la aparicién de la frase “en una realizacion” que
aparece en varios lugares de la especificacibn no todas se refieren

necesariamente a la misma realizacion.

Debera apreciarse que el uso de los términos “y/o” y “al menos uno de”, por
gjemplo, en los casos de “A y/o B” y “al menos uno de A y B”, pretende abarcar
Unicamente la seleccién de la primera opcién (A), o Unicamente la seleccién de la
segunda opcién (B), o la seleccion de ambas opciones (A y B). Como otro
ejemplo, en los casos de “A, B y/o C”, y “al menos uno de A, By C" la frase
pretende abarcar Unicamente la seleccién de la primera opcién (A), o Gnicamente
la seleccion de la segunda opcién (B), o Gnicamente la seleccién de la tercera
opcién, o Unicamente la seleccion de la primera y tercera opciones (Ay C), o
anicamente la seleccion de la segunda y tercera opciones (B y C), o la seleccion
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de las tres opciones (A y B y C). Esto pede extenderse, tal como sera aparente
para las personas versadas, por todos los elementos que se mencionen.

Debe apreciarse que si bien varias realizaciones de los presentes principios
que se describen aqui se refieren al uso de archivos WAV como un tipo de archivo
de sonido digital al que se pueden aplicar los presentes principios, los presentes
principios no se limitan solamente al uso de archivos WAV, y por lo tanto, también
se pueden usar otros tipos de archivos de sonido digital, manteniendo al mismo
tiempo el espiritu de los presentes principios. Preferiblemente, el tipo de archivo
de sonido digital utilizado es un tipo lossless (sin pérdida de calidad) de archivo de
sonido digital, de modo que el contenido original incluido en el archivo multimedia
del cual se crea el archivo de sonido pueda preservarse en su totalidad. De este
modo, en el caso de archivos WAV, si bien se puede usar una técnica de
modulacién no PCM para generar este tipo de archivos WAV, se prefiere usar
Modulacién por Cédigo de Impulsos (Pulse Cocde Modulation) (PCM) la cual se

puede configurar para proveer dicha capacidad sin pérdida de calidad (lossless).

Debe apreciarse ademas que tal como se usa aqui, el término “multimedia”
se refiere a contenido o un archivo que incluya al menos dos tipos diferentes de
medios que sean perceptible directamente al usuario (tal como video y/o datos
que se ve y audio que se oye, frente a por ejemplo, datos (referidos en adelante
como “otros datos”), tales como, mas no limitados a datos secundarios que no son
vistos por un usuario sino que actlian en datos vistos por un usuario). Si bien
también se apreciara que el archivo multimedia podra incluir dichos otros datos y
ademas, que los presentes principios también son facilmente capaces de tratar
con esos otros datos en los procesos de transformacion y reconstrucciones que se
describen aqui, debera apreciarse que el aspecto “multi” del t&rmino multimedia tal
como se usa aqui con respecto a un “archivo multimedia” se dirige no obstante a
la transformacion de al menos dos tipos diferentes de datos que son perceptibles
directamente a un usuario. De aqui que los presentes principios sean
particularmente adecuados para peliculas, por ejemplo, representadas por
archivos MPEG-2 y MPED-4 AVC, debido a que este tipo de peliculas tienen un
componente de video y un componente de audio en el caso de peliculas habladas,
donde ambos componentes son perceptibles directamente al usuario. Los
anuncios publicitarios con componente de video y con componente de audio
también serian indicados particularmente para uso de acuerdo con los presentes

principios.



Tal como se observa arriba, los presentes principios se dirigen a métodos y
sistemas para transferir contenido multimedia mediante el uso de un protocolo
existente de transferencia de sonido digital. También debe apreciarse que el
archivo del contenido multimedia a ser transferido puede ser originalmente de
cualquier forma.

Por ejemplo, una secuencia de video puede representarse, mas no se
limita, por cualquiera de los siguientes formatos de archivo: archivo contenedor de
audio y video (audio video interleave) (AVI); la Organizacién Internacional de
Estandarizacion/Norma Internacional de la Comisién Electrotécnica (ISO/IEC) para
el Grupo-1 de Expertos de Peliculas (Infemational Organization for
Standarization/International Electrotechnical Commission) (MPED-1); la Norma
ISO/IEC MPEG-2, la Uniéon Internacional de Telecomunicaciones, I[a
Recomendacién del Sector de telecomunicaciones (ITU-T) H.263; la Norma
ISO/IEC MPEG-4 Parte 2, Codificacion de Video Avanzada (Advanced Video
Coding) (AVC) , (en adelante, la Norma “MPEG-4 Parte 2"); la Norma ISO/IEC
MPEG-4 Parte 10 Codificacién de Video Avanzada (Advanced Video Coding)
(AVC) recomendacion ITU-T- H.264 (en adelante la “Norma MPEG-4 AVC"), y

otras.

Una imagen puede estar representada por, pero no limitada, a cualquiera
de los formatos de archivos: grupo conjunto de expertos fotograficos (Joint
photographic Experts Group), (JPEG); JPG; JPE; JFIF; JIF; mapa de hits (BMP);
formato de archivo de imagen con etiquetas (fagged image file format) (TIFF);
formato de archivo de imagen con etiquetas/fotografia electrénica (tagged image
- file formatlelectronic photography) (TIFF/EP); formato de intercambio de graficas
(graphics interchange format) (GIF); graficos de red portatiles (portable network
graphics) (PNG) y otros.

Los datos pueden estar representados por, mas no se limita, a cualquiera
de los siguientes formatos: texto; RAR, formato de documento portatil (portable
document format) (PDF); ZIP; ASCII, y otros.

ahora describiremos una vision ilustrativa e una realizaciéon ejemplar de los
presentes principios. Sin embargo, se apreciara, que dadas las enseiianzas de los
presentes principios, una persona versada en la técnica en esta técnica y otras
técnicas afines, contemplara esta y varias otras realizaciones y variaciones de la

misma, manteniendo al mismo tiempo el espiritu de los presentes principios.



En la realizacioén, el contenido multimedia es ingresado a un proceso de
conversion binaria que convierte el contenido multimedia en valores binarios
representativos, correspondientes.

Los datos binarios son luego transformados en un archivo de sonido digital
por medio de un proceso de transformacion segln se describira a continuacién en
mayor detalle. En una realizacion, el archivo de sonido puede ser, mas no se
limita, a un archivo WAV. En una realizacién, el archivo WAV tiene una frecuencia
representada por una variable referida en adelante como “FS” (con la unidad de
medida en, por ej: Hertz) y un nimero de bits representados por una variable
referida en adelante como “NBITS". El archivo WAV puede ser, por ejemplo, un
archivo WAV que utiliza un formato de modulacion sin pérdida de calidad, un
archivo WAV que utilice un formato de modulaciéon sin pérdida de calidad
(lossless) (por ejemplo, Modulacién por Cédigo de Impulsos (Pulse Code
Modulation) (PCM), etc.

Debe apreciarse que la transformacién de un archivo multimedia en un
archivo de sonido es idéntica para todo tipo de archivos multimedia. Es decir, la
transformacion ignora la naturaleza y estructura del archivo multimedia. Por lo
tanto, un archivo JPEG, MPEG-2 y RAR se lee del mismo modo con el fin de
obtener valores binarios representativos. En particular, en el caso de archivos
correspondientes a la Norma MPEG-2, o la Norma PEG-4 AVC, la sincronizacion
entre la parte de video y la parte de audio no cambia durante la transformacion,

por el contrario, se preserva.

El archivo WAV, el cual incluye los sonidos digitales correspondientes al
anterior contenido multimedia, sera transferido al destino con un protocolo

existente utilizado para transportar sonidos digitales.

Una vez se reciba el archivo WAV con los sonidos digitales, €l contenido
multimedia puede recuperarse intacto por medio de un proceso de recuperacion

segun describiremos en mayor detalle a continuacion.

En una realizacién, la calidad del contenido multimedia recuperado es
idéntica a la calidad del contenido multimedia antes de la conversioén primaria. Es
decir, una o mas realizaciones de los presentes principios proveen un modo sin
pérdida de capacidad (lossless) para transformar, transferir y reconstruir el
contenido multimedia. Si naturalmente, dicha ausencia de pérdida se refiere a
aspectos de los presentes principios relacionados con la transformacion y
reconstruccion de contenido multimedia con respecto a un archivo de sonido, y no



a ninguna compresion aplicada inicialmente al contenido multimedia como tal, por
ejemplo, cuando el contenido multimedia que se ingresa en un sistema segun los
presentes principios ya esta comprimido como es el caso de un archivo codificado
de acuerdo con la Norma MPEG-4 AVC.

La FIGURA 1 es un diagrama de bloque que ilustra un sistema de
procesamiento por computador (100) al que se le pueden aplicar los presentes
principios, de acuerdo con una realizacidén de los presentes principios. Debera
apreciarse que el sistema de procesamiento por computador (100) puede
implementarse en otro dispositivo. Por ejemplo, en una realizacién, el sistema de
procesamiento por computador (100) es implementado en un teléfono movil.
Obviamente, los presentes principios no se limitan a sistemas de procesamiento
por computador implementados en teléfonos moéviles, y por ello, los presentes
principios podran ser implementados en otros dispositivos manteniendo al mismo
tiempo el espiritu de los presentes principios. Por ejemplo, asistentes digitales
personales, tabletas, e-books, etc. son solo algunos de los tipos de dispositivos
que incluyen un sistema de procesamiento por computador al que se pueden
aplicar los presentes principios, manteniendo al mismo tiempo el espiritu de dichos

principios.

El sistema de procesamiento por computador (100) incluye al menos un
procesador (CPU) (102) acoplado operacionalmente a otros componentes por
medio de un bus del sistema (104). Una memoria de solo lectura (read-only
memory) (ROM) (106), una memoria de acceso aleatorio (random access memory)
(RAM) (108), un adaptador de pantalla (110), un adaptador 1/O (112), un
adaptador de interfaz de usuario (114), un adaptador de sonido (170), y un
adaptador de red (198), acoplados operacionalmente al bus del sistema (104). Un
dispositivo de pantalla (116) es acoplado operacionalmente al bus del sistema
(104) por medio del adaptador de pantalla (110). Un dispositivo de
almacenamiento (por ej: un dispositivo de almacenamiento de disco magnético u
optico) (118) es acoplado operacionalmente al bus del sistema (104) por el
adaptador 1/0 (112).

Un teclado (122) es acoplado operacionalmente al bus del sistema (104)
por el adaptador de interfaz de usuario (114). El teclado (122) se usa para ingresar
y sacar informacion hacia y del sistema (100). Naturalmente, el sistema de
procesamiento por computador (100) no se limita Unicamente a teclados con
respecto a dispositivos de entrada, y por lo tanto, se puede usar otros dispositivos

de entrada y mantener al mismo tiempo el espiritu de los presentes principios.



Al menos un parlante (en adelante “parlante” (185) es acoplado
operacionalmente al bus del sistema (104) por el adaptador de sonido (170).

Un modem (digital y/o analogo) (196) es acoplado operacionalmente al bus
del sistema (104) por el adaptador de red (198). Preferiblemente, el médem (196)
es un médem inalambrico, de modo que el archivo de sonido que vaya a ser
transferido pueda ser transferido en forma inalambrica mediante el uso de un
protocolo de comunicacién inalambrica. Preferiblemente, dicho protocolo de
comunicacién inalambrica es un protocolo existente de transferencia de sonido

digital.

Debe apreciarse que los elementos del sistema de procesamiento por
computador (100) y las -configuraciones de sus elementos son meramente
ilustrativos y por ello, las implementaciones de un sistema de procesamiento por
computador al cual se puedan aplicar los presentes principios no se limitan a los
anteriores elementos y configuraciones. Por ello, teniendo en cuenta las
ensefianzas de los presentes principios, una persona versada en la técnica y
técnicas afines contemplara estos y varios otros elementos y sus correspondientes
arreglos y variaciones, manteniendo al mismo tiempo el espiritu de los presentes
principios. Por lo tanto, en otras realizaciones, se podran omitir uno o mas
elementos y/o agregar uno o mas elementos y/o existir diferentes configuraciones
de los elementos, todo manteniendo al mismo tiempo el espiritu de los presentes

principios.

Pasando a la FIGURA 2, un sistema ejemplar para la transferencia de
contenido multimedia utilizando un protocolo existente de transferencia de sonido
digital se indica generalmente por el numeral de referencia (200).

El sistema (200) incluye un dispositivo de transformacion (211) y un
dispositivo de reconstruccion (251). En una realizacion, el dispositivo de
transformacién (211) esta colocado en un dispositivo de transmision (210) y el
dispositivo de reconstruccion (251) esta colocado en una dispositivo de recepcion
(250).

En una realizacién, el dispositivo de transmisién (210) y el dispositivo de
recepcion (250) estan implementados como respectivos teléfonos m-+oviles.
Naturalmente, las implementaciones del dispositivo de transmision (210) y del
dispositivo de recepcién (250) no se limitan exclusivamente a teléfonos moviles, y
por ello se pueden utilizar otros tipos de dispositivos, manteniendo al mismo

tiempo el espiritu de los presentes principios. Por ejemplo, asistentes digitales

{
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personales, tabletas, e-books, etc, son solo algunos de los tipos de dispositivos a
los que se pueden aplicar los presentes principios manteniendo al mismo tiempo el
espiritu de los presentes principios.

Las comunicaciones entre el dispositivo de transmision (210) y el dispositivo
de reconstruccion (251) se hacen por una o mas redes (en adelante, simplemente
“red”) (280).

En el caso cuando el dispositivo de transmision (210) y el dispositivo de
recepcién (250) sean implementados como teléfonos méviles respectivos,
cualquiera del dispositivo de transmisién (210) o del dispositivo de recepcion (250)
puede incluir una cdmara (262), una pantalla (264) y un parlante (266). Como
ejemplo, la camara (262) en el dispositivo de recepciéon (210) puede usarse para
capturar una secuencia de video del que se genere el archivo multimedia. Como
ejemplo, dicho archivo multimedia puede ser un archivo MPEG-2. El dispositivo de
transformacion (211) en el dispositivo de transmisién (210) (por ej: el teléfono
moévil) puede usarse para transformar el archivo MPEG-2 en un archivo de sonido.
El dispositivo de reconstruccion (251) en el dispositivo de recepcién (250) puede
usarse para reconstruir el archivo de sonido del archivo MPEG-2 una vez el
archivo de sonido sea transferido por la red (280), usando, por ejemplo, el
protocolo existente de transferencia de sonido digital de la red (280). El dispositivo
de pantalla (264) en el dispositivo de recepcion (264) puede usarse para
representar una porcién de video del contenido multimedia correspondiente al
archivo multimedia reconstruido (por ej: el archivo MPEG-2 reconstruido), y el
parlante (266) en el dispositivo de recepcion (250) puede usarse para reproducir
de manera audible una porcién de audio del contenido multimedia correspondiente
al archivo multimedia reconstruido.

Debera apreciarse que los elementos y el arreglo de los mismos del sistema
(200) de la FIGURA 2 son solo ilustrativos. Por ello, teniendo en cuenta las
ensefianzas de los presentes principios, una persona versada en esta técnica y
técnicas afines, contemplard este y varios ofros elementos y arreglos
correspondientes, y variaciones de los mismos, manteniendo al mismo tiempo el
espiritu de los presentes principios. Por lo tanto, en otras realizaciones, se pueden
omitir uno o mas elementos y/o se pueden agregar uno o mas elementos, y/o
podran existir diferentes configuraciones de los elementos, todo manteniendo al

mismo tiempo el espiritu de los presentes principios.

Por ejemplo, si bien en la realizacién que se muestra y describe con
respecto a la FIGURA 2, se muestra el dispositivo de transformaciéon (211)
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colocado en el dispositivo de transmision (210) y el dispositivo de reconstruccion
(251) colocado en el dispositivo de recepcién (250), en otra realizacién, el
dispositivo de transformacion (211) podra disponerse separado del dispositivo de
transmision (210) y el dispositivo de reconstruccién (251) podra disponerse
separado del dispositivo de recepcion (250), de modo que el dispositivo de
transformacién (211) y el dispositivo de reconstrucciéon (251) sean implementados
como elementos separados con respecto al dispositivo de transmisiéon (210) y el
dispositivo de recepcion (250). En tal caso, el dispositivo de transformacién (211)
se provee con la capacidad de proveer el contenido multimedia transformado (por
ej. el archivo WAV) al dispositivo de transmisién (210) para transmision, y el
dispositivo de reconstruccién (251) se provee con la capacidad de recibir el
contenido de multimedia transformado del dispositivo de recepcién (250). Mas
aun, en otra realizacion, se apreciara que el dispositivo de transformacién (211)
puede incluirse en un dispositivo (por ej: en un teléfono mévil, un PDA, un e-book,
etc.) que a la vez, también incluya el dispositivo de transmisién (210), y que el
dispositivo de reconstruccién (251) se incluya en otro dispositivo, que a la vez,
también incluya el dispositivo de recepcién (250). Teniendo en cuenta las
ensefianzas de los presentes principios, estas y ofras variaciones e
implementaciones de los elementos de la FIGURA 2 seran contempladas
facilmente por una persona versada en la técnica y técnicas afines, manteniendo

al mismo tiempo el espiritu de los presentes principios.

Pasando a la FIGURA 3, otro sistema ejemplar para transferir contenido de
multimedia por medio de un protocolo existente de transferencia de sonido digital
se indica generalmente por el numeral de referencia (300).

El sistema (300) incluye un dispositivo de transformacién (311) y un
dispositivo de reconstruccién (351). En una realizacién, el dispositivo de
transformacion (311) esta colocado en un dispositivo de transmisiéon (310) y el
dispositivo de reconstruccion (351) esta colocado en un dispositivo de recepcién
(350).

En una realizacion, el dispositivo de transmisiéon (310) esta implementado
como un servidor multimedia y el dispositivo de recepcién (350) esta
implementado como un teléfono mévil. Naturalmente, las implementaciones del
dispositivo de transmision (310) y del dispositivo de recepcion (350) no se limitan
exclusivamente a servidores y teléfonos moviles, y por ello, se pueden usar otros
tipos de dispositivos, manteniendo al mismo tiempo el espiritu de los presentes

principios.
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Las comunicaciones entre el dispositivo de transmision (310) y el dispositivo
de reconstruccion (351) se hacen por una o mas redes (referidas en adelante
simplemente como la “red) (380).

En el caso cuando el dispositivo de recepcion (350) sea implementado
como un teléfono mévil, el dispositivo de recepcion (350) puede incluir una
pantalla (364) y un parlante (366). El dispositivo de recepcion (350) puede o no
también incluir una camara (362). El usuario del teléfono mévil puede ordenar, por
ejemplo, para una pelicula representada como un archivo MPEG-2. El dispositivo
de transformacion (311) en el dispositivo de transmisién (310) (por ej. el servidor)
puede usarse para transformar el archivo MPEG-2 en un archivo de sonido. El
dispositivo de reconstruccion (351) en el dispositivo de recepcion (350) puede
usarse para reconstruir el archivo MPEG-2 del archivo de sonido una vez el
archivo de sonido sea transferido por la red (380), usando por ejemplo, el
protocolo existente de transferencia de sonido digital de la red (380). El dispositivo
de pantalla (364) en el dispositivo de recepcion (350) puede usarse para
representar una porcién de video del contenido multimedia correspondiente al
archivo multimedia reconstruido (por ej: el archivo MPEG-2 reconstruido), y el
parlante (366) en el dispositivo de recepcion (350) puede usarse para reproducir
de manera audible una porcién de audio del contenido multimedia correspondiente
al archivo multimedia reconstruido.

Debera apreciarse que los elementos y sus arreglos del sistema (300) de la
FIGURA 3 son meramente ilustrativos. Por ello, teniendo en cuenta las
ensefianzas de los presentes principios, una persona versada en la técnica y sus
técnicas afines contemplaran este y varios otros elementos y sus correspondientes
arreglos, y variaciones de los mismos, manteniendo al mismo tiempo el espiritu de
los presentes principios. Por lo tanto, en otras realizaciones, se podran omitir uno
o mas elementos y/o agregar uno o mas elementos y/o existir diferentes
configuraciones de los elementos, todo manteniendo al mismo tiempo el espiritu
de los presentes principios.

Pasando a la FIGURA 4, un sistema ejemplar para la transferencia de
contenido multimedia utilizando un protocolo existente de transferencia de sonido
digital se indica generalmente por el numeral de referencia (400). Debera
apreciarse que si bien el método (400) de la FIGURA 4 se describe con respecto a
los elementos de la FIGURA 2 para fines de ilustracién, es igualmente aplicable a
los elementos correspondientes de la FIGURA 3.
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En el paso (405), un archivo multimedia, representante del contenido
multimedia, es ingresado a un dispositivo de transformaciéon (211). En una
realizacion, el archivo multimedia puede representar uno o mas de, por ejemplo,
datos, imagenes y video. Ademas, el archivo multimedia puede ser una

combinacién de, por ejemplo, audio y video.

En el paso (410), el archivo multimedia es transformado en un archivo de
sonido usando el dispositivo de transmision (210). En una realizacién, tal como la
que se muestra y describe con respecto a la FIGURA 2, donde el dispositivo de
transformacién (211) esta colocado en el dispositivo de transmision (250), el paso
(415) puede involucrar simplemente, por ejemplo, transferir el archivo de sonido

por un bus, y asi sucesivamente.

En el paso (420), el archivo de sonido es transmitido del dispositivo de
transmision (210) al dispositivo de recepcion (250) por una o mas redes (280)
utilizando, por ejemplo, un protocolo existente de transferencia de sonido digital.

En el paso (425), el archivo de sonido recibido por el dispositivo de
recepcion (250) se provee al dispositivo de reconstruccion (251).

En el paso (430), el archivo multimedia es reconstruido del archivo de
sonido usando el archivo de reconstruccién (251). En una realizacion, el contenido
multimedia representado por el archivo multimedia reconstruido por el dispositivo
de reconstruccion (251) es idéntico al contenido multimedia antes de la

transformacion por el dispositivo de transformacion (211).

En el paso (435), el contenido del archivo multimedia reconstruido es

reproducido (por €j: representado y/o reproducido en forma audible) a un usuario.

A continuacién describiremos en mayor detalle la funcionalidad del

dispositivo de transformacién (211) y el dispositivo de reconstruccion (251).

Pasando a la FIGURA 5, un método ejemplar para transformar un archivo
multimedia en un archivo de sonido de acuerdo con una realizacion de los
presentes principios se indica generalmente por el numeral de referencia (500).
En una realizacién, el método (500) corresponde al paso (410) del método (400)
de la FIGURA 4.

En el paso (505), el archivo del contenido multimedia se abre para lectura.

En el paso (510), se leen los datos binarios del archivo del contenido

multimedia y se escriben en una matriz Y con dimensiones representadas por
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‘muestras” y “canales”. “Muestras” de dimension representa el nimero de lineas
(filas) de la matriz Y, y “canales” de dimensién representa el ntimero de columnas
de lamatriz Y.

En el paso (515), se determina si la matriz Y es un vector. Si es asi,
entonces el método procede al paso (20). De lo contrario, el método procede al
paso (525).

En el paso (520), se hace que la matriz Y sea una columna

En el paso (525), se crea un archivo de sonido que tenga e nombre de
archivo wavefile usando una tasa de muestra representada por una variable “FS”
(especificada en por ej: Hertz) y un nimero de bits representados por una variable
referida en adelante como “NBITS”. En una realizacion, el valor de NBITS se limita
aunode 8, 16, 24 6 32.

En el paso (530), se calculan las siguientes variables:

BYTES_POF_MUESTRA = EMTEFO(HBIT/S)
TOTAL_MUESTRAS = MUESTPASY CAMALEES; ¥
TOTAL BYTES = TOTAL MUESTPASYBYTES_POF_MIESTRA

Ademas, en el paso (530), el nimero de bytes en diferentes trozos (chunks)

se determina con respecto a las siguientes variables:

RIFF_CKSIZE = 36+ TOTAL_BYTES
FMT_CKSIZE = 16; Y
DATA_SIZE = TOTAL BYTES

En el paso (635), el archivo WAV se abre para escritura usando la variable
“fid” como el identificador de archivo.

En el paso (5640), se preparan las estructuras de campo chunk. En una

realizacion, cada chunk o trozo puede incluir uno o mas de los siguientes campos.

CHUMELFILEMAME = WAVEFILE (ARCHIVO WAV)
CHUNK.FID = FID
CHIIELID = IDENTIFICADOR CHUME. DE 4 CARACTEFES

CHUNLILSIZE TAMATTO DEL CHUTE
CHUMELDATA = DATOS DEL CHIUMEK

En una realizacién, los primeros dos campos (chunk filename y chunk.fid)
son idénticos para todos los chunks.
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En el paso (545), el chunk RIFF (pero no los datos chunk) se escribe asi:

CHUNK.ID = RIFF
CHUNE.SIZE = RIFT_CKSIZE

En el paso (550), el subchunk WAV (pero no los datos chunk) se escribe

asi:

CHUNK.ID = WAVE

CHUNK.SIZE = O

En el paso (555), el chunk <fmt-ck> (pero no los datos chunk) se escribe
asi:

CHUNK.ID = FMT

CHUMELSIZE = "FMF_CKSIZE

En el paso (560), el chunk <wave format> se escribe asi con los siguientes
componentes:

FMT.FILEHAME
FIAT.DATAEMCODI 13 FORMAT

WAVEFILE (ARCHIVQ WAV)
1 IFTIBITS <32 '
3IFNBITS=32

FMT.HUMBEF.OF CHAMHELS = CHAITNELS
FMT.HUMVEF.OFSAMPLESPERSECCHD = FS
FMT.AVERAGETDALISFEFRATE = CHATTMELS*
BYTES_PER_SAMPLE"
FS
FMT.BLOCEALIGHMENT = CHAMNHELS *
BYTES_PER_SAMPLE
FMT.HUMBEROF BITSPERSAMPLE = MBITS

En el paso (565), el chunk <data-ck> se escribe asi:

CHUNK.ID = DATA
CHUNILSIZE = DATA CESIZE

En el paso (570), se escriben los datos wave (valores de matriz Y). Debe
observarse que el paso (570) implica que se pase la estructura <wave format> con
el fin de obtener el wavefile.

Pasando a la FIGURA 6, un método ejemplar para reconstruir un archivo
multimedia de un archivo de sonido de acuerdo con una realizacion de los
presentes principios se indica generalmente por el numeral de referencia (600). En

16



una realizacion, el método (600) corresponde al paso (430) del método 400 de la
FIGURA 4.

En el paso (605), el archivo WAV se abre para lectura, usando la variable
fid como el identificador de archivo.

En el paso (610), se lee el primer chunk buscando desde la posicién de

archivo actual indicada por el identificador de archivo (fid).
En el paso (615), se verifica el archivo RIFF como un tipo de datos wave.

En el paso (620), se repiten los pasos (610) y (615) con el fin de obtener el
chunk <fmt-ck> y los subchunks WAV.

En el paso (625), se lee el chunk de uno o mas campos de estructura
chunk.

En el paso (630), el chunk de datos wave se lee de una o mas estructuras
<wave format> y se arreglan en una matriz Y con las siguientes dimensiones:

muestras; y canales.

En el paso (635), se abre un archivo con contenido multimedia para

escritura.

En el paso (640), los datos binarios incluidos en la matriz Y se escriben en

el archivo del contenido multimedia (abierto en el paso (635)).

Debe apreciarse que las realizaciones de los presentes principios pueden
hacerse facilmente para obtener el resultado propuesto. Por ejemplo, considerar el
siguiente ejemplo ilustrativo. Una secuencia de video codificada que usa MPEG-4
y que tiene un tamaiio de archivo de 227.562 KB, con una resoluciéon de 640x480
y una duraciéon de 44 minutos es transformada en un archivo WAV (por ej: seguin
el paso (410) del método (400) de la FIGURA 4 y/o los pasos (505-570) del
método (500) de la FIGURA 5) en menos de 50 segundos. El proceso reciproco
(por €j: segun el paso (430) del método (400) de la FIGURA 4 y/o los pasos (605-
640) del método (600) de la FIGURA 6) también toma no mas de 50 segundos.
Estos resultados son obtenidos con un computador personal del siguiente tipo, con
las siguientes caracteristicas: TOSHIBA MSATO010AIV10 con 1GB de memoria
RAM y un procesador INTEL CENTRINO DUO T2400 con una velocidad de
procesador de 1.83 GHz. El tiempo CPU para la transformacién depende de las
caracteristicas del video que se vaya a procesar.
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Como es evidente para una persona versada en la técnica y técnicas afines,
los presentes principios tienen amplia aplicabilidad en muchos campos. Por
ejemplo, los presentes principios pueden usarse, mas no se limitan, a las
siguientes aplicaciones: telefonia movil; transmision de television por satélite; y asi
sucesivamente.

Ahora describiremos una aplicaciéon de los presentes principios relacionada
con telefonia mévil. Debe apreciarse que las FIGURAS 2 y 3 son ejemplos
ilustrativos de sistemas que involucran telefonia movil.

Tal como se observa arriba, la segunda generaciéon del Sistema Global para
Comunicaciones Méviles (Global System for Mobile Communications) (GSM) en
Europa y el Servicio de Comunicaciones Personales (Personal Communications
Service (PCS) en los Estados Unidos con respecto a la transferencia de contenido
multimedia, incluido, por ejemplo contenido de video estan limitadas en su
capacidad con respecto a la transferencia de contenido multimedia, por ejemplo,
contenido de video. Ademas, si bien Sistema Universal de Telecomunicaciones
Moviles (Universal Mobile Telecommunications System) (UMTS) ofrece una
soluciéon para transferir contenido multimedia mediante el uso de una red de
telefonia, el UMTS también incluye al menos una desventaja significativa. Es decir,
el costo es muy alto para cada operador y en consecuencia, también para el

cliente.

Provechosamente, los presentes principios ofrecen una soluciéon para
transferir contenido multimedia que sea exacto y menos complejo que los

enfoques de la técnica anterior, y hacerlo a muy bajo costo.

En una realizacién de telefonia moévil, se pueden agregar dos nuevas
funcionalidad en el teléfono moévil existente, tal como la basada en, mas no
limitada en, por ejemplo, GSM, PCS y/o UMTS. Estas dos nuevas funcionalidades
implican la transformacién de contenido multimedia en sonidos digitales, y el

correspondiente proceso reciproco.

El propésito del primer proceso de transformaciéon en el teléfono movil es
transformar una secuencia de video, por ejemplo, capturada por una camara
integrada del teléfono moévil, en sonido digital. Este mismo sonido digital sera
transportado a otro teléfono mévil usando un protocolo existente de GSM, PCS,
UMTS, etc.
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El operador movil también podra usar el primer proceso de transformacién
para transformar una pelicula en sonido digital, y luego enviar este sonido al
teléfono movil del cliente.

E! propésito del segundo proceso de transformacion es re-transformar los
sonidos digitales recibidos, como son incluidos en el archivo recibido (por ej: un
archivo WAV) en, por ej: una secuencia de video o en una pelicula desde un

operador de telefonia mévil o desde otro usuario de teléfono movil.

Provechosamente, los presentes principios ofrecen una solucién al
problema de saturacién de la técnica anterior y a la rareza de las frecuencias
disponibles para uso en la transferencia de contenido multimedia por una red de
telefonia. Las realizaciones de los presentes principios permiten a un operador de
telefonia movil usar su frecuencia habitual (es decir, la frecuencia tipicamente
reservada para comunicaciones de voz) o cualquier otra frecuencia para
transportar contenido multimedia, esencialmente sin costo adicional considerable.

Por ello, las realizaciones de los presentes principios podran usar equipo
existente y no sufriran del actual problema de escasez de frecuencias disponibles.
Mas alin, las realizaciones de los presentes principios contribuiran a la proteccion
ambiental en el sentido de que no se necesitara fabricar y mantener estaciones de
relevo para soportar la caracteristica de transferir contenido multimedia por una

red de telefonia moévil de acuerdo con los presentes principios.

Ademas, en el caso de un area sin una red de cubrimiento satelital o de
telefonia, los presentes principios permiten la transferencia de contenido
multimedia por ondas de radio y la subsiguiente reconstruccién de dicho contenido
en, por gjemplo, una pantalla y/o uno o mas parlantes.

Debera apreciarse que los presentes principios podran implementarse con
respecto a cualquier red capaz de portar sonidos digitales. La grabacién de una
pelicula en alta definiciébn podra hacer transito a una frecuencia diferente de la
indicada parra transmision de contenido multimedia de alta definicion,
manteniendo al mismo tiempo intacto el contenido multimedia de alta definicion en
el extremo receptor.

Debera apreciarse ademas que se obtiene una considerable ventaja al usar
un archivo de sonido digital para transferir un archivo multimedia. Por ejemplo, el
uso de un archivo de sonido digital permite que el archivo de sonido digital, y por
ende, el contenido multimedia que se representa en el mismo, sean transmitidos y
recibidos mediante el uso de un protocolo que es tipicamente reservado para
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comunicaciones de voz y que es el protocolo prevalente utilizado en aplicaciones
de telefonia. De este modo, se puede evitar el uso de un protocolo separado
(dedicado para transmisiones multimedia) Yy, en algunos casos, un canal separado
(dedicado para transmisiones multimedia). Ademas, de este modo, se evitan el
alto costo y otras deficiencias no deseadas asociadas con los enfoques de la

técnica anterior.

Ahora haremos una descripcién de algunas de las ventajas/caracteristicas
relacionadas de la presente invencion, algunas de las cuales hemos mencionado
arriba. Por ejemplo, una véntaja/caracteristica es un sistema para procesar
contenido multimedia para transferencia por una o mas redes, donde el sistema
incluye un dispositivo de transformacién y un dispositivo de reconstruccion. El
dispositivo de transformacién sirve para transformar un archivo multimedia en un
archivo de sonido para posterior transferencia por una o mas redes que mediante
el uso de un protocolo existente de transferencia de sonido digital. El archivo
multimedia representa el contenido multimedia. El dispositivo de reconstruccion
sirve para reconstruir el contenido multimedia del archivo de sonido una vez se

haya transferido el archivo de sonido.

Otra ventaja/caracteristica es el sistema que tiene el dispositivo de
transformaciéon y el dispositivo de reconstruccion segin se describe arriba, en
donde la una mas redes incluye una red de telefonia, y el protocolo existente de
transferencia de sonido digital corresponde a un protocolo existente de
transferencia de comunicaciones de voz utilizado por la red de telefonia.

Auln otra ventaja/caracteristica es el sistema que tiene el dispositivo de
transformacién y el dispositivo de reconstruccion segun se describe arriba, en
donde al menos una de la una o mas redes es restringida para transferir
comunicaciones de voz usando un protocolo que sea diferente del que se usa para
multimedia, y el protocolo existente de transferencia de sonido digital corresponde
al protocolo utilizado para comunicaciones de voz. ' '

Mas aun, otra ventaja/caracteristica es el sistema que tiene el dispositivo de
transformaciéon y el dispositivo de reconstruccién segin se describe arriba, en
donde al menos uno del dispositivo de transformacion y el dispositivo de
reconstruccion se incluye en un teléfono moévil que tiene al menos una camara
capaz de capturar una secuencia de video de la que se genera el archivo
multimedia, y una pantalla capaz de representar al menos una porciéon del

contenido multimedia luego de la reconstruccion del mismo.
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Ademas, otra ventaja/caracteristica es el sistema que tiene el dispositivo de
transformacion y el dispositivo de reconstruccion segin se describe arriba, en
donde el dispositivo de transformacion transforma el archivo multimedia en el
archivo de sonido mediante el uso de una transformacion sin pérdida de capacidad
(loosless).

También otra ventaja/caracteristica es el sistema que tiene el dispositivo de
transformacion y el dispositivo de reconstruccion seguin se describe arriba, donde
al menos una de la una o mas redes corresponde al menos a uno del Servicio de
Comunicaciones Personales (Personal Communications Service (PCS), la
segunda generacién del Sistema Global para Comunicaciones Moviles (Global
System for Mobile Communications) (GSM) y el Sistema Universal de
Telecomunicaciones Méviles (Universal Mobile Telecommunications System)
(UMTS).

Adicionalmente, otra ventaja/caracteristica es el sistema que tiene el
dispositivo de transformacion y el dispositivo de reconstruccion segtin se describe
arriba, en donde el archivo multimedia incluye al menos una secuencia de video y
correspondiente audio, los cuales son transformados en sonido representativo
para inclusién en el archivo de sonido.

Mas alin, otra ventaja/caracteristica es un sistema para transferir contenido
multimedia, donde el sistema incluye un dispositivo de transformacién, una o mas
redes, y un dispositivo de reconstruccion. El dispositivo de transformacién sirve
para transformar un archivo multimedia en un archivo de sonido para transferencia
posterior. El archivo multimedia representa el contenido multimedia. La una o mas
redes tienen un protocolo existente de transferencia de sonido digital. El
dispositivo de reconstruccion sirve para reconstruir el contenido multimedia del
archivo de sonido, una vez el archivo de sonido haya sido transferido. El archivo
de sonido es transferido del dispositivo de transformacion al dispositivo de
reconstruccion por la una o mas redes mediante el uso del protocolo existente de
transferencia de sonido digital.

Ademas, otra ventajal/caracteristica es el sistema que tiene el dispositivo de
transformacién y el dispositivo de reconstruccion segiin se describe arriba, en
donde la una o mas redes incluyen una red de telefonia, y el protozoo existente de
transferencia de sonido digital corresponde a un protocolo existente de

transferencia de comunicaciones de voz utilizado por la red de telefonia.
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Estas y otras caracteristicas y ventajas de los presentes principios podran
ser verificadas facilmente por cualquier persona versada ordinariamente en la
técnica con base en las ensefianzas que se exponen aqui. Debe entenderse que
las ensefianzas de los presentes principios podran ser implementadas en varias
formas de hardware, software, firmware, procesadores de propésito especial, o
combinaciones de los mismos.

Mas preferiblemente, las ensefianzas de los presentes principios son
implementadas como una combinacién de hardware y software. Mas aun, el
software puede ser implementado como un programa de aplicaciéh incorporado de
manera tangible en una unidad de almacenamiento de programas. El programa de
aplicacion puede ser cargado y ejecutado por una maquina que comprenda
cualquier arquitectura adecuada. Preferiblemente, la maquina es implementada
sobre una plataforma de computador que tenga un hardware como una o mas
unidades de procesamiento central “CPU”), una memoria de acceso aleatorio
(random acess memory) (“RAM”") e interfaces de entrada/salida (/nput/output)
(*I/0”). La plataforma del computador también puede incluir un sistema operativo y
un codigo de microinstruccion. Los varios procesos y funciones que se describen
aqui pueden ser parte del cddigo de microinstruccién o parte del programa de
aplicacién, varias otras unidades periféricas pueden estar conectadas a la
plataforma del computador tales como una unidad de almacenamiento adicional

de datos y una unidad de impresion.

Debhe entenderse ademas que, debido a que algunos de los componentes
constituyentes del sistema y métodos que se ilustran en los dibujos adjuntos son
implementados preferiblemente en software, las conexiones reales entre los
componentes del sistema o los bloques de funcién del proceso pueden diferir
dependiendo de la forma en que se programen los presentes principios. Teniendo
en cuenta las ensefianzas que se plantean aqui, una persona versada en la
técnica pertinente podra contemplar estas y otras implementaciones o

configuraciones similares de los presentes principios.

Aunque las realizaciones ilustrativas se describen aqui con referencia a los
dibujos adjuntos, debera entender que los presentes principios no se limitan a
esas realizaciones precisas, y que una persona ordinariamente versada en la
técnica pertinente podra efectuar varios cambios y modificaciones sin salirse del
alcance y espiritu de los presentes principios. La intencién es que todos dichos
cambios y modificaciones se incluyan dentro del alcance de los presentes

principios tal como se indica en las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES:

1. Un sistema para procesar contenido multimedia para transferencia

por una o mas redes, que comprende:

un dispositivo de transformacion (211, 311) para transformar un archivo
multimedia en un archivo de sonido para posterior transferencia por la una o mas
redes utilizando un protocolo existente de transferencia de sonido digital, el

archivo multimedia representa el contenido multimedia; y

un dispositivo de reconstruccion (251, 351) para reconstruir el contenido
multimedia del archivo de sonido una vez el archivo de sonido haya sido
transferido.

2. El sistema de la reivindicacion 1, en donde la una o mas redes
comprenden una red de telefonia, y &l protocolo existente de transferencia de
sonido digital corresponde a un protocolo existente de transferencia de

comunicaciones de voz utilizado por la red de telefonia.

(]

3. El sistema de la reivindicaciéon 1, en donde al menos una de la una o
mas redes esta restringida para transferir comunicaciones de voz usando un
protocolo que sea diferente del que se usa para multimedia, y el protocolo
existente de transferencia de sonido digital corresponde al protocolo utilizado para

comunicaciones de voz.

4, El sistema de la reivindicacion 1, en donde al menos uno de dicho
dispositivo de transformacién (211) y dicho dispositivo de reconstruccion (251)
esta comprendido en un teléfono mévil que tiene al menos uno de una camara
(262) capaz de capturar una secuencia de video del que se genera el archivo
multimedia, y una pantalla (264) capaz de representar al menos una porcion del

contenido multimedia luego de la reconstruccién del mismo.

5. El sistema de la reivindicacion 1, en donde -dicho dispositivo de
transformacién (211, 311) transforma el archivo multimedia en el archivo de sonido
mediante el uso de una transformacién sin pérdida de capacidad (/ossless).

6. El sistema de la reivindicacién 1, en donde al menos una de la una o
mas redes corresponde al menos a uno del Servicio de Comunicaciones
Personales (Personal Communications Service (PCS), la segunda generacién del
Sistema Global para Comunicaciones Moviles (Global System for Mobile
Communications) (GSM) y el Sistema Universal de Telecomunicaciones Méviles
(Universal Mobile Telecommunications System) (UMTS).
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7. El sistema de la reivindicacién 1, en donde el archivo multimedia
comprende al menos una secuencia de video y correspondiente audio, los cuales

son transformados en sonido representativo para inclusion en el archivo de sonido.

3. Un método para procesar contenido multimedia para transferencia
por una o0 mas redes, que comprende:

transformar (410) un archivo muitimedia en un archivo de sonido para
transferencia posterior por la una o mas redes usando un protocolo existente de
transferencia de sonido digital, el archivo multimedia representa el contenido
multimedia; y

reconstruir (430) el contenido multimedia del segundo archivo, una vez el
archivo de sonido haya sido transferido

9. El método de la reivindicacién 8, en donde la una o mas redes
comprenden una red de telefonia, y el protocolo existente de transferencia de
sonido digital corresponde a un protocolo existente de transferencia de

comunicaciones de voz utilizado por la red de telefonia.

10.  El método de la reivindicacion 8, en donde al menos una de la una o
mas redes se restringe a transferir comunicaciones de voz mediante el uso de un
protocolo diferente del que se usa para multimedia, y el protocolo existente de
transferencia de sonido digital corresponde al protocolo que se usa para
comunicaciones de voz.

11. El método de la reivindicacion 8, en donde dicho paso de
transformacion (410) es realizado por un teléfono mévil que tiene una camara, y el
método comprende ademas generar el archivo multimedia usando una secuencia
de video capturada por la camara.

12. El método de la reivindicacion 8, en donde dicho paso de
transformacién (410) transforma el archivo multimedia en el archivo de sonido
mediante el uso de una transformacioén sin pérdida de capacidad (lossless).

13.  El método de la reivindicacion 8, en donde al menos una de la una o
mas redes corresponde al menos a uno del Servicio de Comunicaciones
Personales (Personal Communications Service (PCS), la segunda generacion del
Sistema Global para Comunicaciones Moviles (Global System for Mobile
Communications) (GSM) y el Sistema Universal de Telecomunicaciones Méviles
(Universal Mobile Telecommunications System) (UMTS).
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14. El método de la reivindicacion 8, en donde el archivo multimedia
comprende al menos una secuencia de video y correspondiente audio, los cuales

son transformados en sonido representativo para inclusiéon en el archivo de sonido.

15.  Un producto de programa de computador que comprende un medio
utilizable por computador que tiene un cédigo de programa utilizable por
computador para procesar el contenido muitimedia para transferencia por una o
mas redes, dicho producto de programa de computador comprende:

un coédigo de programa utilizable por computador para transformar un
archivo multimedia en un archivo de sonido para posterior transferencia por la una
0 mas redes usando un protocolo existente de transferencia de sonido digital, el

archivo multimedia representa el contenido multimedia; y

un codigo de programa utilizable por computador para reconstruir el
contenido multimedia del archivo de sonido, una vez el archivo de sonido haya

sido transferido.

16.  El producto de programa de computador de la reivindicacion 15, en
donde la una o mas redes comprenden una red de telefonia, y el protocolo
existente de transferencia de sonido digital corresponde a un protocolo existente te

transferencia de comunicaciones de voz utilizado por la red de telefonia.

17.  El producto de programa de computador de la reivindicacion 15, en
donde al menos una de la una o mas redes se restringe a transferir
comunicaciones de voz usando un protocolo diferente del que se usa para
multimedia, y el protocolo existente de transferencia de sonido digital corresponde

al protocolo que se usa para comunicaciones de voz.

18.  E! producto de programa de computador de la reivindicacion 15, en
donde el producto de programa de computador estd comprendido en un teléfono
mavil que tiene al menos uno de una cAmara capaz de capturar una secuencia de
video desde la cual se genere el archivo multimedia, y una pantalla para
representar al menos una porcién del contenido multimedia luego de la
reconstruccion del mismo.

19.  El producto de programa de computador de la reivindicacién 15, en
donde dicho cddigo de programa utilizable por computador para transformar el
archivo multimedia en el archivo de sonido realiza una transformacion sin pérdida
de capacidad (lossless).
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20. El producto de programa de computador de la reivindicacién 15,
donde al menos una de la una o mas redes corresponde al menos a uno del
Servicio de Comunicaciones Personales (Personal Communications Service
(PCS), la segunda generacion del Sistema Global para Comunicaciones Méviles
(Global System for Mobile Communications) (GSM) y el Sistema Universal de
Telecomunicaciones Moéviles (Universal Mobhile Telzcommunications System)
(UMTS).

21.  El producto de programa de computador de la reivindicacion 15, en
donde el archivo multimedia comprende al menos una secuencia de video y
correspondiente audio, los cuales son transformados en sonido representativo

para inclusién en el archivo de sonido.
22.  Un sistema para transferir contenido multimedia, que comprende:

un dispositivo de transformacion (211, 311) para transformar un archivo
multimedia en un archivo de sonido para posterior transferencia, el archivo

multimedia representa el contenido multimedia;

una o mas redes (280, 380) que tienen un protocolo existente de

transferencia de sonido digital; y

un dispositivo de reconstruccién (251, 351) para reconstruir el contenido
multimedia del archivo de sonido, una vez el archivo de sonido haya sido

transferido,

en donde el archivo de sonido es transferido del dispositivo de
transformacion (211, 311) al dispositivo de reconstruccién (251, 351) por la una o
mas redes (280, 380) usando el protocolo existente de transferencia de sonido
digital.

23.  Elsistema de la reivindicacion 22, en donde la una o mas redes (280,
380) comprenden una red de telefonia y el protocolo existente de transferencia de
sonido digital corresponde a un protocolo existente de transferencia de

comunicaciones de voz utilizado por la red de telefonia.
24.  Un método para transferir contenido multimedia, que comprende:

transformar (410) un archivo multimedia en un archivo de sonido, el archivo

multimedia representa el contenido multimedia;
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transferir (420) el archivo de sonido por una o mas redes usando un
protocolo existente de transferencia de sonido digital; y

reconstruir (430) el contenido multimedia del archivo de sonido, una vez el
archivo de sonido haya sido transferido

25. El método de la reivindicacion 24, en donde la una o mas redes
comprenden una red de telefonia, y el protocolo existente de transferencia de
sonido digital corresponde a un protocolo existente de transferencia de
comunicaciones de voz utilizado por la red de telefonia.

27



18

L Old

oL 044
YIIVINGd 30, VIIVINYd 30
OALLISOESIA 1 udaniduav -
W3aol | 561
omsinsi | ° ] E
) IAZVRBIN jedd cavioal
TN LAVIY WA |
601} IHOVD L sonvidvay | 964
. . 22k Hoavid
.. 141} ,
01 | ] . o .shg , 3 : ]
e » A F 3 »
. . . R . L 4 ¥
GONGS 3T | ]
0L | yoavidvav | o N WO ndd
5 YoavLagay: W od :
47" 804 a0 . 20
8L NvTIVY _
r X 8
DINIIWYNIIYPY
30.ONLSOCSI,
8

001 —



SPOSITRAD DE TH-ANSMISIGN
(POR EJ: TELEFONO MOVIL)

210

PARLANTE 265"

TPARTALLA 264

cfmars 262

visrosiTvo pE, | 21

TRAHEFORMACKON

FIG. 2

’ (— .200

DITPOSITIVG D [ ECEFCION
{POR E.J; TELEFONG MOVIL)

250

.

FRELANIE  70G

PANTALLA 264

cAmara 262

TASPOSITRA DE,

FECORSTRUCCION 251

29



TEANSTAISKIN:

"TISPOSITIVODE
TRANSEORMACION 511

MULTIMEDLY. |

FIG. 3

- 300

DISPOSITIVO DE FECERCION
'(PORE:).: TELEFOND MOVIL)

380

PAFLANTE'  aRa

PANTALLA 364

chmiPh 382

DISPOSITIVO DE .
RECONSTRUECCION

30



48

INFORMACION ARCHIVG MULTIMEDIA A TISFOSITIVO DE TRANSFORMACION

TRANHTOF"MA‘ a]]] AR I-INO MULTIMEDIA EN ARL HIVO DE SONIDO COMEL.
S0 ) DEL Dl':Pf)\ITNO DE TRAN“ FnRMALION

F'r uVl‘nIUN DEL ARCHIVO DE SONIDG DEL [!I"ZPO"‘RITIVU DE TRAN\I' ORMACION
' AL DI\F'O‘«ITIVO DE. TRANNMISI(‘N

AAAAAAAAA v

TRANSHISION DEL ARCHIVO [ S HIDO DEL DISPOSITIVO DE TRANSMISION AL
DISFOSITVO DE RECEPCION POR. UNA O WIAS REDES USANDO PR EJ.: UN
PROTOCOLO EXISTENTE DE SONIDO DIGITAL

‘RECONSTRUCH ION EL AI"LHIVU‘I'L1LILTIIU1EDIA DEL ARL HIVO DE MJNIDO
I'v'IEDIANTE EL 11 () DEL DISPt

PEPROTICC] [
RECONSTRU lID(J aL U‘sUARIO

405

410

415

420

425

430

435

31



ABRIR EL ARCHING MULTIMEDIA FARA LECTURA

LEER LO'S DATO&\ BINAI"J' 15 DEL ARLI-IIVO CEL ¢ ONTENIDU MULTIMEDIA \ ‘
JESCRIEIR EN UNA FORIMULACION lu'lATFl" DE LIBERN ROLONGADA GUE TENGA LAS
SIGUIENTES DIMENSIGNES: MUES TRAS v CANALES

519

NO

LA MATRIZES UNVECTORY -

EEH 520

LA MATRIZ DE FIERZA ES UNA COLUMNA:

CREAR UN ARCHING DE S {NID"’ ul.lE TEN‘JA EL _AP ""IIIV' ) ['E ONDA DEL. NUMBRE

DE AP(‘HIVO UTILI"M : ,
\{F\PJAQLES F SY UII Nl.lls'l[l"' b DE BITQ EEF REQENTADU POR NBIT\ VIS PJI'-\BLIZb

525

) !

CALCULAP LAS SIGUIENTES VARIABLES:

W

EVTES_FOR_MUESTRA
| TOTAL_MUESTRAS
TOTALEVTES

BVTES_FOR_MUESTRA

‘TnTAL Ml IE\:TRA.

Y

DETERMINAP NUMERO DE EYTES EN l"lFEPENTEb TROZOS COR
FESPEC: TOALAS S lIENTE"- \’AI‘JABLES

RIFF_CKSIZE 36+ TOTAL _BYTES;

FMT_CKSIZE = 18y
DATA_CKSIZE = TOTAL_BYTES

530

32



ABRIP EL ARCHIVO WAV PAF.A_EV’ C "!:'fll." USAND FID VAFIARLE COMO
IDENTII'I! A‘D‘:lR DE APt“HI\!U

—

PREPARAR LAS SIGUIENTES EQTF‘U"’TURAQ DETROZO 1! CHUNK), DONDE CADA TROZO
-PUEDA INPLI U IINI" ) I'v‘IA’s DE LOb \, X JIENTEb C MMF 0S: .

CHUNK.FILENAME = WAVEFILE iafchio wiv
CHUNK FID = FID
CHUNKJD | = ICERTIFICABOR CHUNK D 4 CARACTERES.
|CHUNK.SIZE = TAMARGDEL CIUNK
CHUNK.DATA = DATOSDEL CHUNK
K

EST F‘I[ IREL CHUNK OE RiFE ASi:
CHUNK.ID = RIFFF
CHUNK SIZE = RIFF_CKSIZE

ESCRIEIREL SUECHUNK WAY ASk:
CHUNK.ID = WAVE
CHUNK SIZE = q

ESCRIEIREL CHINK <FMT-GK> ASE

CHUNK.ID = EMT
CHUNK SIZE = FMF_CKSIZE

FISURA 5, CONTINUACION

525

540

545

850

555

33



78

o

 ESCRIBIRELCHINK DEL <WAVE FORMAT> Asi

FMT FILENAME

FMT. DATAENCODINGFORMAT
FMT.NUMBEROFCHANNELS
FMT.NUMBERCFSAMPLESPERSECOND
FMT.AVERAGETRANSFERRATE

|FMT.BLOCKALIGNMENT -

nOmowoouou

WAVEFILE (sRcuiva whv)
11F NBITS <32

3 IF NBITS = 32
CHANNELS

FS

CHANNELS *

BYTES_PER.SAMPLE *
FS -

NBITS

FMT NUMBEROFBITSPERSAMPLE.

v

ESCRIBIR EL CHURIK <DATA-CK3 ASE:

CHUNKID '
[cHUNK $1ZE

nn

DATA-
DATA_CKslze

IS

ESCRIEIR DATOS WAVE (VALGTES DE HATRIZ))

"FIGURA'S, CONTINUACION

560

565

34



SE ABRE ARCHIVO WAV PARA LECTURA

v

LEER PRIMERD . HUNK BUSCANDO DE LA POSIC IﬂN BACTUAL DEL AR" HIVO:
INDIL ADA POR EL I[lENTIFI( A IR DE ARLI-IIVO (I'ID ]

| 610

7

VERIFICAR EL ARCHIVO RFECORO TIPO DE DATOS WAVE

REPETIR PASOS 510 & 15 CON EL FItl DE OBTENER CHUNIC <FMT-CK>
Y SUBCHUNIKS WAV

LEER CHUNIC <WAVE FOR T>0e UNO6 MAS' AMPOS DE
) E‘-tTRl.l TURA rHUNK -

'LEER CHUNIC DE DATOS WAVE DE LINA & WMAS: EHTPU' TURAS <WAVE FORMAT.>
630

Y ARREGLAR | EN UHA I'v‘IATPI7 E TEN(.-A LA"S ‘SIGJUIENTE.’:»
DIMENSIV INES: MUESTRAS Y C ANALES |

T

ABRIR ARCHIVO CONTENICO MULTIMEDIA PARA ESCRITURA

, -

ESG “FIEIR. DATOQ BINARJOS INC LUIDOS EN MATRI’ K4 E!'l ARCHIVO DEL
‘ 7" CONTENIDO MULTIMEDIA ~~

FIG.6

605

615

620

625

635

640

35



A > . : EXTRACTO PARA PUBLICACION

Industria y Comercio

CUPERINTENDEMCIA B Patente de Invencion [ ] Patente modelo de utilidad ] peT
(21) No. De solicitud {51) int. Cl: HOAL 12116
(22) Fecha de solicitud (71) Solicitants (3) JEAN CHOURAGQUI - HUNG NGUYEN
(30) Priaridad (72) Intervantor (es)
{31) Ne, Prioridad JEAN CHOURAGLI - HUNG NGUYEN
(32) Fecha
(33) Pais (74) Apoderado (s)

LUIS FELIPE GASTILLO GIBSONE

(54) Titulo METODO Y SISTEMAS PARA TRANSFERIR CONTENIDO MULTIMEDIA MEDIANTE EL USO DE UN
PROTOCOLO EXISTENTE DE TRANSFERENCIA DE SONIDO DIGITAL

Las casillas identificadas con 85, 36 y 87 sélo aplican para PCT

(05) Fecha limits inicio Fase Nacional

(36) Datos relativos 2 la presentacion de la solicitud PCT (57) Publicacidn internacional
Fecha de presentacién de la soliciud Fecha Fecha (30/04/2009)
Fecha 26.10.2007 No. Publicacion WO 2009/055772 AL

No. de solicitud PCT PCT/IB2007/004607

Resumen reivindicacion (es):

1. Un sistema para procesar contenido multimedia jpara transfarencia por una o mas

redes, que comprends:

un dispositiv de transformacian (211, 311) para transformar un archivo multimedia &n un
archivo de sonido para posterior transferencia por 1a una o mas redes utilizando un protocolo
eristente e transferencia de sonido digital, el archivo multimedia representa el contenido

multimedia; y

un dispositiva ds reconstruccion (251, 351) para reconstruir el contenido multimedia dal

archive de sonido una vz el archive de sonido haya sido transferide.

A Un método para procesar contenido multimedia para transferencia por una o mas

redes, que comprends:

transformar (410) un archivoe multimedia en un archivo de sonido para transferencia
posterior por la una o mas rades usando un protocolo existente de transferencia de sonido

digital, =l archivo multimadia representa el contznido multimeadia; y

reconstruir (420) el contznids multimeadia del segundo archivo, una vez &l archivo de

sonido haya sicdo transferido

15. Un producto de programa de computador que comprends un medio utilizablz por
computador gus tiens un codigo de programa utilizable por computador para procesar el
contenido multimadia para transferencia por una 0 mas redes, dicho producto de

programa de computaclor comprande:




un cddigo die programa utilizable por computador para transformar un archive multimadia
en un archivo oz sonido para posterior transferencia par 1a una o mas redes usando un
protocoly evistents e transferencia de sonido digital, &l archive multimedia representa 2l

contenido multimedia; y

un oodige de programa utilizable por computador para reconstruir el contenido

multinwzdia <=l arzhivo de sonido, una vez 2l archivo de sonido haya sido transferido.
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2
SOLICITANTE Direccicn: 15, rus Cardinale - 746 Avenus D D MIT D
(71) Johnson

Nacionalidad o doricilio;  Ab-erProvenes, ce [ o [
Francia - Morit Royal,
Quebesc, Canadé Cual

Nimero

Nombre: LUIS FELIPE CASTILLO GIBSONE IDENTIFICACION

3 ce X] vt [

Dirzccion: Carrara 15 No. 37-43 Piso 12

REPRESENTANTE ce [] otro [
O APODERADO Telsfong: 257460 Fa. BRI 67 Cual
E-mail info@castitlograw.cerm
Namiero 79.387.879de TR 62995 dal
Bogoté C.8.).
Mombre: Jean CHOLURAQUI - FHung NGUYEN
4
INVENTOR(ES) Diraccidn: 1%, rus Cardinals - 746 Avanuz Johinson
(72)
Nacionalidad o Domicilio:  Ais-sr-Provence, Francia - Mont Royal, Qushec, Canacla
5 PCT (86)
Eakicitud Intsrhacional Mo. FPOT/IBZ007/004607 Fecha o 26410/2007
Pubdiczcidon Intermacional Mo, WO Z009/055772 A2 Fecha:  30/04/2009
6 Titulo (54) METODO Y SISTEMAS PARA TRANSFERIR CONTENIDO MULTIMEDIA MEDIANTE EL
USO DE UN PROTOCOLO EXISTENTE DE TRANSFERENCIA DE SONIDO DIGITAL
7 Clasificacién Internacional (51) HO4L 1216
8 Prioridad 33) Pais des origen (32) Feoha (31 Hirmero de Talicitud

si [ ~ [X]

Instrucclones para el diligenclamlento del presente formulario, ver reverso de esta pagina.

2020-Fos  (01-11-15)
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ANEXOS
Comprobants de pago de la tasa de presentacidn de la solicitud
Documento que acredita la zdistancia y rapresentacion legal cuande el solicitanis sea perzona juridica.

i fu | caso

)
3]
[yt]

Poderes, I

)]

Cartificadao de sxistancia y reprezentacidn legal cuando el solicitante eea perzona juridica
Daocumento de Cesidn del inventor al solicitante o a sJ acusante

Declaraciones

Copia de 13 zolicitud Intermacional. (Pesuman, descripcion, reivindicaciones, dibujos)
Traduccion de la zolicitud internacional al castallano. (Pesumen, deacripaion, revindicacionss, dibujos).
Copia del sxamen preliminar sfectuacds por la IPEA.

Traduccidn del examen praliminar efectuado por la IPEA.

De ser &l cazo, copia deal contrato de acoeso.

caso, documents que acredits 1o licencia o autorizacién de uso dz conosimizntos
dicionales de las comunidades indigenas '

De zer af caso, certificads de depdsito de material bioldgico.

Arte final 12 x 12

De ger &l cago, informacion sobre olras solicitudes de patenie o titulos obiznidos en &l extranjero por el
misma titular & 20 causante, relacionadas parcial o totalmante con la invencidn de 23ta solcitud,

Otros

11

FIGURA CARACTERISTICA

Sélié'i“tjé;la concesion de patente,

_ NOMBRE: LUIS FELIPE CASTILLO GIBSONE.

< FIRMA:
R A UB R Y T.F. G&905
. ‘ e Bogota del TS

Instruceiones para la presentacidn de los anevos, ver reverso de esta pagina

2020-Fdg  (01-11-15)



EXTRACTO PARA PUBLICACION

B Patente de Invencién [ ] Patente modelo de utilidad [] et

(21) No. De solicitud (51) int. Cl: HO4L 12116
(22) Fecha de solicitud (71) Salicitante (s) JEAN CHOURAGUT - HUNG NGUYEN
(30) Prioridad (72) Interventor (2s)
(31) No. Pricridad JEAN CHOURAGUI - HUNG NGUYEN
(32) Fecha
(32) Pais (74) Apederado (s)
LUIS FELIPE CASTILLO GIBSONE

(54) Titulo METODO Y SISTEMAS PARA TRANSFERIR CONTENIDO MULTIMEDIA MEDIANTE EL USO DE UN
PROTOCOLO EXISTENTE DE TRANSFERENCIA DE SONIDO DIGITAL

Las casillas identificadas con 85, 86 y 87 sélo aplican para PCT

(85) Fecha limits inicio Fase Nacional

(86) Daloz relativos a la presentacion de la solicitud FCT (67) Publicacién internacional
Fecha de presentacion de la solicitud Fecha Fecha (30/04/2009)
Fecha 26.10.2007 Na. Fublicacién WO 2009/052772 A2

No. da solicitud PCT PCT/IB2007/004607

Rasumen reivindicacion (es).

1. Un sistema para procesar contznido multimedia para transferencia por una o mas

redes, fque comprends:

un dispositivo e transformadcian (211, 311) para transformar un archivo multimadia en un
archivo de sonido para posterior transfzrencia por 1a una © mas redes utilizando un protocolo
existentz de transferzncia de sonido digital, el archive multimedia representa 21 contznido

multimedia; y

un dispasitivo de reconstruccidn (251, 351) para reconstruir €l contenido multimadia el

archivo de sonido una vez <l archiva de sonido haya sido transferido.

[a)

3. Un método para procesar contenido multimedia para transferancia por una o mas

redes, que comprende:

transformar (410) un archivo multimedia en un archivo e sonido para transferencia
posterior por la una o mas redes usando un protocola existente de transferencia de sonido

cigital, el archive multimedia representa el contenido multimedia; y

reconstruir (430) =l contenide multimedia del segundo archive, una vez el archivo de

sonido haya sido transferido

15. Un products de programa de computador que comprends un medio utilizable paor
computador que tiens un cédigo de programa utilizable por computador para procesar el
contenido multimadia para transferencia por una o mas redes, dicho producto de

programa de computadaor comprende:




un cadigo de programa utilizakle por computador para transformar un archive multimedia
en un archive de sonido para posterior transferencia por la una o mas rades usando un
protocolo =xistznte de transferancia de sonido digital, =l archivo multimedia representa el

contenido multimedia; y

un codigo de programa utilizable por computador para reconstruir el contenido

multimedia del archivo de sonido, una vez el archive d= sonido haya sido transferico.

P102-F09 (2009-11-18
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e~ SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIAY COMERCIO

‘ o.

BUFERTHTEWGEN G A 0-0621931- -UODOOOQggODMNUEVAQC[-\
: -05-25 12:13:17 ep. R. ASCFR
Ff?z(;h’la'] 2?3121%5[\1%’&“! fve: 378 FASENACIONAL!

= p ios: 45
PATENTE DE INVENCION [ | MODELODE | Act 411 PRESENTACION - Follos

Indicacidn que 32 salicita una patente.

Datos de identificacidn del solicitants o de la persona que prazenta 1a solicitud
Dascripoidn de la invendidn

Dibujos de ser estos pertinentes

Comprobants de pago de 1az tazas establecidas (D zer &l cazo formats de dezcuanto)

Campleta [:l Incornplata D

EERNN

PATENTE DE INVENCION PCT [:l MODELO DE UTILIDAD PCT I::I Art.33 Decision 486/00, Circular Unica

Indicacién qus se salicita una PCT

Copia de la solicitud en ezpanol, tal como fue presentada inicialments (capitulo deacriptivo,
reivindicatoric, resumen)

Dibujos de ser astcs pertinentss

Compralanis de pago de las tasas establecidas (de ser &l caza formato de dazousnta)

Complzta | Incomplata I:]

*
HINRNEN

DISENO INDUSTRIAL [ ] (Art. 119 Decision 486/00)

l_l Indicacién que ze solicita Disefia industrial

|:| Dstoz de identificacién del zolicitante o d& la persona que presenta 1a solicitud

D Reprezentacian grafica y r‘c-tc-gf:ﬁfica del Digefio induztrial o muestra del materizl que incorpora el
diseno

D Comprobante de pagao ds las tazas extablecidas

Completa D Incompleta D
ki

‘- ESQUEMA DE TRAZADO [ | (Art. 92 Decision 486/00)

Indicacion qua g zolicita un esquema de trazado
Datos de identificaciin dal solicitantz o Jde la perzona que presenta la solicitud

Representacidn grafica de un ezquema ds trazado

HNREAE

Comprobants de paga de 12z tazaz establecidas

Completa |:| Incomplsta D

PIN2-FOR (200Q-11.18)



u.f Industrla y Comercm
CUPEFRIIITENIDETIY: IL‘\

Bogota D.C.,
2020

Doctar(a)

CASTILLD GIBSONE LUIS FELIPE
Apaderado(a) y/e Reprasentants de
NGUYEN HUNG

FREFEREHNCIA Radicaciin HNo. 10 032103
Saolizitud intzrnacional PCT/IBZ007 /004607
Fecha inicio fase nacional  Z6/05/2010
Tramite 11
Evento : 378
Actuacion 430

Oficio No. !E 0 8 9 3 2

Comg rzaullade del examen de forma, realizado con fundamento en @ articulo 38 de la Decizidn 1868 d2 la
Camisidn e 1a Comunidad Andina, articulo 27 del Tratada de Cooperacidn en Maleria die Patentes (PCT), regla
£1 bis del Reglarments y Circular Unica de la Superintendencia de Industria y Comercia, s& la comunica que:

1. La galicitud no contiene 2 poder debidaments clorgads, con &l lena ds los requizitos exigildos por los articulos
G2y subsiguientes del Codigo de Procadimiznto Civil. Adicionalments, deberd presentar ol documento qua
acredita la existencia y representacian lzgal de la sociedad solicitants, cuanda ésta fuerz persona juridica.

2. La soliciiud no contiene la copia del documsnto @n qus consta la cesidn del derecho a la patenta del inventor al
sclicitante @ a su causante, conformea a b establecids por 2l articuly 26 literal b) de la Decisidn 426 de la
Comiziin de la Comunidad Andina. Cuando s trate de documenios olorgados en el extranjend, slos deberdn
legalizarse de conformidad con o dispuests por s arliculos 288 y 280 del Cadign de Procedimierntn Civil.
Cuanda se trate de las declaraciones a que hace referencia la Regla 4.17 i) Jel Tratado de Cooperacidn en
Mataria de Patentes PCT., &l alcance de las tales declaraciones se detarminard 2egan indiquen claramente una
cesion de derschos del inventor al solicitante o su causantz, de conformidad con lo dispuesto 2n el numeral
£.2.15 del Capituls Quints, Tituls - de la Circular Unica de Superintendancia de Industria y Comarcio,

En cumplimients de b dispuesto por sl articuls 29 de [a Decisidn 488, se bz requiere para que dentro del térming
de dogs meses siguienles a la fecha de notificaciin del presente oficio, complste los requisitos antericrmente
enunciados. En caso de no dar cumplimient al presents requerimiento, 1a solicitud se considerara abandonada y
perdera sy prelacién.

Continua en la pagina siguienta...

Al contestar favor indigue :l nimzro ds 2:d3 Cantro: Carrsra 13 [o. 27-00 Pisos 2, 5, 7 y 10 PBM: 5870000
radicacién que ss sncuarir: = continuacion Sedz CAN: Av. Cra 50 Ho. 26-65 int. 2 Ta): 5330070
Call Center £€513240. Linza 01600-910165
Web: wwv.sic.oov.co e-mnail: info@sic.aov.co



s Condnuacion radicado Ho: 10 06219 I
RN Cominuacidn radicado Ho: 10062193 . .
A Industria y Comercio

CUPERINNTENDEN S A

Holifigquese el presente oficio conforme a 1o dispuesto en &l numeral 5.2, literal @), del capitulo quinto del titulo
primera de la Circular Unica Na 10 de 2001,

AL~ CAFRMENZ
Dirzctora de Nug

SPEDES DE VERGEL

as Cre.lac:i-:-nes (=)

El anterior requerimients fus notificada por fijacian en lista de fecha 1 JUL" Zum
adpai

Al conlzs.ar favor indiquz el nimaro dz Szdz Centro: Carrzra 12 Ho. 27-00 Pisoz 2,5, 7 y 10 PEX: 5370000
radicacion que 3& sncusntra & continuacion Sede CAN: Av. Cra 50 No. 26-55 int. 2 Tzl: 5830070
Call Center 6513240. Linsa 01300-910165
Web: www.sic.aov.co e-mail: info@sic.oov.co
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CUPERINTEHIDEIIIZIA
Bogota D.C,

2020

Dactar(a)

CASTILLO GIBSONE LUIS FELIPE
Apcderado(a) yio Reprezentantz de
NGUYEN HUNG

FEFEREMNCIA Radicacidn No. 10 0621972
Rdalicitud internacional PCT/IB2007 /004307
Fecha inicio fase nacional  26/05%/2010
Tramite 11
Evento 378
Actuacian 430

Oficiix No. 08933

Teniendo en cuanta que 2l capitulo reivindicatoro presentado exceds de dis reivindicacionas, es necasario que
cancels la tasa establecida por cada reivindicacién adicional presentada, de conformidad con by dizpuests en la
resclucian de tasas vigente para la fecha de prezentacién de la salicitud, 23 pena de que ne sean tenidas en
cuenia dentro del presents tramite administrativo.

En consecuencia, con fundamants en o previsto por 2l articula 12 del Cadige Contencicas Administrativo, se 12
requiers para que dentro del tEmine de dos (2) meses siguisntes a la fecha de notificacién del presente oficio
atienda el requerimiznts aqui sefalado. Le anterior, con &l altance que para tal efecto establzce &l articulo 12 de
la misma codificacidn, respecto de 1as reivindicacionas adicionales.

Hatifiquese el presents oficio conforme a by dispuesto en el numeral 5.2, litzeral &), del capituly quints del tituls
primars de la Circular Dnica N° W0 de 2001,

ALl CARMENZA CESPEDES DE VERGEL
Dirzclora de N@as Creaciones (2)

16 20m

adpaii

Al conlsstar favor indiqus 3l numéero de Sadz Centro: Carrzra 13 No. 27-00 Picos 2, 5, 7 y 10 PEM: 5670000
radicacion que s2 encuzntra a continuacion Scdz CAN: Av, Cra 50 He. 26-55 int. 2 Tel: 5330070
Call Center 6513240. Linza 01£00-810165
Web: wwv.sic.aov.co e-mail: info@sic.aov.co



