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MAQUINA ELECTRONICA PARA APUESTAS
PERMANENTES OPERADA POR EL USUARIO.

DESCRIPCION:

La invencién se refiere a una maquina electrénica para
Autoapuestas basado en un Computador Personal, para la
aplicacién en el negocio de las apuestas permanentes y
otros juegos de Azar.

ANTECEDENTES :

El negocio de las apuestas permanentes es un juego de
azar extendido a lo largo y ancho de todo el
territorio nacional y paises circunvecinos.

Consiste el juego en la anotacién por el apostador, de
un numero de dos, tres o cuatro cifras en modo DIRECTO
o COMBINADO al que le apuesta una cantidad de dinero
contra un sorteo realizadeo diariamente por una loteria
autorizada.

La anotacién se realiza en tiquetes previamente
refrendados y expedidos por las autoridades
respectivas.

El juego de las apuestas permanentes se desarrolla en
gran medida de manera tradicional; un hombre o una
mujer manejan un talonario autorizado y se dedican a
vender las apuestas por las calles.

En casos cada vez mas frecuentes, las casas
concesionarias de apuestas permanentes acondicionan
locales en diferentes sitios de las ciudades y en
estos locales colocan uno o varios vendedores que
operan Computadores para anotar 1las apuestas y por
medio de una impresora extender el tiquete al cliente.

Con el sistema de nuestro invento y la maquina para
autoapuestas permanentes el fin que se persigue, es
prescindir del sistema tradicional y del costoso
método de acondicionar locales y colocar vendedores.
Abrir nuevos mercados y sistematizar completamente el
proceso es uno de los objetivos.




La maquina y el usuario realizan la misma operacion
que el vendedor con el Computador, pero con un costo
muy inferior y con mayor numero de prestaciones. E1
dispositivo es auténomo, operado por el propio
usuario, no necesita de grandes locales, ni de
aperario ¢  vendedores. Puede tener diferente
presentaci6én  exterior y ubicarse en tiendas,
droguerias, aeropuertos, supermercados, estaciones de

servicio y hasta en pequefias cabinas similares a las
telefédnicas.

El procedimiento para el manejo de la mAquina por el
usuario es de facil uso; el jugador se acerca a 1la
maquina y encontr en ésta un diagrama impreso bien
ilustrado que le informar4 sobre la correcta forma de
utilizarla. Esta misma informacién serd presentada al

usuario en la pantalla de video localizada en la parte
superior de la magquina.

Siguiendo las instrucciones, el usuario activars 1la
méquina de cuatro formas diferentes:

1. Introduciendo monedas en un monedero electrénico

de ( $100, $200, $500, $1000) o cualquier otra
moneda que se programe.

2 Introduciendo billetes en un lector de billetes

de ( $2000, $5000, $10.000, $20.000) o cualquier
otro billete que se programe.

Introduciendo una tarjeta prepagada inteligente
en un lector de tarjetas.

4.  Introduciendo por medic del teclado un nimero y

una clave de tarjeta prepagada que activarid 1la

maquina (maquina conectadas en red a una base de
datos).

Luego que la maquina identifica el crédito disponible,
despliega en la pantalla de video el valor de é&ste y
le pide que marque el nUmero a jugar, asi:



PASO N°, 1.

——ssp—

CREDITO

MARQUE EL NUMERO A JUGAR

Y ANOTAR

El usuario marcar4d en el teclado un nUmero de dos,
tres o cuatro cifras y luego la tecla ANOTAR

PASO N°., 2.

S ———

r

CREDITO

MARQUE EL MODO DE JUEGO

D _. Para Directo.

D _. Para combinado.

El usuario marcarid en el teclado el modo de juego
TECLA D para directo, TECLA C para combinado.

PASO N°, 3.

T ——— S

rJ

CREDITO

MARQUE CANTIDAD A APOSTAR

Y ANOTAR

El usuario marcar4d en el teclado la cantidad a apostar
y luego la tecla ANOTAR




PASO N°. 4.

CREDITO

MARQUE EL NUMERO DE
LOTERIA ESCOGIDA

El usuario escogerd de un mendi que aparece en la
pantalla la loteria escogida con la que jugard y
marcara en el teclado el numero correspondiente.

PASO N°. 5.

CREDITO
PARA CONTINUAR APOSTARDO
MARQUE:

PARA ELIMINAR

| |

MARQUE

El usuario desea continuar apostando marca la TECLA C
y volvera al Paso N°.1.

Si el usuario no desea continuar apostando marca la
TECLA T y retira el tiquete con toda la informacién de
la apuesta.

Ademds el wusuario tendr4 siempre disponible 1la
posibilidad de Borrar o anular cualquiera de 1los
cuatro primeros pasos del juego con la tecla BORRAR.

<



Cuando el usuario introduzca moneda o billetes para
realizar las apuestas deberd utilizar el crédito
completo. Con los dos tipos de tarjetas prepagadas el
usuario podra apostar cualquier cantidad siempre que
no se rebase el crédito disponible en estas.

OTROS JUEGOS DE AZAR

Con la magquina para autoapuestas en red y el software
adecuado el usuario puede tener acceso a diferentes
juegos de azar como loterias en linea, carrera de
caballos, de automéviles, futbol, etc.

La invencién se ilustra a cabalidad conforme a 1las
siguientes figuras:

La Fiqura 1. Presenta la maquina electrénica de
apuestas en su exterior.

La Figura 2. Presenta un detalle del teclado para
manipulacién del usuario.

La Figura 3. Presenta el inferior de la maquina
ilustrado el hardware o componentes organizados o
componentes para su uso.

La Figura 4. Muestra un diagrama ilustrado .

La maguina es un sistema de Computador basado en un
Computador Personal, constituido por cuatro bloques
principales: la unidad central, los periféricos de
entrada, los periféricos de salida, y los periféricos
de entrada y salida, como hardware de ka mAquina.

La unidad Central: Compuesta por: 1la Mothe{_ggggﬂ, el
microprocesador, el disco duro, la ia RAM, 1la

tarjeta de Red, la tarjeta de sonido, la tarjeta de

video, la tarjeta Médem y la fuente de alimentacién
eléctrica.

Los Periféricos de Entrada: El monedero electrénico,
el lector de billetes, el lector de tarjetas
inteligentes prepagadas y el teclado de 16 pulsadores.

Periféricos de Salida: El monitor o pantalla de video,
la impresora de tiquetes, y el altoparlante.



Periféricos de Entrada y Salida: E1 Drive 89 mm, el
médem y la tarjeta de Red.

El Funcionamiento de éste sistema se ba%g en que la
maguina es un dispositivo que recibe por medio de un
monedero electrénico, o de un lector de billetes, o de
un lector de tarjetas inteligentes prepagadas, la
informacién del dinero acreditado al usuario Y por
medio de un teclado de 16 interruptores recibe 1la :
informacién referente a los nimeros apostados, modo de ‘

juego, la cantidad a apostar y loterias escogidas para ;
apostar. ‘

Gracias a un programa’ o software de alto ni@ que
gobierna el sistema, la m quina recibe 13 ifAfdrmacién
de los periféricos de entrada, la procesa y 1la
almacena en forma de  archivos en una direccién
determinada de la memoria, despliega paralelamente la ‘
informacién procesada en 1la pantalla de video e
imprime un tiquete con toda la informacién del juego
suministrado por el propio usuario.

A continuacién se hace una breve descripcién  del 1
funcionamiento de los distintos componentes que
construyen la Unidad Central, 1los Periféricos de
Entrada, los Periféricos de Salida y los Periféricos !
de Entrada y Salida.

A.) UNIDAD CENTRAL

TARJETA PRINCIPAL (1) (MOTHE) D),_es la p1ataforma)<{ "

en la que se aloja&w;osffﬁmponentes principales del
sistema de computo tales como el microprocesador, 1la ;
memoria RAM, la tarjetas de video, de sonido de Modem ﬁ
Yy de Red; las ranuras de expansién o Slots, 1los
puertos seriales, los puertos paralelos, la ROM BIOS y

los cables planos que comunican los distintos
dispositivos entre si.

1

Para que 1los distintos periféricos y medios de
almacenamiento puedan ser conectados al sistema, es
necesario que las tarjetas de interfase de estos
dispositivos puedan acceder a las sefiales
fundamentales de la tarjeta principal, es decir, que
debe existir compatibilidad entre ellas.




(;éf;;;her Board y )los componentes que la constituyen,
funeci-onan racias a un programa o software de

aplicacién desarrollado especificamente Yy que se
encuentra registrado en el disco duro de la maquina,
lo mismo gque el sistema operativo que configura y
controla cada uno de los periféricos.

EL MICROPROCESADOR (2): Conectado a la Mother Boarq/p
el circuito encargadc de procesar 1a [on,
Siguiendo las instrucciones del programa, recibe las
seflales que provienen de los circuitos integrados del
monedero, del lector de billetes, del lector de
tarjetas inteligentes y de la ROM del teclado: procesa
las informaciones recibidas y crea segun el programa
de instrucciones, un formato de presentacién gue
almacena en la memoria, envia a través de 1los
circuitos que componen la Mother Board las seflales
respectivas a la pantalla de video y a la impresora

para la expedicién de los tiquetes con los datos
procesados.

EL DISCO DURO (3): Es la Unidad de almacenamiento a la ,
gue se recurre con mayor frecuencia. En ella se ’
encuentran almacenados los programas que manejan el Z
sistema y es donde se archiva la informacién sobre '
cada uno de los juegos. 1
El Disco Duro se conecta por medio de-— able plano a Q: ;
una tarjeta controlada en’ig-Mother Board; por otro '
cable recibe alimentacién We_la_ fuente-ds poder. '

LA MEMORIA RAM (4): Es la memoria en la cual se
almacenan los programas y la informacién de manera ;
temporal. Es una memoria mucho mis rdpida que el Disco ’
Duro, se encuentra localizada en la tarjeta principal .
y esta compuesta por un conjunto de Chips Verticales ‘
llamados SIMM o DIMM (El término se refiere a la

manera en que los Chips estan almacenados dentro del
mismo moédulo).

LA TARJETA DE VIDEO (5): Contiene una serie de
elementos electrénicos que le indican a la pantalla de

video qué mostrar y cémo hacerlo. Est4 conectada por v
medio de una ranura de expansién a la Mother Board o
integrada a ésta. La tarjeta de video es responsable

de la resolucién y el nuimero de colores que aparecen

en la pantalla.



TARJETA DE SONIDO (6): La Tarjeta de Sonido para uso
general va instalada en una ranura de expansién en la
Mother Board o integrada a ésta. El sonido Yy las
melodias musicales que animan la mAquina son generados
por un programa almacenado en el Disco Duro. E1
microprocesador siguiende las instrucciones del
programa envia la informaci6én a la tarjeta de sonido y
ésta envia la informacién a el altoparlante.

TARJETA MODEM (7): Es un dispositivo de comunicacién
conectado a la Mother Board a través de una ranura de
expansién o integrada a ésta, que permite 1la
comunicacién de la maguina con un Computador central a

través de una linea (telefénica, microondas, fibra
bptica, etc.).

TARJETA DE RED (8): Es un dispositivo de comunicacién
conectado a la Mother Board a través de una ranura de
expansién, que permite la comunicacién de 1la maquina
con otras maquinas o con un computador central a
través de una linea de Red, (Cableado estructurado).

LA ROM - BIOS (9): Es un circuito integrado localizado
en la tarjeta principal, donde se encuentra el
programa, en el cual se definen los pardmetros de los
dispositivos que est4n conectados a 1la tarjeta
principal y de la propia tarjeta.

RANURAS DE EXPANSION 0 SLOTS (10): Por medio de 1las
ranuras de expansién se conectan a la Mother Board,
las tarjetas de video, sonido, médem, de Red y las
tarjetas de monedero, del lector de billetes y del
lector de tarjetas inteligentes prepagadas para ser
controladas por el procesador.

FUENTES DE ALIMENTACION (11): La fuente de poder
convierte la entrada de C.A. (115 o 220 V) en varias

salidas de C.D. (+5, +12, y -12 V) para alimentar los
diferentes componentes del sistema.



B.) COMO PERIFERICOS DE ENTRADA ademas de los
componentes (14) y (15) anteriores estén:

EL MONEDERO (12): Es un dispositivo que recibe las
monedas del usuario a través de una ranura en la
maquina y por medio de unos sensores previamente
calibrados, y de un conjunto de circuitos integrados,
identifica el numero de monedas y el valor de cada una
de ellas, enviando ésta informacién a 1la tarjeta
principal por medioc de un cable de datos conectado a
través de una tarjeta de interfase. RS-232.

LECTOR DE BILLETES (13): Es un dispositivo que recibe
por medio de unas ranuras los billetes del usuario )4
mediante un mecanismo fotodetector escanéa los
billetes, identifica su valor y envia ésta informacién
a la tarjeta principal por medio de un cable de datos

conectado a través de una tarjeta de interfase. RS -
232.

Este lector de billetes puede reemplazar al monedero
electrénico (12).

LECTOR DE LA TARJETA INTELIGENTE (14): Es un
dispositivo que lee la informacién del microchips que
se encuentra en la tarjeta prepagada, identifica 1la
cantidad de dinero disponible en é&sta Yy envia esta
informacién a la Mother Board por medio de un cable de
datos conectado a una de las ranuras de expansién a
través de una tarjeta de interfase. RS - 232.

NOTA: Una mé&quina puede poseer cualquiera de los tres
sistemas para recepcién de dinerc o todos los sistemas

al mismo tiempo. E1 usuario utiliza el sistema a
convenir segun su criterio.

EL TECLADO (15): Es un dispositivo compueste por 16
teclas, 10 numéricas con los numeros del 0 al S, *
para generar un numero aleatoriec, D para juego
directo, € para juego combinado. T para terminar el
juego, BORRAR para corregir el juego, ANOTAR para

aceptar el numero a jugar o aceptar la cantidad
apostada.



El teclado est& conformado por un conjunto de 16
interruptores que funcionan por contacto. Cada vez que
se acciona una tecla, el controlador del teclado
identifica su posicién y envia un cédigo a la ROM del
teclado, a que a su vez envia el cédigo respectivo por
medio del cable del teclado a la tarjeta principal.

LOS PERIFERICOS DE SALIDA se componen en el
sistema de:

MONITOR (16): O pantalla de video, donde el usuario
podra observar las instrucciones para la correcta
operacién de la mlgquina y su propio juego. En la
pantalla de video aparecen todos los pasos que el

usuario debera sequir para culminar con éxito la
apuesta.

El1 monitor recibe 1las sefiales con la informacién
correspondiente, a través de un cable conectado a la
tarjeta de video que lo comunica con la Mother Board
por medio de una ranura de expansién.

La alimentacién del monitor proviene de un punto de

conexién de C.A. 115 V localizado en la fuente de
poder.

IMPRESORA (17): Con ancho de papel de 7 cms y
cortadora automatica de papel, emite al usuario 1los
recibos o tiquetes donde aparecen todos los datos de
la apuesta; fecha, hora, numeros apostados, modos de
juego, cantidades apostadas a cada uno de ellos y
loterias escogidas para las apuestas.

C.) PERIFERICOS DE ENTRADA Y SALIDA se
componen de:

DRIVE DE 78 mm (18): Es un dispositivo de lectura y
escritura de datos que permite ingresar y acceder a la
informacién almacenada en la memoria de la mAquina
mediante el uso de disquetes.

Va conectado por medio de un cable plano a una ranura
de conexién (F.D.C.} en la Mother Board y recibe



alimentacién eléctrica

mediante un conector a 1la
fuente de alimentacién.

MODEM (7): Es un dispositivo que permite a la m&quina
comunicarse con una computadora centra a través de una
linea telefénica. El fin de este dispositivo es el de
informar el estado de los juegos realizados por 1la
maquina, a una computadora central cada vez que ésta
llame. Se encuentra localizado en la Tarjeta Mod

va-~cORectada a un puerto de expansién en la@
Tarjeta Principal.

CONEXION A LA RED (8): Por medio de la tarjet

a de—R
1 ,éf%ﬁa en un puerto de expansién en la Mother:
Board,' la maquina se puede conectar mediante un inea
Y 2 -

da" de transmisién de datos a un computador
central.

Debe aclararse que mediante el Médem o 1la Tarjeta de
Red, se hace posible la comunicacién para que 1las
maguinas accedan a los programas y bases de datos del
Computador Central, y que el Computador Central acceda

a la informacién total de las apuestas realizadas en
las mAaquinas.

Es necesario aclarar que el la Figura 3 se muestra una
maquina que cuenta con un monedero electrénico y con
un lector de tarjetas inteligentes prepagadas, que no
cuentan con lector de billete, que se puede reemplazar
el monedero electrénico por lector de billetes o
ampliar un poco la dimensién de 1la maquina y colocar
un lector de billetes al lado del Board. Por ello la
numeracién 12-13 aparece el mismo vector.




REIVINDICACIONES:

Maquina electrénica para apuestas permanentes y
otros juegos de azar, operable por el propio
usuario, caracterizada porque comprende:

-. Una pantalla de video y un altoparlante que
indican al usuario las instrucciones y
procedimientos de la apuesta.

-. Medios para identificar el dinero monedas,

billetes, tarjeta prepagada depositado por el
usuario en la apuesta.

-. Medios impresos con corte de papel automitico
para entregar al usuario un tiquete con los datos
impresos de la apuesta cursada.

-. Medios procesadores de los datos de la apuesta
con base en un sistema de computador personal.

M&gquina electrénica para apuestas operable por el
propio usuario, conforme al punto 1,
caracterizada ademds en que posee una tarijeta
Mdédem y una tarjeta de red que permite 1la
comunicacién de ésta maquina con un computador

central, para posibilitar su aplicacién a otros
juegos.

Maguina segun 1las reivindicaciones 1 y 2 que

puede trabajar aislada o en red con un computador
central.

Maguina conforme a la reivindicacién 1 en la cual
el sistema del computador personal es de
arquitectura modular con cuatro bloques.

Maquina electrénica para apuestas conforme a la
reivindicacién 1 y 4 que ademis se caracteriza
por una configuracién de hardware que comprende
una unidad central, unas periféricas de entrada,

unas periféricas de salida y unas periféricas de
entrada y salida.

Maquina conforme a las reivindicaciones 1 y 5 en
la cual la unidad central se compone de una
tarjeta principal, microprocesador, disco duro,
memoria RAM, tarjetas de red, de sonido, de



video, tarjeta MODEM y una fuente de alimentacién
al sistema.

Maquina segtn las reivindicaciones 1 y 5 en la
cual las periféricas de entrada se componen de un
monedero, un lector de billetes, un lector de

tarjetas prepagadas y un teclado para pulsar
opciones de apuesta.

Maquina segun las reivindicaciones 1 y 5 en la
cual los periféricos de salida se componen de un
monitor o pantalla de video, un altoparlante y

una impresora de tiquetes para 1la apuesta
cursada.

Maquina segun las reivindicaciones 1 y 5 en la
cual los periféricos de entrada - salida se
componen de un drive para lectura y escritura de

datos, un MODEM de comunicacién al computador y
una tarjeta de conexidén a la red.



RESUMEN

Una méquina electrénica con un sistema de computador
personal para apuestas y juego de azar, operada por el
mismo usuario, en donde se procesa toda la informacién
de datos numéricos propuestos por el usuario en la
apuesta, 1los ¢ a imprimen en un tiquete que se
proyectaa través de)la maquinaria, al apostador. E1
funcionamieftc 56 basa en unas instrucciones de video

para el usuario y la recepcién de monedas, billetes o

tarjetas prepagadas .Ja apuesta con base en
datos introducidos-g
interno de

de maquinaria puede

operar sola o en red con un computador central para
otros juegos.



o Fordoor® (T3]
RN |
— YN T - O L]
[0))
- — Jw&””u o
|
= —=
e _
//lh! .
Il«'[}/’!’
@ —_—
] R —
\}]
ol

W0




5




N
- N e ~
..\\\\\l.. - _
z .. | ()]
h < .
.WOP\RAR 10k A —— /_ o
@)oY | , |
— 7”?110 v off
: ©
ol
O
N
il -
_ N
A \w.
", <t
n :
, >
o
- g h o ©
© 0 Y O 24

——
—




T AR B - e - AT
m Lk W L A -
'y ” -
7y ¥ %
2 = & s
. | $ %Y ¥
S 1 £ = g "
s F - 2 3
w. M “ Mw a| » . T i 'y w i W
‘3 4 o ; : Yt si 1
g ¥ R e “$.% bg :
b M «. + ’ -l . - «-‘ N i g k1 %
4 . - - = o 3
¢ - . . At o % bR A [
» ¥ —— _— ¥
. : T m “m :
% . - bid L 3 :
5 ’ 4 oL - o 2 4 ’ rd,wk.;.,ﬂ
X ol : e
- - L i . . * * . - :
T - - ol T o ¥ . ﬂ & e - xR # ¥ T *
- = — e L 3 - - b P
£y [ - £ g T s . = - & Lm_ . ®
1 % F] I ) o L P SRR ) L "
W w Ed WL A w i < i W W o -
" M . m T w LR K" w n
3 & 4
WY s, N 4 3 m A t.rew}éL ¥ -
[ —, .r...ﬂv\ S s N R el 4 s R
L - i P fé e o oo A Lo . . =¥
: . M
M - oo 2, & - " 3
St it ik w
! i
) £ . % * e
3 AR T *
@ ” * eyl
@ o e ST .,....u,nsmtxar,w-mmttrff, \Mvw!..pra. m
. - - Y * » 2 ‘.;
. 3 ¢ 3
T o ! Y
| W - ® F mM n m w.
I -2 * N L w m N w W M H 3 M ’
4 - : 2 3
o " . ¥ 4 % 3 *
km 3 - i EER: 'y t W% ; %
W . . o - s - ® ¥ M . 5 .‘M
Lo : . ) w be - 3 e Ll T
X £ & ”W g 7 R G KT L) a .‘,uw t,.W
PP N e ¥ At 4 . mé‘.ﬂnﬂ, e seryn ¥ e s
) e wmn O
¥ m\ -



Linea
de Red

Linea
Telefonica

Teclado
Memornia ] Tarjeta ¢ ‘ Lector
RAM RS - 232 de Tarjetas
et
Tarjeta de Tanjeta Lector de
Red | \ 1 Rrs-232 [¥ | Billetes
()
Tarjeta 1 &: ¢ Tarjeta ¢ Monedero
arje arj
Fax - Médem O RS - 232 Electronico
m
i
Drive — T 3 Tar}et'a _ I Parlantes
- ge Sonido
O
=
Disco d:a\?;t:o vienter
<>
Duro s N v . ]
Procesador - ~—p IMPRESORA
A
Disipadorﬁ
‘ A
l
Fuente
de Poder
A
| Transformador
—P
Multitoma
»| Transformador
Regulador RED de
de voltaje |[4—— Suministro
(externo) . Eléctrico
FIG. 4

DIAGRAMA DE CONEXION DEL HARDWARE

BASICO DEL SISTEMA




22

14

21

| I

l
20

19

0 MOstrddqzok-ay l

- OO Mk
OO O e

. ,7u/7O W

S r .Cn

—-5'1

20




25

Cs




25

I5




15
o

! |
N Py 'y B = oN “
\ I | ,} _
< f n - ’ i |
o - . ﬁ : oM .
= hnovrde oo g \ o - < . o |
U)o & ‘— = hnosedalagrea] \ o .
0[O0 [ B o .—
&~ 10 “ o ; A Dasz - .
e VR S Y Wk .
— - o ©
1 ol vl ey
~ o w e al m
S = R S — ~ 0!
[ | — - E_ - ~
e - _
, : - O ]
N = “ .. '
N < HH—-
QL —_—0 < | — == :
i [ | ”
; S R gL . ﬂ‘@ 3 M
W ]
o qh o o ;
© 19} o ™M o o n Qo o 1 @ M
L N | = ) |




NIT @ 3001760892

RECIRS OFICIAL DE CAJA
FECHA

24,759

2

ABRIL 3 DE 2000

43441

- wrees T T
TRLTE W i s bvesTed w1

\ B ‘ 29
Industria y Comerci¢y

SUPERINTENDENCAA

Rk WIENE N N
SR A Fa !

G aew TR -
A AN

fot Ll

rrui-

oy
. il

: TR e BANCO | sowmse . PAG0 Vr. PAGD ‘
HERNAN RESTREPC COMSIGNACION  BANCO POPLLAR  BOBOTA 024-9 886744 90,000.00
; Hiy C 0 N
e I &y A o concernn
_________ Y S S
618 50005-01-09 OTROS SERVICIOS DE FROPIEDAD I 20 FoTpLOPIAS 1CADA HOIA) §1,800,00
TCTAL : $ 61,800.00

SESENTA ¥ UND MIL DCHCCIENTOS PESOS

RESPONSRELE )

RECIEC DE CAJA APLICADD AL EXPEDIENTE MNo.

s

Carrera 13 No. 27-00 Pisos 5 yi10
Conmutador: 334 12 21
Fax: 281 31 25 ’
Santa Fe de Bogota, D.C., Colombia

J



Industria y Conx
| SUPERV\ITEN/EI%ICIA

FT;;L
1

H
e
Ttw,

LR R

_— "
i PR
S NS Toaey
B e Gl

HIT @ B0017&089-2

RECIBG OFICIAL DE CAJA : 9% - 31,098
FECHA : JUNID 10 DE 1999

i CONSIGNACADH iy
B S S S8 S e e e om0 1 o o S B .?_
DEFOSITANTE TIFD PABD BANCD : J FECHA FBO Vr. PABD
JUAH P, CHELLAR COMSIGMACION  BANCD POPULAR ( 478782 10/04/1999 262,000.00
it Cg/NCEP
___________________________________________________________________________________________________________________ o

CAKT. RENTISTICE

30005-01-05 TITULDS 10 PATENTE DE INVENCION 213,000.00
1 50905-01-0% TITULDS 44 PUBLICACION DE TITULD 21,000.00
TOTAL $ 234,000.0D

SON:  DUSCIENTOS TREINTA Y CUATRG MIL PESOS

RESPONSRABLE -

RECIBD DE CAJA APLICADO AL EYPEDIENTE No.

Carrera 13 No. 27-00 Pisos 5y 10
Conmutador: 334 12 21
Fax: 2813125 |

Santa Fe de Bogota, D.C., Colombia




RIT ¢ B0017608%-2

RECIRD DFICIAL DE CAJA ¢ 20,189
FECHA : HARIOD 27 BE 2600

i CORSIGENACION fitn

DEPDSITANTE TIPD PAGD BANCO SUCURSAL

No. PAGD Yr, PAGO
----- e e e SR LT L
WARID DELGADD ECHEVERRY CONSIGNACION  BANCO POPULAR  BOBOTA 00024-9 4,345,000.,00
Mt C 0N CEP T O N .
CANT. RENTISTILO CONCEPTO TOTAL CONCERTO
1 50005-6-09 OTROS SERVICICS 2 PROPIEDAD I 93/ 0TROS SERVEJAS ADNINISTRATIVOS §4,200.00 |
© TOTAL : $ 84,200.00
SO:  OCHENTA Y CUATRO MIL DOSCIENTOS PESES
RESPONSABLE |
ECIEG TE CAJA APLICADO AL EXPEDIENTE Ha.
}
:
- Carrera 13 No. 27-00 Pisos 5y 10
Conmutador: 334 12 21

Fax: 281 31 25
Santa Fe de Bogota, D.C., Colpmbia




Industria y Comercio SOLICITUD DE MODELO DE UTILIDAD

EXTRACTO PARA PUBLICACION

SUPERINTENDENCIA

(21) No.SOLICITUD:

(51) INT.CL.
(22) FECHADE Marzo/ /00 (71) SOLICITANTE: 0SCAR ENRIQUE
PRESENTACION: #2r%0 VILLEGAS CUBILLOS.
(30) PRIORIDAD:
(31) No.DE SOLICITUD: (72) INVENTOR(ES): OSCAR ENRIQUE
VILLEGAS CUBILIOS.
(32) FECHA DE
PRESENTACION: Marzo/ /00
(33) PAIS: COLOMBIA. (74) APODERADO: HERNAN R4S fR4PO
CARDONA
G4 THULO: MAQUINA ELECRONICA PARA AUTOAPUESIAS PERMAN:ZNTES OPZRADA POR
EL USUARIO.
(57)

RESUMEN: Una mdquina electrdnica con un sistema de computador personal
para apuestas y juego de azar, operada por el mismo usuario,
en donde se procesa toda la informacidn de datos numéricos
propuestos por el usuario en la apuesta, los cuales lg imprimen
en un tiquete que se proyecta a través de la maquinaria, al
apostador. El funcionamiento se basa en unas introducciones de
video para el usuario y ls recepcidn de monedas, billetes o
tarjetas prepagadas para cursar la apuesia con base en datos
introducidos a través de teclas y un hadware interno de estruc-

tura modular de maquinaria puede operar sola o en red con un
computador central para otros juegos.
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REQUISITOS MINIMOS PARA ADMISION A TRAMITE

PATENTE DE INVENCION| | MODELO DE UTILIDAD | |

o Nombre e identificacion del Solicitante | [ 1/ :
o Nombre e identificacion del Inventor 2d .l
e Titulo o nombre de la Invencion [’i/ ‘
e Descripcion [T !4
e Reivindicaciones [ ,
e Resumen [ 1
e Comprobante de Pago {’l/ I
COMPLETAT ]

INCOMPLETA [ ]

DISENO INDUSTRIAL [ | |

¢ Nombre e identificacion del peticionario

|

1

[] ]

o Nombre e identificacion del inventor o disefiador [] 1
¢ Indicacién del género de productos para los cuales debe utilizarse [ 1] ‘
e Representacion grafica [ ] |
e Comprobante de pago [] |

COMPLETA[ | INCOMPLETA [ ] ‘

Firma Responsable

Fecha:

Carrera 13 No. 27-CD Piso Sy 1D
Conmutador: 334 12 21.2.3-4
Fax: 281 31 25 e-mail: infodisic.gov.co
Santa Fe de Bogotd D.C. - Colombia
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SUPERINTENDENCIA
* DE INDUSTRIA

v COMERCIO é%‘
DIVISION DE NUEVAS CREACIONES ‘ E
PRIMER EXAMEN DE FORMA 79> i‘%\i ~OS -

EXPEDIENTE: 00-024297
Practicado el examen juridico de acuerdo a lo establecido en ol Art. 21 de la Decision 344,

en concordancia con lo dispuesto en el art. 56 de la misma Declsién, se determiné que esta
solicitud do Patente de Modeio de Utilidad:

SI[x] NO[ ] NO APLICABLE [ ] Presentd los poderes necesarios en forma
correcta (Decision 344, art. 14-a).

SI[ I NO[ ] NO APLICABLE [ x ] Acredité, en forma correcta, la existencia y
representacion de la persona juridica solicitante (art. 14-c de la
Decision 344; literal g) del art. 4 del Decreto 117/94).

Si[x] NO[ ] NO APLICABLE [ ] Presento, en forma correcta, el comprobante
de pago por la tasa de presentaciéon (Art. 13-f de la Declsion 344
y la Resolucién 02 del 4 de enero del 2000 ).

SI[ ] NO[x] NO APLICABLE [ ] Reivindico prioridad dentro del término
establecido en el art. 12 de la Decision 344. ‘

SI[ ] NOI[ ] NO APLICABLE [ x ] Indicé fuente normativa de reciprocidad
(Decision 344, art. 12; Decreto 117/94, art. 4 literal f).

SI[ ] NO[ ] NO APLICABLE [ x ] Presenté copia de la primera solicitud de
patente de la cual relvindica prioridad ( arts.56 y 14-b de la Declslon
344).

SI[ ] NO[ ] NO APLICABLE [ x] Contiene la traduccion oficial de las
relvindicaciones de la primera solicitud de patente de la cual relvindica
prioridad, avalada por el Ministerio de Relaciones Exter. (arts. 10
y 4-e) del Decreto 117/94,Circular externa nimero 004 de 1997).

SI{x]* NO[ ] CUMPLE LOS REQUISITOS JURIDICOS

OBSERVACIONES JURIDICAS: * El solicitante o en su defecto su apoderado debe
suscribir la solicitud de patente de Modelo de Utilidad ( reverso del folio 1 ).

En consecuencia, se conceptia que esta solicitud:

SK[x] NO[ ] Se ajusta a los aspectos FORMALES indicados en la Decisién 344 |
pero,

:Sl'f%[ ] NO[x] Se recomienda PUBLICAR el extracto correspondiente.
Santafé de Bogota, D.C.,5 de abril del 2000.
EXAMINADOR JURIDICO: Cédigo 202002

Carrera 13 N° 27-00 Pisos 5°y 10°
Conmutador 334 1221-2-3-4
Fax 281 3125
Santafé de Bogota, D.C. - Colombia



DIVISION DE NUEVAS CREACIONES

!

FOLIO No. ‘ﬁ i

PRIMER EXAMEN DE FORMA ‘- 3 7
EXPEDIENTE No. _00-24.297 o> ﬁﬁé}

CONCEPTO TECNICONo.: 586

AB3F3/08

CLASIFICACION INTERNACIONAL DE PATENTES: GO7C 15/00 //GOGF 17/60

Practicado el examen de acuerdo lo establece el Art. 21 de la Decision 344, en concordancia con lo dispuesto por '
el Art. 56 de la mencionada decision, se determiné que la presente solicitud de patente de modelo de utilidad: |

QI ' NO D Contiene la identificacion correcta del inventor (Art. 8, Art 13-a).

ya :
SI @/NO D Contiene la identificacion correcta del solicitante (Art. 13-a)
sIENO O

(Art. 13-¢)

!

SI EE(NOEI

Contiene el titulo o nombre de la invencion en forma correcta (Art. 13-b) ‘

Contiene el resumen con el objeto y finalidad de la invencion en forma corrécta “
|

SIEINOEEK

Contiene la descripcién clara y completa de la invencién (Art. 13-c) |
I

QI WNO D Contiene los dibujos correctos (Art. 14-¢ junto con el literal d) del Art. 4 del Dto.
117 del 94). |
SI Q/NO a Contiene las unidades de medida en el sistema exigido (Art. 14-c junto con el
_}-Dto. 3464 del 26 de diciembre de 1980) |
SI D NO m/ Contiene una o més reivindicaciones, en forma correcta, que precisen la materia
para la cual solicita proteccion mediante la patente (Art. 13-d). |
]
< E{ Contiene el extracto de acuerdo con el literal c) del articulo 4 de Dto 117 de1i94.
SILINO |
Sl m\IO O Contiene el arte final del dibujo caracteristico de acuerdo con el literal ¢) del '
, articulo 4 y el articulo 27 del Dto. 117 del 94. u
SI D NO d Contiene la tarjeta de archivo tematico (forma P- -104) en forma correcta (Axt 14-
N ¢ junto con el literal b) del Art. 4 del Dto. 117 del 94). ‘

SIIE(NOD

202004

(Art. 14-¢ junto con el literal b) del Art. 4 del Dto. 117 del 94).

Contiene la tarjeta de archivo de propietarios (forma P-105) en forma correcta

OBSERVACIONES ¥ oTros: SIIANO [ Ver hoja(s) anexafs).

EXAMINADOR TECNICO Santa Fe de Bogotd, D.C., _13 de abril__del 2000 . 1



ANEXO

21. 00-24.297
51. A63F 3/06 // GO7C 15/00
Continuacién observaciones técnicas del primer examen formal

La presentacién general de los documentos tanto en su forma como,

especialmente, en su contenido se encuentra distante de una
realizacidén aceptable, porque:

1) La descripcidén anexa al presente expediente no es clara porque
relaciona en parrafos el contenido de una méquina para juegos de
azar, de un lado, sin tener en cuenta las figuras y, del otro, NO
permite identificar una forma de ejecucién clara y completa de
la(s) mejora(s) considerada(s) novedosa{s), es decir, cual es el
aporte del inventor. Es obvio que la mayoria de las maquinas de
juego contienen una CPU, dispositivos de entrada salida, un

monitor, etc. por lo tanto, no sabemos cual es la mejora
introducida por el solicitante.

De acuerdo al procedimiento comin, no solo de esta oficina sino en
el é&mbito internacional, la descripcidén debe contener las
siguientes partes: La indicacién de la esfera tecnolbdgica “la
invencién se refiere a la fabricacidén de un dispositivo para...”;

el estado de la técnica “se conoce el procedimiento de fabricacidén

de tarjetas...”; la divulgacién de la invencidén "“la invencidn

consiste en un dispositivo lector de tarjetas...”; 1la breve

descripcidén de las figuras: “la figura 1 es un diagrama en bloque

del dispositivo..., la figura 2 es un diagrama de flujo...”; la

’
mejor manera, conocida por el solicitante, de realizar la

invencién. Esta parte es la mas importante de la descripcidn y debe
apoyarse en la(s) figura(s) ilustrativa(s) que deben venir en
hoja(s) aparte, tamafio oficio, con numerales posicionales para cada
componente. Por ejemplo, puede iniciar asi: En la figura 1 se
ejemplifica el dispositivo lector de tarjetas, el cual, se compone

de...”; por Ultimo las posibilidades de aplicacidén “el dispositivo
de la invencidén se aplica en telefonia”.

2) Las reivindicaciones allegadas NO definen la supuesta mejora

Y
mezclan el funcionamiento en linea o fuera de ella, arquitecturas
no descritas, soporte légico, etc. Por ejemplo, las

reivindicaciones 1 y 2 reclaman unos medios NO novedasos a priori.

Una reivindicacién, por lo general se compone de preambulo y parte
caracterizante, ejemplo, “lector de tarjetas con cbédigo de barras
caracterizado porque se compone de un mbédulo optico que... etc.”.
“2. el lector de la reivindicacién 1, caracterizado porque el
modulo o6ptico incluye un par de LEDs (si esa fuese la composicién

del médulo)...”. “3. el lector de la reivindicacién 1 o 2 donde el
mddulo decodificador incluye (efectua)...”.

3) debido a que tanto la descripcidén como las reivindicaciones
necesitan réplantearse, de forma que indiquen claramente el aporte
del inventor, se deben remplazar el extracto y la tarjeta blanca.

El interesado debe presentar una descripcidén clara y completa que
permita, a un técnico de nivel medio, construir el dispositivo que
se desea proteger haciendo énfasis en lo considerado novedoso;
dicha descripcidén debe apoyarse en la(s) figura(s) ilustrativa(s),
no solo enumerar los componentes sino indicar su funcionamiento,.
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21. 00-24.297
51. A63F 3/06 // GO7C 15/00

Continuacién observaciones técnicas del primer examen formal

las caracteristicas que deben tener esos componentes, las variables

que trabajan, etc., de modo coherente tal que, una persona versada
pueda realizarlo.

En sintesis recomendamos revisar detenidamente la solicitud en su
totalidad, hacer los replanteamientos necesarios de acuerdo a 1lo

arriba indicado preferiblemente, pero ellos NO deben exceder 1lo
inicialmente anexado.

202004.
examinador

Santa Fe de Bogota 13 de abril del 2000

W)
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FOLIO No. &_

DIVISION DE NUEVAS CREACIONES ._ |
PRIMER EXAMEN DE FORMA Ay

EXPEDIENTE No. _00-24.297 |

CONCEPTO TECNICONo.: 5896 . |
. AB3F3/06 ‘_
CLASIFICACION INTERNACIONAL DE PATENTES: GO7C. 15/00 //GO6F 17/60

Practicado el examen de acuerdo lo establece el Art. 21 de 1a Decision 344, en concordancia con lo dispuesto por
el Art. 56 de la mencionada decision, se determind que la presente solicitud de patente de modelo de utilidad:

Contiene la identificacion correcta del inventor (Art. 8, Art 13-a).

SIN/OEI

S m\lo D Contiene la identificacion correcta del solicitante (Art. 13-a) t

ST B/NO [:I f:iéel:g:;l resumen con el objeto y finalidad de la invencién en forma correrta

ST MNO D Contiene el titulo o nombre de la invencion en forma correcta (Art. 13-b) ’._

!

SI D NO m/ | Contiene la descripcidn clara y completa de la invencion (Art. 13-c)

S [B/NO [:I ?10;13:111; 31())8 dibujos correctos (Art. 14-c junto con el literal d) del Art. 4 del Dto u

\

SI mo D Contiene las unidades de medida en el sistema exigido (Art. 14-c junto con el
Dto. 3464 del 26 de diciembre de 1980) 1

SI D NO W Contiene una o més reivindicaciones, en forma correcta, que precisen la matetia
para la cual solicita proteccion mediante la patente (Art. 13-d). ,

1

S] D N/O @/ Contiene el extracto de acuerdo con el literal ¢) del articulo 4 de Dto 117 del 94

Sl D{\TO n Contiene el arte final del dibujo caracteristico de acuerdo con el literal c) del i
articulo 4 y el articulo 27 del Dto. 117 del 94. l

S1 LA NO [? Contiene la tarjeta de archivo temético (forma P-104) en forma correcta (Art. ;14-
¢ junto con el literal b) del Art. 4 del Dto. 117 del 94).

SI m() D Contiene la tarjeta de archivo de propietarios (forma P- -105) en forma correcta
| (Art. 14-¢ Junto con el hteral b) del Art. 4 del Dto. 117 del 94). :

OBSERVACIONES ¥ OTROS: SIIMNO [ ver hoja(s) anexars).

202004 |
EXAMINADOR TECNICO Santa Fe de Bogotd, D.C., _13 de abril _del 2000 . :




SI "= SUPERINTENDENCIA
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EXPEDIENTE 00-024297 [ 8; -

AUTO 0976

LA JEFE DE LA DIVISION DE NUEVAS CREACIONES

DISPONE:

ARTICULO PRIMERO: Reconocer personeria al doctor Hernan Restrepo Cardona, como
apoderado del solicitante, en los términos y para los efectos del poder conferide.

ARTICULO SEGUNDO: Conforme lo establece el articulo 22 de la Decision 344 de la
Comision del Acuerdo de Cartagena, en concordancia con lo dispuesto por el articulo 56
de'la:misma Decision, requiérese al solicitante para que dentro del plazo de treinta (30)

. dias habiles, presente respuesta a las observaciones o complemente los antecedentes
sefialados en el examen de forma.

ARTICULO TERCERO: Notificar por estado el presente auto, advirtiendo que contra el no (
procede recurso alguno en la via gubernativa.

NOTIFIQUESE Y CUMPLASE |
% 137 20
Dado en Santafé de Bogota D.C., a los

LA JEFE DE LA DIVISION DE NUEVAS CREACIONES,
'

///7’

ALIX CF/SP/EDES DE VERGEL

NOTIFICADO POR ESTADO |
'8+ A8
Santafé de Bogota D.C., notificado por anotacién en estado de esta misma fecha. '

ENCIMIENTO NOTIFICACION ESTADO

SOLICITO PRORROGA TERMINO SI___ NO

VENCIMIENTO TERMINO PRORROGA

Carrera 13 N° 27-00 Pisos 5°y 10°
Conmutador 334 1221-2-3-4
Fax 281 3125
Santafé de Bogota, D.C. - Colombia \



