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COMO DILIGENCIAR EL FORMULARIO

10.

1.

Si faltara espacio en aigiin recuadro de este impreso, ufliice hojas complementesias.

Los espacios sombreados comesponden a los recuisiins minimos que deben cumplirse para oblaner fechade
presentacion de la solicitud.

Si alguna casila dal formulario no fuera cubiarta, se cruzaré una linea oblicua.

Solickud de: Unicaments se acepta una opcidn por cada solicitud. Debe marcarss en la caslla comespondients
si 88 ireta de una salicitud de regisiro de Patents de Invencidn o Patents de Modelo de Utilided.

Solicitants: Es la persona natural o juridica que esti solicitando el regisiro. Debe indicarse: nombre, direccidn,
teiéfono, fax o E-mail.

identificacién: Comesponde a la indicacidn del documento de identidad del solicitants, discriminando en la
casilla correspondiente, si se trata de C.C. (cédula de ciudadania), NIT (Nimero de identificacidn Tributaria),
C.E. (Cédula de Extranjeria); 1 Otro (en caso de que la identificacidn del solicitants cormesponda a un documenio
diferents a jos anteriormenta mencionados. )

Domichilo. Indicar al pais o estado, depariamento y ciudad.

Rapresantants o apodenado: Enuhemedommudmbmddwmuhgalmmdosam‘

deuna persona juridica si no se esta actuando a través de apoderado y debar acraditarse tal calidad.

Si se achlia a través de apoderado, debe indicarse el nombre del abogado que adelantard la actuecidn adminis-
trativa y anexar poder. Si la soliciiud la adelanta una persona naturel sin apodarado, no debe diigenciarse esta
casila

Inventor: Nombre y Apalido. (Debe ser una persona natural).

Thulo de la Invencién: Es el nombre de la invencidn. Debe definir en forma breve y precisa el objetivo de la
invenci6n de tal manera qua permita ubicar al lector an el campo flecnoldgico a que pertenace la invencion. E
itulo debe estar acorde con la descripeion y reivindicaciones, no debe referirse a marcas ni nombres comercia-
los.

Clasificacién Internaclonal: Este espacio se deja en blanco para ser llanado por La entidad.

Prioridad: 8l of solicitanis ha presentado iniciaiments una solicitud en otro pals para esie mismo objeto, puade
reclamar o reivindicar prioridad de esta solicitud, siempre y cuando la presentaciin se haga dentro del aflo

siguiante a la primera presentacion.
Indimrelﬁmpomalqmudmaqueupwllwelanlm.

Comprobants da pago: Rufemuidnﬂmyhdnddnd:odamndchmm Este
comprobante debera anexarse.

Anmxos: Deban marcarse con una X las casiligs correspondientss a los documentos que acompaliarin la
solicitud. Para el diigenciamienio ver revés de la siguiente hoja.

Firma: Si 3e aciiia a iravda de abogado ia firma deber ser |a del apoderado; sl actila directamenta una parsona
juridica la fima debent ser la de su representants legal y si actiia directamenis una persona natural dsta deberd
firmar la solicitud.

IMPORTANTE:

Si no es especiallsta en la materia, i recomendamos:
Cmmlhhnmﬁvddldmﬂammunihmmmomhmﬁhsm camera 13No. 27-
00 piso 5de lunes a viemes de 8:30 a.m. & 5:00 p.m, jomada coniinua.

Leer detenidaments los folletns y los instruciivos para ¢! diligenciamiento da los formidarics.

Una vez radicada la solicilud, informarse permaneniemeanis sobre el estacdo de su trimile y, si s del caso, contestar dentro
dal témnino los requerimienios nofificados segan las disposicionss iegaies vigentes.




@ ANEXOS

Comprobanie de pago de La tasa de pressntacitn de la soliciiid.

2] comprobante de pago de ia tasa por chncepto de excedents de palabras en la pubicacisn.
[ comprobante da pago por reivindicacion de prioridad.

] certificado de existenciay reprasentacitn legal cuando el solicitanta sea personajuridica.
Poderes, si fuere el caso

] Coria certificada da la primera soficitud, s se reivindica prioridad.

[ Traduccin simple de la primera solicitud, si se reivindica prioridad.

[C] Documento de cesitn del inventor al soicitants o a su causants.

Descripcidn de lainvencion.

] Unaomés reivindicaciones.

ﬂ Dibujos y/o plancs necasarios

[} Deserel caso, copia del contraio de acceso.

De ser el caso, documento que acredite la Bcencia 6 autorizacidn de uso de conocimientos lmldondeadelasmmnp
dadesindigenas.

] De ser el caso, certificado da depéaito det material blokgico

[X] Arte final 12x12
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Instrucciones para la presentacidn de los anexos, ver reverso de esta pagina.
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COMO PRESENTAR LOS ANEXOS

1.

Dibujos, pisnos y figuras. Los dibujos, planos, figuras y representacionss grificas tienan como finalidad confribulr
auna mejor comprasion y divuigacidn de la invencidn, por io tanto deberén tener clerias caracieristicas:

a) Deben tener una relacidn directa con la descripcion.

b) Deben permitir visualizer [as formas de ejecucion dascrites.

c} La relacidn entre la descripcion y los dibujos se debe hacer por medio de signos de referencia que se

encuentren en ambos elementos y guarden una comespondencia.

d) Si dantro de la descripcitn han sido mencionadas aigunes figuras necesariamente deben serincluides.

o) No deben incluirse figuras o dibujos qua no 38 encuentran descrifos.

| No deben ser realizados a mano alzada.

g No deben aparecer simbolos o nimeros no mencionados en la descripcion.

h) Nodeben Incluir textos o letreros.
Los diagramas esquaméticos y de flujo as! camo las fdrmulas quimicas o mateméaficas que no sean mecanograftadas o
impresas dentro del texto de la descripcion, se consideran dibujos.

Las gréfices, figuras y dibujos de que trata la Decision 488, deberin ser elaboradas sigulendo ias reglas del dibujo
técnico con tinta negra indelebis, numeradas individual y consecutivamente, y presentadas exciusivamente en
papel tamalio ofidlo por una sola cara, sin la inclusidn de marcos en su contomo.

Unidad de invencién. Cuando un grupo de invenciones s relvindicado en una misma sollcitud, el requisito de
unitiad de invencién de conformidad con el articulo 25 de la Decision 486, se cumplird sdio si axiste entre estihs
invenciones una relacion tdcnica especial que contribuye a enlazar como untndoelobplndelllnvanddn con
caracteristicas que s6lo pueden ser oblenidas en su conjunio.

Descripcién. Para que ta descripcion divuigue la invencién de manera clera y completa para su compransidn deben
utiiizerse Hrminos Wcnicos reconockios en al ambitn ticnico cormespandients, si son tirminos ticnicos poco conockios
sa deben definir correctaments.

En la descripcion no sera adecuado elmodanomhmproplosommgshdnoamlnspamdeﬂgnar
producios.

Solicitudes blotecnolégicas. En relacion con las soficitudes de patantss en dreas biotacnoldgicas que se refieren
asecuencies da nucledtidos o aminodcidos, ha solkcitud debe contener una fista de éstas, la cual debe presentarse de
manera separada a la descripcidn y llevar el titulo "LISTADO DE SECUENCIAS®. A cada secuencia divuigada se le
asignaré un nimero de identificaciéon descrito como “*SEQ ID NO."(Estandares de presentacion de listados de secusn
cias de aminodcidos. Circular PCT 833/PCIP(2314, Noviembre 12 de 1997 OMPI). El nimero de secuencias deberd
indicarse en el kstado. .

En ladescripcidn y en las reivindicaciones, las secuencias se indicarén por st nimaro de identificacion.

Las sacuencias comespondenin a una sacuencia de nucledtidos, una sscuencia de aminoécitdos o una secuencia de
nuciedlidos junio con su cormespondients secuencia de aminoécidos segin sea el objeto de la invencitn.

Capitulo Relvindicatorio. Las reivindicaciones deben ir numeradas consecutivamante en nimeros anébigos. Para
mayor cieridad, las reivindicaciones deben constar de dos partes: Un preambulo y una parte caracteristica. El
predmbulo define el objeto de la invencidn y sus caracteriaticas ¥cnicas, indicando aquello que forma parts del estado
dola cnica, La sagunda parie, se refiere a las caraciaristicas téenicas dal producto o procadimientn que sa dessa
proteger y debe Ir precedida de la expresidn “caracterizada por” u otra similar.

Una reivindicacion independients debe contaner tndas las caracteristicas esenciales de la Invencién. Toda reivindica
Gién indepandients puade ir saguida de una o més refvindicaclones dependlentes que hagan referencia a los modos
concretos de raalizacion de le invencién,

Una reivindicacion dependiente contiene todos los elementoa de la reivindicacion de la que depende y debe hacer
referencia a dicha relvindicacion y preciser a continuacion las caracteristicas thenicas adicionales que se quieren

proteger.

Aun cuando las relvindicacionas deben sar congruenies ron |a descripcidn, no es adecuado hacer referencias ala
descripcidn y alos dibujos, sifos hubiere, a menos que sea absolutaments necesario. No obstants, con el fin de dar
claridad a las relvindicaciones |as referencias de los dibujos deberan ir enire panéntesis.

Con el fin de definir la materia que se desea proteger medianta |a patents, las reivindicaciones deben serclaras y
concisas, no deben definir [a invencion medianta los resultados que sa quienan obtener, y no deberdn contener
axprasiones ajenas al propdaito de fijar las kmitaciones del privilegio que se desea obiener, ni opiniones personales de
tipo comparativo tales como ‘més ventajoso que” 0 “més econdmico que”.

Cuando lainvencidn sea un producto quimico debe definirse por su formula quimica.

Figura Caracteristica: Para sfecin de la publicacin, los dibujos que sean necesarios deberdn praseniarse en dos
ejemplares de tamafio de 12x12 cm., cumpliendo con las condicionas para ser reproduciios por medio de scanner o
serdigitalizados para su cormespondients publicacién.




MODELO DE UTILIDAD

JUEGO DIDACTICO DE APRENDIZAJE POR CONTACTO DACTILAR

OBJRTIVO:

El presents modelo se relaciona con un tablero para un juego que confiene unos elementos que
entren en contacto por accién de los dedos y que a través de una guis pedugégica de sprendizaje
“por contea™ genera reapuestas de acierto luminicas o sonoras o simplemente no fimeiona cuando
no hay dichos aciertos.

El tablero fisico paru el juego se fabrica en cartén, cartulina plestificads, pléstico termoformado n
otro material liviano incluse madera, sobre el cual so imprime un tema grifico de aprendizaje
sobre temas varios s esber: anstomia, biologis, geografia, literstura, mateméticas, etc., que llevan
al ueuario & descubrir por tanieo dectilar sobre puntos indicadoa sobre el tablero, respuestas
acertades, producidas por seflales luminicas a través de un LED (o diodo emisor de huz) o wm
tlemsnto sonoro (timbre o pito) cuando al interior del modelo los puntos indicados por el usuario
cierren a través de un juego de circuito y confracircuito impresos cierran un circuito eléctrico que
gener Ia sefial de luz o do sonido como respuesta a un acierto on el contacto.

DESCRIPCION:

La confignracién del modelo de juego en mencién se compone de los signientes elementos: 1m
msrco de soporte exterior que aloja un tablero o plano exterior sobre ¢l cual se imprime el tema de
aprendizaje, 1 dispositivo elécirico de pilas para generar sefigles luminoses o sonoras, unas
léminas de circuitos impresos bajo el tablero que sctiian como circuito y contracircuito de contecto
y una limina de separacién enire dichoa circuitos impresos.

Las fignras adjuntas ilustrun el alcance propuesto en sl modelo, s saber:

Jlafigral esuna vista exterior en perspectiva del modelo de juego;

Lafigra2 o8 wm vista do las Jdminay o circuitos al interior del modelo y su superposicidn;
Lafigora3  esim detalle do un corte parcial del modelo ds la figura 1 en la seccién 3-3, y
Lafigwud o8 un esquema ejemplificado de la wtilizacidn del modelo por el usuario.

Conforme a lo anterior ol modelo para el juego se cumpone bésicaments de un marco exterior de
soporte 10 hecho en cartén, cartnlina plastificads v otros elementos, con un resalto primmidtico 11 a



maners de caja dentro de la cual se aloja un dispoaitivo eléetrico con un juego de pilas 12 que

geseran ensrgia para un dispositivo de respussta 12, qus bien puede ser una sefial luminoss (LED)
o un timbre o pito.

El marco rectangular 120 encierra un tsblero plano 13 en el cua! se imprime en forma gréfica el
tema de aprendizaje 14 (que para el caso ejemplificado es o] cuerpo Inmmano) en tanto que en la
tapa posterior de cierre del juego se imprimen las instrucciones del juego al usuario. En la l&mina
13 y referidos al grifico 14 van impresos uns serie de puntos 15 dectro del contorno del grifico y
16 al exterior de dicho contorno, dichos puntos 16 con nombrea o guias que se corresponden on su
identificacién con los puntos 15 del motive grifico impreso 14 y que en su correspondencia por
cantacto dactilar por el usuario determinan como veremos lusgo eventos de acierto o esror sobre
la respuesta buscads en el aprendizaje do un toma cualquiern.

Debajo del tablero o planc 13 van colocados en superposicién (figura 2) un jusgo de l&minas a
manera de circuitos impresos de mury bajo amperaje y un voltaje de entre 1,5 y 3 voltion de
corriente directa, las cuales ee elsboran en material plano no conductible en espesores de 15 a 50
micras, y van impresas iénica y litogrdficaments con un elemento de alta conductabilidad. Diches
léminas identificadas como 17 y 19 a manere de circuito y contra circuito impreso respectivamente
50 separan en m moniaje mediante uns lémina intermedia 18 de muterial aislante.

Las 14minns 17 y 19 llevan en s Zoos impresa unot puntos o gnias 20 y 21 en la lémina 17 que
deben corresponder con los puntos dispersos 15 y 16 del tablero exterior 13. Para el caso

presents, por ejemplo, un punto 20 de la I4mina 17 corresponderd a un pimto 16 del tablero 13 y un
punto 21 de la lémine 17 comresponderd a un punto 15 dsl teblero 13.

Lo enterior a efectos de entender mas adelante ol sistema del juego. Los circuito impresos 17 y 19
van ecparados por una lémina aislante 18 la cual lleva unes perforaciones 18’ que coinciden
respectivemente con los puntos 20 y 21 en Ia zona impresa iénica de 1as léminas 17 y 19, de modo
que con [a presién externa aplicada por los dedos dol weuario sobre los puntos 15 y 16 v
coincidentemente con los puntos 20 y 21, a travl30s de dichas perforaciones 18" se logre un
contacto de las léminas 17 y 19 pars cerrar el circuito eléctrico que a través de les baterias 12°
producirin s#fiales luminosas o de sonido a través de 12.

En su aloance operativo ! modelo en mencién puede contener mas de dos léminas de circuito
impreso y de igual modo mo o mis dispositivos de respuesta de tipo eléctrico o electrénico o
combinadoe entre sf.



Cémo opera el modelo?. En la figura 4 se eaquematiza el modo de utilizer el modelo de juego. De
aousrdo al tema de aprendizaje impreso grificamente en el teblero 13 bajo una ilustracién gréifica
14 que lleva puntos de contacto dectiler 15 y 16 respectivaments, los dedos deben presionar
simultineaments los puntos 16 y 15 en dicho orden de ese modo poner en contacto los circuitos
impresos de las liminas 17 y 19 a travéa de las perforacionesa 18° de Ia lémina separadora 18, de
modo que al junterse las superficies de impresién iénica de 17 y 19 se cierre un circuito eléctrico
de les pilas 12’ y si la colocacién de los dedos en los puntos 16 y 15 es corrects la sefiel luminoss
de 12 (LED) o un sonido de timbre o pito determinand que el usuario ba acertado en su respuests
buscada a través del contacto dectilar. Al no ser acertada la biisqueda dectiler, la seflal en 12 no
89 producird

Por ejemplo, y siguiendo Ju grifica de la figura 4, si ol usuario desea localizar deniro de wm
aprendizsje de anatomia ia ubicacién dsl érganc de la vista, deberd colocer la yema de un dedo
inicialments en el punto exterior 16 que o8 sl que indica o designa o identifica con nombre propio
las palsbras OJOS o VISTA y en segnida con la yema de otro dedo se busca dentro del contorno
grifico del crimeo el punto o sefial que indique 1 ubicacién de los ojos o la vista y se presionand
alli, punto 15. Si 1= ubicacién ¢s correcta dol modo que indica la figurs 2 través do las flechas en
los puntos 16 y 15 se producird por el contacto inferno de lag lémines 17 y 19 a través de las
perforacionies de la Jimioa inlermedia 18 uns sefial de Inz o de sonido. En caso de un contacto
dactilar incorrecto del usuario sobre los puntos 16 y wn punto al interior del contorno del crineo no

pe generard sefial alguna de respuesta, sea luminosa o sonora

El modelo de juego aqui explicado en razén de su estructira y elementos puede aplicarse para
variados temas de sprendizaje, ses purs identificer ciudades cepitales y pafses, obras literaries y
autores, miquines y componentes etc.. En su disefio puede omitirse el prisma saliente que eloja ol
vohunen de las piles y sustituirse por un disefio plano con una pila de reloj, por ejemplo.



REIVINDICACIONES

1. Modelo do juego didéctico para sprendizaje por medio de coatactos dactileres, caructerizado
* por comprender:

~ uanmarco rectangular de soporte,

- um tablero exterior que Heva impreso un tema de sprendizaje,

- un joego de pilas para acoionar un elemento de respuesta,

- umas léminas de circuitos impresos, y

- una ldmina separadora de las anteriores léminas impreasas con perforaciones dispuostag en
puntos que ficiliten un contacto entre dichas léminas impresas.

2, Modelo de juego wegin la reivindicacién 1 en el cual ol tublero exterior con el tema de
spreadizaje impreso lleva dispersos al interior y exterior del contorno de dicho tema de
sprendizaje vna seris de puntos o sefiulamientos que guardan correspondencia entre si.

3. Modelo de jusgo segin lss reivindicaciones 1 y 2 en el cual dichos puntos o sefielamientos &l
exterior de] conforno del tema grifico impreso llovan nombres, guiss o identificaciones para
relacionarlos con los puntos al interior del tema gréfico del tablero exterior.

4, Modolo segfin la reivindicacién 1 en el cual las léminas de los circuitos impresos van aislades
enire sf por una limina de separacién con perforaciones que facilitan ol contucto de dichas
ldminas impresas al presionar los puntos en el tablero exterior.

5. Modelo seglin les reivindiceciones 1 y 4 en el cual las perforeciones en la lémina do
separacién corresponde con la ubicacién de los puntos o sefialamientos en el tablero exterior y
a 5u vez con puntos de contacto mutuo entre 1es l&minas que llevan los circuitos impresos.

6. Modelo segfin la reivindicacién 1 en el cual el elemento de respuesta accionado por el juego
de pilas o bateria puede ser de tipo luminoso & través de un LED o diodo emisor de luz o de wn
elemento sonoro dsl tipo de timbre o pito.

7. Modelo segfin la reivindicacién 1 y 6 en donde el mecaniemo eléctrico puede ser accionado
por cunlquier fipo de pila o bateria, sea plma o cilindrica.



8. Modslo de juego para eprendizaje de temas varindos que puede incluir diversidad de motivos
impresos quse originan por contacto dactilar sefieles de acierto o en su apagamiento o silencio
sefiales de error.



RESUMEN

Un modelo de juego para aprendizaje de temas variados que el usumrio opera a través do un teblero
con puntos sefialadon al interior y exterior de wn contorno de un motivo o tems gréfico impreso sn
dicho tablero que coinciden con unas liminas de circuitos impresos al interior del modelo, de
modo que al presionar dichos puntos en el tablero externo Ias léminas impresss se pooen en
contacto cerrando un circuito sléctrico quo en caso de aciertos en 1a respuesta producen sefiales
luminicas o sonoras, o ot caso conirerio se quedsn apagadas o mudss.
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Seflor:

SUPERINTENDENTE DE INDUSTRIA Y COMERCIO
DIVISION DE NUEVAS CREACIONES

E. S. D.

EDUARDO NEIRA GOMEZ, mayor de edad, identificado como aparece al pie de mi
firma, domiciliado en Bogotd, D.C., a usted atentamente por medio de este escrito,
manifiesto que confiero poder especial, amplio y suficiente al doctor MARINO SERNA
DUQUE, abogado, identificado con la Tarjeta Profesional No. 18.624 del Consejo
Superior de la Judicatura, para que en mi nombre y representacién solicite y obtenga
PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD para “JUEGO DIDACTICO DE
APRENDIZAJE POR CONTACTO DACTILAR”, de conformidad con la descripcién

y reivindicaciones que presentard mi apoderado en el memorial petitorio.

El doctor MARINO SERNA DUQUE, queda facultado para recibir, desistir, transigir,
sustituir, reasumir personeria, modificar solicitudes y todas las demids facultades inherentes
al presente mandato.

. IA DIECISIETE DE SANTAFE DE BOGQ@Ib
Sefior Superintendentz, W 5. WIARD DESNETE OE TP OE gl

Sompareels i
quitn se Wentified oon 6. G. »_OA3:

Bxpodids en_C13 gy DECLARD que o firma y il
dastilar que sparscan en ol prasgpty dooumahiy
qus o8 olorio of sgntanido dej s

ARDO NEIRA GOMEZ
C.C. 19.093.214 de Bogotd
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SUPERINTENDENCIA

Folio 15

2020

Bogota DC

Doctor(a) }

MARINO SERNA DUQUE

Apoderado(a)

REFERENCIA: Radicacion No. 02-40874
Tramite 003
Evento 001
Actuacién 418
Oficio No. 1309
Folics 001

Teniendo en cuenta que la solicitud de privilegio de patente que se tramita bajo el expediente
indicado en la referencia, redne los requisitos de forma establecidos en los articulos 26 y 27
de |la Decisién 485 de la Comisién de la Comunidad Andina, y en las demas disposiciones
vigentes sobre la materia, se envia el axtraclo de la salicitud a la Oficina de Comunicaciones
para efecto de su publicacién en la Gaceta de Propiedad Industrial, conforme lo establece el
articulo 40 de la misma Decisién, en concordancia con el articulo 85 de la misma decisitn, De
acuerdo con lo anterior este se publicara a partir del 14 de mayo de 2003.

Camplase
Dado en Bogotéd DC, a los

JUL. 208

Jofe de la Divisién de Nuevas Creaciones

aogou.oc.,EbLf 2006 El extracin de esta soliciiud fus publicado en ef name dela
Gacsta de Propiedad Industrial, de fecha 27-0& -0 2 . El término hibil sefialado por ia ley
explrﬁol/z-gﬁ.m} ySl___ NO_X se presentaron oposiciones por parte de terceros.
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