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COMO DILIGENCIAR EL FORMULARIO

«  Sifaltara espacio en algin recuadro de este impreso, ublice hojas complementanas

« Losespacios sombreados corresponden a los requisitos minimos que deben cumplirse para obtener fecha de
presentacidn de la soliciiud

s  Sialgunacasiliadel formulano no fuera cubieria, se cruzara una linea oblicua

-l
H

Solictudde Umcamenta se acepta una opadn por cada solictud Debe marcarse en fa casilla correspondiente
s se trata de una soliotud de registro de Patente de Invencidn o Patente de Modelo de Utilidad

Sollcitante Es |a persona natural o juridica que esta soliatando el registro Debe indicarse nombre, direccidn,
feléfono, fax o E-mail

Identificacién Corresponde a laindicacion del documento de identidad del solicitante, discnminando en la
casilla correspondiente, si se tratade C C (cédula de ciudadania), NIT (Numero de Identificacton Tributana),
C E (Cedulade Extranjena), u Otro (en caso de que la identificacadn del solicitante coresponda a un documento
dferente alos antenormente mancionados ) . .

Domicllio Indicar el pais o estado, departamento y ciudad

3 Represantante o apoderado En este espacio debe indicar el nombre del representante legal cuando se trate
de una persona juridica 1 no se esla actuando a traves de apoderado y debera acreditarse tal caidad
' Si se actia a través de apoderado, debe indicarse el nombre del abogado que adelantara la actuacidn adminis-
frativa y anexar poder Sila solicitud la adelanta una personanatural sin apoderado, no debe diligenciarse esta
casila

4 Inventor: Nombre y Apellido. (Debe ser una persona natural).

L

Titulo de la Invenclén: Es el nombre de lainvencion Debe definir en forma breve y precisa el objetivo de la
Invencion de tal manera que permita ubicar al lector en el campo tecnoldgico aque pertenece lainvencion. El
titulo debe estar acorde con la descripcidn y reivindicaciones, no debe refenrse a marcas ni nombres comercie-
los

6 Clasiflcaclén Internaclonal: Este espacio se deja en blanco para ser ilenado por la enidad

1. Prioridad: Si el solictante ha presentado imictalmente una solicitud en otro pals para este mismo objeto, puede
reclamar o renandicar pniondad de esta solicitud, siempre y cuando la presentactdn se haga dento del afio
siguiente ala pnmera presentacion

8. Indlcar el tempo en el que se desea que se publique la solicitud
9. Comprobante de pago Referenciar el nimero y fecha del recibo de pago de la tasa establecida Este
comprobante debera anexarse

10. Anexos: Deben marcarse con una X las casillas correspondientes a los documentos que acompafiaran la
solicitud Para el diigenciamiento ver revés de la siguiente hoja

1. Firma Sise actiaatravés de abogado la firma deberé ser la del apoderado, si actiia directamente una persona
juridica la firma deberé ser la de su representante legal y s1 actia directamente una persona natural ésta deberé

fimar la sclictud

IMPORTANTE:

Sino es especialista en la matena, le recomendamos

Consultar la normatmdad refacionada con este trémite en www sic gov eo o en la Biblioteca de la SIC, carrera 13No 27-
00 piso 5delunes aviemesde8 30am a 5 00p m, jomada continua.

Leer deteridamente los folletos y los instructivos para el diigenciamiento de los formulanos

Una vez radicada fa solicrtud, informarse permanentemente sobre el estado de su tramite y, s1 es del caso, contastar dentro
del término los requenmientos notficados seglin las disposiciones legales wgentes
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X comprobante de pago de la tasa de presentacion de la solicud

D Comprobante de pago de la tasa por concepto de excedents de palabras en la publicacton
D Comprobante de pago por revindicacién de pnondad

D Certficado de existenciay representacion legal cuando el solicitante sea persona juridica

D Poderes, si fuere el caso
D Copia cerbficada de la pnmera soliitud, sl se reivindica pnondad

D Traduccidn simple de la pnmera soli¢itud, si se reivindica pnondad
D Documento de cesion del inventor al solicitante o a su causante
] Descrpein de lainvencion

m Una o més reivindicaciones

] Dibujos yio planos necesanos

[] De serei caso, copia del contrato de acceso

De ser el caso, documento que acredite Iz licencia o autonzacién de uso de conocimientos tradicionales de las comuni-
dades indigenas
[ De serel caso, certricado de depdsito de! matenal biolgico

[x] Artefinal 12x12
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COMO PRESENTAR LOS ANEXOS

10.

1.

Dibujos, planos y figuras Los dibujos, planos, figuras y representaciones graficas tenen como finalidad contnbuir
auna mejor compreston y divulgacion de la invencion, por ko tanto deberan tener ciertas caracteristicas

a) Deben tener una relacion directa con la descripcion

b) Deben permitir visualizar las formas de ejecucion descriias

¢ Larelacion entre la descnpeion y los dibujos se debe hacer por medio de signos de referencia que se

encuentran en ambos elementos y guarden una comespondencia

d} Sidentro de |a descnpaion han sido mencionadas algunas figuras necesanamente deben serinciuidas

€} No deben inclurse figuras o dibujos que no se encuentran descntos

fi No deben ser realizados a mano alzada

g) No deben aparecer simbolos o numeros no mencioriados en la descripcidn

h) Nodeben incluir textos o letreros
Los diagramas esqueméticos y de flujo asi como las férmulas quimicas o matematicas que no sean mecanografiadas o
impresas deniro del texto de la descripcion, se consideran dibujos

Las gréficas, figuras y dibujos de que trata la Deciston 486, deberan ser elaboradas siguiendo las reglas del dibujo
tecnico con tinta negra indeleble, numeradas indwidual y consecutivamente, y presentadas exclusivamente en
papel tamafio oficio por una sola cara, sin la inclusién de marcos en su contorno

Unidad de Invencién. Cuando un grupo de invenciones es revindicado en una misma solicitud,  requisito de
ursdad de invencidn de conformidad con el articuto 25 de ka Decision 486, se cumphra solo si exsste entre estas
nvenciones unarelacidn técnica especial que contnbuye a enlazar como un todo el objeto de la invencion, con
caracterishcas que sblo pueden ser obtenidas en su conjunto

Descripcién. Para que ladescnpcion divuigue [ainvencidn de manera clara y completa para su comprension deben
utizarse t&rminos ticnicos reconocides en el mbito iécnico comespondiente, s1 son téminos técnicos poco conocidos
sa deben definir comectamente

En la descnipcién no seré adecuado el uso de nombres propios ¢ marcas registradas o similares para designar
productos

Solicitudes biotecnolégicas. En relacién con las sohatudes de patentes en dreas biotecnologicas que se refieren
asecuencias de nucledtdos o aminoacidos, |a solicitud debe contener una lista de éstas, la cual debe presentarsa de
manera separada a la descnipcion y llevar i titulo “LISTADO DE SECUENCIAS® A cada secuencia divulgada sele
asignara un numero de identrficacion descrito como “SEQ ID NG *{Estandares de presentacion de listados de secuen
cias de amino4cidos Circular PCT 633/PCIPI2314, Novembre 12 de 1997 OMPI) Elnumero de secuancias deberd
indicarse en el istado

Enladescnpcidn y en las reivindicaciones, las secuencias se indicaran por su nimero de identficacion

Las secuencias comesponderan a una secuencia de nucledtidos, una secuencia de ammoécidos o una secuencia de
nucleotidos junto con su correspondiente secuencia de aminoacidos segiin sea el objeto de lainvencion

Capftulo Relvindicatorio. Las reivindicaciones deben ir numeradas consecutvamente en nimeros arabigos Para
mayor clandad, |as rewvindicaciones deben constar de dos partes Un preambulo y una parte caracteristica El
preambulo define el objelo de la invencion y sus caracterisbicas técnicas, indicando aquello que forma parte del estado
delatécnica Lasegunda parte, se refiere a las caracteristcas técnicas del producto o procedimiento que se desea
proteger y debe ir precedida de la expresiodn “caractenzada por” u ofra similar

Una remindicacén mdependiente debe contener todas las caracteristicas esenciales de lainvencidn Toda revindica
adén independiente puede Ir seguida de una o m4s renandicacones dependientes que hagan referencia a los modos
concretos de realizacion de la invencién

Una remndicacién depandienta conbiene todos los elementas de la remindicacion de fa que depende y debe hacer
referencia a dicha revindicacion y precisar a continuacion las caracteristcas téenicas adicionales que se quieren
proteger

Aun cuando las rejvindicaciones deben sercongruentes con la descripeion, no es adecuado hacer referencias ala
descnpcion y a los dibujos, stlos hubiere, amenos que sea absclutamente necesanc, No obstante, con el fin de dar
clandad alas revindicaciones las referencias de los dibujos deberdn ir entre paréntesis

Con el fin de definir la matena que se desea proteger mediante la patente, las reivindicaciones deben ser claras y
concisas, no deben definir la invencion mediante los resultados que se quieren obtener, y no deberan contener
expresiones ajenas al proposito de fijar las imitaciones del pivilegio que se desea obtener, i opiniones personales de
tipo comparativo tales como “mas ventajoso que” 0 “mas economico que”

Cuando la Invencion sea un producto quimico debe defimirse por su fdrmula quimica

Figura Caracteristica: Para efecto de la publicacidn, los dibujos que sean necesanos deberan presentarse en dos
ajemplares de tamafio de 12x12 cm , cumpliendo con las condiciones para ser reproducides por medio de scanner o
ser digitalizados para su correspondiente publicacion
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NUMERACION PARA PLANOS

Planos trabajados en una escala de 1,15 numerados del 1 al 5 describiéndose asi:

PlanoNo 1y2
Se hace referencia al esfer6dromo actual.

Planos No 3 al 4
Se hace referencia a la peticién sobre “MODELO DE UTILIDAD?” sobre la configuracion

de pista cubierta y mecanismo automético de recoleccion y ascenso de bolas del
esferodromo.

Plano 5
Se hace referencia al motor y elevador del mecanismo automitico de recoleccién y ascenso
de bolas del esferédromo.



CONVENCIONES PARA PLANOS DEL MECANISMO AUTOMATICO DE
RECOLECCION Y ASCENSO DE BOLAS DEL ESFERODROMO.

Partidor

Recorrido de Bolas
Pista

Plato céncavo

Canal o tubo de recoleccion
Canal o tubo de ascenso
poleas

motor

. banda

10. tope de partidor

11. bases

R



CONlj‘IGURACION DE PISTA CUBIERTA Y MECANISMO
AUTOMATICO DE RECOLECCION Y ASCENSO DE BOLAS DEL
ESFERODROMO.

Resumen:

En el 4rea de juegos y apuestas, el esfer6dromo es un jucgo de
salén que para su funcionamiento requiere la administracion de
un operario quien es el encargado de recoger y dar partida a
las bolas para iniciar una “carrera’; esto es realizado de forma
totalmente manual. El armaz6n del esferédromo consta de un
partidor (caja donde esperan las bolas para comenzar a rodar),
una pista inclinada y un plato coéncavo con un agujero en la
mitad, donde finalizan su recorrido las bolas. Ninguna de estas
partes esta cubierta. Todos estos aspectos mencionados pueden
dar cabida a demoras o fraudes durante el juego, planteando
entonces un mejoramiento del juego, proponiendo una cubierta
transparente sobre el plato y todo el recorrido de la pista; un
mecanismo automatico para la recolcccion y partida dc las
bolas; todo esto mejorard la apariencia, rendimiento, y

credibilidad del juego sin que este pierda su esencia.



DESCRIPCION

El actual juego de salén “Esferodromo”, consiste en carreras de once bolas numeradas del
1 al 10 més una bola blanca 0 (equivalentes a las usadas en billar pool), por una pista
inclinada con una curva de 180° en la mitad del recorrido forrada en pafio de billar que
finaliza en un plato céncavo con un agujero o sumidero en su centro donde concluyen su
recorrido todas las bolas después de girar varias veces en dicho plato; estas se distinguen
por su numeracion y color asi:

0) Blanca; 1) Amarillo; 2) Azul; 3) Rojo; 4) Azul; 5) Rojo claro; 6) Verde; 7) Café; 8)
Negro; 9) Amarillo-Blanco; 10) Azul-Blanca, caracterizadas por su peso de 165gr. cada
una, y didmetro de 5,5 centimetros, elaboradas en marfilina,

Una carrera consiste en dejar rodar las bolas por la pista inclinada, la cual finaliza en un
disco concavo el cual tiene un agujero en el centro de un didmetro tal que cabe
exactamente una bola, y después de qu2 las bolas den varios giros en el plato 1a bola que

logra entrar primero al agujero mencionado se considera la ganadora, finalizando la carrera.

Las apuestas se generan antes de iniciar la carrera en una mesa de apuestas que tiene
dibujadas casillas con los 11 nimeros de las bolas y cada jugador coloca su ficha en el
numero al que desea apostar; se pueden apostar varias fichas al mismo numero. También se
pueden colocar la ficha en medio de dos casillas, siendo la apuesta repartida por mitades a
los dos mimeros apostados. Se paga al ganador, quien es la persona que aposté al niimero
de bola que logra entrar primero al agujero (bola ganadora), 9 veces lo apostado. Un
segundo ganador es el que colocé las fichas entre dos mimeros y se le paga la mitad de la

apuesta

El armazén del esfer6dromo consta principalmente de un partidor (caja donde esperan las
bolas para comenzar a rodar), una pista inclinada y un disco céncavo con un agujero o
sumidero en la mitad, donde finalizan su recorrido todas las bolas. Ninguna de estas partes

esta cubierta evitando ocasionales manipulaciones.

Este juego mejorado da la seguridad de su funcionamiento ahora con poca manipulacién

por parte del operario, teniendo solo que accionar unos cuantos botones, ademas da mayor

confiabilidad a sus apostadores. Sobre el actual esferédromo se proponen las siguientes

modificaciones:

1. Complementar el armazén del esferddromo con una cubierta transparente sobre el plato
y toda el recorrido de la pista. Esto con el fin de que no exista ninguna manipulacién
sobre las bolas cuando estas se encuentren en su recorrido. La cubierta se construira en

acrilico transparente que permite la completa visibilidad de la pista. Esta cubierta es de

I
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forma tubular a lo largo la pista, y de forma esférica sobre el plato céncavo, como se
muéstra en la figura 1.

Para las medidas y disefio detallado, favor referirse a los planos anexos.

Flgura | Visia de la Cubierta Transparente

2. Activar e] partidor de modo automdtico para iniciar corrida; el operario acciona un

botén. Se propone un sistema de partida avtomitico, mejorando al actual que es
cothpletamente manual. Este es basado en un sistema eléctrico que un operario activara
en el momento que desee iniciar una partida. Se compone de un obsticulo en madera
con su parte inferior metélica, que impide que las bolas resbalen por la pista, y que al
ser accionado por el operario, un electroimén entra en accion haciendo bajar la barrara
por algunos segundos, dejando rodar las bolas libremente por la pista. Luego, el
obsticulo vuelve a su posicién inicial, estando preparado para recibir nuevamente las
bolas.

. Conducir las bolas por unos ductos y finalmente recolectarlas en una canal o contenedor
transparente.

Este sistema se propone como parte novedosa en la estructura fisica del juego. Su
funcién es la de recoger las bolas de juego que llegan cuando finaliza una carrera por
unos tobos o ductos por los cuales pueden circular libremente, y depositarlas en el
orden correspondiente al cual cayeron en un recolector que hace partd de esta estructura
para esperar realizar un ascenso hasta el alimentador y depositarlas alli nuevamente,
dejandolas listas para poder comenzar una nueva carrera de juego. En la figura 2. se

puede ver la estructura de los tubos de drenaje de las bolas.

(2
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Figura 2 Sistema de ductos para drenaye de bolas hacia el contenedor de ascenso

4. Ascender automaticamente las bolas hacia el partidor; El operario acciona un boton.

Este sistema se incorpora con el esferddromo afiadiendo una caja al lado del
alimentador, la cual contiene un sistema de ascenso caracterizado por un motor, un
sistema de poleas y correas, un contenedor, y una cubierta de todo el conjunto en
material transparente. El motor quz maneja el sistema de alimentacion es eléctrico,
funciona con 120v monofisicos, la cual tiene la capacidad necesaria para poder realizar
el ascenso de un peso equivalente al de 11 bolas més el contenedor (2.3 kgr. El sistema
de poleas es compuesto por 2 poleas en la parte superior y 2 poleas en la parte inferior,
con sus respectivas correas cuya funcién es conectar el contenedor de las bolas de juego
entre el recolector y el alimentador.

El conjunto viene contenido por una estructura (caja) en acrilico transparente que
permite la visibilidad de la llegada, ascenso y colocacién en el partidor de las bolas de
Juego. Todo esto sc acopla con la esiructura convencional junto al alimentador, como se

muestra en la figura 3.



Figura 3 Estructura de ascenso acoplado junto al partidor de las bolas

Se propone que las bolas sean pesadas frenie al publico antes de iniciar la primera carrera;
esto por garantizar la honestidad y seriedad del juego.

Apuestas electronicas propuestas para remplazar las mesas de apuesta y las fichas.
Diferentes clases de apuestas y de ganadores: Ganadora, Dupla, Esferd-quinela, Cuarteta,
Consecutiva, Esfer6-3, Esfer6-4, Esferd-5, Esfer6-7, Esfer6-9; y las combinaciones que
resultaren de nuevas apuestas, propuestas, estudiadas, aceptadas y autorizadas por las
autoridades respectivas.

Con relacién a esta modalidad de apuestas se ha elaborado un programa especifico de

computador (Software), el cual serii radicado en DERECHOS DE AUTOR.

Ademais se quiere una sistematizacion en el sistema de apuestas y premios con las

siguientes alternativas de juego:

GANADORA :

Ofrecida en cada carrera de bolas. La primera bola que entre por el hueco o circulo
menot, situado ¢n ¢l centro del plato.céncavo GANA. Usted cobrard si la bola que
escogio es la ganadora.

Por ejemplo, usted diria: $1 a Ganadora al # 4

Y usted veria en ¢l bolcto: $1. ganadora 4 §1.

DUPLA.
Ofrecida en cada carrera. Apostando a dos BOLAS para finalizar en primero y segundo

lugar en orden exacto.
Por ejemplo, usted diria: $1 a Exacta2y 10
Y usted veria en el boleto: $1. EXA 2/10 $1.
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ESFERO-QUINELA:
Ofiecida en cada carrera. Apostando a dos BOLAS para finalizar en primero y segundo

lugar en cualquier orden.
Por ejemplo, usted diria: $1 a Quinela 1y 5
Y usted veria en el bolcto: $1. CNL 1/5 $1.

CUARTETA
Ofrecida en la mayor parte de las carreras. Apostando a las primeras cuatro BOLAS que

finalicen en orden exacto.
Por ejemplo, usted dirfa: $1 a CUARTETA al 7,49y 1
Y usted veria en el boleto: $1. CTTA 7/4/9/1 $1

CONSECUTIVA:
Ofrecida solamente durante carreras especificas. Apostando a los ganadores de dos

carreras consecutivas.
Por ejemplo, usted diria: $1 CONSECUTIVA al3y 12
Y usted veria en el boleto: $1. CSVA3/12 $1

ESFERO-3 ‘

Ofrecida solamente durante carreras especificas. Apostando a los ganadores de tres
carreras consecutivas. Por cjemplo, usted diria: $1 ESFERO-3 al 3,2 y 10
Y usted veria en el boleto: $1. PK3 3/2/10 §1.

2. El fondo del ESFERO-3 sc repartirdi segin el método siguiente:
E! fondo neto del ESFERO de 3 y el acumulado, si lo hubiera, se distribuird como si
fuese un fondo de¢ dividendo dnico para aquellos apostadores que seleccionen las
BOLAS ganadoras en cada una de las carreras del ESFERO de 3, basado en un orden
oficial de llegada. Si no hubiese tales apuestas donde se hubiesen seleccionado todos los
ganadores del ESFERQ de 3, entonces el fondo neto del ESFERO de 3 se afiadird al
acumulado para la reunién siguiente en su totalidad.
Participantes que representen uno o mas intereses de apuesta (BOLAS que no van en
liave), el fondo del ESFERO de 3 se distribuird como un fondo de dividendo tnico
donde cada apuesta ganadora recibird una porcién igual de las ganancias.

ESFERO-4

Es la apuesta que se realiza con el fin de acertar las BOLAS ganadores de cuatro
carreras determinadas en ¢l programa oficial y scan ratificados por el resultado oficial.
Si no existiere acierto al ESFERO-4 el monto neto se acumula para la préxima reunién

a celebrarse siempre y cuando incluya la apuesta de ESFERO-4.
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CR 1 #3, CR 2#6,CR 3 #4, CR 4 #8,
Y usted veria en el tiquete $1 ESFERO-4, 3-6-4-8 Total §1

ESFERO-5
Es la apuesta que se realiza con el fin de acertar las BOLAS ganadores de cinco carreras

determinadas en el programa oficial y sean ratificados por el resultado oficial. Si no
existiere acierto al ESFERO-5 el monto neto se acumula para la préxima reunion a
celebrarse siempre y cuando incluya la apuesta de ESFERO-5.

Ejemplo:

CR1#3,CR2#6,CR3#4, CR4#8,CR5#8, CR5#10

Y usted veria en el tiquete $1 ESFERO-5 3-6-4-8-10 Total $1

ESFERO DE 7 6 ESFERO-7
1. LAS REGLAS DEL ESFERO de 7 son como sigue:

o SIETE UNICO (Porcién del Premio Gordo): del fondo neto del ESFERO de 6
se acumulara el 25% de las jugadas de cada reunién y se pagard cuando exista

un Gnico boleto ganador.

o MAYOR (SIETE - La Porcién Mayor): del fondo neto del ESFERO de 7 se

repartira el 50% entre los boletos con el mayor niimero de aciertos.

» MAYOR MENOS UNO (Porcién Menor): del fondo neto del ESFERO de 7
serd un 25% para los boletos que tengan el mayor niimero de aciertos menos

uno, menos dos, menos tres, etc.

La apuesta del ESFERO-7 consiste en scleccionar las BOLAS ganadoras en primer
lugar en cada una de las siete (7) carreras designadas en el respectivo programa.
Este es el concurso del 6 y 7; si no hay los siete aciertos, cobrardin los que tengan seis

aciertos; si no los cinco aciertos o cuatro aciertos, etc.

2. El fondo del ESFERO de 7 se distribuird utilizando el método siguiente:

La Porcién MAYOR del fondo neto del ESFERO de 7: se distribuiré entre aquellos
apostadores que hayan elegido el mayor mimero de BOLAS ganadoras en cada una de
las carreras del ESFERO de 7, basado en el orden oficial de llegada.

« Si hubiera un tinico boleto acertante con las BOLAS llegadas en primer lugar en
cada una de las carreras del ESFERO de 7, segiin el orden oficial de llegada, el
portador de dicho boleto recibira el 100% del Acumulado DEL SIETE UNICO
junto con la Porcién Mayor del fondo neto del ESFERO de 6 jugado en el dia y

la Porcién del Premio Gordo'(poso con que se de inicio a una apuesta) del fondo
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o Si hubiera més de un boleto acertante con las BOLAS ganadoras de cada una de
las carreras del ESFERO de 7, la Porcién del siete unico del fondo neto del
ESFERO de 7 se agregaré al acumulado del Premio Gordo.

¢ La Porcibn Mcnor del fondo neto del ESFERO de 7 se distribuirs a los
acertantes de las BOLAS ganadoras en el siguiente mayor niimero de carreras
del ESFERO de 7, basado en el orden oficial de llegada declarado por la
Empresa.

3. NO HABRA EMPATE

+ Participantes que representen uno o mds intereses de apuesta (ejemplares que no
van en llave), el fondo del ESFERO de 7 se distribuird como un fondo de
dividendo unico donde cada apuesta ganadora recibird una porcién igual de las

ganancias.

ESFERO DE 9 O ESFERO-9;

La Porcidn Menor del fondo neto del ESFERO de 9 serd 25%: (Nueve aciertos menos

uno, menos dos, menos tres, etc.) La Porcién Mayor del fondo neto del ESFERO de 9
serd 75% para los boletos que hayan acertado el ganador entre las nueve carreras

seleccionadas.

LAS REGLAS DEL ESFERO de 9 son las siguientes:
1. La apuesta del ESFERO de 9 consiste en seleccionar las BOLAS ganadoras en cada
una de las nueve carrerass designadas en el programa oficial.

2. El fondo del ESFERO de 9 se distribuird utilizando el método siguiente:

ESFERO DE 9 CON FONDO MENOR Y ACUMULADO:

o La porcién Mayor (75%) del fondo neto del ESFERO de 9 y el acumulado, si
hubiera alguno, se distribuiré entre aquellos apostantes que hayan elegido las (9)
BOLAS ganadores ¢n cada una de las carreras del ESFERO de 9, basado en el
orden oficial de llegada.

La porcién Menor (25%) del fondo neto del ESFERO de 9 se distribuird entre aquellos
apostantes que hayan seleccionado las BOLAS ganadores en el siguiente mayor niimero
de carreras del ESFERO de 9 (9-1,9-2,9-3..), Basado en el orden oficial de llegada. Si
no hubiese apuestas acertantes de las BOLAS ganadores de todas las carreras del
ESFERO de 9, la porcién Menor (25%) del fondo neto del ESFERO de 9 se distribuira
como un fondo de dividendo tinico a aquellos apostantes que hayan elegido los
ganadores del siguiente mayor niimero de carreras del ESFERO de 9, y la Porcién
Mayor (75%), seré afiadida al acumulado.



NOTA:

Se propone que el sistema estard sujeto a modificaciones de escalamiento, lo cual implica
que futuras ampliaciones contemplaran alternativas como el uso de bolas de bolos como

elementos de juego, que evidentemente requieren del ajuste necesario sobre la estructura.

Capitulo Reivindicatorio

Automatizacion en funciones mecénicas del juego

Como una propuesta de mejoramiento del sistema de juego, se quiere plantear los nuevos
aspectos de manejo automdtico, que se refieren a procesos que anteriormente se realizaban
por maniobra directa de un operario. Estas modificaciones se¢ realizan para mejorar el
desempefio del juego, obteniendo asi ahorro en tiempo y mayor seguridad ante intrusiones
que puedan ser causa de trampa y fraude.

Las modificaciones son las siguientes:
1. Sistema de cubierta de pista
Por una ejecucién limpia de partida, en la que actualmente hay cabida para
fraudes, se propone implementar una cubierta sobre el recorrido de la pista y del
plato caracterizada por un material acrilico transparenie con ¢l fin de evitar
mMa y sobre los elementos que por ella

transitan.

2. Sistema de recoleccion de las bolas en una canal o contenedor:

MW@ juego que han sido usadas en una
corrida, recogiéndolas del orificio o sum1 en ¢l centro del plato concavo,
conduciéndolas por unos ductos o tubos hacia un contenedor que hace parte de
esta estructura, para podcr tenerlas listas en el proceso de ascenso, caracterizado

por su material transparente en acrilico, los ductos y el contenedor.
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3. Sistema de ascenso de las bolas

Para realizar un ascenso hasta el alimentador y depositarlas alli nuevamente,
lzar un ascenso has en

o

—_
dejéndolas listas para poder comenzar una nueva carrera de juego. Estc sistema

se incorpora con el esfer6dromo afladiendo una caja al lado del alimentador, la
cual contiene un sistema de ascenso caracterizado por un motor, un sistema de
poleas y correas, un contencdor, y una cubierta de todo el conjunto en material
transparente.

El motor que maneja el sistema de alimentacion es eléctrico, funciona con 120v
monofasicos, la cual tiene la capacidad necesaria para poder realizar el ascenso
de un peso equivalente al de 11 bolas més el contenedor (2.3 kgr).

El sistema de poleas ¢s compuesto por 2 poleas en la parte superior y 2 poleas
en la parte inferior, con sus respectivas correas cuya funcién es conectar el
contenedor de las bolas de juego entre el recolector y el alimentador.

El conjunto viene contenido por una estructura (caja) en acrilico transparente
que permite la visibilidad de la llegada, ascenso y colocacion en el partidor de
las bolas de juego.

Todo esto se acopla con la zstructura convencional junto al alimentador, como

se muestra en la figura 3 elemento 6.

4. Sistema de partida de las bolas que da inicio al juego.

Se pro mmsistemw ue es
S proro pr :

completamente manual. Este es basado en un sistema eléctrico que un operario

activara en el momento que desee iniciar una partida. Se compone de un
obstaculo en madera con su parte inferior metalica, que impide que las bolas
resbalen por la pista, y que al ser accionado por el operario, un electroiman entra
en accion haciendo bajar la barrara por algunos segundos, dejando rodar las
bolas libremente por la pista. Luego, el obstdculo vuelve a su posicién inicial,
estando preparado para recibir nuevamente las bolas.
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Industria y Comercio

SUPERINTENDENCIA

Folio 3!

2020
Bogota DC
Senore
RENE CHACRA GARCIA
REFERENCIA: Radicacion No 01-106153 !
Tramite 003
Evento 001
Actuacién 416
Oficio No 0382
Folios 001

Teniendo en cuenta que la solicitud de privilegio de patente que se tramita bajo el expediente
indicado en la referencia, reiine los requisitos de forma establecidos en los articulos 26 y 27
de la Decision 486 de la Comisién de la Comunidad Andina, y en las demas disposiciones
vigentes sobre la matena, se envia el extracto de la solicitud a la Oficina de Comunicaciones
para efecto de su publicacién en la Gaceta de Propiedad Industrial, conforme lo establece el
articulo 40 de la misma Decision, en concordancia con el articulo 85 de Ia misma decision.

Camplase
Dado en Bogota DC, a los

CESPEDES DE VERGEL
Jefe de la Diyision de Nuevas Creaciones

Bogota, DC, El extracto de esta solicitud fue publicado en el nimero 515 dela
Gaceta de Propiedad Industrial, de fecha Aoyl zq‘gg oL . Eltérmino habil seftalado por la ley
axpiré el ySi___ NO_X se presentaron oposiciones por parte de terceros.
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