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SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO
Division de Signos Distintivos

La ciudad

REF. Expediente No. 02-061.298
Proceso de solicitud dc patente de modelo de utilidad “CANCHA DE
PLATAFORMA MOVIL INTERACTIVA PARA LA PRACTICA DE
. DIVERSOS JUEGOS DE ESTRATEGIA Y HABILIDAD”

ANTONIO AVILA ALVAREZ, identificado como aparece al pie de mi firma y obrado en
mi calidad de apoderado del sedor MARIO BERNAL MARTINEZ, solicitante dentro del
proceso de la referencia, manificsto a cste Despacho que sustituyo ¢! poder a mi conferido
al doctor GUSTAVO ADOLFOQO PALACIO CORREA, mayor de edad, domiciliado en
csta ciudad c identificado con Cédula de Ciudadania No. C.C. 10°135.259 dc Pcreinu.
abogado titulado con Tarjeta Profesional No. 82.082 del Consejo Supcrior de la Judicatura.

El apoderado aqui designado queda completamente fucultado para abonar todos los
impuestos v efectuar otrospago determinado por la ley, para recibir documentos, valores.
transigir. somcter a drbitros, desistir, renunciar, sustituir el presente mandato y revocar
dichas sustitucioncs.
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SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO
DIVISION DE NUEVAS CREACIONES

Radicacién N°: 02-61298
Clasificacién Internacional: AG3F 3/00; A63F 7/00
Concepto Técnico No: 454

Como resultado del examen definitivo, realizado segin lo establece articulo 48 de la
Decisién 486 de la Comigién de la Comunidad Andina, se le comunica:

1. Documonﬁ estudiados:

Para el presente estudio se tuvo en cuenta el capltulo descriptivo comprandido
en los folios 5 a 15; el capitulo relvindicatorio conformado por 14 clausulas que
8@ encuentra en los folios 18 a 21 y los dibujos comprendidos en los folios 23 a
36 de la solicitud en estudio.

2. Objeto de la Invencién:

El presente modelo de utlidad proporciona una cancha de plataforma mévil
interactiva para practicar diversos juegos de estrategia y habilidad desarrollados
alrededor de un elemento comun consistente en dirigir una bola sobre un plano
hacla un objetivo determinado, donde dicho plano estéd colocado sobre unas
bases eldsticas que soportan el peso del cuerpo de una persona, la cual al
moverse sobre el plano lo Inclina en la direccién y pendiente adecuadas para
gular la bola.

De acuerdo con el modelo de utllidad titulado, "Cancha de plataforma mdvil
interactiva para la practica de diversos juegos de estrategia y habilidad®, el cual
ge lleva acabo de acuerdo con las caracteristicas reivindicadas, donde la nueva
reivindicacién 1 dice: “La cancha de plataforma mévil interactiva para practicar
diversos juegos de esirategia y habllidad desarrollados alrededor de un elemento
comun consistente en dirigir una bola sobre un plano hacia un objetivo
determinado, donde dicho plano esté colocado sobre unas bases elasticas que
soportan el peso del cuerpo de una persona, la cual al moverse sobre el plano lo
inclina en la direccidn y pendiente adecuadas para gular la bola y donde dicha
cancha esta constifuida por una plataforma conformada por un marco poligonal o
circular cerrado por arriba con un vidrio transparente y por abgjo con un plano
Inclinado con respecto al plano superior y en el medio tlene el plano de juego
sobre el que transita /a bola y sobre el cual se coloca un conjunto de elementos
de utilerla y decoracién que plantean el objetivo del juego y bajo el mismo plano
se instala un sisterna de elevacién de la bola y opclonaimente unos componentes
eléctricos que controlan las operaciones del juego y dicha plataforma esta
montada sobre unos soportes elasticos que permiten su inclinaciéon dentro de un
limite conveniente para garantizar la movilidad de la bola y la estabilidad del

Jjugador”,

El objeto de la invencién definido anterlormente se claslificé de acuerdo con el
IPC asl: AG3F 3/00; AB3F 7/00.
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3. Evaluacion de la Unidad de invencién: .

Esta solicitud de patente comprende solamente una invencién o un grupo de
Invenciones relacionadas entre sl, de manera que se integra un Gnico concepto
inventivo conforme al articulo 25 de la Declsi6n 486 de la Comislén de la
Comunidad Andina.

4. Es un Modelo de Utllidad:

El articulo 81 de la Decision 486 de la Comision de la Comunidad Andina
establece: "Se considera modelo de utilidad, toda nueva forma, conformacién o
disposicién de elementos, de aligiin artefacto, herramienta, Instrumento,
mecanismo u olro objeto o de aiguna parte del mismo, que permita un mejor o
diferente funcionamiento, utilizacién o fabricacion del objeto que le incorpore o
que le proporcione alguna utilidad, ventaja o efecto técnico que antes no tenla.”

El objeto de esta solicitud puede ser considerado como un modelo de utilidad
conforme al articulo 81 de la Declsién 486 de la Comision de la Comunidad
Andina. .

5. Excepclones de patentabilidad:

El articulo 82 de {a Decisién 486 de la Comisién de la Comunidad Andina
establece: “No se considerardn modelos de utllidad: las obras plasticas, las de
arquiteciura, ni los objetos que tuvieran Gnicamente carédcter estético.

No podréan ser objeto de una patente de modelo de utilidad, los procedimientos y
las materias excluidas de la proteccion por la patente de invencion.”

La cancha de plataforma mdévil interactiva para la practica de diversos juegos de
estrategia y habllidad de la presente solicitud puede ser objeto de patente de
modelo de utilidad de acuerdo con lo estipulado en el articulo 82 de la Declsién
486.

6. Determinacién del Estado de la Técnica:

El articulo 16 de la decisién 486 de la comisién de la Comunidad Andina que
establece que “El estado de la técnica comprenderd todo lo que haya sido
accesible al publico por una descripcibn escrita u oral, utllizacién,
comercializacién o cualquier otro medio anies de la fecha de presentacién de la
solicitud de patente o, en su caso, de Ia prioridad reconocida.

Solo para el efecto de la determinacion de la novedad, tamblén se considerarg
dentro del estado de la técnica, el contenido de una solicitud de patente en
trémite ante la oficina nacional compefente, cuya fecha de presentacién o de
prioridad fuese anterior a la fecha de presentacion o de prioridad de la solicitud
de pafente que se estuviese examinando, siompre que dicho contenido esté
incluido en la solicitud de fecha anterior cuando ella se publique o hubiese
transcurrido el piazo previsto en el articuio 40",

Considerando la fecha de presentacion de la solicitud el 16 de julio de 2002 y
consultada {a base de datos y los archivos con que cuenta la entidad, no se
encontrd documento alguno que afecte la patentabilidad
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7. Evaluacién de los requisitos de Patentabllidad:

El articulo 85 de la Decisi6n 488 de la Comisién de la Comunidad Andina
establece que “Son aplicables a las pafenfes de modelo de utilidad, las
disposiciones sobre patentss de invencién contenidas en la presente decision en
lo que fuere pertinente, salvo en lo dispuesio con relacion a los plazos de
tramitaci6n, los cuales se reducirén a la mitad. Sin perjuicio de lo anterfor of
plazo establecido en el articulo 40 quedara reducido a doce meses”.

En cumplimiento del articulo 85 de la Decisién 486, se procedid a evaluar el
cumplimiento de los requisitos, con el fin de establecer la patentabllidad del
modelo de utilidad reivindicado en la solicitud en estudio.

Evaluacién de la Novedad:

El articulo 16 de la decisién 488 de la comision de la Comunidad Andina que
establece que “El estado de la l6cnica comprenderd lodo lo que haya sido
accesible al publico por una descripcidn escrita u oral, utilizacién,
comercializacion o cualquier otro medio antes de la fecha de presentacién de la
solicitud de patenie o, en su caso, de la prioridad reconocida.

Solo para el efecto de la determinacion de la novedad, tamblén se consideraré
dentro del estado de la técnica, el contenido de una solicitud de palente en
trémite ante la oficina nacional competente, cuya fecha de preseniacién o de
prioridad fuese anterior a la fecha de presentacién o de prioridad de la solicitud
de patente que se estuviese examinando, slempre que dicho contenido esté
incluido en la solicitud de fecha anterior cuando ella se publique o hublese
transcurrido el piazo previsio en el articulo 40",

De acuerdo con la definicién de novedad del Articulo 18 de la Decisién 486 de la
Comisidn de la Comunidad Andina y bas&andonos en el objeto de la invencién, se
determina que la solicitud en estudio es novedosa toda vez que realizada la
basqueda de anterioridades en los archivos, no se encontré documento aiguno,
cuyas caracteristicas sean iguales a las sefialadas en el objeto de la Invencién.

Evaluacién de la Aplicaclén Industrial:

De acuerdo con el articulo 18 de la Decision 486 de la Comision de la
Comunidad Andina, se considera que el modelo de utilidad titulado “Cancha de
plataforma mdévil interactiva para la practica de diversos juegos de estrategia y
habilidad®, es susceptible de aplicaclén industrial por que puede ser producida o
utliizada en la industria.

En consecuencia y por todo lo expuesto anteriormente, se recomienda conceder el
privileglo solicitado para las reivindicaciones 1 a 14, folios 16 a 21.

Bogota D.C., 23 de marzo de 2008

CONCEPTOTECNICO | JEFE NUEVAS CREACIONES | EXAMINADOR TECNICO
NUMERO: 454 Codigo:202018
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LA SECRETARIA GENERAL AD-HOC
HACE SABER:

Que esta Superintendencie profild Resoluclén No. 7829 de 20-MAR-2008. Que ol contenido de la parte resolutiva es como aigue: El
Superintendents Dslegado para la Propledad Industried .

. RESUELVE
ARTICULO PRIMERO: Otorgar privilegio de petanis de modelo de utiiiad a ki creacién
derominade:

* CANCHA DE PLATAFORMA MOVIL INTERACTIVA PARA LA PRACTICA DE
DIVERSOS JUEGOS DE ESTRATEGIA Y HABILIDAD

Clasificacidn IPC: A 83 F 00: A 83 F 7/00.
Relvindicacién{ss): 1914 Follo(sk 16a21,
Thular(es): MARIO BERNAL MARTINEZ.

Domiefliofs): Bogoté D.C., Cundinamerca, Colomble.
Inventor(es): Mario Bamnal Mastinez.

Vigents desdet 18 da jullo del 2002 Hasta: 18 de Julio del 2012

mmmammuuwmymmmmh
Decleider 488 de Ia Comialdn de la Comunidad Andina y su privilagio caducand en ias
condicionss prescritss por ins disposicionss lagales vigantes sobre propladad industrial.

ARTICULO TERCERO: Eniregar al fiulsr copia auténtica de esta resolucidn y el certficado
de patents, previas ias enotacionss an los lbros de regisiro.

ARTICULD CUARTO: Nolificar sl contenido de s presenta resalucién al docior Gusisvo
Adiolfo Palecio Comea, 0 a quien haga sus veces, en su calidad de apoderado del sefior
Mario Bemal Mariinez, entregdixiole copia de la misma, advifiéndols que contra ella
procade el recurad de reposicidn ants el Superintendants Delegado pam la Propledad
MﬂﬂmmthmmﬂmmhmﬂhﬁnMOdlmdoh
cinco dias hiblles siguisnies a elia.

NOTFIQUESE ¥ CUMPLASE
Dada en Bogotd, D.C., a los 20 M. ) '

EL SUPERINTENDENTE DELEGADO PARA LA PROPIEDAD INDUSTRIAL,

Dpsarblnsne't

Para notificar a los interesados, se fila el presenta EDICTO en jugar visible al piblico en la SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y
COMERCIO, por el término de (10) diez dias hablles contados a pariir da lag 8:30 a.m. de hoy.

Secretaria General Ad-Hoc 21-ABR-2008 Este edicio ss desflla hoy 08-MAY-2008 a las cinco (5:00 p.m.)
Secretaria General Ad-Hoc
EDICTO No. 8306



