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SOLICITUD DE PATENTE DE
MODELO DE UTILIDAD

TITULO:(HOPPER VIRTUAL PARA PAGO DE
S EN MAQUINAS PAGA MONEDAS

Indicacion sector.

Electrénica: 9\
El objeto de la solicitud es para un dispositivoy Hopper irtual, que /
reemplaza el sistema de pago convencional de las maquinas paga
monedeas. El reemplazo se hace con un circuito que permite el pago

de créditos, sin tener que manipular monedas o fichas tal como se !

hasta haciendo hasta el momento.

Estado de la técnica:

Las_maquinas paga monedas, para efe el pago de los premios,/q
utili a? dispositivo denominado”THOPPER/ el cual tiene por objeto
\ dispgns T ya sea monedas (20, 25, 6 100 fichas. Este

dispositivo debe ser provisto con una base que s¢rvira para los pagos.
En el caso de estar pagando un premio si el per no tiene la
suficiente cantidad de fichas 6 monedas se hace necesario abrir la
maquina y poner base }ggmgeﬂte—(l se es la cantidad de monedas 6
fichas que se colocan{dentro del hopper, normalmente esta cantidad
oscila entre las 1000 y 1 mone as)’.'/El proceso se hace engorroso y
ademas se debe disponer de un inventario de moneda para poder

efectuar el procedimiento no solo de pago sino de juego.

Desventajas del sistema actual:

o Se debe disponer de grandes inventarios de moneda o fichas no sélo
para el pago de premios sino también para el mismo procedimiento
de uso de las maquinas.

¢ El manejo de los inventarios requieren elementos tales como lugares
de almacenamiento, bolsas para embalar, balanzas o contadores de
moneda, recipientes para recoger y entregar entre otros.

e Dedicacién de una persona para el manejo de los inventarios en las
cajas de atencién al piblico y al menos otra persona encargada de
hacer los respectivos recaudos en las maquinas cada tiempo
determinado.

o En el caso de dafos en el hopper, esa midquina queda fuera de
servicio ya que se inutiliza el sistema de pago, trayendo como
consecuencia la inactivacién de un activo.

e Tiempos muertos en el transcurso de colocacion de bases en las
maquinas y en los mismos lapos de tiempo en el que se hacen los
recaudos.

e Atascamiento en los sistemas aceptadores (boquillas, compradores y
encoder) por monedas o fichas defectuosas.

e En el momento de pagar un premio la miquina eleva el consumo de
corriente ya que el hopper opera con un motor de 110V a.c., lo cual
trae como consecuencia costos mas elevados en el servicio de luz.

e Mantenimiento constante no solo a los sistemas aceptadores de
monedas o fichas sino al mismo hopper para un desempeiio 6ptimo.
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e En algunos casos alta devolucién de fichas o monedas debido a
suciedad en la boquilla, el sistema aceptador y los épticos del
encoder.

e EI uso de monedas 6 fichas hace la operacion de las maquinas
dificiles y tediosas para el usuario final y ademas se genera perdida
de tiempo y baja concentracién en el juego.

e La manipulacién de monedas es antihigiénica.

Descripcion:

El hopper virtual desarrollado viene en una caja de acril acrilico, unidad

sellada, as dimensiones son de 75x75x31 m.m y un peso total de

El circuito genera una onda cuadrada con un ciclo itil del 50%, una
frecuencia de 40 HZ y una aWd de.l‘O voltios. El consumo es de 3 1&
mA. Para la conexion_d I—hoppe?‘wrtual e emplea el mismo conector

que recibe e hopper conve ’)/ decir que en este sentido a l
mAquina no se le réalizamifigin camblo en su estructura.

La maquina cuando va a pagar credlt@' a el siguiente
procedimiento: una vez dada la orden de pago, la board de juego m
a seial que energiza el motor del hopper co onal, esfgp

n sistema mecanico lleva las monedas o las fichas a la parte sup
que pasa por un sensor cuya funcion es la de enviar por cada moneda o
ficha un pulso a la board de juego, esta va llevando la cuenta de las
monedas o fichas que se estin entregando. Cuando la cantidad de
monedas o fichas son iguales a los créditos a pagar se suspende la
energia que alimenta el motor del hiopper convencional y la maquina no
entrega mas monedas o fichas. Para que esto sea posible es necesario
alimentar el hopper convencional con una cantidad de monedas o fichas
que oscilan entre 1.000 y 1.500, cuando estas se acaban se debe poner
nuevamente una cantidad similar, de otro modo la maquina se bloquea
y no permite mas su operacion.

El hopper virtual realiza el mismo trabajo que el hopper convencional (
—————— _—-\————-——_\‘ o - N ” . .
desde el punto de vista~deseniales tanto de inicio de pago de créditos

como de finalizacion del mismo. De una parte se emplea
caracteristicas y sefiales de la board de juego y por otra parte ef@
iffiinl genera las sefiales necesarias que puedan ser interpretadas porla
/@oar e juego exactamente de la misma manera como las producﬁ(

/ onvencional: semiciclo posmvo de la onda cuadrada, ; <)

sar por el sensor del hopper, simulando de esta
manera el pago de un premio. Las caractg éﬁcj;& e la onda generada
hace el pago de un crédito en tiempo .de 0.025 sggundos y de forma
ilimitada sin tener restriccion de créditos a ya que no requiere ser
alimentado con monedas o fichas.

El circuito desarrollado tiene una gran versatilidad por su tamaiio ya

que carece totalmente de elementos mecanicos. {\/
El mantenimiento requerido es cero, ya que su presentacion en unidad /\/
sellada no permite la manipulacion de los elementos que lo componen, \‘&

'\ ni la obstruccion por polvo o suciedad.

opper virtual es totalmente revolucionario ya que en el '

El s1stema\h
mercado d aquinas y de los repuestos para las mismas no se
encuentra el sistema en ninguna parte.
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En los conectores 1y 2 se reciben 110 V a.c., los cuales alimentan las
resistencias 3 y 4 que conforman un divisor de voltaje. 1, 2, 3 y 4
conforman la primera etapa del circuito, esta es la etapa de potencia.
Una vez obtenido un voltaje de 13,5 Va.c., por la etapa anterior, se
alimenta con esto un puente rectificador, 5 y un condensador 6, los
cuales conforman la etapa de rectificacion y filtrado, que tiene por
objeto hacer un rectificador de onda completa.

Esta etapa, entrega un voltaje de 12 Vd.c., los cuales ewfzan\

mismo trab;j%q.u_e,hae una moneda cuando pasa por el éptico. 9 es un
circuito integrado que trabaja como biestable, este trabajo lo realiza

gracias a las resistencias 10y 11y al condensador 12.La alimentacién de
esta etapa del circuito se realiza por el pin 14 que proporciona + 12 'V

ecibe la onda cuadrada descrita anteciormente a través de
un contacto norm te abierto y lo lleva hasta el pin 8, esta onda es
recibida por{la b ard dé)juego y es cuandoSesinfula por este medio el

créditos a la maquina, en caso contrario el circuito en general no
proporcionari la onda generada gue simula el pago de créditos.

En la figura N° 1 podemos ver el circuito en su totalidad; elementos que
lo componen y conexiones.

Ventajas del sistema:

Eliminacion completa del uso de monedas o fichas.

e No manejo de inventarios de monedas o fichas en las salas de
juego. ' '

e Se reduce el trabajo de la persona asignada a la caja,
logriandose prestar una mejor atencion al cliente.

¢ El circuito simulador de hopper si se combina con la instalacién
de un aceptador de billetes, se obtendrin mayor nivel de juego
en las maquinas y por ende un mayor recaudo.

e Las maquinas no tendrin tiempos de no trabajo por dafios en
los sistemas aceptadores de moneda.

e Igualmente las maquinas no tendrian tiempos muertos debido a
dafios en el sistema de pago (elementos mecanicos, motor y
opticos del hopper)

¢ El mantenimiento se reduce practicamente a cero en lo que
tiene que ver con el sistema aceptador de monedas o fichas y en
el sistema de pago.

e El tiempo de pago de créditos se reduce, por lo tanto en mas
eficaz el desempeiio general de la maquina.

e La concentracion del jugador se eleva ya que no tiene que estar
introduciendo monedas o fichas para el uso de la maquina.

e Al eliminar el sistema de monedas o fichas el uso, trabajo y
atencion de las maquinas se hace mas higiénico.

e El consumo de corriente de las maquinas se reduce,
traduciéndose esto en un ahorro en el servicio de energia.

Reivindicaciones:

1. El sistema virtual para el pago de créditos en maquinas paga
monedas elimina el manejo de inventarios_.de moneda o fichas en

las salas%si&wmﬂamel.ugarMMﬁ-
‘2."Mayor désempeiio de la miquina ya que~el-sistema de pago

propuesto reduce a cero el mantenimiento tanto en el sistema
aceptador de monedas o fichas y de pago.

AN

A el pin 13 que es tierray los 12 V d.c. son proporcionados po
@ e juego.
La_alinentacion del relevo se realiza cuando se da la orden de pagar



3. Versatilidad en la instalacion ya que usa el mismo conector del
hopper convencional. ‘

4. Reduccién de los costos de operacion en las maquinas paga
monedas ya que el circuito reduce el consumo de corriente de
estas.

5. Tiempos mds cortos y constantes en el pago de créditos.

6. El hopper convencional tiene un tamafio y consumo de energia
muy superior al del hopper virtual.

7. EIl sistema virtual para el pago de créditos en maquinas paga
monedas, permite la instalacion de aceptadores de billetes con
mayor eficacia sin alterar significativamente la estructura de las
magquinas.

8. Al instalar aceptadores de billetes combinados con el sistema
virtual de pago de créditos se incrementa el nivel de juego y el
recaudo de las maquinas.

COMPARACION DE TAMANO ENTRE HOPPER CONVENCIONAL Y HOPPER
VIRTUAL

SO

HOPPE
CONVENCIONAL I
Y ey 3

+:
b

En la parte izquierda de la imagen se puede apreciar el hopper virtual y en la derecha
el hopper convencional, el peso del hopper virtual es de solo 0,225 Kg., mientras que el
hopper convencional tiene un peso de 5,410 Kg. De otra parte el hopper virtual tiene
un consumo de 30 mA y el hopper convencional tiene un consumo de 800 mA, el
tamaiio es claramente mas pequeiio lo que lo hace de mayor versatilidad y como se
puede ver el conector emplea exactamente el mismo sistema en los dos hopper.
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2° EXAMEN DE FORMA, PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD

Radicacion N°

Folio 20
04-75197

Concepto Técnico N° 624
Clasificacion Internacional de Patentes: GO7F 5/22

Practicado el examen de acuerdo a lo establecido en el Art. 38 de la Decision 486,
se determind que esta solicitud de Patente:

sipf NOT ]

SI[V(NO[]
SIANOY ]
SILNOT ]

SI{fNO[ ]
SI[ ] NO[ ]

SI[ 1 NOT ]

SI[ ] NO[SJ

SIT ] NOT ]

SI[ INO[ ]

Contiene un resumen de la invencién (Art. 26-¢)
Contiene el titulo o nombre de la invencién (Art. 27-d)
Contiene la descripcién de la invencion (Art. 26-b)

NO ES APLICABLE [ ] Contiene los dibujos necesarios para
comprender la invencion (Art. 26-d)

Contiene una o mas reivindicaciones (Art. 26-c)

NO ES APLICABLE [;/(Han sido desarrollados los productos a
partir de recursos genéticos o de sus productos derivados de los

que cualquiera de los Paises Miembros es pais de origen (Art.
26-h)

NO ES APLICABLE [4/]/Los productos y o procedimientos han
sido obtenidos o desarrollados a partir a partir de los
conocimientos tradicionales de las comunidades indigenas, afro
americanas, o locales de los Paises Miembros, de acuerdo a lo
establecido en la Decision 391 y sus modificaciones y
reglamentaciones vigentes (Art. 26-i)

La invencidn se refiere a un producto relativo a un material
biolégico (Art. 26-j)

NO ES APLICABLE [c/]La prioridad coincide con la materia
reivindicada.

CUMPLE LOS REQUISITOS TECNICOS

OBSERVACIONES Y OTROS: SI[ ] NO[ ] Ver hoja(s) anexa(s)
¢ Nuevo titulo folio 13
¢ Nuevos dibujos folios 18 y 19

EXAMINADOR TECNICO. 202051

Bogota D. C., agosto 29 de 2005.
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Industria y Comercio
SUPERINTENDENCIA

Folio 21

2020
Bogota D C

Doctor(a)
GUSTAVO ADOLFO ORTEGA HERNANDEZ.
Apoderado(a)

REFERENCIA: Radicacion N° 04-75197

Tramite 003
Evento 001
Actuacion 416
Oficio N° 765
Folios 001

Teniendo en cuenta que la solicitud de privilegio de patente que se tramita bajo el
expediente indicado en la referencia, retne los requisitos de forma establecidos en
los articulos 26 y 27 de la Decision 486, de la Comision de la Comunidad Andina, y
en las demas disposiciones vigentes sobre la materia, se envia el extracto de la
solicitud a la oficina de comunicaciones para efecto de su publicacion en la Gaceta
de Propiedad Industrial.

Cumplase

Dado enBogotda DC, 3.1 AGO. 2005

V)

202051



