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Coma resultado del examen de fondo, realizado con fundamento en et artIculo 85 
en concordancia con el artIculo 45 de la Decision 486 de la ComisiOn de la 
Comunidad Andina, se le comunica: 

1. De los documentos estudiados 

1.1. Descripción: Folios: 3 y 4 como se radicó inicialmente 
Folios 11 y 12 modificaciOn 

1.2. Reivindicaciones: Omitidas como se radicô inicialmente 
Folio 12 modificaciOn 

1.3. Dibujos: Folios 5 a 7 como se radicO inicialmente 

f/ 
Folios 13 a 15 modificaciOn 

2 Del objeto de la invención 

� . TItulo de lasolicitud: Mesa parajuego de triqui en plataforma tridimensional 
Folio 11 

� El objeto de la presente solicitud de patente de invenciOn consiste en 
suministrar unas columnas que, por su forma, permiten espaciar los 
diferentes tableros de tal manera que haya una altura uniforme entre dos 
tableros contiguos. 

El problema planteado en esta solicitud es tener unas columnas de soporte 
para unos tableros para un juego de tal manera qye las columnas soporten 
cada tablero a un nivel uniforme y a una altura semejante entre dos tableros 
contig uos. 

Para solucionar este problema tØcnico la solicitud en estudio proporciona unas 
columnas cilindricas escalonadas donde cada escalón corresponde a un 
tablero especIfico que tiene unos orificios con pestaæas para recibir axialmente 
las columnas. 

La Clasificaciôn Internacional de Patentes (IPC) asignada es: A63F 3/00 



3. De la solicitud de Patente 

3.1. De la Descripciôn (aruculo 28 D. 486) 
Dado que la expresion triqui no se encuentra en el DRAE, se deben reemplazar 
todas sus menciones [en el tItulo, [a descripción y las reivindicaciones] por trique 
que Si estÆ registrada en el DRAE. 
La solicitante debe realizar una nueva redacción del capItulo descriptivo, de tal 
manera que se supriman los apartados numerados existentes, ya que, tal como 
se modificO, se deberla encontrar en I el capItulo descriptivo pero en 2 a 6 se 
encuentran otros apartados que, por su contenido, son parte del capitulo 
descriptivo; to cual es confuso, ver folio 11. Se le sugiere a la solicitante que 
consulte, a manera de ejemplo, el contenido de los documentos citados 
adelante como antecedentes del estado de la tØcnica, para que realice las 
modificaciones pertinentes. 

. 
. La descripciOn no cumple con el requisito de claridad que exige el Art. 28 de 

la Decision 486. 

3.2. De las Reivindicaciones (artIculo 30 D 486) 
La solicitante debe desistir de la reivindicación 3, folio 12,porque lo reclamado 
en ella se encuentra incluldo en Ia reivindicación 1, lo cual afecta negativamente 
la concision exigida. 

Las reivindicaciones no cumplen con el requisito de concisiOn que exige el Art. 
30 de la DecisiOn 486. 

3.3 De los dibujos (artIculo 26 D 486) 
La solicitante debe corregir la figura 1, folio 14, porque en ella no se ilustran los 
orificios esquineros coma se ilustraron en la figura del folio 6. AdemÆs, deberla 
ilustrar la secciOn de las perforaciones cono-truncado [tronco de cono] que 
menciona en los folios 11 y 12. 

Se deben presentar, entonces, nuevos capitulos descriptivo y reivindicatorio, 
- ambos completos, junto con un nuevo juego de dibujos, si es el caso, donde se 

hayan corregido todas las objeciones que se han hecho arriba. Esto con elfin de 
evitar -cuando solo se presentan algunas pÆginas sueltas corregidas- que el lector 

. tenga que desplazarse desde un sitio a otro de la solicitud y luego regresar a 
donde estaba antes sin perder la ilaciOn de la lectura, porque esto produce 
confusiOn y afecta negativamente la claridad de dichos capItulos. 
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[57] ABSTRACT 

A three-dimensional game consisting of several sub-
stantially horizontally arranged game boards in an 
overlying mutually spaced relationship and two or sev-
eral spacer members for supporting the boards in this 
position. The boards on the one hand and the spacer 
members on the other hand are of similar shapes and 
dimensions and adapted to be releasably intercon-
nected by plug and clamping type connections. In the 
one type of connection the boards are provided with 
openings through which the spacer members are in-
serted and engaged with the boards. One variety of 
this type of connection includes spacer members 
which are resiliently deformable and provided with re-
cesses in such a manner that the recesses may snap en-
gage edges of the openings. In the other type of con-
nection the spacer members comprise retaining mem-
bers for holding the boards at their edges. 

r�

9 Claims, 17 Drawing Figures 
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DESCRTPCION 

En la presente memoria se describe un dispo-
sitivo de juego mÆltiple tridimensional. 

Dispositivos similares al que se va a describir, 
ya se conocen en el estado de la tØcnica. 

Efectivamente, son conocidos dispositivos de 
juego constituidos por tres o mÆs placas equidis-
tantes formando pisos horizontales, cada una de 
cuyas placas tiene nueve perforaciones distribui-
dos en lIneas de tres de manera que una de las 
perforaciones coincide con el centro geomØtrico de 
cada placa y las otras alineadas en paralelo con los 
bordes de la placa y en disposición equidistante 
para formar tres imneas de tres perforaciones. 

El dispositivo tiene como finalidad practicar el 
conocido "tres en raya", pero a nivel tridimensio-
nal, para lo cual las placas son de material trans-
parente, con el fin de que se contemplen a simple 
vista las perforaciones de las tres placas y los ele-
mentos de juego, generalmente bolas que se van 
situando en dichas perforaciones. 

En los dispositivos conocidos existen unas co-
lumnas de soporte de las placas que estÆn dividi-
das en varios sectores y se unen por rosca unos 
con otros, pasando el espÆrrago roscado por den-
tro de agujeros previstos en los argumentos de la 
placa. 

Esta disposición de los elementos de soporte 
determina el empleo de numerosas piezas, y algu-
nas de ellas de pequeæo tamaflo, las cuales una 
vez desmontado el juego para guardarlo constitu-
yen elementos que se pueden perder fÆcilmente. 

La invención propone una nueva constitución 
de los elementos de soporte y tambiØn, paralela-
mente, de las placas. 

Las columnas estÆn constituidas, cada una, 
por un elemento que tiene, a distancias equita-
tivas, correspondientes rebajes perifØricos que re-

*ducen el diÆmetro de la columna. La pequefla 
reducción determina un diÆmetro de columna de 
menores dimensiones y en ella se han practicado 
chafianes diametralmente opuestos. 

A las placas se les ha dotado, en cada Ængulo, 
de un entrante o muescas, dirigida hacia el centro 
de la placa. Esta muesca tiene en su iniciación 

. un ancho igual al de separación de los chaflanes 
de los rebajes de las columnas, y en su fondo es 
circular con diÆmetro igual al de dicho espacio 
de separación, de tal forma que las columnas se 
adaptan por simple deslizamiento inicial y giro de 900, con lo que quedan anclados en las placas y 

estÆn en las columnas mutuamente. 
A las placas, adernÆs, se les ha dotado de 

un numerador situado en sus bordes con un 
seæalizador deslizante a voluntad para poder in-
dicar ci nÆmero de partidas o juegos ganados. 

A las columnas se les dota a los extremos de 
un indicador, tal como una linea diametral o fie-
cha, que indlica la posición angular que han de 
adoptar para el acoplamiento de las placas y para 

io 

el desmontaje. 
Con el fin de que se comprendan mejor las ca-

racterfsticas de novedad del dispositivo de juego 
descrito, se acompaæan a esta memoria tres lÆmi-
nas de dibujos en los que se muestra lo siguiente: 

15 Figura 1g.- Perspectiva en desmontaje, de los 
elementos que constituyen el dispositivo. Tres 
placas (1-2-3) de material transparente, cada una 
de las cuales tiene nueve perforaciones (4), que-
dando una de ellas en el centro geomØtrico de la 

20 placa, en tanto que las otras quedan en ifia de tres 
alineadas a lo largo dc los bordes y equidistantes. 
En los Ængulos cada placa tiene una ranura din-
gida hacia el centro geomØtnico que presentan un 
tramo inicial recto (5) y un final circular. 

25 Los elementos de separación y soporte para la 
disposición horizontal y equidistante de las placas 
estÆn constituidas por cuatro columnas (6-7-8) y 
(9), que presentan en tres zonas de su longitud 
otros tantos estrechamientos (10-11) y (12) fa-

30 cetados en oposición diametral coincidiendo las 
dimensiones menores con la parte inicial de la ra-
nura y su diÆmetro con el fondo de la misma. La 
parte inferior de las coiumnas constituye los pies 
de apoyo (13). En la parte superior presentan una 

35 linea diametral (14) seæalizadora de la posición de 
montaje y desmontaje de las placas (1). 

En la placa inferior se han previsto numerado 
res (15) en disposición alineada con el borde de la 
placa y los elementos indicadores (16) deslizantes, 

40 en los que puede seæalarse el n6rnero de partidas 
jugadas o puntos conseguidos. 

La figura 2g.- Muestra el alzado de dos colum-
nas, viØndose una de ellas con el diÆmetro mÆximo 
de los estrechamientos, y en la otra, Ia dimension 

45 determinada por los facetados. 
Figura 3g.- Muestra el montaje del dispositivo 

en su funciOn de juego. En todas las columnas se 
observa la fiecha indicadora en disposición trans-
versal a la ranura de las placas. TambiØn se ye 

o 

la clisposiciOn de algunas esferas o bolas (17) que 
forman parte del juego, dlispuestas en perforacio-
nes de las placas. 
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(57) CLAIM 

The ornamental design for a multi-level game board, as 
shown. 

DESCRIPTION 

FIG. 1 is a perspective view from below of a multi-level 
game board showing my new design; 
FIG. 2 is a side elevational view thereof, all sides being 
similar; 
FIG. 3 is a top plan view thereof; 
FIG. 4 is a bottom plan view thereof; and, 
FIG. 5 is a side elevational view of a second embodiment 
thereof, with a base container added. 

1 Claim, 4 Drawing Sheets 
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FIG. I 


