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BONO DE COMPLETAR DISPOSITIVO DE JUEGO
Campo Técnico
La siguiente invencién se relaciona en general con un dispositivo de
juego en el cual los jugadoraé apuestan con el fin de ganar dinero y proveer
diversion. Mas especificamente, |la presente invencibn nomaliza de
preferencia todas las maquinas de juego en un piso de un establecimiento
de juego tal como un casino de tal manera que tienen lugar pagos con una

moneda, ficha o0 medio similar que tenga solamente un valor.

Estado de la técnica

Un establecimiento de juego tipico tiene un nimero muy grande de
dispositivos de juego conocidos como maquinas de juego provistas de
ranura o “tragamonedas” en su piso. Algunos de los casinos mas grandes
tienen maquinas de juego que se cuentan en miles. Cada maquina de juego
incluye un depédsito o medio alimentador lileno con monedas para proveer
desembolsos a los jugadores a la finalizacién del juego y también cuando
una apuesta acumulada grande ha sido ganada. La industria ha

experimentado gran dificultad para volver a llenar las maquinas.

Las maquinas con ranura para recibir dinero, hasta ahora fueron
encontradas solamente en museos y estdn haciendo un retorno con juegos
de monedas miltiples, de decisiones multiples. Especialmente con las

nuevas maquinas con ranura para recibir dinero, apuestas del orden de
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de ddlar, y délares son la noma de la industria. Maquinas que reciben y
pagan monedas de diez centavos y de medio délar, aunque relativamente
raras, también existen. La logistica para proveer monedas de cada
denominacién en cada depdsito alimentador de cada maquina y también en
reserva para volver a llienar depésitos alimentadores a solicitud, requiere
tanto una existencia considerable de monedas como mas que un pequefio
grado de habilidad para asegurarse de que existen reservas adecuadas.
Aunque la mayoria de maquinas de juego .desviarén monedas recibidas por
un jugador dentro del depésito alimentador para llenar de nuevo monedas
suministradas desde el depdésito alimentador, monedas en exceso de la
presente exigencia del depdsito alimentador caen dentro de una caja de
acumulacién o de calda para retiro subsiguiente por el establecimiento de
juego. Una vez en la caja de "calda”, ellas quedan tipicamente fuera de
circulacién hasta ser reunidas por un empleado, puesto que ellas raramente
circulan hasta el depésito alimentador después de entrar a la caja de calda.
Los problemas precedentes pueden ser resumidos mediante dos factores:
dinero efectivo y enormes apuestas y desembolsos en términos de

acufiacion.

Cuando los jugadores reciben un desembolso considerable en una
maquina de acufiacién, puesto que el desembolso utiliza monedas del
mismo valor como la apuesta, un gran nimeroc de monedas puede ser

incluido. Tipicamente, al jugador se le suministra un recipiente de monedas

71
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mucha gente y pueden presentar un reto considerable para transportar un
recipiente lleno con monedas desde maquina a maquina o hasta un cajero
distante para convertir las monedas a denominaciones mas grandes y

moneda corrients.

Una respuesta de establecimiento de juego a estos problemas,
histéricamente ha sido afitnar que un excedente suficientemente grande de
monedas de diferente denominacion estd siempre en existencia junto con un
inventario incrementado durante periodos pico que han sido determinados
mediante experiencia  histérica. No obstante, existe una necesidad
lamentable de un sistema que modemice la operacién de manejar monedas
y que de manera eficiente reduzca al minimo la necesidad de mantener

grandes excedentes de denominaciones variantes.

Exposicién de la invencién

La presente invencién se dirige a los problemas previamente
enunciados asl como también a otros que son mas sutiles para abastecer
maquinas de juego con monedas o fichas para ser utilizadas en el depésito
alimentador para desembolsos que es un numero entero miltiplo de la

apuesta minima.

Por ejemplo, considérese una maquina de juego con ranura receptora

de monedas de cinco centavos. La mayoria de maquinas de ranura estdn
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o billete de diez dblares. Al recibir un billete de cinco ddlares, por ejemplo,
créditos de cien ddlares, son despat;hados por correc en la méquiﬁa.
Supéngase que después de un perfodo de juego el jugador a acumulado un
agregado de ciento vienticinco créditos. En la técnica anterior, el depésito
alimentador seria requerido a retornar ciento veinticinco monedas de cinco
centavos o seis dolares y veinticinco centavos. Esto claramente extremaria
las capacidades de almacenamiento del depdsito alimentador, y al pagar,
presentaria al jugador un gran volumen de monedas que finalmente deben
ser cameteadas a un cajero para conversion nuevamente en papel moneda y
probablemente a una moneda de veinticinco centavos. El deposito
alimentador de acuerdo con este ejemplo necesitaria también mas bien

pronto accién de volver a llenar.

En su lugar, la presente invencion pagarfa al jugador a solicitud el
pago exigido en una moneda o ficha que tenga una magnitud diferente que
la de entrada. Supdngase que el depésito alimentador ha sido mantenido en
existencia con monedas de dblar mas bien que en monedas de cinco
centavos. Utilizando este ejemplo, el depdsito alimentador suministraria seis
moneda de un délar dejando un saldo de crédito de cinco créditos,
totalizando veinticinco centavos. En este punto, se ofrece al jugador un
asunto de juego. La premisa de la proposicion de apostar consiste en que el
jugador puede apostar ahora el excedente (es decir, veinticinco centavos),

con la esperanza de ganar veinticinco centavos mas, totalizando de esta
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cinco centavos y el jugador o pierde los veinticinco centavos o recibe otro
dolar. De esta manera, la expectativa del jugador es de preferencia
exactamente igual a la apuesta. Por ejemplo, un juego al azar con veinte
posible resultados produciria cinco puestos de victoria ninguno de los cuales
produce un délar y quince puestos pierden en donde el jugador pierde la
apuesta de veinticinco centavos. En una forma preferida de la invencion, el
resultado del juego es ponderado mateméticamente de tal manera que el
jugador tiene veinticinco oportunidades de ganar y quince oportunidades de
perder, lo cual corresponde al incremento de apuesta con que el jugador se
inici6, es decir cinco centavos. Obviamente existen equivalencias
matematicas. Por ejemplo, el jugador podria esperar a una equivalencia en

la cual el jugador tuviera una oportunidad de ganar y tres de perder.

En donde el dispositivo de juego incluye una presentacidén que es un
monitor de video o incluye un monitor de video, la pantalla proveeria
recordatorios visuales al jugador que muestran visualmente la posibilidad de
ganar del veinticinco por ciento del jugador. Por ejemplo, esta valoracién
podria ser una rueda de bono en forma de empanada que tenga sectores
nominados como sectores ganadores reflectivos de los créditos sobrantes de
que disfruta el jugador junto con sectores en donde el jugador perderd. Un
indicador simularia rotacién sobre los diferentes sectores como una rueda de
ruleta. Un generador de nimeros aleatorios que correlacione la disparidad

del veinticinco por ciento suministra un resultado, de preferencia iluminando
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Otras formas de indicaciones que bonificacidon podrian existir. Por
ejemplo, al jugador se le darla una seleccion de una de cuatro cajas (o cinco
de veinte cajas). El jugador selecciona una caja a través de una pantalla de
tacto de video. En donde se muestran cuatro cajas, en este ejemplo una caja
proporciona la bonificacibn. En donde se muestren veinte cajas, cinco

proveerian el resultado de ganancia.

Si el jugador elige no tomar parte en el juego de bonificacién “suma
cero”, al jugador se le da la opcion de continuar apostando los veinticinco
centavos para redondear esos veinticinco centavos lejos de una moneda
corriente designada en el ejemplo presente, una moneda de un délar o ficha
usada como moneda para una situacion final sin dinero. Attemativamente, al
jugador podria expedirse un comprobante impreso por un impresor de
billetes o fases en la maquina para redimir los veinticinco centavos. En este
forma, los requisitos de abastecer las monedas para el casino habran sido

reducidos al minimo.

Como un ejemplo adicional, considérese el caso de una maquina de
10 centavos. Con délares en el depésito alimentador, como la denominacién
citada, desembolsos que originan créditos excedentes de menos de un
délar, recibirilan el mismo tratamiento tal como en el ejemplo precedente
excepto que, con la moneda de cinco centavos habrian veinte monedas de

cinco centavos en el délar, y, en este caso existen solamente diez monedas
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veinticinco centavos al délar. Para una maquina de cincuenta centavos,
existirfan dos créditos por délar. Con méaquinas de a doélar, podrian utilizarse
fichas de monedas de denominaciones mas raras, mas grandes dentro de la
maquina. De esta manera, una ficha de veinte délares en un depésito de
alimentacién de una méaquina de a ddlar, sigue el ejemplo de la méquina de
fichas de cinco centavos. De esta manera, aunque los ejemplos precedentes
utilizan el délar como la denominacién nominada preferida, fichas podrian
haber sido sustituidas en los ejemplos elaborados anteriormente. Solamente
es conveniente que la denominacion designada sea un multiplo de nimero

entero de los créditos individuales utilizados en la apuesta.

Aunquse la discusion precedente se enfoca sobre monedas y fichas, es
claro que la misma discusién se mantiene cierta en donde las maquinas de
juego accionadas por moneda corriente que utilizan $1., $5., $10., $20,,
$50., y $100. billetes de banco sean incumbentes. De esta manera, esta

invencién es igualmente aplicable para suministrar dinero efectivo.

Podrian existir dos o mas depésitos alimentadores en el juego, cada
uno con fichas de valor grande. Por ejemplo, un juego podria tener
“‘monedas® de $1 y $25. Si un jugador apuesta en efectivo $105.30, el
jugador toma cuatro fichas por valor de $25. cada una y 5 unidades a $1.

cada uno y por lo tanto juega por $0.30.
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debe aceptar mejor tanto monedas de cinco centavos como délares, o a
penas délares, o a penas monedas de cinco centavos. Solamente las
monedas dispersas serfan desviadas de regreso a los depésitos de
alimentacién de monedas. Otiras recibidas como la apuesta irlan

directaments a la caja de calda.

Aplicabllidad Industrial

La aplicabilidad industrial de esta invencion sera demostrada a través

de la discusién de los objetivos siguientes de la invencién.

Por lo tanto, una finalidad principal de la presents invencién consiste
en proveer un método y aparato nuevos y novedosos para resolver el
problema persistente de abastecer monedas y mantener una existencia de

monedas en un establecimiento de juego y en maquinas de juego.

Una finalidad adicional de la presente invencion consiste en proveer
un dispositivo y métodos segin se caracterizd6 anteriormente el cual
proporcione el estimulo y usufructo adicionales a un jugador al tiempo que
se reduce al minimo el peso de responsabilidad del jugador de tener que
transportar un recipiente grande de monedas desde una maquina de juego

hasta una cajero distante.

Una finalidad adicional de la presente invencién consiste en proveer
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durable, se presta para técnicas de produccién en masa y es de uso

confiable.

Una finalidad adicional de la presente invencion consiste en proveer
una forma mejorada de entretenimiento que es féacil de entender, enriquece

la experiencia de jugar y simplifica el proceso de jugar.

Observado desde un primer punto de ventaja, una finalidad de la
presente invencién consiste en proveer un dispositivo de juego, que
comprende, en combinacién: medios receptores de conjuntos de apuesta
anunciados como créditos, medios para incrementar / disminuir los créditos
como una funcibn de reglas de juego, medios de desembolso para
suministrar créditos desde la maquina en una denominacién designada, y
medios de oportunidad de completar para capacitar a los medios de pago ya
sea para suministrar créditos adicionales en la denominacién designada o
para retener créditos excedentes (S) los cuales al agregarse son menos que

la denominacién designada.

Considerado desde un segundo punto de posicién ventajosa, una
finalidad de la presente invencion consiste en proveer un método para cobrar
en efectivo créditos desde un dispositivo de juego, que incluye las etapas de:
procesar una orden para cobrar los créditos dividiendo una denominacién

predeterminada en el nimero de créditos debidos. dando como resultadp un
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fraccion restante, desembolsar la entidad completa de numero entero y

revelar un juego para cualquier fraccidn restante.

Estas y otras finalidades se haran evidentes al considerar la siguiente
especificacion detallada al tomarse en conexién con la figuras de dibujos que

se acompafan.

Breve descripcién de los dibujos

La Figum 1 es un diagrama de flujo de acuerdo con la presente

invencion.

La Figura 2 es una maquina de juego de acuerdo con la presente

invencion.

La Figura 3 es una representacidn visual del bono presentado de

prefere'ncia al jugador al cobrar cuando existen créditos excedentes.

Mejor modo(s) para llevar a cabo la Invencién

Considerando los dibujos, en donde numerales de referencia iguales
denotan partes iguales a través de las diferentes figuras de dibujo, el
numeral de referencia 10 como se muestra en la Figura 2, esta dirigido al

dispositivo de acuerdo con la presente invencion.
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mismo. Altemativamente, el dispositivo puede utilizar un sistema mecanico
de enmollamiento. La presentacién visual 2 puede incluir una ventana 8 para
mensajes especiales o para computo incremental de créditos acumulados
por el jugador. Por ejemplo, la ventana 8 puede ser utilizada para describir la
iniciacién de la caracteristica de la presente invencién, o para describir la
regla particular fijada para los bonos delineados infra. El dispositivo incluye
también un dispositivo de lectura LED 4 para indicar el jugador y puede
proveer palabreria similar tal como la ventana 8 o en lugar de la misma, para
simular un jugador. El dispositivo incluye una admisién 6 o la recepcion en el
mismo para monedas, dinero en circulacién o similar para taladrar al
comienzo del juego. Un nimero de botones 12 de hacer decisiones estan
localizados en la cara del aparato 10, de preferencia por debajo de la
presentacién visual 2 y una manija de tiro 14 puede ser utilizada para iniciar
el juego como una alternativa para suplementar los botones 12 para hacer
decisiones. Una bandeja de monedas 18 puede ser incluida para efectuar
una salida de una adjudicacién debida al jugador desde un depésito
alimentador. Un nimero de depdésitos alimentadores, Hq, Hz, ... Hy se
muestran. Cada depésito alimentador de preferencia suministra (y recibe)
monedas o fichas de diferentes denominaciones originales 0 de moneda
corriente, por ejemplo, monedas de venticinco centavos, de un délar, de
veinte, etc. El aparato 10 puede tener una porcién superior 32 con una
presentacion o exhibicion sobre la misma que tiene un motivo cormrelativo con

el juego que ha de ser jugado y puede incluir una mesa de desarrolio. Una
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que coordina todas las funciones y un nimero al azar de generadores G
acoplados operativamente al mismo para generar salidas. El juego al azar
podria ser puramente mecanico y no tener un computador generador de
nimeros aleatorios. Un impresor 7 de dispositivo probatorio puede estar
integrado dentro del sistema para facilitar desembolsos segin se describe

debaijo.

Haciendo referencia a la Figura 1, el diagrama de flujo asociado con el
aparato de la Figura 2 y la Figura 3 puede ser explorado. Inicialmente, el
jugador juega un dispositivo de juego de acuerdo con un protocolo
convencional. Cuando el jugador inicia una peticion de cobro en efectivo el
procesador calcula el nimero de fichas necesarias para un desembolso
dividiendo una denominacién predeterminada en el nimero de créditos
debidos, originando un numero. Por ejemplo, si la denominacién
predeterminada es un délar y la unidad de base o crédito elemental
informado es de cinco centavos y si el nimero de créditos informados es
veinte, una denominacién designada o un délar es pagado directamente tal
como se muestra en la Figura 1. No obstante, si el residuo lleg6 hasta ciento
siete créditos lo cual es igual a un doélar y treinta y cinco centavos, el délar
serla pagado sin tardanza y el nimero de unidades base o créditos
excedentes S se igualaria a treinta y cinco centavos. Un juego de suma cero
es iniciado entonces para mostrar al jugador la posicion de juego. Si el

jugador pierde, los treinta y cinco centavos son confiscados. Como se
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caracteristica que hace posible girar y la rueda es segmentada en sectores
en forma de empanada en los cuales los treinta y cinco centavos sobrantes
en un juego con fichas de cinco centavos y denominacién designada es de
un délar. De esta manera, existen siete posibilidades de ganar y trece
posibilidades de perder. El generador de niimeros al azar una vez se ha
dado la orden de girar, revelardA un resultado segin es refiejado por el
puntero indicador en la parte superior de la rueda. Si el jugador gana, un
dolar més opera para el beneficio del jugador. Si el jugador elige no jugar el
juego de suma cero, el jugador puede recibir un dispositivo probatorio para la
cantidad debida segtin un dispensador / impresor 7 de dispositivo probatorio.
Altemativamente, una vez que el jugador se entera de las unidades de base
restantes, el jugador puede elegir "completar el juego” el excedente en el

juego normal o, el casino puede elegir "pago nomal” del excedente.

Ademas, habiendo asl descrito la invencion, debe ser evidente que a
numerosas modificaciones y adaptaciones estructurales puede recurrirse sin
separarse del alcance y significado justo de la presente invencion segin se
expuso anteriormente y como se describe a continuacibn mediante las

reivindicaciones.

Por ejemplo, la presente invencibn es compatible con juegos en los
cuales las apuestas hechas durante el curso de un juego regular pueden ser

incrementadas. De esta manera, un juego de pdéker puede recibir una
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Otro ejemplo incluye desembolsos en una de las varas
denominaciones monumentales. El jugador puede incluso ser facuitado para

nominar la denominacién del desembolso.

Para méquinas existentes, el dispositivo podria ser incorporado como
un accesorio, montado en la maquina y acoplado operativamente a la

misma.
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Relvindicaciones
Reivindicaciébn 1 — Un dispositivo de juego, que comprende, en
combinacion:

medios receptores de apuestas que fijan apuestas como créditos,

medios para incrementar / disminuir dichos créditos como una funcién

del juego,

medios de desembolso para distribuir créditos desde la maquina en

una denominacién designada, y

medios de azar para reducir el nimero de cifras decimales para
facilitar dichos medios de desembolso ya sea para distribuir créditos
adicionales en dicha denominacién designada o para retener créditos
excedentes (S) los cuales al ser agregados son menores que dicha

denominacién designada.

Reivindicacién 2 — El dispositivo de juego de la reivindicacion 1, en
donde dicha denominacion designada es un nimero entero multiplo (N) de

uno de dichos créditos.

Reivindicacion 3 - El dispositivo de juego de la reivindicacién 2 en

donde dichos medios de azar para reducir el nimero de cifras decimales
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Reivindicacién 4 — El dispositivo de juego de la reivindicacion 1, en
donde dicha denominacién designada es distinta a una apuesta minima que

define una denominacién de base.

Reivindicacién 5 — Un método para cobrar en efectivo créditos
provenientes de un dispositivo de juego, las etapas incluyen:

procesar una orden para cobrar en efectivo los créditos dividiendo una
denominacién predeterminada en el nimero de créditos debidos, dando
como resultado un niimero,

separar el nimero en un nimerc entero completo y una fraccion de

residuo,

desembolsar el nimero entero completo y exhibir un juego para

cualquier fraccion restante.

Reivindicacién 6 — El método de la reivindicacidn 5 que incluye jugar
el juego por el juego de la fraccién restante mostrando la fraccién restante
como un porcentaje del nimero entero completo e incitando una accion del
jugador ya sea para ganar el nimero entero completo o para perder la

fraccién restante.

Reivindicaciéon 7 — El método de la reivindicacién 5 que incluye ofrecer
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Reivindicacién 8 — El método de la reivindicacion 5 que incluye

permitir al jugador continuar el juego.regular.

Reivindicaciéon 9 — El método de la reivindicacidn 5 que incluye
suministrar el ndmero entero completo a través del dispositivo de juego y

pagar manualmente la fraccioén restante.

Reivindicacién 10 — El método de la reivindicacién 5 que incluye pagar

un premio en denominaciones multiples.

Reivindicacién 11- El método de la reivindicacibn 10 que incluye

suministrar la denominaciéon en monedas.

Reivindicacién 12 — El método de la reivindicacion 10 que incluye

suministrar la denominacién en fichas.

Reivindicacién 13 — El método de la reivindicacion 10 que incluye

suministrar la denominacién en efectivo.

Reivindicacion 14 - El método de la reivindicacibn 5 que incluye
aceptar denominaciones muiltiples dentro del dispositivo suministrando

solamente denominaciones que pueden ser lilenadas nuevamente.
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Relvindicaclones Modificadas
[Recibidas por la Oficina Intemacional el 7 enero de 2002 (07.01.02);
reivindicaciones originales 1 y 5 fueron modificadas; las reivindicaciones
restantes no fueron modificadas (1 pagina)]
Reivindicacion 1 — Un dispositivo de juego, que comprende, en
combinacién:

medios receptores de apuestas que incluyen medios para fijar

apuestas como créditos en dicho dispasitivo,

medios para incrementar / disminuir dichos créditos como una funcién

del juego,

medios de desembolso para distribuir créditos desde la maquina en

una denominacién designada, y

medios de azar para reducir el nimero de cifras decimales para
facilitar dichos medios de desembolso ya sea para distribuir créditos
adicionales en dicha denominacién designada o para retener créditos
excedentes (S) los cuales al ser agregados son menores que dicha

denominacién designada.

Reivindicacion 2 — El dispositivo de juego de la reivindicacion 1, en
donde dicha denominacién designada es un nimero entero mdiltiplo (N) de

uno de dichos créditos.
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Reivindicacion 3 - El dispositivo de juego de la reivindicacién 2 en
donde dichos medios de azar para reducir el nimero de cifras decimales
comprende un universo de N oportunidades con S posibilidades de ganar y

N — S posibilidades de perder.

Reivindicacién 4 — El dispositivo de juego de la reivindicacién 1, en
donde dicha denominacién designada es distinta a una apuesta minima que

define una denominacion de base.

Reivindicacién 5 — Un método para cobrar en efectivo créditos de un
dispositivo de juego, en donde el dispositivo recibe una fuente inicial de
créditos los cuales son ajustados como una funcion de la actividad de jugar
al azar, las etapas incluyen:

procesar una orden de cobrar en efectivo los créditos dividiendo una
denominacion predeterminada en el nimero de créditos debidos, dando
como resultado un nimero,

separar el nimero en un nimero entero completo y una fraccién de
residuo,

pagar el numero entero completo y exhibir un juego para cualquier

fraccién restante.

Reivindicacion 8 — El método de la reivindicacion 5 que incluye jugar

el juego por el juego de la fraccidén restante mostrando la fraccién restante
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jugador ya sea para ganar el nimero entero completo o para perder la

fraccion restante.

Reivindicaciéon 7 — El método de la reivindicacion 5 que incluye ofrecer

al jugador un documento probatoric en lugar de jugar la fraccion restante.

Reivindicacién 8 — El método de la reivindicacién 5 que incluye

permitir al jugador continuar el juego regular.
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RESUMEN

Un método y aparato (10) para modemizar el inventario de
dinero circulante que una casa de juego es requerida a mantener en
existencia en la multiplicidad de maquinas de juego en un piso. Cada
maquina que tiene una unidad de base de crédito esta provista con fichas o
denominaciones designadas de mayor valor en el depésito alimentador de
pago (H). A la suspension del juego, el procesador (P) divide los créditos
debidos por la denominacién predeterminada dando como un resultado un
nimero. El nimero entero completo es pagado por la via de fichas o
monedas en el dep6sito alimentador (H) y luego la parte restante conduce a
una proposiciéon de juego que pemite al jugador recibir otra ficha en la
denominacién predeterminada o perder los créditos restantes en el nuevo

juego de bonificacién.
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