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DISPOSITIVO DE JUEGO Y METODO
Campo técnico
La siguiente invencién se relaciona en general con equipo de
instrumentos y metodologlas en dispositivos de juego. Mas especificamente,
la presente invencidn estd dirigida a un dispositivo de juego que tiene un
resultado de triunfo en donde el jugador gana directamente y un resultado
secundario el cual pemite al jugador participar en un evento de juego

subsiguiente seleccionado al azar.

Técnica antecedente
Tradicionalmente, las maquinas de juego proporcionan a un jugador
una posicidn de juego por sesién de juego. Un jugador inserta créditos y es
elegible para desarrollar un juego en ese dispositivo particular. Finalmente,

el jugador pierde interés en tal juego particular y deja de jugar.

En la técnica anterior existen dispositivos que permiten a un jugador
comprometerse en una segunda proposicion de juego durante la misma
sesién de juego, pero estas también estan limitadas. Un dispositivo particular
de juego de este tipo ofrece el mismo grupo de dos proposiciones de juego,
y en consecuencia sufre del mismo problema como los dispositivos

tradicionales de juego.

Exposicién de la Invencién
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método para proveer al jugador de una experiencia de juego mds agradable
permitiendo potenciaimente participacién en mas de una proposicién de

jugar durante una sola sesién de juego.

Ademads, esta invencién motiva la proposicién subsiguiente de juego
para ser seleccionada entre un n(imero de proposiciones. Un jugador puede
comprometerse en muchas sesiones en un solo dispositivo de jugar y

experimenta varias proposiciones de juego, muy diferentes.

Aplicabilidad Industrial
La aplicabilidad industrial de esta invencién serd demostrada a través

de la discusién de las siguientes finalidades de la invencion.

En consecuencia, una finalidad principal de la presente invencién
consiste en proveer un método nuevo, novedoso y (til de jugar, en el cual un
jugador tiene [a oportunidad de participar en un nimero de diferentes

proposiciones de juego en una sola sesion de juego.

Una finalidad adicional de la praéente invencién consiste en proveer
un dispositivo segin se caracterizé anteriormente, el cual provee
proposiciones de juego que son intuitivas de entender y faciles de llevar a

cabo.

1O
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comprende, en combinacién: un muestra, un procesador acoplado
operativamente con dicha muestra, incluyendo dicho procesador primeros
medios de salida al azar que operan sobre dicha muestra, originando una de
un numero de consecuencias, disparando al menos una de dichas
consecuencias uno de una pluralidad de segundos medios de dicha salida al

azar.

Visto desde un segundo punto de ventaja, una finalidad de la presente
invencidn consiste en proveer en un segundo método para jugar, las etapas
que incluyen: seleccionar un resultado que disparard un evento subsiguiente
de juego, haciendo una apuesta para capacitar un dispositivo de juego,
evocando medios de cambio para disparar un resultado, determinar si el
resultado hace juego con el resultado de disparo, e iniciar un evento de
juego seleccionado al azar si el resultado hace juego con el resultado de

disparo.

Observado desde un tercer punto de ventaja, una finalidad de la
presente invencidn consiste en proveer un dispositivo para jugar, que
comprende, en combinacién: medios de apostar para capacitar dicho
dispositivo, medios para demosftrar un nimero de resultados, medios para
incrementar un premio debido en presencia de un resultado ganador, y
medios para disparar un evento subsiguiente de juego, seleccionado entre

un nimero de tales eventos de juego.

I
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Estas y otras finalidades se harédn evidentes al considerar la siguiente
especificacion detallada al tomaria en conexién con las figuras de los dibujos

adjuntos.

Breve descripcién de los dibujos

La Figura 1 es un diagrama de flujo de la metodologla de acuerdo con

ia presente invencion.

La Figura 2 e suna representacién del aparato asociado con la misma.

La Figura 3 es una representacidn de la pantalla de exhibicién
mostrada en la Figura 2, que representa una matriz RxC que tiene N lineas

de carga.

La Figura 4 es una representacién de una pantalla de exhibicién

mostrada en la Figura 2, que representa un juego de apareamiento.

La Figura 5 es una representacion de una pantalla de exhibicién

mostrada en la Figura 2, que representa un juego de alineacién de simbolos.

Mejor modo{s) de poner en préictica la invencién

Considerando los dibujos, en donde numerales de referencia similares

denotan partes similares a través de todas las diferentes Figuras de los

12
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En su esencia, el aparato 10 incluya un alojamiento 16 el cual
sostiene un puesto de representacion visual 2, de preferencia un monitor de
video, junto con el mismo. Altemativamente, el dispositivo puede utilizar un
sistema mecanico de carretes. La representacion visual 2, puede incluir una
ventan 8 para mensajes especiales o para incrementar contadurla de
créditos acumulados por el jugador. El dispositivo incluye también un LED u
otro dispositivo de lectura 4 para alertar el jugador y puede proveer un léxico
similar tal como la ventana 8 o en lugar del mismo, al jugador estimulado. El
dispositivo incluye una admisién 8 para la recepcién de monedas, dinero en
efectivo o similar dentro del mismo hacia la sonda dispuesta en la iniciacién
del juego. Un niimero de botones 12 para hacer decisiones estén localizados
sobre la cara del aparato 10, de preferencia debajo de la representacion
visual 2 y una manija de tirar 14 puede ser utilizada para iniciar el juego
como una altemativa para suplementar los botones 12 de hacer decisiones.
Un depésito 18 alimentador de monedas u otros métodos de pago, por
ejemplo, impresores de tiquetes, pueden ser incluidos para efectuar una
produccién o un rendimiento de una adjudicacién debida al jugador. El
aparato 10 puede tener una porcién superior 32 con un dispositivo de
representacion visual en el mismo que tiene un motivo comelativo con el
juego que a de jugarse y puede incluir un cuadro de pago. Un ndmero de
alto pariantes 34 puede ser incluido en el dispositivo para interaccion
auditiva con el jugador. El aparato incluye también un procesador P que

coordina todas las funciones y un generador de nimeros aleatorios G

13
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Mas especificamente, y con el numeral de referencia 3, mayores
detalles con respecto a la disposicién de video 2, pueden ser explorados. El
puesto de representacién visual 2 caracteriza un nimero de simbolos 20
dispuestos en una matriz 21 en filas y columnas (RXC). Lineas de retribucién
22 corresponden a areas sobre la matriz en la cual pueden estar localizadas
combinaciones ganadoras. La modalidad preferida caracteriza una matriz de

3-por-5 ya sea con 9 o 15 lineas de retribucion.

Haciendo referencia a la Figura 1, 1a gréfica de flujo asociada con los
aparatos de las figuras 2 y 3 puede ser explorada. iniciaimente, el jugador
desarrolla el juego con un méximo de apuestas o menos. De preferencia,
pero opcionalmente, una apuesta maxima u otra condicion especial hace
posible las caracteristicas de la invenciébn. Supéngase que una apuesta
maxima es requerida. Si el jugador juega menos que una apuesta maxima,
el resultado es determinado por los simbolos representados visualmente de
acuerdo con la representacidn en la Figura 3. Si el jugador opta por jugar
con una apuesta méaxima, entonces después de que el resultado inicial es
exhibido, el jugador es retribuido inmediatamente si el resultado inicial
commesponde a un valor sobre un cuadro de pago asociado. Si el resultado
inicial iguala un resultado de disparo preestablecido, un segundo juego de
preferencia seleccionado al azar es iniciado, y el jugador tiene oportunidades
adicionales de ganar. Un ejemplo de una condicién especial que dispara el

segundo juego es la aparicion de un simbolo especial sobre el juego inicial.

I
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namero al azar de giros para igualar el simbolo seleccionado. Para este
juego, la representacion visual 2 estd formada por simbolos exhibidos en
una matriz (RxC) de filas y columnas. Al principio, la matriz no contiene
simbolos. Cada posicién en la matriz es llenada entonces con un simbolo
seleccionado al azar. Cualquier simbolo que iguale el simbolo seleccionado
es luego congelado en posicion, y las posiciones restantes son “obligadas a
girar de nuevo® o llenadas de nuevo con simbolos seleccionados al azar.
Nuevamente, las posiciones de cualesquier simbolos que se contraponen
son congeladas y las posiciones son hechas girar nuevamente hasta que el
jugador ha utilizado todos los giros asignados. Al jugador se asignan créditos

por cada simbolo que se contrapone.

Otros de los juegos seleccionados al azar pueden ser una relacion
espacial y juego semejante andlogo en el cual la representacién visual 2 esta
formada por simbolos exhibidos en una matriz (RXC) de fila y columna, de
preferencia una matriz de 3 x 3. Un simbolo seleccionado al azar aparece
encima de la matriz, y el jugador indica la columna en |a cual se ha de poner
tal simbolo. El simbolo seleccionado al azar aparece encima de la matriz, y
el jugador indica la columna en la cual se ha de colocar tal simbolo. El
simbolo seleccionado cae hacia debajo de la columna indicada hasta la
posicién mas baja disponible (es decir, columna). Si el jugador pone en fila
tres simbolos en una columna, ya sea verticalmente, horizontalmente, o

diagonalmente, estos tres simbolos desaparecen y todos los simbolos se
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utilizados. Por ejemplo, un solo simbolo puede incrementar créditos
directamente o un solo simbolo puede ser un “comodin®, “carta silvestre”, o
"simbolo universal® el cual adquiere un valor mas beneficioso para el
jugador. E! jugador continua jugando en esta manera hasta que la matriz
completa haya sido llenada sin lograr la combinacién deseada. El jugador

recibe entonces créditos para cada grupo de tres simbolos.

En la modalidad preferida, uno de los juegos seleccionados al azar es
un juego enparejante, mostrado en la Figura 4, en el cual se da a un jugador
un simbolo desighado, seleccionado 25 y un nimero al azar de giros 26 para
igualar el simbolo seleccionado. Para este juego, la presentacién dos esta
formada por simbolos mostrados en la matriz 27 en una fila y en una
columna (RXC). A la iniciacién la matriz 27 no contiene simbolos. Cada
matriz es lienada entonces con un simbolo 20 seleccionado al azar.
Cualquier simbolo que se iguale al simbolo seleccionado es entonces
congelado en posicién, y las posiciones restantes son "hechas girar de
nuevo®, o llenadas de nuevo con simbolos 28 seleccionados al azar.
Nuevamente, las posiciones de cualesquier simbolos casantes son
congeladas y las posiciones son de nuevo hechas girar nuevamente hasta
que el jugador a utilizado todos los giros asignados. Al jugador se asignan

créditos por cada simbolo casante.

Otro de los juegos seleccionados al azar puede ser un juego de
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una hilera y una columna, de preferencia una matriz cuarenta de 3X3. Un
simbolo 41 seleccionado al azar aparece encima de la matriz, y el jugador
indica la columna 42 en la cual colocar el simbolo. Si el simbolo
seleccionado cae hacia debajo de la columna indicada hasta la posicion
més baja posible. Si el jugador alinea tres simbolos en una hilera, ya sea
verticaimente, horizontalmente, o diagonalmente, estos tres simbolos
desaparecen y todos los simbolos restantes caen hacia abajo hasta la
posicidn més baja disponible. Aternativamente, combinaciones ganadoras
distintas a los tres simbolos en una fila, columna o diagonal pueden ser
utilizadas. El jugador continua jugando en esta manera hasta que la matriz
total 40 ha sido llenada con simbolos sin lograr la combinacién deseada. Al
jugador entonces se le concede créditos por cada grupo logrado de tres

simbolos.

Ademdas, habiendo asl descrito la invencién, debe ser evidente que
numerosas modificaciones y adaptaciones estructurales pueden ser
recurridas sin separarse del alcance y significado justo de la presente
invencién segln se expuso anteriormente y es definida adelante mediante

las reivindicaciones.
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Relvindicaclones

Reivindicacién 1- Un dispositivo de juego, que comprende, en
combinacién:

una representacion o exhibicién, y

un procesador acoplado operativamente a dicha representacion,
incluyendo dicho procesador un primer medio de salida al azar que aparece
en dicha representacién, originando en uno de un nimero de resultados, al
menos unc de dichos resultados provocando uno de una pluralidad de

dichos segundos medios de salida al azar.

Reivindicacién 2 — El dispositivo de la reivindicacion 1 en el cual uno
de dichos segundos medios al azar comprende, en combinacién:

medios para exhibir un primer simbolo,

medios para asignar una primera posicién para dicho primer simbolo,

medios para exhibir simbolos subsiguientes,

medios para asignar una posicion subsiguiente para dichos simbolos
subsiguientes, y

un conjunto de reglas para determinar cuando una pluralidad de

simbolos orientados en una serie da como resultado un pago.

Reivindicacién 3 — El dispositivo de la reivindicacién 2 en donde otro

de dichas segundos medios al azar comprende, en combinacién:
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medios para determinar si dichos simbolos subsiguientes hacen juego
con dicho primer simbolo,

medios al azar para asignar una pluralidad de oportunidades para
hacer juego con dicho primer simbolo, y

medios para incrementar un premio debido cada momento en que

dicho simbolos subsiguientes hacen juego con dicho primer simbolo.

Reivindicacién 4 — el dispositivo de la reivindicacion 1 en donde uno
de dichos seéundos medios al azar comprende, en combinacioén:

medios para exhibir un primer simbolo,

medios para exhibir simbolos subsiguientes,

medios para determinar si dichos simbolos subsiguientes hacen juego
con dicho primer simbolo,

medios al azar para asignar una pluralidad de oportunidades para
hacer juego con dicho primer simbolo, y

medios para incrementar un premio debido cada vez que dichos

simbolos subsiguientes hacen juego con dicho primer simbolo.

Reivindicacion 5 —- Un método para jugar, las etapas incluyen:

seleccionar un resuitado que provocard un evento subsiguiente de
juego,

hacer una apuesta para habilitar un dispositivo de juego,

evocar medios de cambio para provocar un resultado,



10

15

20

12

iniciar un evento de juego seleccionado al azar si el resultado hace

juego con el resuitado provocado.

Reivindicacién 6 — Un dispositivo para jugar que comprende, en
combinacion:

medios de apostar para habilitar dicho dispositivo,

medios para exhibir un nimero de resultados,

medios para incrementar un premio debido en presencia de un
resultado ganador, y

medios para provocar un evento de juego subsiguiente, seleccionado

al azar entre una pluralidad de tales eventos de juego.
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REIVINDICACIONES MODIFICADAS
[Recibido por la Autoridad Internacional el 21 de enero de 2002 (21.01.02);
las reivindicaciones originales 1-6 fueron canceladas, nuevas

reivindicaciones 7 -10 fueron adicionadas (3 péginas)]

Reivindicacién 7 — Un dispositivo de juego, que comprende, en combinacion:

un receptor de apuestas;

un procesador que es habilitado al recibir una apuesta en dicho
receptor;

un visualizador,

un generador aleatorio interpuesto entre dicho procesador y dicho
visualizador para colocar simbolos sobre dicho visualizador;

un comparador que premia ciertas orientaciones de simbolos sobre
dicho visualizador;

en donde dicha orientacién del visualizador comprende una matriz de
fila y columna para recibir simbolos en las intersecciones de dichas filas y
columnas;

un simbolo seleccionado de dispositivo adyacente a dicha matriz y
para ser apareado por simbolos exhibidos en dicha matriz, y medios para
sustituir simbolos exhibidos que no hacen juego con dicho simbalo
seleccionado con nuevos simbolos provenientes de dicho generador
aleatorio, que incluye un contador que disminuye desde un namero inicial

designado al azar por dicho dispositivo el cual controla cuantos giros se

A
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por medio del cual dicho comparador determina un premio después

de un 1ltimo giro basado en una agregacién de simbolos que hacen juego.

Reivindicacion 8 ~ Un dispositive de juego, que comprende en
combinacién:

un receptor de apuestas;

un procesador que se habilita al recibir una apuesta en dicho receptor;

un visualizador;

un generador aleatorio interpuesto entre dicho procesador y dicho
visualizador para colocar simbolos en dicho visualizador;

un comparador que premia ciertas orientaciones de simbolos sobre
dicho visualizador;

en donde dicha orientacién del visualizador comprende una matriz de
fila y columna para recibir simbolos en intersecciones de dichas filas y
columnas;

un simbolo generado al azar y localizado fuera de dicha matriz; y

medios para permitir a un jugador localizar dicho simbolo en una
columna de dicha matriz en donde sobre dicho simbolo desciende hasta la
fila méds baja desocupada en dicha columna, y simbolos subsiguientes
similarmente generados son localizados hasta que exista una serie de
simbolos que hacen juego linealmente, después de lo cual ellos
desaparecen y son otorgados créditos hasta que dicha matriz sea llenada

con simbolos que no hacen juego.

YA/
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Reivindicacién 9 - Un método de juego, las etapas incluyen:
recibir una apuesta;
exhibir una matriz no poblada para ser poblada por simbolos;
axhibir un simbolo objetivo seleccionado fuera de la matriz;
5 poblar la matriz con simbolos;
retener simbolos de matriz que hacen juego con el simbolo objetivo
seleccionado;
sustituir simbolos de matriz que no hacen juego con nuevos simbolos;
repetir la etapa de sustitucidn un nimero de veces seglin sea
10 sefialado por un indicador; y

acceder a un (ltimo premio como funcién de los aciertos obtenidos.

Reivindicacion 10 — Un método de juego, las etapas incluyen:
recibir una apuesta;
15 exhibir una matriz no poblada que ha de ser poblada con simbolos;
exhibir un simbolo fuera de la matriz;
recibir instruccién de un jugador en cuanto localizar el simbolo en una
columna de la matriz;
colocar el simbolo en una fila mas baja desocupada de la columna;
20 exhibir simbolos adicionales fuera de la matriz y desplegar cada
simbolo adicional en una columna designada por el jugador en una fila mas
baja desocupada de la columna;

retirar una serie de simbolos que emparejan desde la disposicién de
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conferir premio al jugador con base en las series retiradas de

simbolos apareados.
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RESUMEN

Método y aparato (10) para un dispositivo de juego en el cual a un
jugador se premia al momento por obtener una combinacién ganadora y
puede ser elegible para entablarse en un nimero subsiguiente de
proposiciones de juego si se logra una combinacién previamente establecida

de simbolos (28,41) u otros criterios.

25



18

INICIALIZAR

APUESTA [*

l

JUGAR JUEGO CON NO COMBINACION
APUESTA MAXIMA O » GANADORA?
CONDICION ESPECIAL?
l |
INCREMENTO Sl COMBINACION INCREMENTO
DE CREDITOS |[¢—— GANADORA? DE CREDITOS

I l

DISPARO o
l NO

| =

SELECCIONAR AL AZAR SIN DINERO
EVENTO DE JUEGO
SUBSIGUIENTE

l

JUGAR

:

INCREMENTO | ., COMBINACION
DE CREDITOS |¢— GANADORA?

I wn

IGUALA EL RESULTADO JUEGADE | |
‘—— ELRESULTADODE NUEVO >

L JUEGA DE NUEVO?

lm

SIN DINERO

Figura 1



WO 0121220

PCT/US01/28498

o

O L3

27



WO 0221226 .

PCT/USDI/28198

-
-
-
Ry.}-. .o
.
-
»
-

v o enh

"\,.::. 1o LAAAS o TRECVDITICIEANDE CTIOR WL ST 1A WMAA T SEE SRb e et &

2%



AT S AN S
1
'

27

c1 02 . . . cN

>

RN 4’

Figure 4

0ZTTITO OM

S6rSUN0SIVLOL
'




WO 02722220

C1

. cﬂ

Ry

Rz

AN

N\

30



= i
2\

1l - - : SPERIMIVSTNIA ¥ Omeeeto
! _ _ Radicacion 1 03021535 0000000 Folisr 3
! " Focka ()2 m—u 16sdnis

Tracite : o1t per-mENT 39
AL WET 411 paeseang
Busendencias 2000 DIVISION N RIEVS CREACaRes

REQUISITOS NECESARIOS PARA PRESENTACION Y AG|UZACIOH DEL .
TRAMITE A

P |
4

PATENTEDEINVENGON | MODELO DE UTLIDAD (). -
. mldeaqmuumhuJunhmm ' " ). ¢ -"."‘:;
- Datos de identificaciéa del odnhmnqmumhllm L) e {‘_‘)_'_-_-:._
- Descripcién de la Invenclén, “() <)
- Dibujos de ser estos perinentes. . ' ()- )
- Comprobante de Papdelalan ablecidas,
COMPLETA () . : "INCOMPLETA () ()
DISEROINDUSTRIAL ( ) -
- Indicaclén de que se solclta{roglslrodemm industrial () ()
- Datos de identificacién del sollcltanteo de [a persona que presenta () ()
- lasolicitud.
- Representacldn grifica y fotogrifica dol Diseflo Industrial o muestra del
Material que Incorpora el disedo. - () () .
Comprobante de pago de las tasas eslablneldaa () ()
()

COMPLETA () ., INCOMPLETA ()

ESQUEMADETRAZADO ( )

- IndeadbndoqmnlchelnﬂsﬁudeunEuumdo

- Dmdcld-nunndondoloommuollpmm ]
La solicitud.
Repraentaclbnpﬂudeluquamdehmdo ‘ \
Comprobante de pago de las tasas eshbhdda

COMPLETA () o mcomzu"

FimaResponsable: = - - - -~ T

Fecha:




