-

ki

l .
(] ﬂrke., MO SUBLHINTLLNOLENCIA DL INDUS (KIS ¥ CORLHCID

corovisgg NI T PTL

No. 04-p02375- -00005-000

Fopha ZO0B-08-15 14 4807 Dap 2020 NLJL{_-HLACIONE
I 11 PAITLRMILIYI Lyva: 374 FASLNACITMNALI

fct deh HLSPULS 1AHLOGUE  Fohos: 9

SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO
DIVISION DE NUEVAS CREACIONES
I5. 5. D.

Re:  Expediente No. 04-002.375
Solicitud de patente a nombre de PROINDUMAR, S.L.

Yo, DILIA MARIA RODRIGUIRZ D’ALEMAN identificada como aparece al
pic de mi firma, domiciliada en la Catrera 11 No. 86-53, piso 6, obrando como
apoderada de la sociedad PROINDUMAR, S.L. domiciliada cn Madrid,
ispatia, solicitante de Ia patente de la referencia, cn respuesia al oficio No, 9494
notificado por fijacién en lista el 18 de julio de 2008, relacionado con ¢l concepto
técnico de fondo No. 1854, me permiro manifestar:

1. Con fundamento en la facultad que confiete el articulo 34 de la Decision
486 al solicitante para modificar la solicitud de patente cn cualquier
momento del trimite, presento junto con este memorial nuevo capitulo
reivindicatorioc e¢n ¢b cual se tealizan las modificaciones mis abajo
enuriciadas.

1.1 Se incluyd en la nueva reivindicacién 1 la caracteristica donde se especifica
la, posicion del dispositivo de sefializacion complementario {0). También,
s¢  adictonaron  las  caracteristicas  del disposinvoe de  sefalizacidn
complementario (6), mencionando qué informacion se visualiza, la cual
puede set un nimero u otro tipo de figura, que ademis cambia las
condiciones del juego. Ademas, se incluyeron las especificaciones de las
luces (5) v del dispositivoe de¢ sefializacién complementario (6}, donde
ambos dispositivos funcionan al mismo tdempo y en el area de vision del
jugador.

En cuanto a estas modificaciones me penmniro decir que las mismas no amplian de
ninguna manera la materia objeto de la presente solicitud y se realizaron con el
animo de superar las objeciones de novedad planteadas por el examinador en su
CONCEPLo técnico.

Para este efccto, me permito acompanar ¢l recibo de pago No. 08 — 71,720 de
scpiembre 9 de 2008, con ¢l cual queda cubierta la tasa cotrespondiente a la
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modificacion de una solicitud de patente en cuanto a su capitulo reivindicatorio.
2.  Novedad

Il examinadot establece en su concepto  téenico No. 1854 que  las
reivindicaciones 1 a 7 de la presente solicitud carccen de novedad a la luz del
documento JP 2000116843 (D1).

En este sentido, me permito decir que cl articulo 16 de la Decision 486 de la
Comisidn de la Comunidad Andina establece que la invencion se considera coma
nueva cuando no estd comprendida en el ¢stado de la técnica. Si de acuerdo con
el espiritu de la norma legal indicada, la invencion no se considera como nueva si
estd “comprendida” en el estado de la téenica, dicha norma se esta refinendo,
naturalmente, a la totalidad del invento y no a alguno o a algunos de los
componentcs. Para que la invencién pierda su calidad de novedosa, es clato que
clla, TODA ELLA, ha de estar contenida en el “confunte de conocimisntos existentes
que son aplicables al proceso indusirial’ como define cl estado de la téenica ¢l Tribunal
de justicia del Acuerdo de Cartagena (Proceso No. 6-TP-89, sentencia de 31 de
ocrubre de 1989, publicada en Jurisprudencia del I'ribunal de Justicia del Acuerdo
de Cartagena, Tomo 11, BID-INTAL, Buenos Aires, 1994, pagina 60).

Esto se conoce como NOVEDAD ABSOLUTA, de conformidad con lo cual
para desvirtuar el requisitc de novedad de una invencidn seri nccesario que lo
reivindicado pot la invencién bajo estudio corresponda de forma total con lo
revelado en un documento o antetioridad seiialada, conclusion a la que se lega
después de un andlisis cxhaustivo mediante una comparacion entre el capimlo
reivindicatorio de la invencidn en estudio y la divulgacidn de la referencia 121,

Ahota bien, si vn determinado elemento, condicion o circunstancia de la nueva
creacion ya hace patte del estado de la téenica no quicre ello decir, desde luego,
que la invencidn deba set techarada por carccer del requisito de novedad. No sin
razén ha dicho el mencionado Tribunal: “hay gue advertir que toda creacion es en

cierta forma, producto del esrado de Ja técnica existente, en ¢f sentido de gue ¢l

fnventor ba de fener en cnenta wn comjunto de comocimientos femicos que e permitan crear
nuevos procedimientos aplicabies a la industrid” (Ibidem, paginas 53 y 54) (cl subrayado
CS$ MUeEstro).

Por lo tanto, como minimo la novedad debe contemplar los siguientes aspectos;

-Que la invencion en estudio esté contenida de forma TOTAL y ABSOLUTA en
el documento que se menciona como anterioridad o de forma independiente en
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los documentos que se mencionan, $i son varios,

_Que la invencién en estudio pucde pattir de conocimientos conocidos, caso en
el cual habra que hacer la comparacion no de lo conocido sino de lo inédito ¥
novedoso, teniendo que analizarse ¢l valor agregado que aporta la invencién con
sus nuevas caracteristicas al campo técnico al cual pertencce la invencion en
estudio.

Aplicando lo anterior al caso concreto, para que las razones que aduce ese
despacho para desvirtuar la novedad fuesen ciertas, setia forzoso que se
demostrara que I invencién de mi mandante estd comprendida en cl estado de la
téenica de forma TOTAL, lo cual no sucede como se demostrard a continuacion.

Asi las cosas, el solicitante presenta a continuacién una comparacién entre la
nueva teivindicacién 1 v lo divulgade por D1, con el fin de demostrar la novedad
de la presente invencidmn:

Presente invencion Documento I

la bombilla (5 v el dispositivo|Las luces o bombillas (15) estan

i sefalizador (6  se  encuentran | ubicadas detras del display
localizados uno al lade del otro, | (visualizador) (16), por lo tanto, la
propotdonando informacion | informacién de  dicho  display (16}
complementaria. sustituye la informacién de la banda, es

decir NGO complementa, v por
consiguiente, no da mas posibilidades
de combinaciones ganadoras al
jugadot.
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(A}
Fil 4rea (A) de vision para un jugador | 1os  rodillos (1) presentan  una
ventana (17}, a través de la cual se
puede ver la informacion del display

(16).

Tenicndo en cuenta la informacion anterior, una persona versada en la materia
puede notar que en la maquina del documento D1, cuando la ventana (17} estd en
operacién, Unicamente la informacion del display (16) puede ser vista a través de
dicha ventana (17), lo que quicre decir, en susttucidn de la informacidn de la
banda del rodillo {10). Caso muy diferente 2 Jo que ocurre en la presente
invencién, donde se establece que “digpositive de seralisacdn complementario (6)
localizado al lado de dichas lnces (5), de cualguier fipo adecuado, convencional, tal come un
axchibidor, ¢f wual suministta fnformacion complementaria que er un nimers o
cualguter ofro lipo de flstra guwe modifica las condicones del guego”, lo cual, como sc
menciond anteriormente, petmite dar mas posibilidades de combinaciones
ganadoras al jugador.

Adicionalmente, los rodillos (10) del documento D1 y su respectiva ventana (17},
nunca permite ver al mismo tempo y ¢n la misma zona de vision pata cl jugador,
la informacion que aparece en el display (visualizador) (16} v la informacidn
{simbolos, mimetos, ete) de la banda del rodillo (10), como si lo permite la
presente invencién al tener el disposigvo sefializador (6) ubicado al lado de la
bombilla (5).

Asi las cosas, es acertado establecer que la nueva reivindicacién 1 cumple con el
requisito de novedad, toda vez que difiere de las ensefianzas del documento D1,
tal y como se establecié en la tabla antetior. Por lo tanto, dicha anteriotidad no
desvirnia la NOVEDAD ABSOLUTA de la presente invencion, lo que permire
declatar que las nuevas reivindicaciones 1 a 7 cumplen cabalmente con el
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requisito de novedad establecido por el articulo 16 de la Decisidn 486.

En resumen, me permito decir que gracias a las modificaciones expuestas en el
punto 1 de¢ este memorial y los argumentos antetiormente mencionados, la
presente soliciud cumple cabalmente con el requisito de novedad respecto a la
maquina recreacional con un dispositivo exhibidor cxpuesta en capitulo
reivindicatorio. Por lo tanto, solicito comedidamente a ese despacho se sirva
reconocet ¢stos requisitos y conceder el privilegio de patente de invencién a la
solicitud en estudio.

Sefior Supcrin_tgndente,

® (st /O

DILIA MARIA RODRIGUEZ D’ALIMAN
CC. 41.654.88
I'P 20824 CS]

P-335.
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1 Ké

REIVINDICACIONES

1. Maguina recreacional con un dispositivo éxhibidor, del tipo que
incorpora un plato movil (1) encerrado sobre si mismo que lieva una pluralidad de
figuras {2), un plato (1) que es parcialmente visible a través de la pantalla de la
madguina que mueastra al_ mencs una imagen al final de cada juego que se puede
combinar con aguella de los otros exhibidores c:oﬁ el fin de obtener una
combinacion ganadora de premio, exhibidores en donde detrds del area de la
pantalla de la maguina a través de las cuales las figuras (2} son visibles, existe
una pantalla reflectiva que tiene espacio;al que estan dimensional v
posicionalmente en coincidencia con las figuras visibles {2) sobre el plato mévil
{1}, al fondo del cual hay luces para mejorar la visualizacién de dichas ﬁgﬁras (2},
caracterizada por que al mengs una de dichas luces (5) incorpora un dispositivo de
senalizacidn  complementario {6]1 localizade al lade de dichas luces (5), de
cualquier tipo adecuade, convencional, tal como un exhibidor, ef cual suministra

informacion complementaria que es un numerc ¢ cualquier otro tipo de figura que

meodifica las condiciones del juego; ambos dispositivos, luces (5} y dispositive de

sefalizacion {6), suministran al mismo tiempe y en la misma zona ¢ area de vision
para un jugador, fa informacitn gue producen a través del mismo plato movil (1)

cuando es operativo.

2. Maquina recreacional con un dispositivo exhibidor de acuerdo con la
reivindicacion 1, caracterizado porque el platc mdvil {1) que lleva las figuras (2)
incorpora un area transparente o menos opaca en ¢orrespondencia con cada una
de dichas figuras (2} las cuales son formal y dimensicnalmente adecuadas para
permitir mejor visualizacion de la informacidon suministrada por el dispositivo de

sefalizacién complementario cuando este es operativo.
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3 Maguina recreacional con un dispositivo exhibidor de acuerdo con la
reivindicacién 1, caracterizada porque esta comprende dos ruedas volantes
coaxiales (14} y {17) pero con accionamiento independiente, que tiene diametros
ligeramente diferentes, cada uno de los cuales constituye un soporte ¥y medios
movilizadoras para una banda anular (15-18) que lleva una pluralidad de imagenes
uniformemente distribuidas (28-30} que estdn intercaladas con los sectores
transparentes 829-21), de tal forma gue después que el tambor doble para y a
través de la correspondients pantalla o ventana exterior, las imagenes de la banda
(15-18) gue adoptan la posicidn exterior son visibles y cuando es aplicable y a
través de los sectores transparentes (29-31) de esta, las imagenes de la banda

(15-18) adoptan la posician interior.

4, Maquina recreacional con un dispositivo exhibidor de acuerdo con la
reivindicacidn 3, caracterizado porgue la rueda volante principal {14) esta unida al
eje exterior (16) de un motor eléctrico {13) ensamblado en una carcasa de soporte
cilindrico (12) unida a un chasis de soporte {11) para ef montajeé completo, dicho
motar (13) es coaxial con el tambor mientras que en 2 rueda volante secundaria
(17) es ensamblada con libertad rotacional sobre el soporte cilindrico {12) y recibe
el movimiento a través de una corona dentada (22) de un segunde motor (19} que
es independiente del motor {13} ensamblado sobre una extension radial (20) del

soporte {12) ¥ cuyo pifidn de salida (21) engrana con dicha ¢orona.,

5, Maquina recreacional con un dispositivo exhibidor de acuerdo con las
reivindicaciones 3 y 4, caracterizada porque el regulador optico (23} se establece
schre la extension radial (20) para €l motor secundario (19) con el fin de controlar

la rueda volante principal (14}, mientras el regulador éptico (24) para la rueda

53



/5

3 - o/
volanie secundaria (17) se establece sobre otra extension radial del 5:::;::0:19\("

cilindrico.

6. Maquina recreacional con un dispositivo exhibidor de acuerdo con las
reivindicaciones 3, 4, v 5, caracterizado porgue la banda principal (15) asociada
con la rueda volante {14) se puede ubicar adentro o afuera de la banda secundaria

(18} asociada con la rueda volante secundaria (17).

7. Maqguina recreacional con un dispositivo exhibidor de acuerdo con las
reivindicaciones 3, 4, 5, y B, caracterizada porque la extension radial (258 que
constituye el soporte para la pantalla multiple (16} que contiene las luces de

iluminacion (27) estan ubicadas opuestas a la extension (20}
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SPECIFICATION

Improvements relating ta gaming or amuzement-
with-prizes machines
L
This Invantion ralates to gaming or armussmant-
with-prizes machines.
Various machines have been daveloped for indi-
- viduals to play Bingo, and soms of thasa are based

10 on conventianal frult machines whera reels epin and
stap 1o give a ITne of symbaola. As well ag considering

tils line for & prize, there ix & sacondary display in
tha form of e Bingo catd on which certain eymbols
can b Muminated. If they turn up an the reels they

1B ara transferred to this diaplay to bulld up a ling of
rumbers and 5o ganerate & prize.

It iz the aim of this invention of provide a machine

based on the ganeral idea of Bingo but which offers
eengiderahle varisty and spaady play.

20  According to tha present inventlon tharais pro-
vided a gaming or amusament-with-prizes machine
comprising a random symbol genarator for praduc-

ing & plurallty of symbols at sach play, a display with

tha symbols sat out in formation, means for disting-
25 wishing in the formation symbols selectad by the

generator, maans far awarding a prize If the dis-

tiguishad symbols combing in particular sub-

formatians, and means for varying the formation

whereby diffarent and possibly ptize-winning sub-
30 fermatlans can be achieved.

Preferably, the varylng means iz randomly en-
ablsd during the symboi generation, Thus, the
player will sse one or mara symbols baing disting-
uished on the formatlon, which he may than be able

35 toad|ust bafors all the aymbols are salected. Gensr-

ally, it will nat be parmittad ta make any aleration
after all the symbols have basn genarated and
transferred to the display.

Corvenigntly, the fommation will ba a matelx of

40 rows and columne, and the symbols may simply be

numbers, for exampts 110 26inasx&array. The
sub-formatlons may be straight lnes In rows, gol-
umne or diagonals of tha matrix. There may be

praduated prizes, with a amall one for 3 symbolsina
45 llne, for example, and progressively blgger prizes for

4 or5in allne. There could be s srmallar or bigger
ragtrix than % x 5, and it doas not haveto he square.
The varation of tha formation may be by adjuat-
ment of sub-rnatrices, For example, one or mora 2 X
50 2 squares could be alterad by their symbuols being
Indexed around one ar mare steps in gither direc-

tion, Each step would transform a 2-aymbal row into

& column and vice-varga. The number of sub-
matrices that ars ad|ustable may also be a matter of
BS% random selectlan,
If tha feature dose become avallable, the player
may be glven the option of not aveiling himse!f of it.
Thus, he may slect to leave tha matrix unchanged

and allow the random slgnal generation to contlnua.
60  The machine may have further featy res, also made

avallabla on a rendom basis. For example, cartain
ptizes may he increasad above tha normal; and
cartain sub-formations that do not normally win

prizes may gensrats them. For Instancs, tha symbaols

&5 at the comers of the matrx, If simultaneously
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distinguishad, may not normally win a prize, but
oecasionally the machine may datermine that they
will do 55,

Thera mey alsa be ona or mars subaidiary dis-
plays, prefarably in the form of smaller matrices,
with gymbols that can be Indlvidually distingulehed,
Howaever, they will only come into play when they
are randomly enablad. Again, tha objuct will ba to
gchiave a line,

Anothar feature cccagicnatly gvailable may ba the
halding of symbols on the display from the previous
geme and having further random ganaration to add
to them, but not nacessarily a& many symbois agaln.
The ad|ustment of sub-formatians will then prefer-
ably ba disabled,

The symbsl ganeration mey ba from reels simliar
to those of a conventional frult machine, Mormatly
thara will be thrae or four such reels, with numbers
around their periphery rathet than frult symbole. In
order to hava any chance of completing afulllingin
a Bx 5 matrix, they wili spin twigs, the second spln
being automatic after the first ona. it will be prefer-
red o allow tha main feature only after the first &pin,
ano after the first reel of the eecond spin has
stoppad. The featura may then ba permitted when
four numbers are known, or it may be delayed
further until the naxt reel has stopped and flve
numkers are known,

For & batter understanding of the Invention, pne
embodiment will now be dascribed, by way of
axample, with refarance to the aceompanying draw-
Ings, in which:

Figurs 179 a facs view of the display of an
armugarmant-with-prizes machines, and

Figira 2 shows disgrammatically varigus devices
for edjusting the dispiay of tha machina.

The meching is coin or token cparatad, and at tha
top of the display there sre slots 1,2 and 3 for varlous
forms of payment. Below this, thare [8 an uppar
panal 4 with a central main “card” & and two
subsidiary cards & and 7 at each side. The main card
ig 5 6% 6 matrix of numnbers 1 to 26 erranged in
randamn fashion, Each numbercan be back-t by a
reapective |amp behind the pansl, and same have
particular colours, for example ona group is vellow,
while another group is red. Thesa groups may be
{|nas, squares at other combinations (not neceasarlly
ragular} of numbers. The centre row and cantre
column remalt fixed butthe 2 x 2 squares Tneach
sarner, labelled A.B,C 8 D are adjustable as de-
seribed below, The cards 6 and 7 ara stetic, and thair
numbers can also be individua!ly Mluminated by
larnps bahind the panal. This panel 4 2lso has a
“wyin-pald” indicator 8 which lights up or flashes
whan a win [s achleved and pald out.

& lower panal 9 has three windows 10 In which
partions of reels 11 show, srranged in fruit maching
fashion. Around the pariphery of each reel is printed
in sequanca of numbaers 1 to 25. In play, the reels
spin and stop, and the numbers then showing ontha
contre line 12 are cerrespondingly [luminated on the
card 6.

To the left of the windows 10 thare are legends 13
showing standard wins, whils te the right there are
labels 14 for indicating varicus mndomly available

ol

s



2 GB2137332 A

\ b

feeturas, They require no actioh en the part of the
playar, but mearaly announce, for examphe by a
flashing back-tight, the aveilability of cartsin prizes if
various combinations appesr on the card 5 Thers
5 are twa other labals 15 with this group and when tha
main feature is available, one or other of them lights
up permanently after altemate flashiog. They in-
struct the player to taks action |If he wishes) bafore
aither the fifth or gixth resls stop. The reals have two
suscensive splns as mentioned above and for con-
venignce we regard the resls oparating for the
sacond time as the fourth, fifth and sixth reals, Below
the windows 10 thera is 3 seguence of arrows 16
pointing to divided strip 17 marked A, B, C & D
whose partial or complete illumination indlcates the
avellability of adjlsiment of the raspactive souares
A, B, C & D on tha card 5. \n the lower right-hand
corner of the pane) 8thaere is an LED dlsplay 18
which shows the credit avallable. .
Along the botton there are buttons for opareting
tha machine when it is in cradit. There is a start
butten 19 and a group of butions 20 labelled A, B, C
& D by which the corresponding squares can be
selected, A hutton 21 js prassed [f & sacondary
featura game (to be deserlbad) 15 available and the
player wants to take advantage of it, while a further
button 22 enables the playsr to allow the rasls o
&pin to a stop without taking advantays of ad|ust-
meant of the squares A, B, C & D, )
To play a game, the maching iz put In credit and
the start button 191s pressed. The resls 11 spin and
tome to a stop in sequence. The numbers showing
antheling 12 are iMluminatad on the card 5 and on
the cards 6 and 7 if the latter have come inke play on
a random hasls. One or othar, or possibly both, will
then ba luminsted ar ctherwvisa shown as balng
active. The resls automatically start to spin again
and the first reel on tha |sft stops. [ts displayad
number 15 liuminated on the card 5, and posslbly on
cards 6 and 7 if available. [f the main feature (the
adjustment of squaras) 12 not svailable, the other
twa rasls gpin an and then stap, and their numbars
are [Ikewlse picked outon the card © and posalbly on
the cards 6 and 7, If there ara three or marg numbers
in B straight line there will ke & prize, the amounta
belng Indicatad on the panai 9. it 1s poesible to have
mara than ane lne, and the prizes wil ba cumula-
tiva,
if the main feature is availat:la, this is signallad 1o
50 the player aftar the faurth reel has stopped, One or
other ofthe labels 16 will then ba Nlumlnatad glving
the player the opportunity to prass one or mors of
tha buttons 20. He may heve to do this before the
fifth real stops, or befora the sixth real. Also, not sll
the segments of tha strlp 17 will nacessarlly be
effective. However, when any of tham is anabiled the
playar can juggle the numbars by shifting thesein
the appropriate 2 x 2 square. When the associated
buttan 20 13 preased, the numbare will index around
one stap. The machine may allow two or moreg such
gteps., For axample, if the first real spin hes producad
the numbers 18, 11 and 23, and tha fourth real has
producad tha numbear 14, then i the feature becom-
as gvallable the player wlll press the button 204 fo
£E shift 14 down on to the dlagonal and so achigve four
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tn aline, Tha fifih and sixth resls may give him the
nurmbar 12 further to incragsa his win.

If, howaver, the main feature {5 availabls and the
card & promises a satisfactory priza without zltera-
tion of any of the squares A,B,C or I the player may
ppt ta [et the raels apin on. If he does nathing they
wilf eventually time out and stop. But this can be
accelergted by the player prassing button 22, which
talls tha machina that the faature is not requirad and '
the reels can stop almost immadiabaly,

The feature game button 21 iz also randamby
activa, When it 15, and if the plaver presses 1, the
main feaiura Tz disalod, but the numbgars on the
eards &, & and 7 from the previous game will stay lit,

When the game ia played, the reels 11 apin onca :

only, and the numkbers that appear on the ling 12 ara
NMuminated on the cardizl, This, of coursa, substan-
tially increasas the chances of & win:

Figura 2 shows disgrammatically various devices
by whtich “megic squaras” AB,G and D ean ba
adjuated. In each of the first threa cases there la a
main retary member 23 with an axis central of the
raspactive square and which fs rotated by a stappar
motor (not shown) uncsr the control of the
machine’s elactronic system. Thig can pogitlon the
member 23 sccurately using the systam daecribedin
our Britigh Patent No. 1,860,732,

In Figura 2{a) the numbers are on transtucent discs
24 at the ends of four arme of & spider-like member
23, Each disc is cenirally pivoted and blased by a
waight 26 so that tha number on the disc remains
ugright, although [t may ozoitlate a bit when the -
member 23 iz rotated. There witi be permanant
back-lights behind sach stopped disc position, and
wher the mambar 23 is rotated, the lights will be
extinguishad and lit in correzponding cysl[c fashion
to followy that rotation and kasp the sgme numbear or
numbets |luminated at the next stopped posifon.

In Figure Zib) the mambaer 23 fs agaln a four-armed
gpider and at the end of @ach armn therais & gear
wheal 28 of transclucent plastics matersl. These
form planate which mesh wlth a cantral fixed sun
gear Z7. The gear ratlo is such that when the
rmember 23 is rotated through 90°, each planst
campletes a whole revolution go that a number
inscribed on it capsizas and returne to the upright
positlon. Back-lights g3 doscribed above, behind the S
stopped postions, will show through the gears 28 1o
Hlumingte salectad nurmbers.

A similar idea is shown in Figurme 2{c} whare .
instoad of meshing with a central sun gear, thea gear
whesls 26 mesh with an Intemnally toothed annulus
28,

To avold having tha gesrs on arms which partially
intarrupt the back-lighting, tha arrangamant of Fl-
gure Z{d} may be adopted. This is similar to an
spicyslls paar train with a sun 29, planets 30 and an
ennulug 31. The trensclucent, numbered plansts
“foat” between the sun and annulus, and one of the
lgtter 1we lg kept fixed whila the ather Ts rotated, This
causes the plansats to move around, andwith a
suitable gear ratlo the numbers will returr: to an
upright pogition at every quartar.
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Patente de Invencion X} Patente de Modelo de Utilidad |:|

Via Nacional ]

Wla PCT {fase nacional) [ X] Cap.l ] Cap. Il [X]
No. Sol. Internacional PCT/ES02/00288

Fecha de Presentacién Internal. Junio 12 de 2002

Como resultado del examen de fondo, realizado con fundamento en el articulo 45 de
la Decisién 486 de la Comision de la Comunidad Andina, se le comunica:

1. Documentos estudiados

Descripcion: Folios: 58a73
Reivindicaciones: Folios: 153 a 155
Dibujos.: Folios: 32 a 37
Prioridad: Folios: 4 a7

Julic 16 de 2001. ESPANA U200101830

2. Objeto de la invencion

« Titulo de la solicitud: “VISOR CON DISPLAY Y DOBLE TAMBOR PARA
MAQUINAS RECREATIVAS" {(folio 3).

» Objeto de la invencién: far solicitud tiene que ver con un dispesitivo para
ruletas y tambores para maquinas del tipo que muestra imagenes o figuras
sobre una pantalla y de acuerdo a la combinacion de dichas imagenes |a
persona recibe un premic en efectivo.

Segn el autor el objeto de la invencion es lograr que dicho exhibidor, en
conjunte con su exhibicion pueda mostrar secuencialmente las figuras que

participan en el juego, puedan dar informacidn complementaria en tiempos
Aetarm madre Dratarda incrarsantarlaes noeibilidades de ineao aumentando el
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numero de figuras que pueden ser vistas a traves de la pantalia de la maquina
en un momento determinade.

Para hacerlo asi, se prevén especificamente dos soluciones con diferentes
niveles de complejidad estructural que consecuentemente también generan
dos niveles diferentes de servicios. La mas simple consiste en un dispositivo
de sefalizacion éptico en la cavidad de al menos uno de [0s espacios
definidos en dicha pantalla reflectiva acompafiado con luz convencional, &l
plato lieva la figura inmovil es generaimente traslucide con un alto grado de
opacidad con el fin de de ocultar ¢l mecanismoe establecide detras de este.
Aqui solo es posible incorporar un maximo de tres imagenes compiementarias
al sistema. En e} sequndo caso el exhibidor ha sido provisto con dos ruedas
volantes, sostenidas por bandas que llevan imagenes flexibles respectivas,
concretamente se establece una rueda volante principal y una rueda volante
secundaria, ambas estan ubicadas coaxialmente en un chasis comin, es
decir rotan en el mismo eje. La rueda volante principal mueve la banda anular
que contiene una serie de figuras objeto de maltiples combinaciones asi
como también una de varios espacios o dreas transparentes que reemplazan
varias figuras. La rueda volante secundaria se puede ensamblar con su banda
anular secundaria rotando afuera o adentro de la banda anular principal de
acuerdo con las necesidades del juego.

+ El objeto de esta invencion se clasifico como GOTF17/34; GOTF17/32 segun
la Clasificacién Internacional de Patentes (IPC.).

3. De la solicitud de Patente

3.1.  Reivindicaciones (artfculo 30 D 486)

Después de realizar el estudio completo de la solicitud, se hacen las siguientes
observaciones a este capitulo:

» No se aceptan dentro de las reivindicaciones ventajas, resultados o efectos a
alcanzar, por lo tanio, se sugiere al solicitante eliminar las siguientes
expresiones: “que muestra al menos una imagen al final de cada juege gue s&
puede combinar con aguella de los otros exhibidores con el fin de obtener una
combinacion ganadora de premic”, “suministran al mismo tiempo y en la
misma zona 0 area de vision para un jugador, la informacion que producen a
través del mismo plato mévil (1} cuando es operative”. Por lo anterior, el
contenido de ellas no sera tenido en cuenta en el examen de patentabilidad.
Adicionalmente eliminar y no incluir términos imprecisos como. “al menos”,

H [

“por lo menos”®, “alrededor” etc.

e Segun e Articulo 15 incise d} no se consideran invenciones jueges ©
actividades econémico-comerciales. Por lo tanio, se sugiere al solicitante
eliminar del capitule reivindicatorio las siguientes expresiones. “gue muestra al
menos una imagen al final de cada juego que se puede combinar’, "que
modifica las condiciones del juege”. Por lo anterior, el contenido de ellas no
sera tenido en cuenta 2n el examen de patentabilidad.



X?
Teniendo en cuenta que la fecha de prioridad reivindicada es Julio 16 de 2001, se
encontrd el siguiente documento relevante:

4. Deaterminacién del Estado de la Técnica

o . . Fecha de
N Documento Titulo publicacion®
[y JP2000116843 GAME MACHINE 25-04-25

5. Andlisis de patentabilidad {articulo 14 D486)

5.1 Novedad (articulo 16 D486)

De acuerdo con la definicion de novedad del Articulo 16 de la Decision 486 de la
Comisién de la Comunidad Andina y basandonos en el objeto de la invencién se
realizd el siguiente analisis:

Al comparar elemento por elemento de la invencién tal como esta definido en la
reivindicacién uno (1), con el documento [, encontramos que el mencionado
documento revela todos los elementos y las caracteristicas de dicha reivindicacion.
Donde D1 contiene:

Reivindicacién uno (1, folio 153) Documento DT
1. Maguina recreacional con un dispositivo Sl
exhibidor, del tipo que incorpora un plato mévil (1) | Elementos 10, 11, 17 figura 2;
encerrado sobre si mismo que leva una ver resaltes folio 138.

pluralidad de figuras (2}, un plato (1) que es
parciaimente visible a través de la pantalla de la

maguina.

2. Exhibidores en donde detras del &rea de la Sl

pantalla de la maquina a través de las cuales las | Elementos 11, 10 figura 2; ver
figuras (2) son visibles, existe una pantalla resaltes folio 138,

reflectiva que tiene espacios que estan
dimensional y posicionalmente en coincidencia
con las figuras visibles (2} sobre el plato movil (1),
al fondo del cual hay luces para mejorar la
visualizacion de dichas figuras (2).

NO
Posee dispositivo de
sefializacidn al lade de las
luces.

3. Caracterizada per gue al menos una de dichas
luces (5} incorpora un dispositivo de sefalizacion
complementario {8) localizado al lado de dichas
luces (5}, de cualquier tipo adecuado. Que es un
numero o cualguier otro tipo de figura.

La diferencia entre la solicitud y D1 radica en gue la anterioridad no contiens un
dispositivo de senalizacion complementaric ubicado al lade de las luces
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De la tabla anterior se puede deducir que la sclicitud tal come fue definida en la
reivindicacion independiente uno (1} es nueva y que |as reivindicaciones 1-7 (folios
153 a 135} cumplirian con lo estipulado en el articule 16 de la Decisidn 486 de la
Comisidon de la Comunidad

5.2 Nivel Inventivo (articulo 18 D486}

Continuando con el estudio de patentabilidad, la reivindicacién independiente une (1)
define un dispositivo de sefalizacion {8) complementario ubicado al lado de ias luces
(5). La utilizacion de numeros como figuras en los platos maéviles de magquinas
recreacionales es revelado por el documento D2 que demuastra y sugiere
diferentes figuras para combinacion dentro de este tipo de magquinas, incluyendo
nimeros (Ver en D2, Elementos 11, 17, 20, 5-7 figura 1). Ei documento D2
adicionalmente revela la utilizacién de sistemas de sefalizacién idénticos al revelado
en la solicitud ubicados dentro del tablero de la maquina y utilizados para llevar el
conteo de la misma (Ver en D2, Elemento 18 figura 1)

Asilas cosas, |as reivindicaciones 1-7 se verian afectadas por nivel inventivo ya que
no resultaria dificil para un experto en la materia modificar la invencién propuesta por
D1 incluyendo dispositivos de sefializacion de diferentes figuras (nGmeros y letras)
como las reveladas por D2 junto a las figuras de D1, logrando asi diferentes
posibilidades y combinaciones que modifican las condiciones del juego. Hecho que
no constituye un resultado sorprendente e inesperado v qua por el contrario se ubica
en el desarrollo normal de la tecnologia. El andlisis anterior permitiria afirmar que la
presente solicitud no cumpliria con lo estipulado en el articulo 18 de la Decision 486
de: l[a Comisién de la Comunidad Andina de Naciones.

8. Conclusion:

Los requisitos de patentabilidad de la presente solicitud se encuentran afectados asi:

o o Reivindicaciones .
N Documento N afoctadas Requisito que afecta
D1 JP2000116843 : 1-7 NOVEDAD
D2 GB2137382 1-7 NIVEL INVENTIVO

» Se sugiere al solicitante tener en cuenta las observaciones hechas en el
numeral tres (3) y REALIZAR ELL CAMBIO DE MODALIDAD DE PATENTE
DE INVENCION A PATENTE DE MODELO DE UTILIDAD, debide a que Ia
presente solicitud no cumpliria con el requisite de nivel inventive

En cumplimiento del articulo 45 de la Decision 486 de la Comisién de ia Comunidad
Andina, se le indica que debe dar respuesta dentro del término de sesenta (60) dias
contados a partir de la fecha de notificacién de la presente comunicacidon. En caso
de no dar respuesta al presente requerimiento, 0 si a pesar de la respuesta
subsistieran los impedimentos para la concesion, se denegard la patente.
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Notiflquese el presente oficio conforme a lo dispueste en el numeral 5.2, literal e), del
capitulo quinto del titulo primero de la Circular Unica N® 10 de 2001.

ALIX CARMENZA CESPEDES DE VERGEL
Jefe de Divisién He Nuevas Creaciones

El anterfor requerimiento fue notificado por fijacidn en lista, de fecha
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