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DISP SITIV YMETOD DE JUEG

Campo Técnico

La siguiente invencibn se relaciona generalmente con instrumentales y
metodologlas en dispositivos de juego. Mas especificamente se dirige aun método
y un aparato para jugar un juego primario y un juego secundario, en el cual los dos
tipos de juego estén interrelacionados y se juegan concurrentemente. Tal juego
incluye un “mecanismo” para modificar periddicamente el ambiente del juego, por
lo tanto para producir una experiencia variada a fravés de las sesiones de juego.
También esta disponible la oportunidad para participar en un juego de bonificacion

separado.

Antecedentes del Arte

Los avances de la tecnologia han hecho posible producir una variedad de juegos
elaborados que se pueden jugar en un ambiente de casino. Para la mayor parte,
sin embargo, la mayoria de las maquinas de juego son representativas de los
juegos tradicionales tipo carmrete, que usan o cametes mecanicos reales o los
dibujos en video de tales carretes mostrando la informacion visuaimente. Mientras
la familiaridad de los juegos tipo carrete puede atraer iniciaimente a los jugadores,

la ausencia de estimulos diferentes, previene a los jugadores para lo restante en



cualquier juego particular por un perlodo extendido. Los juegos adicionales
ofrecidos por dichas maquinas, que proporcionan modos activos de juego, serian
mucho mas efectivos para atraer nuevos jugadores y capturar su interés por

periodos prolongados.

Divulgacién de ia Invencidn

La presente invencién se distingue del arte anterior en que la premisa de juego
es intuitiva y el juego se entiende faciimente. La accidn del juego y la presencia de
temas faciimente reconocibles, contribuyen al entusiasmo y al nivel de estimulo

disponibles.

En su nivel fundamental, el dispositivo de acuerdo con la presente invencion
proporciona un juego primario que combina juegos tipo camete con juegos
secundarios estiio BINGO. Los cametes contienen simbolos, los cuales pueden
proporcionar directamente resultados ganadores para el juego carrete de acuerdo
con una tabla de pagos. Adicionaimente, estan presentes simbolos especiales de
bola de BINGO sobre los carretes. Algunas de estas bolas se animan para mostrar
valores, los cuales pueden comesponder a las posiciones numeradas sobre el
cartén del BINGO. El nimero de bolas de BINGO que se animan depende de la
magnitud de la apuesta depositada por el jugador. Mas bolas se animan o se
“permiten” si el jugador deposita una apuesta grande. Si el valor mostrado sobre la

bola se empareja con una posicion del cartén de BINGO, el espacio se marca. El
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juego continda con el objetivo de cubrir una matriz de 5 x 5, cinco espacios en

una fila, ya sea diagonal, horizontal o verticaimente.

Lienar el cartén del BINGO depende del tiempo de juego. Después que se han
revelado un nimero predeterminado de bolas de BINGO (o usando otro criterio tal
como nimero / magnitud de la apuesta) las posiciones numeradas sobre el cartén
del BINGO se cambian de puesto para arriba sobre una fila, con lo que la fila
superior desaparece y una nueva fila de posiciones numeradas al azar aparece en
el fondo. Cualquier posicién marcada que permanezca sobre el cartdn después del
movimiento, sigue estando marcada y disponible para el enriquecimiento del
jugador, basado en la realizacién del BINGO (5 en una serie). Cualquier valor que
comresponda a las posiciones marcadas en la fila que desaparece, se retomara al
conjunto de valores disponibles y no se selecciona més para el enriquecimiento
potencial del jugador. Debido a que I|as apuestas menores que la maxima no
permiten que todas las bolas del BINGO sean elegibles para moverse desde el
carrete al cartdn y porqque el cartén de BINGO “cambia” se anima al jugador a

permitir un maximo de bolas de BINGO via una maxima apuesta.

Un juego de bonificacion separado se activa por la aparicion de simbolos
especiales de bonificacidn en una configuracién especial, preferiblemente desde
los carretes pero también quizas desde el cartdn de BINGO. Aparece un nuevo
cartén de BINGO, que contiene posiciones numeradas diferentemente que las del

carton del juego secundario. Una multiplicidad de bolas de BINGO se muestra en

I



una matriz, a lo largo con un nimerc de “giros” generados al azar, disponibles
para el jugador. Cada giro hace que las bolas se animen y muestren valores que
emparejaran con las posiciones del cartén de BINGO de bonificacién. El objetivo
es emparejar tantas posiciones como sea posible con este cartén de bonificacion.
Después de que se hayan agotado todos los giros asignados, se calcula una
concesion de la bonificacién y el jugador puede ganar a multiplicadores por esa
concesion logrando resultados especiales en el cartén de bonificacién. Al concluir
el juego de bonificacion se retorna at juego primario. El cartén de BINGO del juego
secundario estd en el mismo estado en que estaba antes que empezara el juego

de bonificacion.

Aplicabilidad Industrial

La aplicabilidad industrial de esta invencién se demostrara a través de la discusion
de los siguientes objetivos de la invencién Por consiguiente, un objetivo primario
de la presente invencion es proporcionar un nuevo y original dispositivo y método

de juego.

Ademas es un objetivo de la presente invencién proporcionar un dispositivo y un
método como se caracterizd anteriormente, en el cual un jugador tiene la

oportunidad de de jugar un juego secundario con méas ocasiones de éxito.

A



Ademas es un objetivo de la presente invencién proporcionar un dispositivo y un
método como se caracterizé anteriormente, el cual proporciona al jugador la
perspectiva de ocuparse con diferentes tipos de proposiciones de juego

concurrentemente en una sesion de juego.

Ademas es un objetivo de la presente invencién proporcionar un dispositivo y un
método como se caracterizd anteriormente, el cual es intuitivo para usar y tiene

estimulacién visual.

Ademas es objetivo de la presente invencién proporcionar un dispositivo y un

método como se caracterizd anteriormente, el cual estimula temas familiares.

Ademas es objetivo de la presente invencién proporcionar un dispositivo y un
método como se caracterizd anteriormente, el cual ofrece una variedad de juegos

para el mayor estimulo.

Ademés es objetivo de la presente invencién proporcionar un dispositivo y un
método como se caracterizé anteriormente, que le permita al jugador incrementar
las oportunidades de ganar colocando apuestas adicionales, lo cual afecta el

numero total de resultados favorables disponibles.
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Visto desde un primer punto ventajoso, es un objetivo de la presente invencion
proporcionar un dispositivo para juego, que comprende en combinacién: un
dispositivo que muestra la informacién visuaimente, un medio de apuestas y un
procesador unido operativamente a dicho dispositivo que muestra la informacién
visualmente y activado por dicho medio de apuestas, donde dicho dispositivo que
muestra la informacion visualmente permite incluir un juego primario, dicho juego
primario incluye medios para modificar dicho juego primario durante el juego y

como una funcién del juego.

Visto desde un segundo punto ventajoso, es un objetivo de la presente invencitn
proporcionar un método de juego, las eta|-:as incluyen: recibir una apuesta, permitir
una exhibicién sobre el recibo de la apuesta, jugar un juego primario, dicho juego
primario tiene un resultado aplicando un subconjunto de dichos resultados del
juego primario a un juego secundario y modificando el juego de dicho juego

secundario en funcién de los resultados de dicho juego primario.

Estos y otros objetivos se manifestaran cuando se consideren las siguientes

especificaciones detalladas tomadas en conjuncién con los dibujos adjuntos.
Breve Descripcién de los Dibujos

Figura 1. Es un diagrama de flujo de la metodologla de acuerdo con la presente

invencion,
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Figura 2. Es un dibujo del aparato asociado con esta,

Figura 3. Es un dibujo de un juego primario, que dibuja una fila primaria y una
matriz de columna (RXC) localizada sobre una pluralidad de posiciones
numeradas al azar en una fila secundaria y una matriz de columna (RCX).

Figura 4. Es un dibujo del juego del juego primario

Figura 5. Es un dibujo de la accién de “enrollar hacia armiba" sobre el juego
secundario.

Figura 8. Es un dibujo de un resultado ganador y sobre la pantalla del juego
secundario.

Figura 7. Es un dibujo de una pantalla de bienvenida al juego de bonificacion

Figura 8. Es un dibujo de la pantalla del juego de bonificacién durante el juego.

El (los) mejor (es) modo (s) para llevar a cabo la invenclén

Al considerar los dibujos, en donde los numerales de referencia denotan las partes
a través de las diferentes figuras del dibujo, el numeral de referencia 10 como se
muestra en la FIG. 2 esta dirigido al dispositivo de acuerdo con la presente

invencién.

En esencia, el dispositivo 10 incluye una cubierta 16 la cual sostiene en ella un
dispositivo que muestra la informacién visuaimente 2, preferiblemente un monitor
de video. El dispositivo que muestra la informacién visualmente 2 puede incluir

una ventana 8 para mensajes especiales o para incrementar la cuenta de créditos
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acumulados por el jugador. El dispositivo también incluye un LED u otro lector 4
para incitar al jugador y poder proporcionar una verbosidad similar a la de la
ventana 8 o en lugar de la misma, para estimular al jugador. El dispositivo incluye
una entrada 6 para la recepcion de monedas en él, de uso comients o similar a
barrenar al inicio del juego. Una pluralidad de botones 12 para tomar decisiones
estan localizados sobre la cara del aparato 10, preferiblemente abajo del
dispositivo que muestra la informacién visualmente 2, y una manija para tirar 14 se
puede usar para iniciar el juego como una alternativa para suplementar las
decisiones tomadas con los botones 12. Una tolva para monedas 18 u otros
métodos de pago i.e., boletos impresos, se pueden incluir para efectuar la salida
total del premio que se debe al jugador. El dispositivo 10 puede tener una porcion
superior 32 con un dispositivo que muestra la informacion visualmente sobre ella
que tiene un adomo correlacionado con el juego a ser jugado y puede incluir una
mesa de pagos. Se pueden incluir sobre el dispositivo una pluralidad de pariantes
34 para interaccién auditiva con el jugador. El aparato también puede incluir un
procesador P que coordina todas las funciones y un generador de numeros at
azar G unido operativamente a é|, para generar resultados. Una tarjeta 9 que tiene
un instrumento de lectura / escritura 17 sobre ella se puede leer v.la entrada 7
como un sustituto para, 6 como suplemento de, las transferencias de crédito asl

como también para la identificacién del jugador.

Mas especificamente, en referencia a la FIG. 3 se pueden explorar un mayor

namero de detalles respecto del dispositivo de video que muestra la informacion
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visuaimente 2. El dispositivo que muestra la informacién visualmente 2 se
caracteriza por una pluralidad de simbolos 20 ameglados en una fila pnmana y una
matriz de columna (RXC) 21, que comesponden a un juego primario. Las lineas de
pago 22 comesponden a las dreas sobre la matriz primaria 21 en la cual se pueden
localizar combinaciones ganadoras. El juego primario es preferiblemente un juego
tipo carrete, bien conocido en el arte, con mdltiples lineas de pago, que exhibe tres
filas sobre cinco carretes (una matriz de 3 x 5) y que tiene 5, 9, 15 o 25 lineas de
pago. Debajo de la matriz primaria 21, el dispositivo que muestra la informacion
visualmente 2 ofrece una pluralidad de posiciones 33 numeradas al azar en una
fila secundaria y una matriz de columna (RXC) 30. Estas definen un juego
secundario. Los nimeros para jugar por el dispositivo son generados al azar por el
juego sobre la matriz 30. Preferiblemente la matriz define un arsenal de 5§ x 5,
comrelativo de BINGO, y sobre una fila representa las letras "BINGO" que define
con las posiciones 33 un dispositivo que muestra la informacién alfa-numérica

visualments.

Con referencia a la FiG. 1, se puede explorar el diagrama de flujo asociado con la
FIGS. 2 y 3. Inicialmente, el dispositivo que muestra la informacién visuaimente
esta como se muestra en la FIG. 2, con una matriz de juego primario 21
posicionado sobre una matriz de juego secundario 30. Inicialmente un jugador
hace una apuesta para iniciar el juego. El jugador entonces se entretiene en una
propuesta de juego sobre la matriz del juego primario 21 para el cual se dan

premios por resultados especificos de acuerdo con la tabla de pagos. Por ejemplo

|7
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aparecen tres o cinco cerezas sobre una lfnea de pago y se reconocen como un
resultado ganador sobre la tabla de pagos. La seiial primaria en la FIG. 3 usa el

numeral 20.

En adicién a la sefial 20 que prbduce resultados ganadores directamente sobre la
matriz del juego primario 21, el juego primarioc también contiene una sefial
secundaria 24 que solamente se relaciona con el juego secundario, tal como
bolas de BINGO cada una de las cuales tiene una letra (e.g., B, |, N, G, O) y un
numeral. En una de las formas de la presente invencion el valor de las bolas esta
oculto. El juego secundario se juega sobre la matriz del juego secundario 30 que
representa un cartén de BINGO. Asume que un jugador hace una apuesta menor
que la minima. Cada sefial secundaria 24 puede revelar un valor correlativo de un
posible valor sobre la matriz del juego secundario 30, en otras palabras una
pa}eja. Las sefiales que son “permitidas” por una magnitud apropiada de apuesta
se@ animan después apareciendo sobre la matriz del juego primaria 21, que gira
180° para revelar un valor numérico ¢ alfanumérico que conduce a un resultado
ganador. Si aparece una sefial que no es “pemitida”, aparece un mensaje
impulsando al jugador a depositar apuestas adicionales que permitan mas sefiales
y que el juego continde. Por lo tanto, la propuesta de juego muestra al jugador
que no es completamente capaz de dar un premio con menos de la apuesta
méaxima, pero también muestra el beneficio potencial para un cliente.
Preferiblemente para juegos jugados con una apuesta maxima, todas las sefiales

son permitidas. Los juegos jugados con una apuesta menor que la maxima
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pueden tener un subconjunto de sefiales permitidas, o pueden no pemitir del todo

ninguna sefial. Claramente el incentivo es para estimular las apuestas méximas.

Si el valor mostrado visuaimente sobre las sefiales secundarias 24 empareja con
una posicién 33 sobre la matriz de juego secundario 30, la sefial 24, o bola, viaja
desde la matriz del juego primario 21 hasta la posicién commespondiente 33 sobre la
matriz del juego secundario 30, y la posicién 33 comespondiente aparece marcada
o “cubierta”. La formulaciéon preferida se caracteriza por bolas animadas de
BINGO, que saltan desde el juego primario para marcar y “rebotar” fuera de las
comespondientes posiciones (cubiertas) sobre el carién de BINGO dibujadas en la
FIG. 4. Esto es aproximadamente andlogo a un bingo “convencional” donde un
participante “cubre™ (marca) un ntimero dado sobre un cartén. Como el jugador
continia el juego sobre el juego primario e.g., mediante apuestas adicionales,
cualquier de los valores pemnitidos sobre las sefiales secundarias que aparecen
son subsecuentemente aplicadas al mismo juego secundario. El juego del juego
secundario particular continia de esta misma amanera hasta que aparece un
resultado ganador sobre la matriz del juego secundario 30. En la medida que
cada valor se revela, éste se remueve desde el conjunto de valores disponibles
para ser mostrado sobre las subsecuentes bolas de BINGO 24. Después que un
numero predeterminado de bolas de BINGO 24, preferiblemente 12 o 15, han
mostrado valores para el jugador, las filas sobre el cartén de BINGO 30 “se
enrollan hacia arriba”, como se muestra en la FIG. 5 donde la fila superior

desaparece y aparece una nueva fila en el fondo. De tal forma que la que antes

9
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era R; llega ase R, y la vieja R desaparece. Similarmente aparece una nueva Rsy
la vieja Rs llega a ser R4, la vieja Ry llega a ser Rj, la vieja R; llega a ser Ra.
Cualquiera de los nimeros cubiertos que permanecen visibles sobre el cartén 30,
permanecen cubiertos sobre movimiento. Los nimeros comrespondientes a las
posiciones que desaparecen se devuelven al conjunto de valores disponibles a ser
mostrados sobre las subsecuentes bolas 24. Todos los valores revelados que no
$6 emparejaron con posiciones sobre el cartén 30 también se devuelven al
conjunto de valores disponibles al mismo tiempo. La posicién numerada 33 que
ocupa el espacio del centro en cualquier momento dado es un espacio “libre”.
Cuando una posicion numerada 33 se mueve en el centro del espacio 38, su
nimero se “oculta® pero en el siguiente movimiento el nimero reaparece y
retiene cualquier atributo marcado o no marcado que tenfa antes de llegar al

centro del espacio 36.

La formulacién preferida contempla un resultado ganador sobre una matriz de
BINGO de 5 x5, 30, con cinco espacios a ser cubiertos en una fila, bien sea
verticalments, horizontalmente o diagonalmente. Si se logra el resultado ganador,
tal como se muestra en la FIG. 6, el jugador se premia con un nimero de créditos
determinados al azar, se& muestra una pantalla especial de premios y el juego

continua.

Un juego separado de bonos, con una pantalla de bienvenida 60 como se

muestra en la FIG. 7, se activa por un resultado especial sobre el juego primario,

20
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tal como tres (0 més) simbolos especiales en una configuraciéon u orientacién
especial. Con la activacién aparece un cartdn de BINGO de bonificacion 40, el
cual esta preferiblemente en un ordenamiento de 5§ x 5 con la fila superior del
"BINGO" anterior que cubre el cartdbn de BINGO 30 del mas reciente juego
secundario. Aparecen nuevas posiciones numeradas al azar 42 sobre el cartén de
bonificacién 40 acompafiadas, por efectos de sonido festivos. En la FIG. 8, el
dispositivo que muestra la informacién visual en el drea mas alta 55 esta préximo
a una matriz 50, preferiblemente una matriz de 3 x 3, que contiene las bolas de
BINGO 52 de varios colores, los cuales corresponden al logo del tema sobre la
maquina. El dispositivo que muesira la informacion visuaimente de las
bonificaciones se muestra en la FIG. 8. El jugador se premia con un nimero de
°giros” generados al azar, el cual se muestra sobre un contador 44, e! jugador
inicia el juego de bonificaciones tocando el botén de "giro” 46 sobre dispositivo que
muestra la informacién visualmente. Todas las bolas 52 en la matriz giran
independientemente y enionces revelan un nimero o un identificador
affanumérico. Si cualquiera de las bolas 52 se empareja con una posicién sobre el
cartén 40, la bola se anima para marcar o "-cubrir" la posicidn 42 correspondiente
saltando desde la matriz 50 al cartén de bonificaciones y “rebotando™ sobre la
posicion 42 comespondiente, como se muestra en la figura 8. Entonces el contador
de giro 44 se disminuye. El juego contintia de esta manera hasta que todos los
giros asignados se usan. Despuéds que se usa el tltimo giro, el premio del jugador
se totaliza. El premio de bonificaciones se calcula de acuerdo con el nimero de

espacios cubiertos 42. Se pueden aplicar multipl'icadoms al premio para resultados

2(
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ganadores de BINGO tradicional, tales como un multiplicador 2X para un BINGO,
5X para dos BINGOS, y 10X para tres BINGOS. Cormrientemente se proporcionan
mejoras de audio y video con la ganancia de créditos. Después que se premian los
créditos, el carton de BINGO del juego primario 30 se restaura a su estado de

pre-bonificacién, y el jugador se devuelve al juego primario.

En esencia, un juego de carmrete expone al jugador a un pago directo y a una
oportunidad de ganar llenando un cartén de BINGO debajo de los cametes. Los

simbolos que llenan el cartdn de BINGO vianen de los carretes.

No todos los simbolos de BINGO transfieren autométicamente. En un minimo ellos
deben emparejar. Opcionalmente ellos son selegibles (permitidos) solamente con
ciertas apuestas anteriores al nivel minimo. Preferiblemente, ellos son todos
elegibles por una apuesta méxima. Asumir una apuesta minima excluye
totaimente el juego de BINGO. Asumir 2X la apuesta minima permite todas las
bolas de BINGO que son rojas. Asumir una 3X la apuesta minima permite todas
las bolas rojas y azules. Asumir una apuesta méaxima 7X permite también todas
las bolas de otros colores (7 = al nimero total de colores diferentes). El incentivo
s una maxima apuesta particularmente cuando el cartén de BINGO secundario
muestra cambios después de un cierto nimero de resultados en el carrete por que
el jugador ahora juega ambos juegos en multilinea y juega una "MULTIBOLA™.
Como antes las pantallas de bonificacién pueden seguir a cierto resultado en el

carrete (prefreido) o resultado en el BINGO.

2T
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Por otro lado, teniendo asl descrita la invencién, debe quedar claro que
numerosas meodificaciones estructurales y adaptaciones se pueden hacer sin que
salgan del alcance y justo significado de la presente invencién, segin lo dispuesto

anteriormente y como se describe mas abajo en las reivindicaciones.
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REIVINDICACI NES

| Reivindicacién

Relvindicacién 1 - Un dispositivo para juego que comprende en combinacién:

Un dispositivo que muestra la informacion visualmente

Un medio de apuestas, y

Un procesador unido operativamente a dicho dispositivo que muestra la
infformacién visualmente y activado por dicho medio de apuestas, dicho dispositivo
que muestra la informacidn visuaimente cuando se pemite, incluye un juego
primario, dicho juego incluye medios para modificar dicho juego primario durante el

juego y como una funcién del juego.

Relvindicacién 2 — El dispositivo de la reivindicacion 1, que ademas comprende
un evento de bonificacién, activado mediante al menos un resultado de dicho

juego primario.

Relvindicaclén 3 - El dispositivo de la reivindicacion 2, en donde dicho juego
primario incluye ademés una pluralidad de sefiales que tienen medios para otorgar
créditos, dichas sefales se categorizan en clases, cada una de dichas clases tiene

diferentes medios que otorgan dichos créditos asociados con cada clase.

%
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Relvindicaclén 4 - El dispositivo de la reivindicacién 3, en donde al menos una

de dichas clases de sefiales se permite siempre.

Relvindicacién § — El dispositivo de la reivindicacién 4, en donde al menos una
de dichas clases de sefiales se permite solamente cuando se emplea una entrada

méaxima de dicha apuesta.

Reivindicacién 6 — El dispositivo de la reivindicacién 5, en donde una pluralidad
de dichas clases de sefiales se permite, directamente relacionada con una entrada

de dichos medios de apuesta.

Relvindicacién 7 — El dispositivo de la reivindicacién 8, en donde dichas sefiales
aparecen en un evento del juego primario y son aplicadas a un evento del juego

secundario para proporcionar un resultado para el evento del juego secundario.

Relvindicaclén 8 — El dispositivo de la reivindicacién 7, en donde dicho juego
secundario se juega sobre una matriz de fila y columna (RXC), dicha matriz (RXC)

tiene posiciones numeradas al azar y filas Ry...Ry.

Reivindicacién 9 — El dispositivo de la reivindicacién 8, en donde dicha sefial
viaja desde dicho juego primario, para indicar las posiciones de emparejamiento
sobre dicha matriz RXC, si dicha sefial empareja cualquiera de dichas posiciones

numeradas al azar sobre la matriz RXC.

2S
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Reivindicacién 10 - El dispositivo de la reivindicacién 9, en donde dicho juego
secundario se modifica después que un numero predeterminado de dichas

sefiales permitidas aparece en dicho juego primario.

Relvindicacion 11- El dispositivo de la reivindicacién 10, en donde dicha
modificacién incluye cambiar de puesto las posiciones de dicha matriz RXC, tal
que se omite Ry, Rz llega a ser Ry, R3 llega a ser Rz y una nueva fila de

posiciones numeradas al azar llega a ocupar las posiciones Ry,

Relvindicacién 12 - El dispositivo de la reivindicacién 11, en donde dicho evento
de bonificacién incluye una matriz de bonificacién que tiene posiciones numeradas

al azar.

Relvindicaclén 13 - El dispositivo de la reivindicacién 12, en donde dicho evento
de bonificacion incluye una pluralidad de sefiales de bonificacién organizadas en
una matriz de sefiales, dichas sefiales tienen valores representativos de

posiciones sobre dicha matriz de bonificacion.

Relvindicaclién 14 - El dispositivo de la reivindicacion 13, en donde dichos
valores sobre dichas sefiales de bonificacién son generados por un nimero de

recorridos generados al azar.
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- Reivindicacién 16 - El dispositivo de la reivindicacién 14, en donde dichas
seflales de bonificacién viajan desde dicha matriz de sefiales a una posicién que
empareja sobre dicha matriz de bonificacién y dicho valor empareja cualquiera de

dichas posiciones numeradas al azar sobre dicha matriz de bonificacion.

Reivindicaclén 16 - El dispositivo de la reivindicacién 15, en donde se calcula
una apuesta de acuerdo con el nimero de posiciones sobre dicha matriz de
bonificacién que emparejan dichas sefiales durante todos los recorridos de dicho

evento de bonificacion.

Reivindicaclén 17 — El dispositivo de la reivindicacién 18, en donde dicha apuesta
se modifica por la presencia de un subconjunto de posibles resultados sobre dicha

matriz de bonificacion.

Relvindicacién 18 - El dispositivo de la reivindicacion 17, en donde dicha matriz
RXC se restaura para un estado de evento de pre-bonificacion después de la

terminacion de dicho evento de bonificacién.

Reivindicacién 18 - El dispositivo de la reivindicacién 17, en donde dicha matriz
RXC no se restaura para un estado de evento de pre-bonificacién después de la

terminacion de dicho evento de bonificacion.

27
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Reivindicaclén 20 — Un método para juego que incluye las siguientes etapas:
Recibir una apuesta
Permitir una informacién visual sobre el recibo de la apuesta
Jugar un juego primario, dicho juego primario que tiene un resultado,
aplicando un subconjunto de dichos resultados del juego primario a un
juego secundario, y:
Que modifica el juego de dicho juego secundario en funcién de dichos

resultados del juego primario.

Relvindicaclén 21 — El método de la reivindicacién 20 que incluye ademés:

Proporcionar una pluralidad de sefiales,
Categorizar las sefiales en funcién de clases, y
Otorgar sobre las diferentes clases, atributos que conducen a

créditos con lo cual durante el juego las clases afectan el resultado.

Reivindicaclén 22 — El método de la reivindicacion 21, que ademas incluye:
impulsar un evento de bonificacién sobre la ocurrencia de al menos un resultado

de dicho juego primario

2%
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INTERNATI NAL APPLICATION NO.: PCT/USI2/28132

Dated: March 4, 2004

PATENT COOPERATION TREATY
PCT

INTERNATIONAL APPLICANT: Casino Data Systems

INTERNATIONALFILING DATE: 24 September 2002 (24.09.02)
TITLE OF INVENTION: Gaming Device and Method

To:  Mall Stop PCT, Atin: IPEA/US
Commissioner for Patents
Post Office Box 1450

mmwm&mmmﬂmmwmomm

mailed on 09 January 2004 (09.01.04). These amendments to the Claims of this
international application sre made as authorized under Article 34 of the Patent

With respett to the claims of this application, undersigned notes that daims 3, 4,
5,9,10,11, 21, and 25 remain unchanged; and claims 1, 2, 7, 8, 12 through 20, 22, 23, 24,
and 26 through 35 have been amended and replace daims 1, 2, 7, 8, 12 through 20, 22,
23, 24, and 26 through 35, respectively, as filed.

The enclosed replacement sheets feflect the Clabms as amended, and the
Abstract, which has been renumbered due to repagination and Is enclosed for the
Baminer’s convenience.
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Industriay Comercio A

SUPERINTENDENCIA

2020

BogotaDC

Dactor(a) oficoN®  C4944

JIMENA ESCOBAR URIBE.

Apoderado(a)

ASUNTO: Radicacién N° 04-34538
Solicitud internacional PCT/US02/28132
Fecha inicio fase nacional 28/04/2004
Tramite 011
Evento 379
Actuacion 416
Folios 001

Como resultado del examen de forma, realizado con fundamento en el articulo 38 de la
Decision 486 de la Comisibn de la Comunidad Andina, articulo 27 del Tratado de
Cooperacion en Materia de Patentes (PCT), regla 51 bis del Reglamento y Circular Unica
de la Superintendencia de Industria y Comercio, se le comunica que:

« la solicitud no contiene copia del documento en que consta la cesién del derecho
de patente del inventor al solicitante 0 a su causante (Art. 26-k) Decision 486).

En cumplimiento de lo dispuesto por el articulo 39 de la Decision 486, se le requiere para
que dentro del término de dos meses siguientes a la fecha de notificacion del presente
oficio, complete los requisitos anteriormente enunciados. En caso de no dar cumplimiento
al presente requerimiento, la solicitud se considerara abandonada y perdera su prelacion.

Notifiquese el presente oficio conforme a lo dispuesto en el numeral 5.2, literal ), del
capitulo quinto del titulo primero de la Circular Unica N°® 10 de 2001.

SPEDES DE VERGEL
n de Nuevas Creaciones.

El anterior requerimiento fue notificado por fijacién en lista de fecha.'i 4 Mrg m
202051



