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DISPOSITIVO ELECTRONICO PARA USO COMO PERIFERICO DE
SOFTWARE EDUCATIVO.

DESCRIPCION.

Sector tecnolégico. Esta invencion esta relacionada con el desarrollo de un
dispositivo electronico, el cual sera utilizado como herramienta periférica de un
software educativo, esta facilita el proceso de ensefianza en el primer ciclo
escolar, debido a que logra captar todo el interés del nifo, es facil de usar y
ademas actia directamente sobre el desamollo de las habilidades del nifio en
etapa escolar.

Tecnologia anterior. Como es conocido los periféricos son herramientas que
mejoran la interaccion entre las personas y las co/mputadoras, las mas comunes
son el mouse y el teclado. El teclado fue disefiado y patentado por Christopher
Sholes en1868 y vendido a Remington en 1873, este periférico fue disefiado con
dos propositos: lograr que las personas escribieran mas rapido distribuyendo las
letras de tal forma gue se puedan usar las dos manos para escribir la mayoria de
las palabras y evitar que los martillos de las letras chocaran entre elias, en los
primeros disefics. El mouse Fue disefado por Dougias Engelbart durante los
anios 60 en el Stanford Research Institute, un laboratorio de la Universidad de
Stanford, en pleno Silicon Valley en California. Mas tarde fue mejorado en los
laboratorios de Palo Alto de la compaiiia Xerox (conocidos como Xerox PARC).
Su invencidon no fue un hecho banal ni fortuito, sino que surgid dentro de un
proyecto importante que buscaba aumentar el intelecto humano mejorando Ia
comunicacién entre el hombre y la maquina. Con su aparicién, logré también dar
el paso definitivo a la aparicion de los primeros entornos o interfaces graficas de
usuario. El desarrollo de periféricos pensados para nifios en primer ciclo escolar
(4-7 afos) actualmente se basa esencialmente en la creacion de prototipos de
mouse y teclado de mayor tamafio y colores fuertes para captar la atencion del
nifio_ejemplos de estos periféricos son el easyball de Microsoft y el fun kids
keyboard de la marca bluestork, techdbrand marca enfocada a periféricos para
nifios la cual tiene como objetivo crear mouse y teclados basados en los
personajes lideres de audiencia internacional y altmouse kids el cual esta
pensado para nifios con dificultades de movilidad.

Descripcién de la invencién. Los nifios de primer ciclo escolar (4-7) afios, estan
en constante crecimiento y desarrollo, segin Sue Bredekamp y Carol Copple en
su libro “Un bosquejo del desarrolio fisico en nifios” La habilidad con las manos
esta bastante bien establecida a los cuatro anos de edad, aunque la muifieca
contiene algo de cartilago que no se osificara hasta atrededor de los seis, lo cual
limita un poco sus capacidades motoras finas (Berk, 1996). Como resultado, la
mayoria de los nifios de esta edad no pueden realizar movimientos circulares
completos como [os que se utilizan en la letra manuscrita, tampoco tienen la
fuerza en las muiiecas para impulsarse en barras horizontales. Asi mismo
diversos estudios revelan que el desamrollo motor grueso de las piernas y pies a
una edad de siete afios esta totalmente desarrollado. El crecimiento fisico durante
3-5 aftos de edad hace que el centro de gravedad del nifio baje, lo cual e permite
realizar movimientos mas estables y con paso seguro. El desarrollo motor grueso



incluye el uso funciona! de las piernas para actividades como brincar, correr y
trepar.

Si los especialistas realizan una observacion cuidadosa de nifios de tres, cuatro y
cinco afos, sus conclusiones generales sobre las habilidades motoras gruesas
podrian asemejarse a las que se presentan en los cuadros que aparecen a
continuacién (Harris, 1986; Nebraska/lowa, 1993).

Desarrollo motor grueso: expectativas generalizadas
Para nifios de tres afios de edad

« Caminan sin verse los pies; caminan hacia atras; corren a un paso constante; giran y se
detienen bien.

+ Suben las escaleras afternando los pies y sosteniéndose con una mano de!l barandai.

« Brincan desde escalones u objetos bajos; no juzgan bien al brincar sobre objetos.

« Muestran una mejor coordinacion; empiezan a mover las piemas y los brazos para

mover un columpio o subirse a un triciclo, aunque a veces olvidan fijarse en la direccién

y chocan contra los objetos.

« Perciben la altura y velocidad de los objetos (como una pelota lanzada), pero pueden

ser demasiado aventurados o miedosos, ya que les falta una sensacion realista de su

propia habilidad.

» Se paran sobre un pie con mal equilibrio; se equilibran con dificuttad en vigas de

equilibric bajas (de 10 cm de ancho) y observan sus pies.

+ Juegan activamente (e intentan mantenerse al parejo con los demas nifios) y después

necesitan descansar; se fatigan repentinamente y se ponen de mal humor si estan

demasiado cansados.

~ Para nifios de cuatro afios de edad

+ Camina de “gallo-gallina” (punta-talén), avanza brincando de manera poco uniforme;
corre bien.

= Se para sobre un pie durante cinco segundos 0 mas; domina la viga de equilibrio baja
(10 cm de ancho), pero tiene dificultades para caminar sobre una viga de 5 cm sin

verse los pies.

» Baja escalones alternando los pies; tiene buen juicio al colocar los pies en estructuras
para trepar.

» Desarrolla ia habilidad de calcular el tiempo para brincar la cuerda o participar en juegos
que requieren reacciones rapidas.

» Empieza a coordinar movimientos para trepar en los juegos infantiles o brincar en un
trampolin pequenio.

+ Muestra un juicio perceptivo mayor y una conciencia de sus propias limitaciones y/o las
consecuencias de comportamientos inseguros; todavia requiere de supervision al cruzar
la calle o para protegerse en determinadas situaciones.

» Demuestra una mayor tolerancia, con largos periodos de aftos niveles de energia (lo
cual requiere de un aumento en el consumo de liquidos y calorias); a veces se
sobreexcita y tiene trabajo para auto controlarse en actividades de grupo.

Para nifios de cinco afios de edad

= Camina hatia atras rapidamente; avanza saltando y corre con agilidad y rapidez; puede
incorporar habilidades motoras en un juego.

+ Camina bien sobre una viga de equilibrio de 5 cm de ancho; brinca sobre objetos.

» Salta bien sobre un pie; conserva un paso constante al andar.

+ Brinca desde mayores alturas; safta la cuerda.

* Trepa bien; coordina movimientos para nadar o andar en bicicleta.

» Muestra un juicio perceptivo desigual; actia de forma muy confiada en ocasiones, pero
acepta el establecimiento de limites y obedece las reglas.

* Presenta altos niveles de energia; rara vez se muestra cansado; le es dificil permanecer
inactivo y busca juegos y entornos donde haya actividad.
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Basandonos en los estudios expuestos es notorio el problema que se presenta,
pues se demuestra que el mouse y el teclado convencional como herramienta
periférica para acceder a los contenidos de software en un computador, no son
los mejores medios para los nifos de 4-7 afios de edad. Esto debido a que el
desarrollo motriz en las manos no ha sido perfeccionada ni se ha completado
fisiolégicamente, impidiéndole interactuar de forma natural y sencilla con el
computador. No obstante en esta etapa el nifio si cuenta con un buen desarroilo
motriz de sus miembros inferiores (piemas), por lo cual ha ¢reado un dispositivo
electrdnico para el sector educativo, el cual puede ser manipulado con los pies de
los nifios y servira como herramienta periférica y pedagdgica.

El periférico esta desarrollado tomando como base el tapete electrénico de baile,
y transformado en una herramienta de caracter educativo, el cual se conecta al
computador por medio de una entrada USB, este tapete cuenta con una méascara
base la cual trae impresas flechas en las diferentes direcciones, aparte de esta
trae ocho mascaras adicionaies: nimeros del 0-9, nimeros del 10-19, notas
musicales, vocales, figuras geométricas, colores, animales de la granja y animales
de ia selva.

Este dispositivo se caracteriza porque trabaja la motricidad gruesa de los nifios,
capta su interés, es facil de usar, divertido, y por medio de él se logra una
interactividad tnica con el computador, ademas de enriquecerse con experiencias
significativas de gran importancia en su aprendizaje.

Este dispositivo se caracteriza por que cambia el contexto de trabajo del usuario
segun la mascara que esté usando en determinado momento.

Descripcién de los dibujos. Tanto el tapete como las cinco mascaras seran
descritas a continuacién con referencia a los dibujos adjuntos en donde:

La figura 1. Es el esquema del tapete electronico vista frontal, con la mascara
base, de acuerdo con la presente invencién.

La figura 2, Es el esquema de las ocho mascaras en vista frontal que van
adjuntas al tapete de acuerdo con la presente invencién.

La figura 3. Es el esquema en vista lateral que muestra la manera en la que
estan dispuestas las mascaras en el tapete, es decir el producto ya fisto para su
uso de acuerdo con la presente invencion.

Segln la figura 1 el nific se sitGa en el centro del tapete (A) y espera las
instrucciones del docente-tutor o del software educativo.

Segun la figura 3 las mascaras se pueden doblar a manera de las paginas de un
libro para de esta manera elegir con cual se va a trabajar.

Mejor manera de ejecutar la invencién. E! dispositivo periférico funciona
esencialmente acompaiiado del software educativo novoadventure, software del
cual actualmente se cuenta con los derechos de autor ante el gobiemno
colombiano.



REIVINDICACIONES

1. Dispositivo electronico para uso como periférico de un software educativo
caracterizado por ser un tapete electrénico con diez botones

2. Dispositivo electrénico para uso como periférico de un software educativo
caracterizado por estar compuesto de ocho mascaras didacticas sin orden
especifico, mas una mascara base.

3. Dispositivo segun la reivindicacion 2 caracterizado porque contiene una
mascara base con las fiechas en todas las direcciones.

4. Dispositivo segun la reivindicacion 2 caracterizado porque contiene una
méascara con los numeros del 0-9, una mascara con los niimeros del 10-19,
una mascara con las notas musicales, una mascara con las vocales, una
mascara con las figuras geométricas, una mascara con los colores, una
mascara con los animales de la granja y una mascara con los animales de la
selva.

5. Dispositivo electrénico para su uso como periférico de un software educativo
caracterizado por conectarse al computador por conexién USB.

6. Dispositivo electronico para su uso como periférico de un software educativo
caracterizado porque las mascaras se encuentran dispuestas de tal forma que
se pueden girar similar que las paginas de un libro.

7. Dispositivo electronico para su uso como periférico de un software educativo
caracterizado porque las mascaras actian cambiando el contexto y entorno
de accién para el usuario.
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RESUMEN

El tapete es un dispositivo desarroliado para servir como periférico de Software
Educativo.

El dispositivo fue desarrollado basado en estudios previos en donde se evidencian
ias dificultades que tienen los nifios de la primera infancia para acceder al
computador por medio de los dispositivos periféricos comunes disponible en el
mercado (mouse y teclado) y que limitan en gran medida ia naturalidad de
interaccién con el computador.

El dispositivo se basa en el funcionamiento de! tipico tapete de baile, utilizado
actualmente en el sector del entretenimiento para nifios y adultos, basandonos en
esta techologia se tomo esta herramienta, se configuro de acuerdo a las
necesidades del sector educativo, ademas de esto se desarroflarlo una mascara
base que va adherida al tapete y funciona como mascara principal en la cual
estan impresas las flechas en todas las direcciones, y ocho mascaras adicionales
que van pegadas a! tapete del lado izquierdo, estas mascaras contienen los
nameros de 0-9, los ndmeros del 10-19, las vocales, ias notas musicales , las
figuras geométricas, los colores, los animaies de la granja y los animales de la
selva y actiian como ias hojas de un libro.
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