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SYMBOL MESSAGE
METHODS, DISPLAYS, GAMES, AND APPARATUSES

FIELD OF THE INVENTION

The invention relates to symbol messages. More particularly, the invention relates to
messages using symbols of increased visibility, familiarity and interest, methods and apparatuses
for creating such symbol messages, and games and displays in which such symbols are used to
create symbol messages.

BACKGROUND OF THE INVENTION

Organizations and individuals generally value symbols, such as trademarks and
service marks, associated with themselves and their goods and services. Entities are ofien cager
to increase the visibility and familiarity of their symbols to consumers and often spend millions
of dollars to this end. For example, companies spend tens of millions of dollars simply to
associate their name or emblem with a professional sports stadium, a college football bowl game,
or a particular message or slogan. Methods and apparstuses for creating symbol messages —
particularly messages using symbots for which efiorts have been, are being, or will be made to
increase their visibility, familiarity, and interest ~ are desirable.

Some entities control businesses, properties, events, apparel, and other outlets useful
for increasing the visibility and familiarity of symbols to consumers. For example, cities have
roadside welcome signs; event organizers produce and sponsor events; and clothiers have t-shirts
and other apparel. Symbol messages associated with or displayed in such outlets are a useful
means for increasing the visibility and familiarity of the respective symbols. Such symbol
messages also are useful for branding the corresponding outlets, branding an entity in coanection
with that outlet, and branding an entity as part of a symbol message. Methods and apparatuses
for generating such symbol messages are desirable.

It is also recognized that many consumers like puzzles, Every year, consumers
purchase many millions of dollars worth of puzzle-related games, books, and other products.
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Accordingly, there is an opportunity to capitalize on the consumer interest in puzzles and the
interest of companies and individuals in increased visibility and familiarity for their symbols.

SUMMARY OF THE INVENTION

The following features are present in some, but not necessarily all, embodiments of
the present invention.

A feature of the present invention is to provide a method for generating a symbol
alphabet in which each letter of the alphabet corresponds to 8 recognized proprietary symbol
likely to be associated with the respective letter. Such symbol alphabets may then be used to
form a symbol lexicon. FIG. 1A depicts an exampie of an alphabet of the present invention.
FIG. 1A depicts an alphabet 101 and 2 corresponding symbol alphabet 102. In the embodiment
depicted in FIG. 1A, each symbol in symbol aiphabet 102 is a corparate logo or trademark. The
owner of each registered trademark is identified in the Brief Description of the Drawings.
FIG. 1B and FIG. 1C depict messages generated using the logo alphabet, or Logobet™, created
in accordance with the present invention.

Another feature of the present invention is to provide a method for generating a
symbol message corresponding to a city name, in which each letter (or group of letters) in the
name is replaced by a recognized proprietary symbol likely to be associated with the respective
letter (or group of letters). FIG. 2A and FIG. 2B depict an example of a display of the present
invention. FIG. 2A depicts s t-shirt bearing the message 201 “I LOVE MEMPHIS.” FIG.2B
depicts a t-ghirt bearing a display including a symbol message 202 corresponding to the message
201. In the symbol message 202, the words “T" and “MEMPHIS™ are replaced by corresponding
symbol words 203 and 204 comprising well-known registered trademarks. The owner of each
registered trademark is identified in the Brief Description of the Drawings.

Mare broadly, a feature of the invention is to provide a method for generating a
symbol message.

Another feature of the invention is to provide a method for generating a symbol
message using symbols for which efforts have been, are being, or will be made to increase their

-2-
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visibility and familiarity. Such symbols may include trademarks, registered trademarks, service
marks, registered service marks, and other well-kmown symbols.

A further feature of the invention is to provide a method for generating a symbo!
message from a selected message.

A feature of the invention is to provide a method for generating a symbol message
from selected characters.

Another feature of the present invention is to provide a method for generating a
symbol message from a selected core set of message characters.

A further feature of the invention is to provide a method for generating a grammar
comprising symbols.

A feature of the present invention is to provide an apparatus that implements any or
all of the methods of the present invention.

A feature of the invention is to provide an apparatus for generating a symbol message
using symbols for which efforts have been, are being, or will be made to increase their visibility
and familiarity. Such symbols may include trademarks, registered trademarks, service marks,
registered service marks and other well-known marks,

A feature of the present invention is to provide a display through the implementation
of any or all of the methods of the present invention.

A further feature of the present invention is to provide a display using symbols for
which efforts have been, are being, or will be made to increase their visibility and familiarity.

An embodiment of a method of the present invention includes (i) dividing a message
into at least one message subset (and optionally at least two message subsets), (ii) associating a
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symbol with each message subset, and (jii) replacing esch message subset with the associated
symbol.

An alternative embodiment of a method of the present invention includes (i) dividing
a plurality of characters into at least one character subset (and optionally at least two character
subsets), (ii) associating a symbol with at least one of the character subsets, and (jii) generating a
message comprising the associated symbol.

An alternative embodiment of a method of the present invention includes (i) dividing
a core set of message characters into at least one message subset (and optionally at least two
message subsets), (ii) displaying each message subset, (iii) associating each message subset with
at least one target symbol, (iv) selecting one associated target symbol for each message subset,
(v) replacing each message subset with the selected target symbol, and (vi) displaying each
selected target symbol.

Another alternative embodiment of a method of the present invention includes

(i) generating at least one character subset from a set of characters, (i) generating a set of

symbols, (iii) generating, for cach character subset, an association with a symbol subset, and
(iv) generating a lexicon compriging each association.

An embodiment of an apparatus of the present invention is a game that includes a
playing ares, playing picces that depict symbols, and rules that suggest: (i) dividing a selected
message into message subsets; (ii) based upon the symbols on the playing pieces, associating
playing pieces with each message subset, with one or more of the playing picces being on the
playing area and the remainder of the playing pieces being off the playing area; and (iii) placing
playing piece(s) from off the playing area near the playing piece(s) on the playing area to form a
symbol message. An alternative embodiment of the spparatus of this invention includes playing
pieces that have points assigned to them, or assigned to the symbols on them. Another
alternative embodiment of the apparatus of the present invention includes rules for accumulating
points in accordance with the playing pieces or symbols used in cresting a symbol message.
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An embodiment of a method of the present invention is a method of playing games
based on symbol messages using a playing area and playing pieces that depict symbols. In one
embodiment, players may (i) divide a selected message into message subsets; (ii) using the
symbols on the playing pieces, associate playing pieces with each message subset, where one or
more of the playing picces arc already on the playing arca and the remainder of the playing
pieces are off the playing area; and (iii) place playing piece(s) from off the playing area near the
playing piece(s) on the playing area to form a symbol message. An alternative embodiment of
the method of this invention includes assigning points to the playing pieces or to the symbols.
Other alternative embodiments include the accumnulation of points in accordance with the playing
pieces or symbols used in creating a symbol message.

Another embodiment of an apparatus of the present invention is a set of playing cards
depicting symbols drawn from trademarks, registered trademarks, service marks, registered
service marks, well-known marks, and other proprietary symbols instead of or in addition to the
ordinary numbers and suits. In some embodiments, the playing cards may include rules for
games based on grouping cards by (i) commonality of symbol, (ii) commonality of associated
alphanumeric characters, phonemes, words, or ideographs, or (jii) ability to form a symbol
message using the symbols depicted on the grouped cards.

Anocther embodiment of a method of the present invention is a method of playing
games using playing cards depicting symbols drawn from trademarks, registered trademarks,
service marks, registered service marks, well-lmown marks, and other proprietary symbols,
instead of or in addition to the ordinary numbers and suvits, by grouping cards according to
(i) commouality of symbol, (ii) commonality of associated slphanumeric characters, phonemes,
words, or ideographs, or (jii) ability to form a symbol message using the symbols depicted on the
grouped cards.

An slternative embodiment of an apparatus of the present invention includes (i) an
input device configured to receive a message, (ii)a visnal display, (iii)a memory device
configured to receive and store information, and (jv) a microprocessor in communication with
the memory device, the input device, and the visual display. The apparatus is configured to
implement, and to permit a user to implement, any or all of the methods of the present invention.

-5
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An embodiment of a design or a display of the present invention includes a plurality
of symbols corresponding to selected portions of a message.

An alternative embodiment of a design or a display of the present invention includes
a plurality of symbols corresponding to selected characters.

Another embodiment of a design or a display of the present invention includes a
phurality of symbols corresponding to a selected core set of message characters,

In embodiments of the present invention, the symbols are trademarks, registered
trademarks, service marks, registered service marks, well-known marks, or other proprietary
symbols.

Additional objects and advantages of the invention are set forth in part in the
description which follows, and in part are apparent from the description, or may be learned by
pmctice of the invention. The objects and advantages of the invention may also be realized and
attained by means of the instrumentalities and combinations particularly set out in the appended
claims.

BRIEF DESCRIPTION OF THE DRAWINGS

The accompanying drawings, which are incorporated in and constitute part of the
mpecification, illustrate preferred embodiments of the invention, and together with the
description, serve to explain the principles of the invention.

FIG. 1A is an example of a lexicon — using a symbol alphabet - generated according
to the embodiment depicted in FIG. 3. FIG. 1A depicts the following registered trademarks: a
registered trademark symbo! 102(a) associated with and owned by American Telephone and
Telegraph Co., 550 Madison Avenue, New York, NY 10022; a registered trademark symbol
102(b) associated with and owned by BellSouth Intellectual Property Corp., 824 Market Street,
Suite 510, Wilmington, DE 19801; a registered trademark symbol 102(c) associated with and
owned by Coca-Cola Co., One Coca-Cola Plaza, Atlanta, GA 30313; a registered trademark
symbol 102(d) associated with and owned by Delta Air Lines, Inc., Atlanta Airport, Atlanta, GA;

-
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a registered trademark symbol 102(c) associated with and owned by Estee Lauder, Inc., 747 5th
Avenue, New York, NY 10019; a registered trademark symbol 102(f) associated with Foot
Locker and owned by Venator Group Retail, Inc., 112 West 34th Street, New York, NY 10120; a
registered trademark symbol 102(g) associated with and owned by General Electric Corp., One
River Road, Schenectady, NY 12345; a registered trademark symbol 102(h) associated with and
owned by Hilton Hotels Corp., 9336 Civic Center Dr., Beverly Hills, CA 90210; a registered
trademark symbol 102(i) associated with Infiniti and owned by Nissan Motor Co., Ltd., No.2
Takaracho, Kanagawa-ku, Yokohama-shi, Kanagawa-ken, Japan; a registered trademark symbol
102(j) associsted with and owned by J. P. Morgan Chase & Co., 270 Park Avenue, New York,
NY 10017; a registered trademark symbol 102(k) associated with Kmart and owned by S. S.
Kresge Co., 2727 2nd Avenue, Detroit, Ml 48232; a registered trademark symbol 102(I)
associated with and owned by Lucent Technologies Inc., 600 Mountain Avenue, Murrzy Hill, NJ
07974; a registered trademark symbol 102(m) associated with and owned by McDonald’s Corp.,
One McDonald’s Plaza, Oak Brook, IL 60523; a registered trademark symbol 102(n) associated
with and owned by Nike, Inc., One Bowerman Drive, Beaverion, OR 97005; a registered
trademark symbol 102(o) associsted with Oldsmobile and owned by General Motors Corp., 300
Rensissance Center, P.O. Box 300, Detroit, MI 48265; a registered trademark symbol 102(p)
associated with and owned by Pepsico, Inc., 700 Anderson Hill Road, Purchase, NY 10577; a
registered trademark symbol 102(q) associsted with and owned by Qwest Communications
Intemational Inc., 555 Scventeenth Street, Suite 1000, Denver, CO 80202; 2 registered trademark
symbol 102(r) associated with and owned by Recbok International Limited, Moor Lane Mill,
Moor Lane, Lancaster LA1 1GF, ENGLAND; a registered trademark symbol 102(s) associated
with and owned by Safewny Stores, Inc., Fourth and Jackson Streets, Oskland, CA 94660; a
registered trademark symbol 102(t) associsted with and owned by Target Brands, Inc., 1000
_ Nicollett Ave., TPS 1365, Minnespolis, MN 55403; a registered trademark symbol 102(u)
associsted with and owned by United Air Lines, Inc., P.O. Box 66100, Chicago, IL 60666; a
registered trademark symbol 102(v) associated with and owned by Volkswagen
Aktiengeselischaft Co., Wolfsburg, Fed. Rep. Germany; a registered trademark symbol 102(w)
-associated with and owned by Whirlpool Properties, Inc., 500 Renaissance Drive, Suite 101, St.
Joseph, M1 49022; a registered trademark symbol 102(x) associated with and owned by Xerox
Corp., 800 Long Ridge Rosd, Stamford, CT 06904; a registered trademark symbol 102(y)
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associated with and owned by National Yellow Pages Service Agency, Inc., 10700 Meridian
Avenue North, Suite 201, Seattle, WA 98133; and a registered trademark symbol 102(z)
associated with and owned by Zenith Electronics Corp., 1000 Milwaukee Avenue, Glenview, IL
60025,

FIG. 1B is an example of a symbol message created by using the lexicon depicted in
FIG. 1A. The symbol message depicted in FIG. 1B comprises registered trademark symbols 102
(a), (e), (). (8), (). (), (m), (o), (), (s), and (v) of FIG. 1A.

FIG. IC is another example of a symbol message created bg; using the lexicon
depicted in FIG. 1A. The symbol message depicted in FIG. 1C comprises registered trademark
symbols 102(a), (b}, (d), (h), (i), (p), (r), (1), and (y) of FIG. 1A.

FIG. 2A and FIG. 2B, respectively, depict an example of a t-shirt bearing a selected
message and a t-shirt bearing an embodiment of a display of the present invention corresponding
to the selected message. Symbol message 202 in FIG. 2B comprises the following registered
trademarks: a registered trademark symbol 203 and 210 associated with Infiniti and owned by
Nissan Motor Co., Ltd., No.2 Takaracho, Kanagaws-ku, Yokohama-shi, Kanagawa-ken, Japan; a
registered trademark symbol 205 and 207 associsted with and owned by Moterola, Inc., 1303
East Algonquin Road, Schaumburg, IL 60196; a registered trademark symbol 206 associsted
with and owned by Estee Lauder, Inc., 747 5th Avenue, New Yark, NY 10019; a registered
trademark symbol 208 associited with and owned by associated with and owned by Pepsico,
Inc., 700 Anderson Hill Road, Purchase, NY 10577; a registered trademark symbol 209
associated with and owned by Hilton Hotels Corp., 9336 Civic Center Dr., Beverly Hills, CA
90210, and a registered trademark symbol 211 associated with and owned by Sprint
Communications Co., 6480 Sprint Parkway, Overland Park, KS 66251.

FIG. 3 is a flow chart depicting an embodiment of the present invention in which a
lexicon of associations is generated between certain character subsets and certain symbol
subsets.
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FIG. 4 is a flow chart depicting an embodiment of the present invention in which a
message is divided into at least one message subset.

FIG. 5 is an example of a symbol message generated according to the embodiment
depicted in FIG.4. FIG. 5. depicts a registered trademark symbol 505 associated with and
owned by Chick-Fil-A, Inc., 535 Central Avenue, Suite 102, Hapeville, GA 30054, and a
registered trademark symbol 506 associated with and owned by Apple Computer, Inc., 1 Infinite
Loop, Cupertino, CA 95014. These registercd trademark symbols also appear in symbol
message 508.

FIG. 6 is a flow chart depicting another embodiment of the present invention in which
a plurality of characters is divided into at least one character subset.

FIG. 7 is an exampie of a symbol message generated according to the embodiment
depicted in FIG. 6. FIG. 7 depicts the following registered trademarks: a registered trademark
symbol 709 associated with and owned by Nike, Inc., One Bowerman Drive, Beaverton, OR
97005; a registered trademark symbol 710 associated with and owned by Estee Lauder, Inc., 747
5th Avenue, New York, NY 10019; a registered trademark symbol 711 associated with and
owned by Weyerhacuser Co., Tacoma, Washington, 98477; a registered trademark symbol 712
" associated with and owned by National Yellow Pages Service Agency, Inc., 10700 Meridian
Avenue North, Suite 201, Sesttle, WA 98133; a registered trademark symboal 713 associated with
QOldsmobile and owned by General Motors Corp., 300 Renaissance Center, P.0O. Box 300,
Detroit, MI 48265; a registered trademark symbol 714 associated with and owned by Reebok
International Limited, Moor Lane Mill, Moor Lane, Lancaster LA1 1GF, ENGLAND; and a
registered trademark symbol 715 associated with Kmart and owned by S. S. Kresge Co., 2727
2nd Avenue, Detroit, MI 48232, These registered trademark symbols also appear in symbol
message 716.

FIG. 8 is a flow chart depicting yet another embodiment of the present invention in
which a core set of message characters is divided into at least one message subset.
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FIG. 9 is an example of a symbol message generated according to the embodiment
depicted in FIG. 8. FIG. 9 depicts the following registered trademarks: a registered trademark
symbo] 910 and 914 associated with and owned by Mercedes-Benz Aktiengeselischaft, 136
Mercedes Strasse, 7000 Smttgart 60 (Unterturkheim), Fed. Rep. Germany; a registered
trademark symbol 911 and 915 associated with and owned by McDonald's Corp., One
McDonaid's Plaza, Oak Brook, IL 60523; a registered trademark symbol 912 and 916 associated
with and owned by Motorola, Inc., 1303 East Algonquin Road, Schaumburg, IL 60196; a
registered trademark symbol 913 associated with and owned by Estee Lauder, Inc., 747 5th
Avenue, New York, NY 10019; a registered trademark symbol 917 associated with and owned
by Pepsico, Inc., 700 Anderson Hill Road, Purchase, NY 10577; a registered trademark symbol
918 associated with and owned by Hilton Hotels Corp., 9336 Civic Center Dr., Beverly Hills,
CA 90210; a registered trademark symbol 919 associated with Infiniti and owned by Nissan
Motor Co., Ltd., No.2 Takaracho, Kanagawa-ku, Yokohmma-shi, Kanagawea-ken, Japan; and a
registered trademark symbol 920 associated with and owned by Sprint Communications Co.,
6480 Sprint Parkway, Overland Park, KS 66251, These registered trademark symbols, with the
exception of registered trademark symbol 910 and 914 associated with and owned by Mercedes-
Benz Aktiengesellschaft, also appear in symbol message 924,

FIG. 10 depicts an example of an apparatus for playing a game according to the
present invention. FIG. 10 depicts the following registered trademarks: a registered trademark
symbol associsted with and owned by American Broadcasting Companies, Inc., 77 West 66th
Street, New York, NY 10023; a registered trademark symbol associated with and owned by
Computer Associstes Think, Inc., One Computer Asso_cines Plaza, Islandia, NY 11749; a
registered trademark symbol associated with Ericsson and owned by Telefonaktiebolaget LM
Ericsson, S-126 25, Stockholm, Sweden; a registered trademark symbol associated with and
owned by Enterprise Reut-A-Car Company, 8850 Ladue Road, St. Louis, MO 63124; a
registered trademark symbol associated with and owned by Gateway, Inc., 4545 Towne Centre
Court, San Diego, CA 92121; a registered trademark symbol associated with and owned by Intel
Corporation, 2200 Mission College Boulevard, Santa Clara, CA 95052; a registered trademark
symbo) associated with and owned by Toyota Jidosha Kabushiki Kaisha, 1, Toyota-cho, Toyota-
shi, Aichi-ken, Japan; a registered trademark symbo! associsted with end owned by New Balance
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Athletic Shoe, Inc.,, 3842 Everett St., Boston, MA 02134; a registered trademark symbol
associated with and owned by Nissan Jidosha Kabushiki Kaisha, No. 2 Takaracho, Kanagawa-
ku, Yokohama-shi, Kanagawa-ken, Japen; a registered trademark symbol essociated with Sony
Playstation and owned by Kabushiki Kaisha Sony Computer Entertainment, 1-22, Akasaka 8-
chome, Minato-ku, Tokyo, Japan; a registered trademark symbol associated with Radio Shack
and owned by Technology Properties, Inc., 1800 One Tandy Center, P.O. Box 17180, Fort
Worth, TX 76102; a registered trademark symbol associated with and owned by Satum
Corporation, P.O. Box 7025, Troy, MI 48007-7025; a registered trademark symbol associated
with and owned by Shell Oil Company, One Shell Plaza, P.O. Box 2463, Houston, TX 77252-
2463; a registered trademark symbol associsted with Sheraton Hotels and owned by ITT
Sheraton Corporation, 60 State Street, Boston, MA; a registered trademark symbol associated
with and owned by Sprint Communications Company L.P., 6480 Sprint Parkway, Overland Park,
KS 66251, a registered trademark symbol associated with and owned by Taco Bell Corp., 17901
Von Karman, Irvine, CA 92714; a registered trademark symbol associated with Warner Bros.
and owned by Time Wamer Entertainment Company, L_P., 75 Rockefeller Plaza, New York, NY
10019; a registered trademark symbol associated with and owned by Delta Air Lines, Inc.,
Atlanta Airport, Atlanta, GA; a registered trademark symbol associated with and owned by
United Air Lines, Inc., P.O. Box 66100, Chicago, II. 60666; a registered trademark symbol
associated with and owned by Volkswagen Aktiengeselischaft Co., Wolfsburg, Fed. Rep.
Germany; a registered trademark symbol associated with and owned by Lucent Technologies
Inc., 600 Mountain Avenue, Murray Hill, NJ 07974; a registered trademark symbol associated
with Foot Locker and owned by Venator Group Retail, Inc., 112 West 34th Street, New York,
NY 10120; a registered trademark symbol associated with and owned by Hilton Hotels Corp.,
9336 Civic Center Dr., Beverly Hills, CA 90210; a registered trademark symbol associated with
and owned by Target Brands, Inc., 1000 Nicollett Ave., TPS 1365, Minneapolis, MN 55403; a
registered trademark symbol associated with and owned by Xerox Corp., 800 Long Ridge Road,
Stamford, CT 06904; and a registered trademark symbol associated with Home Depot and owned
by Homer TLC, Inc., 1404 Society Drive, Claymont DE 19703.

FIG. 11 depicts an embodiment of an apparatus for playing a game according to the
present invention. FIG. 11 depicts the following registered trademarks: a registered trademark
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symbol sssociated with and owned by Delta Air Lines, Inc., Atlanta Airport, Atlanta, GA; a
registered trademark symbol associated with and owned by Ford Motor Company, The American
Road, Dearbomn, Ml 48121; a registered trademark symbol associated with and owned by Apple
Computer, Inc., 1 Infinite Loop, Cupertino, CA 95014; a registered trademark symbol associated
with and owned by American Airlines, M.D. 5675, P.O. Box 619696, Dallas Fort Worth Airport,
TX 762619616; a registered trademark symbol associated with and owned by Hewlett-Packard
Company, 3000 Hanover Street, Palo Alto, CA 94304; a registered trademark symbol associated
with and owned by Oracle International Corporation, 500 Oracle Parkway, Redwood City, CA
94065; a registered trademark symbol associated with and owned by; a registered trademark
symbol associated with and owned by Mercedes-Benz Aktiengesellschaft, 136 Mercedes Strasse,
7000 Stuttgart 60 (Unterturkheim), Fed. Rep. Germany; and a registered trademark symbol
associated with and owned by Enterprisc Rent-A-Car Company, 8850 Ladue Road, St. Louis,
MO 63124,

FIG. 12 is a disagram depicting embodiments of an apparatus for genersting symbol

messages, grammars or lexicons, including for playing a game according to the present
invention.

FIG. 13 is a disgram depicting an embodiment of an spparatus according 1o the
present invention, FIG. 13 depicts the following registered trademarks: a registered trademark
symbol associated with Lexus and owned by Toyota Jidosha Kabushiki Kaisha, 1, Toyota-cho,
Toyota-shi, Aichi-ken, Japan; a registcred trademark symbol associated with and owned by
Enterprise Rent-A-Car Company, 8850 Ladue Road, St. Louis, MO 63124; a registered
trademark symbol associated with and owned by Texaco Inc., 2000 Winchester Avenue, White
Plains, NY 10650; a registered trademark symbol associated with and owned by a registered
" trademark symbol associated with and owned by Toyota Jidosha Kabushiki Kaisha, 1, Toyota-
ctho, Toyota-shi, Aichi-ken, Japan; a registered trademark symbol associated with and owned by
Hilton Hotels Corp., 9336 Civic Center Dr., Beverly Hills, CA 90210; a registered trademark
symbol associated with and owned by E! Entertsinment Television, Inc., 5750 Wilshire
Boulevard, 4th Floor, Los Angeles, CA 90036-3209; a registered trademark symbaol agsociated
with and owned by Intel Corporation, 2200 Migsion College Boulevard, Santa Clare, CA 95052;
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a registered trademark symbol associated with and owned by Delta Air Lines, Inc., Atlanta
Airport, Atlanta, GA; a registered trademark symbol associated with and owned by Apple
Computer, Inc., ] Infinite Loop, Cupertino, CA 95014; a registered trademark symbol associated
with and owned by Shell Oil Company, One Shell Plaza, P.O. Box 2463, Houston, TX 77252-
2463; a registered trademark symbol associated with BMW and owned by Bayerische Motoren
Werke Aktiengeselischaft, Petuelring 130, BMW Haus, Postfach 40-20-40, Munchen, D-80788,
Fed Rep Germany; a registered trademark symbol associsted with Ericsson and owned by
Telefonakticbolaget LM, Ericsson Corp., S-126 25, Stockholm, Sweden; a registered trademark
symbo] associated with and owned by Gateway, Inc., 4545 Towne Centre Court, San Diego, CA
92121; and a registered trademark symbol associsted with and owned by Nike, Inc., One
Bowerman Drive, Beaverton, OR 97005.

DETAILED DESCRIPTION

Visual messages generally are composed of one or more cheracters or symbols. The
characters or symbols may include alphanumeric characters, phonemes, ideographs, pictographs,
hieroglyphs, and other forms of visual communication.

The present invention generates visual messages using symbols or symbol alphabets.
In some embodiments, the symbols are trademarks, registered trademarks, service marks,
registered service marks, well-known marks or symbols, logos or other proprietary symbols. As
used in this specification, 2 well-known mark or symbol is one whose meaning or association is
understood or recognized by a segment of the public. A well-known mark includes, but is not
[imited to, famous trademarks that may be protected under anti-dilution Iaws. For purposes of
this specification, a well-known mark or symbol includes, as another example, marks or symbols
that have acquired secondary meaning in a geographic area.

The symbol messages or symbol alphabets according to the present invention — when
comprising logos or other similar well-known marks or symbols — are useful for, among other
things, increasing the visibility and familiarity of the incorporated symbols. They also are useful
for branding the corresponding outlets, branding an entity in connection with that outlet, and
branding an entity as part of 2 symbol message. Such symbol messages or symbol alphabets
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may be displayed on or in, for example, billboards, print or electronic media, clothing,
accessories, or novelty items.

FIG.3 depicts a flow chart of an embodiment of the present invention. The
embodiment depicted in F1G.3 comprises four steps for generating a grammar comprising
symbols:

Generate At Least One Character Subset From A Set Of Characters step 301;
Generate A Set of Symbols step 302;

Generate Associations Between Each Character Subset And A Symbol Subset
Of The Set Of Symbols step 303; and

Generate A Lexicon Comprising The Associations step 304.

Steps 301 and 302, respectively, comprise generating at least one character subset
from a set of characters and generating s set of symbols. The set of characters comprises
characters from existing grammars. For example, the set of characters might be the English
alphabet and related phonemes, Egyptian hieroglyphs, or Arabic numerals. The set of symbols
_might be all trademarks, registered trademarks, service marks, registered service marks, or well-
known marks.

Step 303 of the embodiment depicted in FIG.3 involves generating associations
between each character subset and symbol subsets of the set of symbols. The associations
preferably are made according to existing relationships - such as visual similarities, phonetic
similarities, common initial sounds or characters, or common target audience associations —
between the characters and the symbols as described in this specification or as is apparent in
view of this specification to one of skill in the art. For example, a character subset may comprise
Ietters from the English alphabet, and symbol subsets may comprise professional sports team
emblems. Each team emblem may be associated with the letter corresponding to the first letter
of the team name.
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In the embodiment depicted in FIG. 3, step 304 follows step 303. Step 304 comprises
generating a lexicon using the associations generated in step 303. For example, words and
phrases may be generated by replacing each letter with the symbol associated with that letter.

FIG. 1A depicts an example of a lexicon of the present invention, which lexicon was
created using the embodiment of FIG. 3. FIG. 1A shows a set of characters 101 and a set of
symbols 102 that have been generated. In this example, the character subset comprises the set of
characters of the English aiphabet, and the symbol associated with each character is a registered
trademark. The associations between the two subsets are shown by designations (a) through (z).
In this embodiment, these associations generate a symbol alphabet, which are used to generate a
lexicon. For example, FIG. 1B shows a symbol message carresponding to the slogan
“VIRGINIA 1S FOR LOVERS™®, and FIG. 1C shows a symbol message corresponding to the
phrase “HAPPY BIRTHDAY.” In other embodiments (not depicted), the characters may include
words, phonemes, ideographs or other visual marks or depictions; the symbaols may include
service marks or other well-known symbols, marks or depictions; and there may be more than
one symbol associated with one or more of the character subsets.

FIG. 4 depicts a flow chart of an embodiment of a method of the present invention.
This embodiment comprises three steps for generating a symbol message from a selected
message:

Divide The Message Into At Least One Message Subset step 401;
Associate A Symbol With Each Message Subset step 402; and
Replace Each Message Subset With The Associated Symboal step 403.

Step 401 comprises dividing a selected message into one or more message subsets. A
message subset may comprise the entire message or some smaller portion of the message (for
example, a syllable). If more than one message subset is formed, the message subsets may be the
same or different in size. For example, if the message is a8 word, certain message subsets may
include a syllable, and other message subsets may include only a letter.
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Step 402 of the embodiment depicted in FIG. 4 comprises associating a symbol with
each message subset. In other words, in the embodiment depicted in FIG. 4, each message
subset is assigned a symbol. The symbols preferably are trademarks, registered trademarks,
service marks, registered service marks, well-known marks, or other proprietary symbols. These
symbols optionally are associated with message subsets based on existing or apparent
relationships or associations — such as vigual similarities, phonetic similarities, common initial
characters or sounds, or common target audience associations — between each message subset
and each corresponding symbol, For example, if the message is a word and if the word is
divided into its letters in step 401, each letter may be assigned a symbol that the target audience
associates with a company name beginning with the same letter. Moreover, the same symbol
preferably is associated with each message subset having the same value. Thus, in some
embodiments, the same letters in a word may be assigned the same symbols.

Step 402 may be implemented before or after step 401. For example, one may first
associate symbols with a variety of possible message subscts for a variety of possible messages
and then divide the selected message into message subgets that have already been associated with
symbols. Alternatively, one may select a message, divide that message into message subsets,
and then associate symbols with those message subscts.

Step 403 of the embodiment depicted in FIG. 4 comprises replacing each message
subset with the associated symbol. Step 403 follows steps 401 and 402 and converts the selected

message to 2 corresponding symbol message by replacing part or all of the message with
symbols,

FIG. 5 depicts an example of the embodiment of the present invention depicted in
FIG. 4. In this example, the message 501 is the word “CHICAGO.” This message is divided
into three message subsets 502, 503, and 504: “CHIC,” “A,” and “GO."” According to step 502
depicted in FIG. 4, each message subset is then associated with a respective symbol 505, 506 and
507. “CHIC™ 502 is associated with a registered trademark symbol 505 associated with Chick-
Fil-A, Inc. “A” 503 is associated with a registered trademark symbol 506 associated with Apple
Computer, Inc. “GO™ 504 is associated with g stoplight symbol 507 with the green light turned
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on. Then each message subset 502, 503, and 504 is replaced with its respective associated
symbol 505, 506 and 507, thus yielding the final symbol message 508.

FIG. 6 depicts a flow chart of another embodiment of a method of the present
invention. The embodiment depicted in FIG. 6 comprises three steps for generating a symbol
message from a selected plurality of characters:

Divide A Plurality of Characters Into At Least One Character Subset step 601;
Associate A Symbol With Each Of The Character Subsets step 602; and
Generate A Message Comprising Each Associated Symbol_ step 603.

Step 601 comprises dividing a plurality of characters into one or more charucter
subsets. Each character subset may be one or more alphanumeric characters, phonemes, words,
ideographs, or any other visual mark or symbol. For example, a plurality of characters could be
a name, and that name could be divided into character subsets, with some subsets including a
letter and other subsets including a phoneme. As another example, the plurafity of characters
could be an abbreviation.

Step 602 of the embodiment depicted in FIG. 6 comprises associating a symbol with
each of the character subsets. For example, each letter in 2 name may be assigned one or more
symbols which a target andience might associate with that letter. In another example, each
ideograph in a Chinese text (the plurality of characters) could be associated with a registered
trademark with visual similarity to the ideograph. In step 602, symbols may be associated with
character subsets based on existing or apparent relationships or associations — such as visual
. similarities, phonetic similarities, common initial characters or sounds, or common target
audience associations —~ between each charscter subset and each corresponding symbol.

Step 602 may be implemented before or after step 601. For example, one may first

assign symbols to a range of potential character subsets. One may then divide the selected
plurality of characters into character subsets to which symbols already have been assigned.
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Alternatively one may select a plurality of characters, then divide it into character subsets, and
then assign symbols to the character subsets.

Step 603 of the preferred embodiment depicted in FIG. 6 comprises generating a
message comprising the symbols associated with each of the character subsets. Step 603 follows
steps 601 and 602 and converts the plurality of characters into a corresponding symbol message.
The associated symbols are substituted for the corresponding character subsets, thus yielding a
symbol message.

FIG. 7 depicts an example of the embodiment depicted in FIG. 6. In the example
depicted in FIG. 7, the plurality of characters 701 is “NEW YORK." The plurality of characters
701 is divided into seven character subsets 702, 703, 704, 705, 706, 707, and 708: “N,” “E,”
“W,” “Y,” “0,” “R,” and “K,” respectively. Each character subset 702, 703, 704, 705, 706, 707
and 708 is associated with a respective symbol 709, 710, 711, 712, 713, 714 and 715. In this
example, each of the symbols are registered trademarks, and the character subsets and symbols
are associated because the first letter of the brand name consumers associate with each symbol is
the same as the corresponding character subset. Other types of associations are described in this
specification and would be apparent to one of skill in the art in view of this specification. As
depicted in FIG. 7, the symbol message 716 is generated by combining, in order, the associated
symbols 709, 710, 711, 712, 713, 714 and 715.

FIG. 8 depicts a {low chart of another embodiment of the method of the present
invention. The embodiment depicted in FIG. 8 comprises six steps for genenating a symbol
message:

Divide A Core Set Of Message Characters Into At Least One Message Subset
step 801;

Display Each Message Subsct step 802,

Associate Each Message Subset With At least One Target Subset Of A Set of
Target Symbols step 803;
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For Each Subset, Select One Of The Associated Target Subsets step 804;
Replace Each Message Subset With The Selected Target Subset step 805; and
Display Each Selected Target Subset step 806.

Step 801 comprises dividing a core set of message characters into at least one
message subset. The core set of message characters may be all or part of a message, and each
message subset may be all or part of the core set of message characters. For example, if a
message is a sentence, the core set of message characters might be a word or a phrase of the
sentence, or the entire sentence. If the core set of message characters is a word, a message subset
might be a letter, a group of letters, a syllable, or the entire word. The message characters and
message subscts may comprise alphanumeric characters, phonemes, words, ideographs, or any
other visual mark.

Step 802 of the embodiment depicted in FIG. 8 occurs after step 801 and involves
displaying each resulting message subset. Display of each message subset shows and confirms

how the core set of message characters has been divided.

Step 803 associates each message subset with at least one target subset of a set of

- target symbols. For example, if a message subset is a phoneme, one or more target symbols

associated by a target audience with company names beginning with the same phonetic sound as
the phoneme might be associated with the message subset. The set of target symbols may be a
closed set, or it may be an open set, for example, all registered trademarks. Step 803 may be
implemented before or after either or both of steps 801 and 802. Other ways to generate message
subsets and target subsets of target symbols, and to associate message subsets with target subsets,
are described in this specification and would be apparent to one of skill in the art in view of this
specification.

Step 804 follows, or occurs at the same time as, step 803. Step 804 involves selecting
one corresponding target subset for each message subset. For example, if five symbols are
associated with one message subset, one of those five symbols would be selected to replace the
corresponding message subset.
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Step 805 follows steps 801 through 804 and comprises replacing each message subset
with the target subset selected for the message subset in step 804. Step 805 converts the core set
of message characters into a corresponding symbol message core.

Step 806 follows step 805 and involves the display of each selected target subset.
Step 806 may involve the display of one associated target subset for each message subset, or it
may involve the display of all associated target subsets for each message subset.

FIG. 9 depicts an example of the embodiment depicted in FIG. 6. The message 901
in this example is “WELCOME TO MEMPHIS.” The core set of message characters 902 in this
example is “MEMPHIS.” The core set of message characters 902 is divided into message
subsets 903, 904, 905, 906, 907, 908, and 909: “M,” “E,” “M,” “P," “H,” “L," and “8,"” and each
message subset is displayed.

As depicted in FIG. 9, message subset 903 is agsociated with a target subset 921
including target symbols 910, 911 and 912; message subset 904 is associated with a target subset
913 including target symbol 913; mesaage subset 905 is associated with target subset 922
including target symbols 914, 915 and 916; message subset 906 is associated with target subset
917 including target symbol 917, message subset 907 is associated with target subset 918
including target symbol 918; message subset 908 is associated with target 919 including target
symbol 919; and message subset 909 is associated with target 920 including target symbol 920.
The target subsets depicted in FIG. 9 were drawn from an open-ended target set of symbols
comprising all proprietary symbols. In this example, all of the target symbols are registered
trademarks. Target symbols 911, 913, 916, 917, 918, 919, and 920 are then selected, one from
each respective target subset 921, 913, 922, 917, 918, 919, and 920, to correspond respectively to
cach message subset 903, 904, 905, 906, 907, 908, and 509. Each message subset 903, 504, 905,
906, 907, 908, and 909 is then replaced with the corresponding selected target subset, and result
923 is displayed. In the embodiment depicted in FIG. 9, the final symbol message 924 is also
displayed.

FIG. 10 depicts an embodiment of the present invention that is an apparatus for
playing games using symbol messages generated in the manner described above. In FIG. 10, the
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apparatus comprises & playing area 1001. The playing area 1001 is a square in this embodiment.
In other embodiments, the playing area can be a variety of configurations and shapes. The
playing area can be two or three dimensional. It can also have different geometric or other

shapes,

In FIG. 10, the playing area 1001 has a grid that creates cells 1002 (in this-example,
squares) in the playing area. In alternative embodiments, the playing area may not have a gnid,
or the grid may take different configurations. Also, the spaces or cells in the playing area may
have different geometric or other shapes.

In the embodiment depicted in FIG. 10, the playing pieces 1003 are configured to be
flat, square pieces with dimensions that correspond to the dimensions of one or more of the cells.
In other embodiments, the playing pieces can be two or three dimensional and can have different

geometric or other shapes. The playing pieces also need not fit the spaces or cells in the playing
area.

Each playing piece 1003 in FIG. 10 has a symbol on one side. In emnbodiments, these
symbols are trademarks, registered trademarks, service marks, registered service marks, well-
known marks or symbols, logos or other proprietary symbois. In some embodiments, for
example, some playing pieces may be blank (i.e., have no symbol on either side), may depict a
punctuation mark, may depict a symbol with particular meaning in the game (e.g., a “wildcard”
symbol), or may have some other non-proprictary symbol. In an embodiment, the majority of
playing pieces depict symbols that sre trademarks, registered trademarks, service marks,
registered service marks, well-known marks or symbols, logos or other proprietary symbols. In
some embodiments, and depending on the shape of the playing piece, there may be different
symbols on different sides of the playing piece.

FIG. 10 also depicts placement of some playing pieces 1004 in accordance with the

rules (not depicted) of this embodiment. The rules in this embodiment are similar 1o the rules for
the game Scrabble®. Other embodiments of the present invention can have different rules.
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In the example depicted in FIG. 10, one player has divided a selected message (in this
case the word “STRAND") into six message subsets (in this example, each subset is one letter).
The player also has associated each message subset, or letter, with a symbol on a playing piece
subset. In this embodiment, the playing piece subsets depict registered trademark symbolis
associated with Sprint Communications Company L.P., Taco Bell Corp., Radio Shack, American
Broadcasting Companies, Inc., New Balance Athletic Shoe, Inc., and Delta Air Lines, Inc. These
symbols, and the playing pieces on which they are depicted, are associated with the letters “S,”
“T," “R,” “A,” *N,” and “D," respectively.

Moreover, some groups of the playing pieces ~ in this example, the group comprising
the playing piece depicting the registered trademark symbol for New Balance Athletic Shoe, Inc.
— were already in the playing area. Another group of playing pieces — in this example, the group
comprising playing pieces depicting registered trademark symbols for Sprint Communications
Company L.P., Taco Bell Corp., Radio Shack, American Broadcasting Companies, Inc., and
Delta Air Lines, Inc. — were off the playing area.

The player has then placed playing pieces from off the playing area near the playing
piece on the playing area in a manner that forms a symbol message 1004 for the selected
message “STRAND.”

In altemative embodiments, points may be assigned 1o one or more playing pieces or
symbols. In yet other embodiments, the rules may provide for the accumulation of points in
accordance with the point values assigned to the symbols or playing picces. For example, in the
embodiment depicted in FIG. 10, if the playing pieces depicting the registered trademark
symbols for Sprint Commumications Company L.P., Taco Bell Corp., Radio Shack, and
" American Broadcasting Companies, Inc., has each been assigned a point value of 1, and the
playing pieces depicting the registered trademark symbols for New Balance Athletic Shoe, Inc.,
and Delta Air Lines, Inc., has each been assigned a point value of 2, the symbol message
“STRAND" 1004 would be worth 8 points.

FIG. 11 depicts an embodiment of the present invention that is an apparatus for
playing games using symbol messages generated in the manner described above. In FIG. 11, the
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apparatus comprises a set of playing cards. The playing cards are rectangular in this
embodiment. In other embadiments, the playing cards can be a variety of geometric or other
shapes.

In the embodiment depicted in FIG. 11, the playing cards have a front side 1101 and a
back side 1102. The front side of each card depicts one or more symbols, each symbol coming
from the group consisting of trademarks, registered trademarks, service marks, registered service
marks, well-known marks, and other proprictary symbols. The front of each card in this
embodiment depicts one symbol. For example, card 1103 depicts the symbol for Mercedes. In
other embodiments, each card may depict more than one symbol on its front side.

In alternative embodiments, some playing cards may be blank (i.e., have no symbol
on either side), may depict a punctuation mark, may depict a symbol with particular meaning in
the game (e.g., a “wildcard" symbol), or may have some other non-proprictary symbol. In
embodiments, the majority of cards depict symbols that are trademarks, registered trademarks,
service marks, registered service marks, well-known marks or symbols, logos or other
proprietary symbols.

In the embodiment in FIG. 11, the apparatus includes rules (not depicted) that suggest
grouping cards by (i) commonality of symbol, (ii) commonality of associated alphsnumeric
characters, phonemes, words, ideographs, or other message subsets associated with symbols, or
(iii) ability to form a symbol message made from a symbol from cach of the grouped cards. For
example, one group of cards 1104 has been gmuped. because the three cards all depict a
registered trademark symbol associated with Ford Motor Co. A second group of cards 1105 has
been grouped because the two cards both depict symbols — registered trademark symbols
associated, respectively, with Apple Computer, Inc. and American Airlines — associated with the
letter “A." A third group of cards 1106 has been grouped because the cards create a symbol
message for the word “HOME,” using the registered trademark symbols respectively associated
with Hewlett-Packard Co., Oracle Intemational Corp., Mercedes-Benz, and Enterprise Rent-A-
Car Co.
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In alternative embodiments, the rules (which may be printed, displayed, recorded or
otherwise communicated to players) suggest the incorporation of these grouping concepts in

games using playing cards as described in this specification. For example, in one embodiment,

the rules may include the following instructions:

)

(ii)

(iii)

()

A

v

In another embodiment, the rules may include the following instructions, using ()
playing cards described in this specification:

)
(i)
(i)

each player (e.g., a first player and a second player) is dealt 2 number of
cards, which cards comprise that player’s playing hand,

the remaining cards are placed in a common pile;

players (e.g., the first player) take turns asking at least one other player
(e.g., the second player or the second and third players) whether he or she
has one or more cards depicting a selected symbol;

if the other player(s) (e.g., the second player or the second and third
players) has the requested card(s), they must give the requested card(s) to
the asking player (e.g., the first player);

if the other player(s) (e.g., the second player or the second and third
players) does not have the requested card(s), the azking player (e.g., the
first player) must draw a card from the common pile; and

each player tries to group cards in their hands using the grouping concepts
discussed above.

cach player is dealt a number of cards making up that player's hend;
the remaining cards are placed in a common pile;

the first player takes a card from the common pile;
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(iv) the first player then passes a card (which may be either the card selected
from the common pile or a card the player already had in his or her hand)

to a second player;

(v)  thesecond player then passes a card from the second player’s hand to a
third player, and so on;

(vi) the last player passes a card from his or her hand to the bottom of the
common pile; and

(vii) this process is repeated as players try to group cards in their hands using
the grouping concepts discussed above.

In yet other embodiments of the present invention, the rles include rules for playing
commonly known card games, such as Go Fish or Gin Rummy, using the grouping techniques
described above.

Alternative embodiments of the present invention include methods of playing games
using cards depicting symbols that are trademarks, registered trademarks, service marks,
registered service marks, well-known marks, or other proprictary symboils. In some preferred
embodiments, cards are grouped by (i) commonality of symbol, (ii) commonality of associated
alphanumeric characters, phonemes, words, ideographs, or other message subsets associated with
symbols, or (iii) ability to form a symbol message. One alternative embodiment of the present
invention is a method of playing card games using the grouping rules described above.
Alternative embodiments include, for example, methods for playing Go Fish or Gin Rummy
wherein cards are grouped by (i) commonality of symbol, (ii) commonality of associated
alphanumeric characters, phonemes, words, ideographs, or other message subsets associated with
symbols, or (iii) ability to form a symbol message.

Other embodiments of the present invention include apparatuses configured for

generating symbol messages or grammars or playing games according to the present invention.
FIG. 12 depicts five alternative embodiments. In each embodiment depicted in FIG. 12, the

-25-



WO 03101024 PCT/US03/16533

apparatus comprises an input device configured to receive a message, a visual display, a memory
device configured to receive and store information, and a microprocessor in communication with
the memory device, the input device, and the visual display.

In the embodiment depicted in FIG. 12(a), an example of a desktop computer, the
input device is stylus 1204 and pad 1203 for handwriting and drawing recognition and entry; the
visual display is monitor 1201; and tower 1202 houses a microprocessor and a memory, which
are in communication with each other and pad 1203 and monitor 1201.

In the embodiment depicted in FIG. 12(b), an example of a personal digital assistant,
the input device comprises screen display 1205, buttons 1206 and stylus 1207; the visual display
is screen display 1205; and the personal digital assistant houses a microprocessor and &8 memory,
which are in communication with each other and buttons 1266 and screen display 1205.

In the embodiment depicted in FIG. 12(c), an example of a lapiop computer, the input
device is keyboard 1210; the visual display is screen 1208; and laptop 1209 houses a
microprocessor and 8 memory, which are in communication with each other and keyboard 1210
and screen 1208.

In the embodiment depicted in FIG. 12(d), another example of a desktop computer,
the input device is microphone 1212; the visual display is screen 1213; and chaasis 1211 houses
a microprocessor (including voice recognition and generation hardware and software) and a
memory, which are in communication with each other and microphone 1212 and screen 1213.

In the embodiment depicted in FIG. 12(c), an example of a wireless telephone, the
input devices are keypad 1216, microphone 1218, and receiver/anterms 1217; the visual display
is screen 1214; and the wireless telephone 1215 houses a microprocessor and 2 memory, which
are in communication with each other and keypad 1216, microphone 1218, receiver/antenna
1217, and screen display 1214.

In an embodiment, the apparatus according to the present invention is configured to
divide a message into at least one message subset, to associate symbols (optionally symbols that
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are trademarks, registered trademarks, service marks, registered service marks, or well-known
marks) with each message subset, and to replace cach message subset with the associated
symbols.

In an altemative embodiment, the apparatus according to the present invention is
configured to divide a plurality of characters into at least one character subset, to associate
symbols with each chamcter subset, and to generatc messages comprising the associated
symbols.

In another embodiment, the spparatus according to the present invemtion is
configured to divide a core set of message characters into at least one message subset, to
associate each message subset with at least one target symbol, to prompt the selection of one of
the associated target symbols for cach message subset, to replace each message subset with the
selected target symbol, and to show each message subset and each selected target symbol.

In another embodiment, the apparatus according to the presemt invention is
configured to draw from a set of symbols, to generate an association between subsets of a set of
characters and subsets of the set of symbols, and to generate a lexicon comprising such
associations.

In another embodiment, an apparatus according to the present invention is configured
to implement the method of playing one or more of the games described sbove. In one
embodiment, the apparatus is configured to display a playing area, to display playing pieces
comprising symbols, to associate symbols with message subsets, to receive instructions for the
placement of playing pieces in the playing area, to recognize whether the instructions result in
. the formation of a symbol message, and to place the playing pieces in the playing area to form a
symbol message in accordsnce with the instructions. In an alternative embodiment, the
apparstus may also be configured to assign point values to playing pieces or symbols. In yet
other embodiments, the apparatus may be configured to calculate points in accordance with point
values assigned to playing pieces or symbols used in a symbol message. The apparstus also may
display accumulated points.

-27-
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In another embodiment, the apparatus according to the present invention is
configured to implement the method of playing card games described above. In one
embodiment, the apparatus is configured to (i) display playing cards depicting symbols,
(ii) receive instructions for changing the association of one or more of the playing cards from one
player to mmother, (iii) implement such instructions; (iv) display results of implementing such
instructions; and (v) confirm grouping of a set of cards associated with & player in the manner
described above.

In an alternative embodiment depicted in FIG. 13, the apparatus 1301 according to
the present invention is configured to receive or accept input of a message, associate one of a
plurality of symbols with each message subset of the message, form a symbol message by
repiacing each message subset of the message with the one of the plurality of symbols associated
with that message subset, and display the symbol message.

For example, in the embodiment depicted in FIG. 13, the message “LET THE IDEAS
BEGIN™ 1302 is input via keyboard 1303. In other embodiments, the input device could be a
variety of other devices, e.g., 2 stylus, or a voice recognition device.

In the embodiment depicted in FIG. 13, apparatus 1301 associates symbols - in this
example, registered trademark symbols associated with Lexus, Enterprise Remt-A-Car Co.,
Texaco, Inc., Toyota, Hilton Hotels Corp., E! Entertainment Television, Inc., Intel Carp., Delta
Air Lines, Inc., Apple Computer, Inc., Shell Qil Co,, BMW, Ericsson Corp., Gateway, Inc., and
Nike, Inc. — with each message subset of the message. In this example, the message subsets are
the letters forming the message. In other embodiments, the symbols and message subsets may
take other forms, and various messages could be divided into various subsets, for example, by a
user inputting the message or by the apparatus accepting the input of the measage.

In the embodiment depicted in FIG. 13, apparatus 1301 then replaces each message
subset with the associated symbol, uses the associated symbols to construct a symbol message

1304 comresponding to the message, and displays the corresponding symbol message 1304 on a
display 1305.
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In another embodiment, for example the apparatus 1306 depicted in FIG. 13, the
apparatus has a transmitter (not depicted) and is configured to transmit symbol messages.

In yet another alternative embodiment, for example the apparatus 1307 depicted in
FIG. 13, the apparatus has a receiver (not depicted) and is configured to receive transmission of a
symbol message. In other embodiments, the apparatus is configured to display the received
transmission of a symbol message.

In yet another embodiment, the apparatus is configured to decode a received
transmission of a symbol messages into a text message. For example, in one embodiment, the
apparstus is configured to associate one or more symbol message subsets of the received
transmission of a symbol message with a text message subset, and then to display each
associated text message subset.

More generally, available technology and information known in the art may be used
to fabricate program and control components or devices capable of performing, or facilitating the
performance of, the requisite tasks or steps for implementing the methods of the present
invention. These components or devices include without limitation computers, computerized
devices, cellular telephones, hand-held computerized devices, microprocessors, computerized
* devices, disk drives, floppy disks, CD-ROMs, CDs, and other computerized devices.

It will be apparent to those gkilled in the art that various modifications can be made to
this invention of methods and apparatus for generating symbol messages and grammar without
departing from the scope or spirit of the invention or of the claims. It is also imended that the
present invention and appended claims cover modifications, variations and equivalents of the
methods and apparstus for generating symbol messages and grammar of the present invention.
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What is Claimed Is:

L.

A method for generating a symbol-message, comprising:

a) dividing a message into at least onc message subset;

b) associating a symbol with each message subset; and

c) replacing each message subset with the symbol associated with the message
subset;

wherein each symbol comprises a symbol from the group consisting of a trademark, a

registered trademark, a service mark, a registered service mark, and a well-known mark.

The method of claim 1, wherein dividing the message into at least one message subset

comprises dividing the message into at least two message subsets.

The method of ¢laim | or 2, wherein the same symbol is associated with each message

subset having the same value.

A method for generating a symbol-message, comprising:

a) dividing a plurality of characters into at least one character subset;

b) associating a symbol with at least one of the character subsets; and

<) generating 8 message comprising the symbol;

wherein the symbol comprises a symbol from the group consisting of a trademark, a

registered trademark, a service mark, a registered service mark, and a well-known mark.

The method of claim 4, wherein dividing the plurality of characters into at least one

character subset comprises dividing the message into at least two character subsets; and

wherein associsting a symbol with at least one of the character subsets comprises

associating a symbol with each of at least two of the character subsets.
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6.  Themethod of claim 4 or 5, wherein the same symbol is associated with each character
subset having the same value.
7. An apparatus for generating a symbol-message, comprising
an input device configured to receive information;
a visual display;
a memory device configured to receive and store information; and
a microprocessor in communication with the memory device, the input device,
and the visual display;
the apparatus configured to
a) divide a message into at least one message subset;
b) essociste a symbol with each message subset; and
c) replace each message subset with the symbol associated with the message subset;
wherein each symbol comprises a symbol from the group consisting of a trademark, a
registered trademark, a service mark, a registered service mark, and a well-known mark.
8. The apparatus of claim 7, wherein the apparatus is configured to divide the message into
at least two message subsets.
9. The apparatus of claim 7 or 8, wherein the apparatus is configured to associate the same
symbol with each message subset having the same value.
10.  An apparatus for generating a symbol-message, comprising
an input device configured to receive information;
a visual display;

» memory device configured to receive and store information; and
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a microprocessor in communication with the memory device, the input device,

and the visual display;
the apparatus configured to
a) divide a plurality of characters into at least one character subset;
b) associate a symbol with at least one of the character subsets; and
c) generaie a message comprising the symbol;
wherein the symbol comprises a symbol from the group consisting of a trademark, a
registered trademark, a service mark, a registered service mark, and a well-known mark.
The apparatus of claim 10, wherein the apparatus is configured to divide the plurality of
characters into at least two character subsets.
The apparatus of claim 10 or 11, wherein the apparatus is configured to associate the
same symbol with each character subset having the same value.
A display comprising a plurality of symbols;
wherein each symbol corresponds to a separate message subset of 2 message; and
wherein each symbol comprises a symbol from the group consisting of a trademark, a
registered trademark, a service mark, a registered service mark, and a well-known mark.
The display of claim 13, wherein the same symbol is associated with each message subset
having the same value.
A display comprising a plurality of symbols;
wherein each symbol corresponds to a separate character subset of a plurality of
characters; and
wherein each symbol comprises a symbol from the group consisting of a trademark, a

registered tradernark, a service mark, a registered service mark, and a well-known mark.
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16.  The display of claim 15, wherein the same symbol is associated with each character
subset having the same value. .
17.  An apparatus for playing a game, comprising
a playing ares;
a plurality of playing pieces,
wherein each of the plurality of playing pieces displays at least one
symbol from the group consisting of trademarks, registered trademarks,
service marks, registered service marks, and well-known marks; and
a set of iles comprising directions 1o
divide a selected message into message subsets;
based upon at least one symbol displayed on each playing piece, associate
a subset of playing pieces with each message subset, wherein
a first group of one or more associated playing piece subsets is on
the playing area, and
a second group of one or more associated playing piece subsets is
off the playing area; and
place the second group of one or miore associated playing piece subsets
near the first group of one or more associated playing piece subsets to -
form a symbol messsge on the playing area corresponding to the selected
message.
18.  The apparatus of claim 17, wherein cach message subset comprises an slphanumeric

character, a phoneme, or a word.
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19.  The apparatus of claim 17, wherein at least one of the plurality of playing pieces or at
least one of the symbols is assigned a point value.
20. A method for playing a game, comprising:
dividing a sclected message into message subsets;
associating one or more playing pieces with each message subset, wherein
each of the one or more playing picces displays at least one symbol from
the group consisting of trademarks, registered trademarks, service marks,
registered service marks, and well-known marks,
the associating is responsive to the at least one symbol displayed on each
playing piece, .
a first group of associated playing pieces is on a playing area, and
a second group of associated playing pieces is off the playing area; and
placing the second group of associated playing pieces near the first group of
associated playing pieces to form a symbol message on the playing area
corresponding to the selected message.
21.  The method of claim 20, wherein each message subset comprises an alphanumeric
character, a phoneme, or a word.

22.  The method of claim 20, wherein at least one of the one or more playing pieces or at least

cne of the symbols is assigned a point value. .
23.  An apparatus for playing a game, comprising:
an input device configured to receive instructions;
a visual display;

a memory device configured to receive and store information; and
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a microprocessor in communication with the memory device, the input device,
and the visual display;
the apparatus configured to
display a playing ares;
display a plurality of playing pieces, wherein each of the plurality of playing
pieces displays at least one symbol from the group consisting of trademarks,
registered trademarks, service marks, registered service marks, and well-known
marks;
responsive to the at least one symbol displayed on each playing piece, associate
each playing piece with a message subset;
receive instructions for placing at least one playing piece in the playing area;
recognize whether the instructions place the at least one playing piece in 2 manner
forming a symbol message; and
place the at least one playing piece in the playing area to display the symbol
message.
The apparatus of claim 23, wherein each message subset comprises an alphanumeric
character, a phoneme, or a word.
The apparatus of claim 23, wherein the apparatus is configured to assign a point value to
at least one of the plurality of playing pieces or at least on-e of the symbols.
An spparatus for playing & game comprising a plurality of cards, wherein the front of
each of card depicts a symbol from the group consisting of trademarks, registered

trademarks, service marks, registered service marks, and well-known marks.
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27.  The apparatus of claim 26 wherein each symbol is associated with an alphanumeric
character, a phoneme, 2 word, or an ideograph.
28.  The apparatus of claim 26 further comprising rules suggesting grouping cards
by commonality of symbol,
by commonality of alphanumeric characters, phonemes, words, or ideographs
associated with the symbols, or
by ability to form a symbol message comprising a set of symbol message subsets,
wherein
the symbol message is associated with a message and
the symbol depicted on the front of each grouped card is associated with
one of the set of symbol message subsets.
29.  The apparatus of claim 28 further comprising rules suggesting that
a first player and a second player respectively receive a first playing hand and a
second playing hand, wherein each playing hand comprises a group of at least one
of the cards;
2 common pile be created, wherein the common pile comprises cards remaining
after the first and second playing hands have been formed;

the first player ask the second player whether the second playing hand includes

one of the plurality of cards depicting a selected symbol;
if the second playing hand includes one of the plurality of cards depicting the
selected symbol, the second player give the one of the plurality of cards depicting

the selected symbol to the first player, but
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if the second playing hand does not include one of the plurality of cards depicting
the selected symbol, the first player draw one of the cards from the common pile;
and

the first player and the second player respectively seek to group cards in the first
playing hand-and the second playing hand.

The apparatus of claim 28 further comprising rules suggesting that

a first player and a second player respectively receive a first and second playing
hand, wherein each playing hand comprises a group of at least one of the cards;
a common pile be created, wherein the common pile comprises cards remaining
after the first and second playing hands have been formed;

the first player take one card from the common pile and include it in the first
playing hand;

the first player pass a card from the first playing hand to the second player;

the second player include the passed card in the second playing hand;

the second player discard one card from the second playing hand; and

the first and second players seck to group, respectively, cards in the first and
second playing hand.

The apparatus of any of claims 29 or 30 wherein the message comprises a word or a

The spparetus of any of claims 29 or 30 wherein each of the symbol message subsets
comprises an alphanumeric character, a phoneme, a word, or an ideograph,
A method for playing a game using a plurality of cards wherein each of the plurality of

cards depicts a symbol from the group consisting of a trademark, a registered trademark,
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a service mark, a registered service mark, and a well-known mark, the method
comprising grouping cards
by commonality of symbol,
by commonality of alphanumeric characters, phonemes, words, or ideographs
associated with the symbols, or
by ability to form a symbol message comprising a set of symbol message subsets,
wherein
the symbol message is associated with a message,
the symbol depicted on the front of each grouped card is associated with
one of the set of symbol message subsets.
34,  The method of claim 33 firther comprising
distributing & first playing hand and second playing hand, respectively, to a first
player and a second player, wherein each playing hand comprises a group of at
least one card;
creating 2 common pile, wherein the common pile comprises cards remaining
after the first and second playing hands have been distributed;
the first player asking the second player whether the second playing hand includes
one of the plurality of cards depicting a selected symbol;
if the second playing hand includes one of the plurality of cards depicting the
selected symbol, the second player giving the one of the plurality of cards
depicting the selected symbol 1o the first player, but

-38-



35.

36.

37.

38.

WO 03/101024 PCT/US03/16533

if the second playing hand does not include one of the plurality of cards depicting
the selected symbol, the first player drawing one of the cards from the common
pile; and

the first player and the second player respectively seeking to group cards in the
first playing hand and the second playing hand.

The method of claim 33 further comprising

distributing a first playing hand and second playing hand, respectively, to a first
player and & second player, wherein each playing hand comprises a group of at
least one card,

creating a common pile, wherein the common pile comprises cards remaining
after the first and second playing hands have been distributed;

the first player taking one card from the common pile and including it in the first
playing hand;

the first player passing a card from the first playing hand to the second player;
the second player including the passed card in the second playing hand;

the second player discarding one card from the second playing hand; and

the first and second players seeking to group, respectively, cards in the first and

second playing hand.

The method of any of claims 33, 34, or 35 wherein the message comprises a word or a

The method of any of claims 33, 34, or 35 wherein each of the symbol message subsets
compriges an alphanumeric character, a phoneme, a word, or an ideograph.

An apparatus for playing a game, comprising
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an input device configured to receive instructions;
a visual display;
a memory device configured to receive and store information; and
a microprocessor in communication with the memory device, the input device,
and the visual display;
the apparatus configured to
display each of a plurality of playing cards, wherein each card depicts a symbol
from the group consisting of a trademark, a registered trademark, a service mark,
a registered service mark, and a well-known mark;
receive instructions for changing an association of one of the playing cards from a
first player to a second player;
implement the instructions;
display the results of implementation of the instructions; and
confirm grouping of s sct of cards associated with the first player or the second
player
by commonality of symbol,
by commonality of alphanumeric characters, phonemes, words, or
ideographs associated with the symbols, or
by ability to form a symbol message comprising a set of symbol message
subsets, wherein
the symbol message is associated with a message and
the symbol depicted on the front of each grouped card is associated

with one of the set of symbol message subsets.
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_ The apparatus of claim 38 whercin the message comprises a word or a phrase.

The apparatus of claim 38 wherein each of the symbol message subsets comprises an
alphanumeric character, a phoneme, a word, or an ideograph.
An apparatus for generating a symbol-message, comprising
an input device configured to receive information;
a visual display;
a memory device configured to receive and store information;
a microprocessor in communication with the memory device, the input device,
and the visusal display;
a receiver configured to receive transmissions; and
a transmitter configured to send transmissions,
the apparatus configured to
a) receive input of a message comprising at least one message subset;
b) associate one of a plurality of symbols with each message subset of the message;
c) form a first symbol message by replacing cach message subset of the message
with the cne of the plurality of symbols assqcilted with that message subset; and
d) display the first symbol message,
wherein each of the plurality of symbols comprises a trademark, a registered trademark, a
service mark, a registered service mark, or a we-ll-kmwn mark.
The apparatus of claim 41 wherein each message subset of the message comprises a
alphanumeric character, a phoneme, a word, or an ideograph.

The apparatus of claim 41 further configured to transmit the first symbol message.
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The apparatus of claim 43 further configured to receive transmission of a second symbol
message.

The apparatus of claim 44 further configured to display the second symbol message.
The apparatus of claim 44 wherein the second symbol message comprises at least one
second symbol message subset and the apparatus is further configured to associate each
of the at least one second symbol message subset with a text message subset and to

display each associated text message subset.
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METODOS DE MENSAJE DE SJ'JIIBOHI)I EXRIBICION ; JUEGOS Y
APARATOS

Campo de la Invencién

La invencién se relaciona con mensajes de simbolo. Mias
particularmente la invencién se relaciona con mensajes
que utilizan simbolos de visibilidad incrementada,
familiaridad e interés, métodos y aparatos para crear
claros mensajes de simbolo, y juegos y pantallas en los
cuales tales simbolos son utilizados para crear mensajes

de simbolo.

Antecedentes de la Invencién

Las organizaciones y los individuos generalmente le dan
valor a los simbolos tales como las marcas de negocio,
las marcas de servicio, asociadas con ellos mismos y sus
bienes y servicios. Las entidades estdn a menudo &vidas
de incrementar la visibilidad y familiaridad de sus
simbolos a los consumidores y a menudo gastan millones de
délares para este fin. Por ejemplo, las compaiflias gastan
decenas de millones de délares simplemente para asociar

su nombre o emblema con un estadio de deportes
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profesional, un Jjuego de football wuniversitario o un
mensaje o lema particular. Los métodos y aparatos para
crear mensajes de simbolo -particularmente mensajes gque
utilizan simbolos para los cuales se han hecho, se estéan
haciendo, o se haridn esfuerzos para incrementar su

visibilidad, su familiaridad, e interés - son deseables.

Algunas entidades controlan negocios, propiedades,
eventos, trajes y otras salidas Gtiles para incrementar
la visibilidad, y familiaridad de los simbolos a los
consumidores. Por ejemplo, las ciudades tienen vallas de
bienvenida a la orilla de los caminos; los organizadores
de eventos producen y patrocinan eventos; y los roperos
tienes camisetas y otras prendas. Los mensajes de
simbolos asociados o exhibidos en tales tiendas son unos
medios Utiles para incrementar la visibilidad y 1la
familiaridad de los simbolos respectivos. Tales mensajes
de simbelo también son Gtiles para marcar las tiendas
correspondientes, marcar una entidad en relacibén con esa
tienda, marcar una entidad como parte de un mensaje de
simbolo. Los métodos y aparatos para generar tales

mensajes de simbolo son deseables.
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También se reconoce gque muchos consumidores gustan de los
crucigramas. Cada afo, los consumidores compran muchos
millones de délares en juegos relacionados con
crucligramas, libros, y otres productos. De acuerdo con
esto existe la oportunidad de capitalizar el interés del
consumidor en los crucigramas y el interés de 1las
compafiias y los individuos en la visibilidad y la

familiaridad que sienten por sus simbolos

Rasumen da la Invencién

Las siguientes caracteristicas estidn presentes en
algunas, pero no necesariamente todas las modalidades de

la presente invencién.

Una caracteristica de la presente invencién es el
suministro de un método para generar un alfabeto de
simbolos en el cual cada letra del alfabeto corresponda a
un simbolc de propietario reconocido probablemente para
ser asociada con la respectiva letra. Tales alfabetos de
simbolos pueden ser utilizados para formar un léxico de
simbolos. La Fig. 1A describe un ejemplo de la presente
invencién. La Fig. 1A describe un alfabeto 101 y un

alfabeto de simbolos correspondientes 102. En 1la



modalidad descrita en la Fig. 1A, cada simbolo en el
alfabeto de simbolos 102 es un logo o©o wuna marca
corporativa. El propietario de cada marca registrada se
identifica en la Breve Descripcién De Los Dibujos. 1ia
Fig. 1B y 1C describen mensajes generados utilizando el
alfabeto de logo, o logobet™, creado de acuerdo con la

presente invencién.

Otra caracteristica de 1la presente invencidén es
suministrar un método para generar un mensaje de simbolo
gue corresponde a un nombre de ciudad, en el cual cada
letra en los nombres, es reemplazada por un simbolo de
propietario reconocido probablemente para ser asociado
con la respectiva letra (un grupo de letras). La Fig. 2A
y la Fig. 2B describe un ejemplo de una exhibicién de 1la
presente invencién. La Fig. 2A describe una camiseta que
lleva el mensaje 201 “I LOVE MEMPHIS”. La Fig. 2B
describe una camiseta que lleva una exhibicién que
incluye un mensaje de simbolos 202 que corresponde al
mensaje 201. En el mensaje de simbolo 202, las palabras
“I” y “MEMPHIS” son reemplazadas por las palabras de
simbolo correspondiente 203 y 204 gue comprenden marcas

registradas bien conocidas. El propietaria de cada marca
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registrada se identifica en la Breve Descripcién De Los

Dibujos.

M4s ampliamente, una caracteristica de la invencién es

suministrar un método para generar un mensaje de simbolo.

Otra caracteristica de la invencién es suministrar un
método para generar un mensaje de simbolo que utiliza
simbolos para los cunales de han hecho esfuerzos, se
estdn haciendo, ¢ se hardn esfuerzos para incrementar su
visibilidad y familiaridad. Tales simbolos pueden incluir
marcas, marcas registradas, marcas de servicio, marcas de

servicio registrado y otros simbolos bien conocidos.

Una caracteristica adicional de 1la invencién es
suministrar un método para generar un mensaje de simbolo

de un mensaje seleccionado.

Una caracteristica adicional de la invencién es
suministrar un método para generar un mensaje de simbolo

de caracteres seleccionados.

Otra caracteristica de la presente 1invencién es

suministrar un método para generar un mensaje de simbolo
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de un conjunto de nlcleo seleccionado de caracteres de

mensaje.

Una caracteristica adicional de la invencién es
suministrar un método para generar una gramidtica que

comprende simbolos.

Una caracteristica adicional de la invencién es
proporcionar un aparato que implementa cualquiera o todos

los métodos de la presente invencién.

Una caracteristica de 1la invencién es suministrar un
aparato para generar un mensaje de simbolo que utiliza
simbolos para los cuales se han hecho, se estadn haciendo
o se haraAn esfuerzos para incrementar su visibilidad y
familiaridad. Tales simbolos pueden incluir marcas,
marcas registradas, marcas de servicio, marcas de

servicio registrado y otros simbolos bien conocidos.

Una caracteristica de la presente invenciébn es
suministrar una exhibicién a través de la implementacién

de cualquiera o todos los métodos de la presente

invencién.
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Una caracteristica adicional de la presente invencién es
suministrar una exhibicién que utiliza simbolos para los
cuales se han hecho, se estidn haciendo o se haran

esfuerzos para incrementar su visibilidad y familiaridad.

Una modalidad de un método de la presente invencién
incluye (i) dividir el mensaje en al menos un subconjunto
de mensaje (opcionalmente al menos dos subconjuntos de
mensaje) (ii) asociar un simbolo con cada subconjunto de
mensaje (iii) remplazar cada subconjunto de mensaje con

el simbolo asociado.

Una modalidad alternativa de un método de la presente
invencién incluye (i} dividir wuna pluralidad de
caracteres en al menos un subconjunto de caracteres
(opcionalmente al menos dos subconjuntos de caracteres),
(ii) asociar un simbolo con al menos uno de los
subconjuntos de caracteres (iii) generar un mensaje que

comprende el simbolo asociado.

Una modalidad alternativa de un método de la presente
invencién incluye (i) dividir un conjunto del nicleo de
caracteres de mensaje en al menos un subconjuntos de

mensajes (y opcionalmente dos subconjuntos de mensajes),
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(ii) exhibir cada subconjunto de mensaje, (iii) asociar
cada subconjunto de mensaje con al menos un simbolo
objetivo (iv) seleccionar un simbolo objetivo asociado
para cada subconjunto de mensaje, (v) reemplazar cada
subconijunto de mensaje con el simbolo objetivo
seleccionado y (vi) exhibir cada simbolo objetivo

seleccionado.

Otra modalidad alternativa de un método de la presente
invencién incluye (i) generar al menos un subconjunto de
caracteres de un conjunto de caracteres (ii) generar un
conjuntae de simbolos, (iii) generar, para cada
subconjunto de caracteres, una asociacién con un
subconjunte de simbolos (iv) generar un léxico que

comprende cada asociacién.

Una modalidad de un aparato de la presente invencién es
un juego que incluye un Area de juego, piezas de juego
que describen simbolos, y reglas que sugieren: (i)
dividir un mensaje seleccionado en subconjuntos de
mensaje; (ii) con base en los simbolos en las piezas de
juego, asociar piezas de juego con cada subconjunto de
mensaje, con una 0 mAs de la piezas de juego estando en

el 4drea de juego y el resto de las piezas de juego saldo
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por fuera del &rea de juego; y (iii) colocar la o las
piezas de juego que estan por fuera del area de juego
cerca a las piezas de juego que estan en el &rea de juego
para formar un mensaje de simbolo. Una modalidad
alternativa del aparato de esta dimensién incluye piezas
de juegc que tienen puntos asignadas a ellas, o asignadas
a los simbolos en ellas. Otra modalidad alternativa del
aparato de la presente invenciébn incluye reglas para
acumular puntos de acuerdo con las piezas de juego o los

simbolos utilizados para crear un mensaje de simbole.

Una modalidad de un método de la presente invencién es un
método de jugar juegos con base en mensajes de simbolo
utilizando un A&rea de Jjuego o piezas de juego que
describen lo simbolo. En una modalidad, los jugadores
pueden (i} dividir un mensaje seleccionado en subconjunto
de mensaje; (ii) wutilizar los simbolos en las piezas de
jugo asociar las piezas de juego con cada uno de los
conjuntos de mensaje donde una o mis de la piezas de
juego ya estédn en el &area de juego y el resto de las
piezas de juego estan por fuera del érea de juego; (iii)
colocar el o las piezas de juego que estdn por fuera del
Area de juego cerca a el o las piezas de juego que estén

en el drea de ijuego para formar un mensaje de simbolo.
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Una modalidad alternativa del método de esta invencién
incluye asignar puntos a las piezas de juego o a 1los
simbolos de otras modalidades alternativas incluyen la
acumulacién de puntos de acuerdo con las piezas de juego

o simbolos utilizados para crear un mensaje de simbolo.

Otra modalidad del aparatoc de la presente invencién es un
conjunto de cartas de juego que describe simbolos
dibujados con marcas, marcas registradas, marcas de
servicio, marcas de servicio registrado, otros simbolos
bien conocidos y otros simbolos de propietario de lugar
de o ademis de los nuimeros y colecciones habituales. En
algunas modalidades, las cartas de juego pueden incluir
reglas para Jjuegos con base en agrupacién de cartas
mediante (i) lo comin de los simbolos (ii) lo comin de
los caracteres, fonemas, palabras o ideogramas
alfanuméricos asociados o (iii) la capacidad para formar
un mensaje de simbolo utilizando los simbolos descritos

en las tarjetas agrupadas.

Otra modalidad de un método de la presente invencidn es
un método de jugar juegos utilizando cartas de juegc que
describen simbolos dibujados de marcas, marcas

registradas, marcas de servicio, marcas de servicio
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registrado, marcas bien conocidas y otros simbolos de
propietario, el lugar de o ademds de numeros y conjuntos
habituales, al agrupar las tarjetas de acuerdo a (i} lo
comin del simbole (ii} lo comin de los caracteres,
fonemas, palabras, e ideogramas alfanuméricos asociados o
(iii) 1la capacidad de formar un mensaje de simbolo
utilizando los simbolos descritos en las tarjetas

agrupadas.

Una modalidad alternativa de un aparato de la presente
invencién incluyen (i) un dispesitivo de entrada
configurado para recibir un mensaje, (ii) una exhibicién
visual, (iii) un dispositivo de memoria configurado para
recibir y almacenar informacién, (iv) un microprocesador
en comunicacién con dispositivo de memoria, el
dispositivo de entrada y la exhibicidédn visual. El aparato
estid configurado par implementar, y para permitirle a un
usuario implementar cualquiera o todo los métodos de la

presente invencién.

Una modalidad de un disefio o una exhibicién de 1la
presente invencidén incluye una pluralidad de simbolos que

corresponden a las porciones seleccionadas de un mensaije.

55



12

Una modalidad alternativa de un disefio o un exhibicién de
la presente invencién incluye una pluralidad de simbolos

que corresponden a los caracteres seleccionados.

Otra modalidad de un disefio © una exhibicién de 1la
presente invencién incluye una pluralidad de los simbolos
que corresponden a un conjunto de nicleo seleccionado de

crdteres de mensaije.

En las modalidades de la presente invencién, los simbolos
son marcas, marcas registradas, marcas de servicio
regiatradas, marcas bien conocidas u otros simbolos de

propietario.

Los objetos y ventajas adicionales de la invencién se
estabiecen en parte en la descripcién que sigue y en
parte son evidentes de la descripcién o se pueden

aprender mediante la pancita de la invencién. Los objetos

las ventajas de la invencién también se pueden comprender '

y lograr por medio de las instrumentalidades vy
combinaciones particularmente establecidas en las

reivindicaciones finales.

BREVE DESCRIPCION DE 10OS DIBUJOS

St
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los dibujos que acompafian, que estan incorporados y que
constituyen parte de 1la especificacién, ilustran las
modalidades preferidas de la invencién, y junto con la
descripcién, sirven para explicar los principios de la

invencidn.

La Fig. 1A es un ejemplo de un léxico- que utiliza un
alfabeto de simbolos - generado de acuerdo con la
invencién descrita en la Fig. 3. La Fig. 1A describe las
siguientes marcas registradas: un simbolo de marca
registrada 102(a) asociado y de propiedad de American
Telephone y Telegraph Co., 550 Madison Avenue, New York,
Ny 10022; un simbolo de marca regitrada 102 (b) asociado
y propiedad de Bellsouth Intellectual Property Corp., 824
Market Street, Suite 510, Wilmington, DE 19801; wun
simbolo de marca registrada 102(c) asociado y propiedad
de coca-cola Co, One coca-cola Plaza, Atlanta; GA 30313;
un simbolo de marca registrada 102(b) asociado y
propiedad de Delta Air Lines, Inc., Atlanta Airport;
Atlanta; GA; un simbolo de marca registrada 102(e)
asociado con y propiedad de Estee Lauder, Inc., 745 5th
Avenue, New Cork, NY 10019; un simbclo de marca

registrada 102(f) asociado con Foot Locker y propiedad de
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Venator Group Retail Inc, 112 West 34 Steet, New Cork, NY
10120; un simbolo de marca registrada 102 (g) asociado con
y propiedad de General Electric Corp., One River Road,
Schenectady; NY 12345; un simbolo de marca registrada
102 (h) asociado con y propiedad de Hilton Hotels Corp.,
9336 Civic Center Dr., Beverly Hills, CA 90210; un
simbolo de marca registrada 102(i) asociadeo con Infiniti
y Nissan Motor Co., Ltd., No.2 Takaracho, Kanagawa-ku,
Yokohama-shi, Kanagawa-ken, Japén; un simbolo de marca
registrada 102(j) asociado y de propiedad J.P. Morgan
Chase y Co., 270 Park Avenue, New Cork; NY 10017, un
simbolo de marca registrada 102 (K) asociado con Kmart y
propiedad de S.S. kresge Co., 2727 2nd avenue, Detroit,
MI 48232; un simbolo de marca registrada 102{1l) asociado
con y propiedad de Lucent Technologies Inc, 600 Mountain
Avenue, Murry Hill, NJ 07974; un simbclo de marca
registrada 102(m) asociada con y propiedad McDonald’s
Corp., One McDonald’s plaza, Oak Brook, IL 60523; un
simbolo de marca registrada 102(n) asociado con vy
propiedad de Nike, INC., One Bowerman Drive, Beaverton,
OR 97005; un simbolo de marca registrada 102 (0) asociado
con Oldsmobile y propiedad de General Motors Corp., 300
Renaissance Center, P. O. Box 300, Detroit, MI 48265; un

simbolo de marca registrada 102 (p) asociado con vy
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propiedad de Pepsico, Inc., 700 Anderson Hill Road,
Purchase, NY 10577; Un simbolo de marca registrada 102
(Q) asociado con y propiedad de Qwest Communications
International Inc., 555 seventeenth street, suite 1000,
Denver, CO 80202; Un simbolo de marca registrada 102 (r)
asociado con y propiedad de Reebok International Limited,
Moor Lane Mill, Moor Lane, Lancaster LAl 1GF, ENGLY; un
simbolo de marca registrada 102 (s} asociado con y
propiedad de Safeway Stores, Inc., Fourth and Jackson
Streets, Oakland, CA 94660; un gimbolo de marca
registrada 102 (T) asociado con y propiedad de Target
Branda, Inc., 1000 Nicollett AVE., TPS 1365, Minneapolis,
MN 55403; un simbolo de marca registrada 102 (u) asociado
con y propiedad de United Air Lines, Inc., P. O. Box
66100, Chicago, IL 60666; Un simbolo de marca registrada
102 (v) asociado con y propiedad de Volkswagen
Aktiengesellschaft Co., Wolfsburg, Republica Federal de
Alemania; un simbolo de marca registrada 102 (W); BR; -
asociado con y propiedad de Whirlpool Properties, Inc.,
500 Renaissance Drive, Suite 101, St. Joseph, MI 49022;
Un Simbolo De Marca Registrada 102 (x) asociado con vy
propiedad de Xerox Corp., 800 Long Ridge Road, Stamford,
CT 06904; un simbolo de marca registrada 102 (y) asociado

con y propiedad de National Yellow Pages Service Agency,
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INC., 10700 Meridian Avenue North, Suite 201, Seattle, WA
98133; y un simbolo de marca registrada 102 (z) asociado
con y propiedad de Zenith Electronics Corp., 1000

Milwaukee Avenue, Glenview, IL 60025.

La Fig. 1B es un ejemploc de un mensaje de simbolo creado
al utilizar el léxico descrito en la Fig. 1A. El mensaje
de simbolo descrito en la Fig. 1B comprende simbolos de
marca registrada 102 (a), (e), (f), (g), (i), (1), (n),

(o}, (r), (s), y (v) de la Fig. 1A.

La Fig. 1C es otro ejemplo de un mensaje de simbolo
creado al utilizar el léxico descrito en la Fig. 1A. El
mensaje de simbolo descrito en la Fig. 1C comprende
simbolos de marca registrada 102 (a), (b), (d}, (h}, (i),

(p)e (r), (t), ¥ (y} de la fig. 1A,

La Fig. 2A y la Fig.2B respectivamente describen un
ejemplo de una camiseta que lleva un mensaje seleccionado
de una camiseta que lleva una modalidad de un despliegue
de una exhibicién de la presente invencién que
corresponde al mensaje seleccionado. El1 mensaje de
simbolo 202 en la Fig. 2B comprende las siguientes marcas

registradas: un simbolo de marca registrada 203 y 210
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asociado con Infinity y propiedad de Nissan Motor Co.,
Ltd., No. 2 Takaracho, Kanagawa-Ku, Yokohama-Shi,
Kanagawa-Ken, Japén; un simbolo de marca registrada 205 y
207 asociado con y propiedad de Motorola, Inc., 1303 East
Algonquin Road, Schaumburg, IL 60196; un simbolo de marca
registrada 206 asociado con y propiedad de Estee Lauder,
Inc., 747 5th avenue, New York, NY 10019; Un simbolo de
marca registrada 208 con propiedad y en asocio con de
Pepsico, Inc., 700 Anderson Hill Road, Purchase, NY
10577; un simbolo de marca registrada 209; br; asociado
con y propiedad de Hilton Hotels Corp., 9336 Civic Center
DR., Beverly Hills, CA 90210, y un simbolo de marca
registrada 211 asociado con y propiedad de Sprint
Communications Co., 6480 Sprint Parkway, Overly Park, KS

66251.

La Fig.3 es un diagrama de flujo que describe una
modalidad de la presente invencién en la cual un léxico
de asociaciones es generado de ciertos subconjuntos de

caracteres y ciertos subconjuntos de simbolo.

La Fig.4 es un diagrama de flujec que describe una
modalidad de la presente invencién en la cual se divide

un mensaje en al menos subconjunto de mensaijes.

6
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La Fig.5 es un ejemploc de un mensaje de simbolo generado
de acuerdo con la modalidad descrita en la Fig. 4. la
Fig. 5 describe un simbolo de marca registrada 505
asociado c¢on y propiedad de Chick-fil-a, Inc., 535
Central Avenue, suite 102, Japeville, GA 30054, Y Un
simbolo de marca registrada 506 asociado con y propiedad
de Apple Computer, Inc., 1 Infinite Loop, Cupertino, CA
95014. Estos simbolos de marca registrada también

aparecen en el mensaje de simbolo 508.

la Fig. 6 es un diagrama de flujo que describe otra
modalidad de 1la presente invencién En la cual una
pluralidad de caracteres se divide al menos en un

subconjunto de caracteres.

La Fig. 7 es un ejemplo de un mensaje de simbolos
generade de acuerdo con la modalidad descrita en la Fig.
6. la Fig. 7 describe las sigquientes marcas registradas:
un simbolo de marca registrada 709 asociado con vy
propiedad de Nike, Inc., One Bowerman Drive, Beaverton,
OR 97005; un simbolo de marca registrada 710 asociado con
y propiedad de este Lauder, Inc., 747 5th Avenue, New

York, NY 10019; un simbole de marca registrada 711
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asociado con y propiedad de Weyerhaeuser Co., Tacoma,
Washington, 98477; un simbolo de marca registrada 712
asociado con y propiedad de National Yellow Pages Service
Agency, INC., 10700 Meridian Avenue North, Suite 201,
Seattle WA 98133; un simbolo de marca registrada 713
asociado con Oldsmobile Y propiedad de General Motors
Corp., 300 Renaissance Center, P. 0. BOX 300, Detroit, MI
48265; un simbolo de marca registrada 714 asociado con y
propiedad de Reebok International Limited, Moor Lane
Mill, Moor Lane, Lancaster Lal 1GF, england; y un simbolo
de marca registrada 715 asociado con Kmart y propiedad de
S. S. Kresge Co., 2727 2nd Avenue, Detroit, MI 48232,
estos simbolos de marca registrada también aparecen en el

mensaje de simbolo 716.

La Fig. B es un diagrama de flujo que describe aun
modalidad de la presente invencidn en el cual el conjunto
nicleo de los caracteres de mensaje se divide en al menos

un subconjunto de mensaje.

La Fig. 9 es un ejemplo de simbolo generado de acuerdo
con la modalidad descrita en la Fig. 8. la Fig. 9
describe las siguientes marcas registradas: un simbolo de

marca registrada 910 y 914 asociado con y propiedad de

L3
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Mercedes-Benz Aktiengesellschaft, 136 Mercedes Strasse,
7000 Stuttgart 60 (Unterturkheim), Fed. Rep. Alemania; un
simbolo de marca registrada 911 a 915 asociado con vy
propiedad de McDonald; S Corp., ONE McDonald's Plaza, Oak
Brook, IL 60523; un simbolo de marca registrada 912 y 916
asociado con y propiedad de Motorola, INC., 1303 East
Algonquin Road, Schaumburg, IL 60196; un simbolo de marca
registrada 913 asociado con y propiedad de este Lauder,
INC., 747 5TH Avenue, New York, NY 10019; un simbolo de
marca registrada 917 asociado con y propiedad de Pepsico,
Inc., 700 Anderson Hill Road, Purchase, NY 10577; un
simbolo de marca registrada 918 asociado con y propiedad
de Hilton Hotels Corp., 9336 Civic Center Dr., Beverly
Hills, CA 90210; un simbolo de marca registrada 919
asociado con Infinity y propiedad de Nissan Motor Co.,
Ltd., No. 2 Takaracho, Kanagawa-Ku, Yokohama-Shi,
Kanagawa-Ken, Japén; y un simbolo de marca registrada 920
asociado con y propiedad de Sprint Communications Co.,
6480 Sprint Parkway, Overly Park, KS 66251. Estos
simbolos de marca registrada, con la excepciétn del
simbolo del simbolo de marca registrada 910 y 914
asociado con Yy propiedad de Mercedes - Benz
Aktiengesellschaft, también aparecen en el mensaje de

simbolo 924.
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La Fig. 10 describe un ejemplo de un aparato apara jugar
un juego de acuerdo son la presente invencién. La Fig. 10
describe las siquientes marcas registradas: un simbolo de
marca registrada asociado con y propiedad de American
Broadcasting Companie;, INC., 77 West 66th Street, New
York, NY 10023; un simbolo de marca registrada asociado
con y propiedad de Computer Associates Think, Inc., One
Computer Associates Plaza, Islandia, NY 11749; Un simbolo
de marca registrada asociado con Ericsson y propiedad de
Telefonaktiebolaget 1M Ericsson, §5-126 25, Estocolmo,
Suecia; un simbolo de marca registrada asociado con y
propiedad de Enterprise Rent-A-Car Company, 8850 Ladue
Road, St. Louis, MO 63124; un simbolo de marca registrado
asociado con y propiedad de Gateway, Inc., 4545 Towne
Centre Court, San Diego, CA 92121; un simbolo de marca
registrada asociado con y propiedad de Intel Corporation,
2200 Mission College Boulevard, Santa Clara, CA 95052; un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
Toyota Jidosha Kabushiki Kaisha, 1, Toyota-cho, Toyota-
shi, Aichi-ken, Japén; un simbolo de marca registrada
asociado con y propiedad de New Balance Athletic Shoe,
Inc., 38-42 Everett St., Boston, MA 02134; un simbolo de

marca registrada asociado con y propiedad de Nissan
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Jidosha Kabushiki Kaisha, No. 2 Takaracho, Kanagawa- ku,
Yokohama~shi, Kanagawa-ken, Japén; un simbolo de marca
registrada asociado con Sony Playstation y propiedad de
Kabushiki Kaisha Sony Computer Entertainment, 1-22,
Akasaka B- chome, Minato-ku, Tokyo, Jap6tn; un simbolo de
marca registrada asociado con Radio Shack y propiedad de
Technology Properties, Inc., 1800 One Tandy Center, P. O.
Box 17180, Fort Worth, Tx 76102; un simbolo de marca
registrada asociado con y propiedad de Saturn
Corporation, P. ©O. Box 7025, Troy, MI 48007-7025; un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
Shell 0©0il Company, One Shell Plaza, P. 0. Box 2463,
Houston, TX 77252- 2463; un simbolo de marca registrada
asociado con Sheraton Hotels y propiedad de ITT Sheraton
Corporation, 60 State Street, Boston, MA; un simbolo de
marca registrada asociade con y propiedad de Sprint
Communications Company L. P., 6480 Sprint Parkway, Overly
Park, KS 66251; un simbolo de marca registrada asociado
con y propiedad de Taco Bell Corp., 17901 Von Karman,
Irvine, CA 92714; un simbolo de marca registrada asociado
con Warner Bros. y propiedad de Time Warner Entertainment
Company, L. P., 75 Rockefeller Plaza, New YORK, NY 10019;
un simbolo de marca registrada asociado con y propiedad

de Delta Air Lines, Inc., Atlanta Airport, Atlanta, GA;

(4
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un simbolc de marca registrada asociado con y propiedad
de United Air Lines, INC., P. 0. BOX 66100, CHICAGO, IL
60666; un simbolo de marca registrada asociado con vy
propiedad de Volkswagen Aktiengesellschaft Co.,
Wolfsburg, REp. Fed. Alemania; un simbelo de marca
registrada asociado con y propiedad de  Lucent
Technologies Inc., 600 Mountain Avenue, Murray Hill, NJ
07974; un simbolo de marca registrada asociado con Foot
Locker y propiedad de Venator Group Retail, Inc., 112
West 34th Street, New York, NY 10120; un simbolo de marca
registrada asociado con y propiedad de Hilton Hotels
Corp., 9336 Civic Center Dr., Beverly Hills, CA 50210; un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
Target Brands, Inc., 1000 Nicollett Ave., TPS 1365,
Minneapolis, MN 55403; un simbolo de marca registrada
asociado con y propiedad de Xerox Corp., 800 Long Ridge
Road, Stamford, CT 06904; vy un simbolo de marca
registrada asociado con Home Depot y propiedad de Homer

tlc, Inc., 1404 Society Drive, Claymont DE 19703.

La Fig. 11 describe una modalidad de un aparato para
jugar un juego de acuerdo con la presente invencién. La
Fig. 11 describe las siguientes marcas registras: un

simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
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Delta Air Lines, Inc., Atlanta Airport, Atlanta, GA; Un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
Ford Motor Company, The BAmerican Road, Dearborn, MI
48121; un simbolo de marca registrada asociado con y
propiedad de Apple Computer, Inc., 1 Infinite Loop,
Cupertino, CA 895014; un simbolo de marca registrada
asociado con y propiedad de American Airlines, M. D.
5675, P. 0. Box 619696, Dallas Fort Worth Airport, TX
762619616; un simbolo de marca registrada asociado con y
propiedad de Hewlett-Packard Company, 3000 Hanover
Street, Palo Alto, CA 94304; un simbolo de marca
registrada asociado con y propiedad de Oracle
International Corporation, 500 Oracle Parkway, Redwood
City, CA 94065; un simbolc de marca registrada asociado
con y propiedad de; un simbolo de marca registrada
asociado con y propiedad de Mercedes-Benz
Aktiengesellschaft, 136 Mercedes Strasse, 7000 Stuttgart
60 (Unterturkheim), Republica federal. Alemania; y un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
Enterprise Rent-A-Car Company, 8850 Ladue Road, St.

Louis, MO 63124,

La Fig. 12 es un diagrama que describe las modalidades de

un aparato para generar menajes de simbolo, gramédticas o

L8
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léxicos, que incluyen ijugar un Jjuego de acuerdo con la

presente invencidn.

La Fig. 13 es un diagrama que describe una modalidad de
un aparato de acuerdo con la presente invencién. La Fig.
13 describe las siguientes marcas registradas: un simbolo
de marca registrada asociado con Lexus y propiedad de
Toyota Jidosha Kabushiki Kaisha, 1, Toyota-cho, Toyota-
shi, Aichi-ken, Japon; un simbolo de marca registrada
asociado con y propiedad de Enterprise Rent-A-Car
Company, 8850 Ladue Road, St. Louis, MO 63124;un simbolo
de marca registrada asociado con y propiedad de Texaco
Inc., 2000 Winchester Avenue, White Plains, NY 10650; un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
un simbolo de marca registrada asociado con y propiedad
de Toyota Jidosha Kabushiki Kaisha, 1, Toyota- cho,
Toyota-shi, Aichi-ken, Japon; un simbolo de marca
registrada asociado con y propiedad de Hilton Hotels
Corp., 9336 Civic Center Dr., Beverly Hills, CA 90210; un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
E! Entertainment Television, Inc., 5750 Wilshire
Boulevard, 4th Floor, Los Angeles, CA 90036-3209; un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de

Intel Corporation, 2200 Mission College Boulevard, Santa

69
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Clara, CA 95052; un simbolo de marca registrada asociado
con y propiedad de Delta Air Lines, Inc., Atlanta
Airport, Atlanta, GA; un simbolo de marca registrada
asociado con y propiedad de Apple Computer, Inc., 1
Infinite Loop, Cupertino, CA 95014; un simboloc de marca
registrada asociado con y propiedad de Shell 0il Company,
One Shell Plaza, P. O. Box 2463, Houston, TX 77252- 2463;
un simbolo de marca registrada asociade con BMW vy
propiedad de Bayerische Motoren Werke Aktiengesellschaft,
Petuelring 130, BMW Haus, Postfach 40-20-40, Munchen, D-
80788, Fed Rep Alemania; un simbolo de marca registrada
asociado con Ericsson y propiedad de Telefonaktiebolaget
LM, Ericsson Corp., 5-126 25, Estocolmo, Suecia; un
simbolo de marca registrada asociado con y propiedad de
Gateway, Inc., .4545 Towne Centre Court, San Diego, CA
92121; y un simbolo de marca registrada asociado con ¥y
propiedad de Nike, Inc., One Bowerman Drive, Beaverton,

OR 97005.

DESCRIPCION DETALLA

Los mensajes visuales generalmente estidn compuestos de
uno o mas caracteres o simbolo. Los caracteres o simbolos

pueden incluir caracteres alfanuméricos, fonemas,

o
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ideogramas, pictégrafos, jeroglificos, y otras formas de

comunicacién visual.

La presente invencidén genera mensajes visuales que
utilizan simbolos o alfabetos con simbolos. En algunas
modalidades, los simbolos y marcas, marcas registradas,
marcas de servicio, marcas de servicio registradas,
marcas o simbolos bien conocidos, logos u otros simbolos
de propietario. Como se utilizan esta especificacién, una
marca ¢ simbolo bien conocida es aquel cuyo significado o
asocio es reconocide por un seguimiento del psblico. Una
marca bien conocida incluye pero no estad limitada a,
marcas famosas que pueden ser protegidas bajo leyes anti
dilucién. Para los propbaitos de la especificacién una
marca o simbolo bien conocido incluye, como otro ejemplo
marcas o simboles que han adquirido significado

secundarioc en un Area geografiaza.

Los mensajes de simbolc o los alfabetos de simbolo de
acuerdo con la presente invencién-cuando comprenden logos
u otras marcas o simbolos similares bien conocido- son
utilizados para, incrementar la visibilidad Y
familjaridad de los simbolos incorporados. Ellos también

son tUtiles para marcar las correspondientes salidas,

#l
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marcar una entidad en relacién con esa salida y marcar
una entidad como parte de un mensaje de simbolo. Tales
mensajes de simbolo o alfabetos de simbolo pueden ser
exhibidos sobre o el, por ejemplo, carteleras, medios
impresos o electrénicos, vestidos, accesorios, o items

novedosos.

La Fig. 3 describe un diagrama de flujo de una modalidad
de la presente invencién, la modalidad descrita de la
Fig. 3 comprende cuatro etapas para generar una gramitica

que comprende los simbolos:

Generar al menos un subconjunto de caracteres de un

conjunte de caracteres de la etapa 301;

Generar al menos un conjunto de simbolos de la etapa

302;

Generar asociaciones entre cada subconjunto de
caracteres y subconjunto de simbolo del conjunto de

simbolos de la etapa 303; y

Generar un léxico que comprende las asociaciones de

la etapa 304.
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Las etapas 301 y 302 respectivamente comprenden generar
al menos un subconjunto de caracteres de un conjunto de
caracteres y generar un conjunto de simbolos. El conjunto
de caracteres comprende caracteres de gramaticas
existentes. Por ejemplo, el conjunto de caracteres podria
ser el alfabeto inglés y 1los fonemas relacionados,
jeroglificos egipcios o numérales arabigos. El conjunto
de simbolos podrian ser todas las marcas, marcas
registradas, marcas de servicio, marcas de servicio

registradas, o marcas bien conocidas.

La etapa 303 de la modalidad descrita en la figura 3
involucra generar asociaciones entre cada subconjunto de
caracteres y subconjunto de simbolos del conjunto de
simbolos. lLas asociaciones preferiblemente son hechas de
acuverdo con las relaciones existentes- tales como
similaridades visuales, similaridades fonéticas, sonidos
o caracteres comunes, o0 asocios con audiencia objetivo
comiin -entre los caracteres y los simboles como se
describen en esta especificacién o como es evidente en
vista de la especificacién para un experto en la técnica.
Por ejemplo un subconjunto de caracteres puede contener

letras del alfabeto inglés, y subconjunto de simbolos
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pueden comprender emblemas de equipos deportivos
profesionales. Cada emblema de equipo puedes estar
asociado con una letra que corresponde ala primera letra

del nombre del equipo.

En la modalidad descrita en la Fig. 3, la etapa 304 sigue
las etapa 303. La etapa 304 comprende generar un léxico
que utiliza las asociaciones generadas en la etapa 303.
Por ejemplo, las palabras y frases pueden ser generadas
las reemplazar cada letra con el simﬁﬁlo asociado con la

letra.

La Fig. 1A describe un ejemplo de un léxico de la
presente invencidn, cuyo léxico fue creado utilizando la
modalidad de la Fig. 3. la Fig. 1A muestra un conjunto de
caracteres 101 y un conjunto de simbolos 102 que han sido
generados. En este ejemplo el subconjunto de caracteres
comprende el conjunto de caracteres del alfabeto inglés,
y el simbolo asociado con cada caracter es una marca
registrada. Las asociaciones entre los dos subconjuntos
son mostradas mediante las designaciones {(a) (z). En esta
modalidad estas asociaciones generan un alfabeto de
simbolo, que son utilizadas para atizadas para generar un

léxico. Por ejemplo, la Fig. 1B muestra un mensaje de
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simbolos que corresponde al slogan “WIRGINIA IS FOR
LOVERS"®, y la Fig. lc muestra un mensaje de simbolos que
corresponde a la frase “HAPPY BIRTHDAY”. En otras
modalidades (no descritas) los caracteres pueden incluir
palabras, fonemas, e ideogramas u otros marcadores o
descripciones visuales; 1los simbolos pueden incluir
marcas de servicio y otro simbolos bien conocidos, marcas
o descripciones; y podria haber mids de un simbolo

asociado con uno o ma&s de los subconjuntos de caracteres.

La Fig. 4 describe un diagrama de flujo de una modalidad
de un método de la presente invencién. Esta modalidad
comprende 3 etapas para generar un mensaje de simbolo de

un mensaje seleccionado:

Dividir el mensaje en al menos y una etapa de

subconjunto de mensaje 401.

Asociar un simbolo con cada etapa de subconjunto de

mensaje 402; y

Reemplazar cada subconjunto de mensaje con la etapa

de simbolo asociada 403.

7%
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La etapa 401 comprende dividir un mensaje seleccionado en
uno © mAs subconjunto de mensaje. Un subconjunto de
mensaje puede comprender el mensaje completo o alguna
porcién mds pequefla del mensaje (por ejemplo, una
silaba). Si mAs de un subconjunto de mensaje de forma,
los subconjunto de mensaje pueden ser los mismos o
diferente en tamafio. Por ejemplo, el mensaje es una
palabra, ciertos subconjunto de mensaje pueden incluir
una silaba y otros subconjuntos de mensaje pueden

incluirdn solo una letra.

En la etapa 402 de la modalidad descrita en la Fig. 4
comprende en asociar un simbolo con cada subconjunto de
mensaje. En otras palabras en la modalidad descrita en la
Fig. 4 cada medio subconjunto de mensaje sale, asigna un
simbolo. Los simbolos preferiblemente son marcas, marcas
registradas, marcas de servicio, marcas de servicio
registradas, marcas bien conocidas, u otros simbolos de
propietario. Estos simbolos opcionalmente est&n asociados
con subconjunto de mensaje basado en relaciones o
asaciones existentes o evidentes- tales como
similaridades visuales, similaridades fonéticas,
caracteres y sonidos iniciales comunes, o asociaciones de

audiencia de objetivos comunes- entre cada subconjunto de

7o
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mensajes y cada simbolo correspondiente. Por ejemplo, si
el mensaje es una palabra y si la palabra se divide en
sus letras en la etapa 401, a cada letra se le pude
asignar un simbolo que la audiencia objetive asocia con
un nombre de compafiia que inicia con la misma letra. Mas
ain, el mismo simbolo preferiblemente estd asociado con
cada subconjunto de mensaje gue tiene el mismo valor.
Asi, en algunas modalidades, las mismas letras en una

palabra pueden ser asignadas a los mismos simbolos.

La etapa 402 puedes estar simplemente antes o después de
la etapa 401. Por ejemplo uno puede primero asociar
simbolos con una variedad de subconjunto de mensajes
posibles para una variedad de mensajes posibles y luego
dividir el mensaje seleccionado en subconjunto de mensaje
que ya haya sido asociado con los simbolos.
Alternativamente uno puede seleccionar u mensaje, dividir
ese mensaje en subconjunto de mensaje, y luego asociar

los simbolos con aquello subconjunto de mensaje.

La etapa 403 de la modalidad descrita de la Fig. 4
comprende reemplaza cada subconjunto de mensaje con le
simbolo asociado. La etapa 403 sique las etapas 401 y 402

y convierte el mensaje seleccionado a un mensaje simbolo

e
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correspondiente al reemplazar parte o todo el mensaje con

simbolos.

La Fig. 5 describe un ejemplo de la modalidad de 1la
presente invencién descrita de la Fig. 4. en este ejemplo
el mensaje 501 es la palabra “CHICAGO” el mensaje se
divide en 3 subconjunto de mensaje 502, 503,504: “CHIC”,
“a” y “GO”. De acuerdo con la etapa 502 descrita en 1la
Fig. 4 cada subconjunto de mensaje es luego asociado con
un simbolo respectivo 505, 506 y 507. “CHIC” 502 se
asocia con un simbolo de marca registrada 505 asociados
con Chick- fil-A-, Inc. ™A” se asocia con u simbolo de
marca registrada 506 asociada con Apple Computer, Inc.
“GO” 504 se asocia con o un simbolo de semdforo 507 con
la luz verde encendida. Luego cada subconjuntc de mensaje
502, 503, y 504 es reemplazado con si simbolo asociado
respectivo 505, 503, y 507, produciendo asi el mensaje de

simbolo final 508.

La Fig. 6 describe un diagrama de flujo de otra modalidad
de un método la presente invencién. La modzlidad descrita
en la Fig. 6 comprende tres etapas para generar un

mensaje de simbolo de una pluralidad seleccionada de

caracteres:

29
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Dividir una pluralidad de caracteres en al menos una

etapa de subconjunto de caracteres 601;

Asociar un simbolo con cada uno de las etapas de

subconjunto de caracteres 602; y

Generar un mensaje que comprende cada etapa de

simbolo asociada 603.

La etapa 601 comprende dividir una pluralidad de
caracteres en uno o mas subconjunto de caracteres. Cada
subconjunto de caracteres puede ser uno o mis caracteres,
fonemas, palabras, ideogramas alfanuméricos, o cualquier
otra marca o simbolo visual. Por ejemplo, una pluralidad
de caracteres podria ser un nombre, y ese nombre podria
ser dividide en subconjunto de caracteres con algunos
subconjuntos incluyendo una letra y otros subconjuntos
incluyendo un fonema. Como otro ejemplo, la pluralidad de

caracteres podria ser una abreviatura.

La etapa 602 da la modalidad descrita en la Fig. 6 compre
asociar un simbolo con cada uno de los subconjunto de de

caracteres, Por ejemplo, cada letra en un nombre le puede
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ser asignada uno o mAs simbolos que la audiencia objetivo
podria asociar con esa letra. En otro ejemplo, cada
ideograma en un texto chino (la prioridad de caracteres)
se podria asociar con una marca Tregistrada con
similaridad visual con el ideograma. En la etapa 602, los
simbolos se pueden asociar con subconjuntos de caracteres
basados en relaciones o asociaciones existentes ‘o
evidentes - tales como similaridades visuales,
similaridades fonéticas, caracteres o sonidos de inicio
comiin, 0 asociaciones de audiencia de objetivos comunes-
entre cada subconiunto de caridcter y cada simbolo

correspondiente.

La etapa 602 se puede implementar antes o después de la
etapa 601. Por ejemplo, uno puede primero asignar
simbolos a un rango de subconjuntos de caracteres
potenciales. Uno puede entonces dividir la pluralidad
seleccionada de caracteres en 1los subconjuntos de
caracteres a los cuales ya han sido asignado simbolos.
Alternativamente uno puede seleccionar una pluralidad de
caracteres, lueqo dividirla en los subconjuntos de
caracteres, y luego asignar los simbolos a 1los

subconjuntos de caracteres.

40
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La etapa 603 de la modalidad preferida descrita en la
Fig. 6 comprende generar un mensaje que comprende los
simbolos asociados con cada uno de los subconjuntos de
caracteres. La etapa 603 sigue las etapas 601 y 602 y
convierte la pluralidad de caracteres en un mensaje de
gsimbolo correspondiente. Los simbolos asociados son
sustituidos por los subconjuntos correspondientes de

caracteres, produciendo asi un mensaje de simbolo.

La Fig. 7 describe un ejemplo de la modalidad descrita en
al Fig. 6. en el ejemplo descrito en 1la Fig. 7, 1la
pluralidad de caracteres 701 es “NEW CORK”. La pluralidad
de caracteres 701 se divide en siete subconjuntos de
caracteres 702, 703, 704, 705, 706, 707 y 708: “N”, “E”,
W, “y”, Yo", “r", y “k”, respectivamente. Cada
subconjunto de caracteres 702, 703, 704, 705, 706, 707 y
708 se asocia con un simbolo respectivo 709, 710, 711,
712, 713, 714, y 715. En este ejemplo cada uno de 1los
simbolos son marcas registradas, y los subconjuntos de
caracteres y los simbolos no estan asociados por que la
primer letra del nombre de marca la asocian 1los
consumidores con cada simboclo qQue es el mismo que
subconjunto de caricter correspondiente. Otros tipos de

asociaciones son descriptas en esta especificacién vy

g\
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serian evidentes para un experto en la técnica en vista
de esta especificacidén. Como se describié en la Fig. 7,
el mensaje de simbolo 716 se genera al combinar, en orden
los simbolos asociados 709, 710, 711, 712, 713, 714 y

115.

La Flg. B describe un diagrama de flujo de otra modalidad
del método de la presente invencién. La modalidad
descrita en la Fig. 8 comprende 6 etapas para generar un

mensaje de simbolo:

Dividir un conjunto nicleo de caracteres de mensaje

en al menos una etapa de subconjunto de mensaje 801;
Exhibir cada etapa de subconjunto de mensaje 802;
Asociar cada subconjunto de mensaje con al menos un

subconjunto objetivo de un conjunto de etapas de

simbolo objetivo B803;

Para cada subconjunto, seleccionar una de las etapas

de subconjunto de objetivos asociados B04;

"
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Reemplazar cada subconjunto de mensaje con la etapa

de subconjunto objetivo seleccionada 805;

Y aparte exhibir cada etapa de subconjunto objetivo

seleccionado 806.

La etapa 801 comprende dividir u conjunto nacleo de
caracteres de mensaje en al menos subconjunto de
mensajes. El conjunto niicleo de caracteres de mensaje
puede ser todo o parte de un mensaje y cada subconjunto
de mensaje puede ser todo o parte del conjunto nlicleo de
caracteres de mensaje. Por ejemplo, si un mensaje es una
frase, el conjunto nicleo de caracteres de mensaje podria
ser una palabra o una parte de la frase, o la frase
completa. Si el conjunto nicleo de caracteres de mensaje
es una palabra, un subconjunto de mensajes podria ser una
letra, un grupo de letras, una silaba, o la palabra
completa. Los caracteres de mensaje y los subconjuntos de
mensaje pueden comprender caracteres alfanuméricos,
fonemas, palabras, ideogramas o cualquier otra marca

visual.

La etapa 802 da la modalidad descrita de la Fig. 8 ocurre

después de la etapa 801 e involucra exhibir cada

5



40

subconjuntc de mensaje resultante. Exhibir cada uno de
los subconjunto de mensaje muestra y confirma como el

conjunto de caracteres de mensaje ha sido dividido.

La etapa 803 asocia cada subconjunto de mensajes con al
menos un subconjunto objetivo de un conjunto de simbolos
objetivo. Por ejemplo, si un subconjunto de mensaje es un
fonema, uno o mAs simbolos objetiveos asociados con una
audiencia objetivo con nombres de compafila iniciando con
el mismo sonido fonético que el fonema podria estar
asociado con el subconjunto de mensajes. El conjunto de
simbolos objetivo puede ser un conjunto cerrado, o puedes
ser un conjunto abierto, por ejemplo, todas la marcas
registradas. La etapa 803 se puede implementar antes o
después o de cualquiera o ambas etapas 801 y 802. Otras
formas de generar subconjunto de mensajes y subconjunto
objetivos de simbolos objetivo, y asociar subconjunto de
mensajes con subconjunto objetivo, se describen en esta
especificacién y seria evidentes para un experto en la

técnica en vista de esta especificacién.

La etapa 804 sigue, u ocurre al mismo tiempo que la etapa
803. La etapa 804 involucra seleccionar un subconjunto

objetivo correspondiente para cada subconjunto de
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mensajes Por ejemplo, si cinco simbolos estén asociados
con un subconjunto de mensajes, una de agquellos cinco
simbolos seleccionaria para reemplazar el subconjunto de

mensajes correspondiente.

La etapa 805 sigue las etapas 801 a 804 y comprende
reemplazar cada subconjunto de mensajes con el
subconjunto objetivo seleccionado para el subconjunto de
mensajes en la etapa 804. La etapa 805 convierte el
conjunto ndcleo de caracteres de mensaje de un nicleo de

subconjunto de mensajes correspondiente.

La etapa 806 sigue la etapa 805 en involucra 1la
exhibicién de cada subconjunto objetivo seleccionado. La
etapa 806 puede involucrar 1la exhibicién de un
subconjunto asociado para cada subconjunto de mensaje o,
puede involucrar la exhibicién de todos los subconjuntos

objetivos asociados para cada subconjunto de mensajes.

La Fig. 9 describe un ejemplo de la modalidad descrita de
la Fig. 6. el mensaje 901 en este ejemplo es “WELCOME TO
MEMPHIS”. El conjunto nicleo de caracteres de mensaje 902
en este ejemplo es “MEMPHIS”. El1 conjunto nacleo de

caracteres 902 se divide en subconjunto de mensajes 903,

25
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904, 905, 906, 907, 908 y 909: “M”,”E”, “M", “P”, “HY,

“I# Y “S”, cada subconjunto de mensajes es exhibido.

Como se describié en la Fig. 9 es subconjunto de mensaje
903 esta asociado con un subconjunto objetivo 921 gque
incluye 1los simbolos objetivo 910, 911, y 912; el
subconjunto de mensajes 904 se asocia con un subconjunto
objetivo 913 que incluye el simbolo obijetivo 913; el
subconjunto de mensaje 905 se asocia con el subconjunto
objetivo 922 que incluye los simbolos objetivos 914, 915,
y 916; el subconjunto de mensajes 906 se asocia con el
subconjunto objetivo 917 que incluye el simbolo objetivo
917; el subconjuntoc de mensajes 907 se asocia con el
subconjunto de objetivo 918 que incluye el simbolo
objetivo 918; el subconjunto de mensaje 908 se asocia con
el objetivo 919 que incluye el simbolo objetivo 919; y el
subconjunto de mensaje 909 de asocia con el objetivo 920
que incluye del simbolo objetivo 920. Los subconjuntos
objetivos descritos en la Fig. 9 fueran dibujados de un
conjunto objetive de extremo abierto de simbolos que
comprenden todos los simbolos de propietario. En este
ejemplo, todos 1los simbolos objetivos son marcas
registradas. Los simbolos objetivos 911, 912, 913, 916,

917, 918, 919, y 920 son entonces seleccionados, uno de
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cada subconjunto objetivo respectivo 921, 913, 822, 917,
918, 919, y 920, que corresponde respectivamente a cada
subconjunto de mensajes 903, 904, 905, 906, 907, 908, y
909. Cada subconjunto de mensaje 903, 904, 905, 906, 907,
508, y 909. Es entonces reemplazado con el subconjunto
objetivo seleccionado correspondiente, y el resultado 923
es exhibido. En la modalidad descrita en la Fig. 9 el

mensaje de simbolo final 924 también es exhibido.

La Fig. 10 describe una modalidad de 1la presente
invencién que es un aparato para jugar juegos utilizando
mensajes de simbolos generados de la manera descrita
anteriormente. En la Fig. 10, el aparatc comprende un
drea de juego 1001. El area de juego 1001 es un cuadrado
de juego en esta modalidad. En otras modalidades, el &rea
de juego puede ser una variedad de configuraciones y
formas. El1 &4rea de juego puede ser bi o tridimensional.

Esta también puede tener diferentes formas geometrias u

otras.

En la Fig. 10 el &rea de juego 1001 tiene una parilla que
crea celdas 1002 (en este ejemplo, cuadrado) en el area
de juege en las modalidades alternativas, el &area de

juego puede no tener una parrilla o la parilla puede

132



tener diferente configuracién. También, los espacios o

celdas en é4rea de juego pueden tener diferentes formas

geométricas u otras.

En la modalidad descrita en la Fig.1l0 las piezas de juego
1003 estan configuradas para ser piezas planas, cuadradas
con dimensiones que correspondan a las dimensiones que
corresponda a las dimensiones de una o mids de las celdas.
Las otras modalidades, las piezas de juego pueden
biotridimensionales y pueden tener diferentes formas
geométricas u otras. Las plezas de Jjuego también
requieren no ajustarse a los espacios o celadas en el

drea de juego.

Cada una de las piezas de juego 1003 en la Fig. 10 tiene
un simbolo en un lado. En las modalidades estos signos
son marcas, marcas registradas, marcas de servicio,
marcas de servicio registradas, marcas bien conocidas u
otros simbolos de propietario. En algunas modalidades,
por ejemplo, algunas piezas de juego pueden ser en blanco
(es decir no tienen simbolo en ningGn 1lado), pueden
describir una marca de puntuacién, pueden describir un
simbolo con un significado particular en el juego (por

ejemplo, un simbolo “cartas salvajes”) o puede tener



45

algin otro simbolo que no sea de propietario. En una
modalidad, la mayoria de las piezas de juego describen
simbolo que son marcas, marcas registradas, marcas de
servicio, marcas de servicio registradas, marcas o
simboclos bien conocidas, logos u otros simbolos de
propietario. En alqunas modalidades, y dependiendo de la
forma de la pieza de Jjuego, puede haber diferente

gsimbolos en lados diferentes de la pieza de juego.

La Fig.- 10 también describe la ubicacién de algunas
piezas de juego 1004 de acuerdo con las regias (no
descritas) de esta modalidad. Las reglas en esta
modalidad son similares a las reglas para el juego del
Scrabble®. Otras modalidades de la presente invencidn

pueden tener diferentes reglas.

En el ejemplo de la Fig. 10, un jugador tiene dividido un
mensaje seleccionado (en este caso las palabra “STRAND”)
en seis subconjuntos de mensaje (en este ejemplo, cada
subconjunto es una letra). El jugador también tiene
asociado cada subconjunto de menaje, o letra, con un
simbolo en un subconjunto de pieza de juego. En esta
modalidad, los subconjuntos de piezas describen simbolos

de marcas registradas asociados con Sprint Communications

39
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Company L. P., Taco Bell Corp., Radio Shack, American
Broadcasting Companies, Inc., New Balance Athletic Shoe,
Inc., y Delta Air Lines, Inc. Estos simbolos y las piezas
de juego en las cuales ellas son descritas, estén
asociades con las letras “S”, “T”, “R¥ “A”, “N” Y “D”

respectivamente.

Mas aun algunos grupos de piezas de juego-el grupo que
comprende la pieza de juego que describe el simbolo de
marca registrada New Balance Athletic Sho, Inc. Ya
estaban en el Area de juego. Otro grupo de piezas de
juego de grupos que comprende las piezas de juego que
describe los simbolos de marca registrada Sprint
Communications Company L. P., Taco Bell Corp., Radio
Shack, RAmerican Broadcasting Companies, Inc., y Delta Air

Lines, Inc.- estén fuera del 4rea de juego.

El jugador entonces ha ubicado piezas de juesgo del &area
fuera de juego cerca a las piezas de juego en el &rea de
Juego de manera tal que forma un mensaje de simbolo 1004

para el mensaje seleccionado por “STRAND”.

En modalidades alternativas, los puntos pueden ser

asignados a una o mas piezas de juego o a simbolos. En
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aun otras modalidades las reglas pueden suministrar la
acumulacién de puntos de acuerdo a los valores de punto
asignado a los simbolos o a las piezas de juego. Por
ejemplo, en la modalidad descrita en al Fig. 10, si las
piezas de juego que describen los simbolos de marca
registrada para Sprint Communications Company L. P., Taco
Bell Corp., Radio shack, Y American Broadcasting
Companies, Inc., les ha sido asignadas a cada una un
valor de punto y las piezas de juego que describen los
simbolos de marca registrada para New Balance Athletic
Shoe, Inc., Y Delta Air Lines, Inc. les ha sido asignada
un valor de punto de dos, el mensaje de simbolo “STRAND"

1004 seria premiada con 8 puntos.

La Fig. 11 describe una modalidad de 1la presente
invencién que es un aparato para jugar juegos utilizando
mensajes de simbolo generados de la manera descrita
anteriormente. En la Fig. 11 el aparato un conjunto de
cartas de juego. Las cartas de juego son rectangulares en
esta modalidad. En otras modalidades, las cartas de juego

pueden ser de una variedad geométrica u otras formas.

En una modalidad descrita en la Fig.ll las cartas de

juego tienen un lado frontal 1101 y un lado trasero 1102

!
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el lado frontal de cada carta describe uno o méas
simbolos, cada simbolo viene del grupo que consiste de
marcas, marcas registradas, marcas de servicio, marcas de
servicio registrada, marcas bien conocidas, y otros
simbolos de propiedad. El frente cada carta en esta
modalidad describe un simbolo. Por ejemplo, la carta 1103
describe el simbolo de Mercedes. En otras modalidades,
cada carta puede describir més de un simbolo en su lado

frontal.

En modalidades alternativas, algunas cartas de juego
pueden ser blancas (es decir no tienes simbolo en el otro
lado)}, pueden describir una marca de puntuacién, pueden
describir un simbolo con significado particular en el
juego (por ejemplo, un simbolo “comodin”), o pueden tener
algin otro simbolc de no propiedad. En las modalidades,
la mayoria de 1las cartas describen simbolos gque son
marcas, marcas registradas, marcas de servicio, marcas de
servicio registrada, marcas bien conocidas, o simbolos,

logos o0 u otros simbolos de propiedad.

En la modalidad de la Fig. 11 el aparato incluye reglas
(no descritas) que sugieren agrupacién de cartas mediante

(1) concordancia de simbolos, {ii) concordancia de
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caracteres alfanuméricos asociados, fonemas, palabras,
ideografias, u otros subconjuntos de mensaje asociados
con simbolos, o (iii) capacidad para formar un mensaje de
simbolo hecho de un simbolo a partir de cada una de las

tarjetas agrupadas.

Por ejemplo, un grupo de tarjetas 1104 ha sido agrupado
ya que las tres tarjetas todas describen un simbolo de
marca registrada asociado con Ford Motor Co. Un segundo
grupo de cartas 1105 ha sido agrupado ya que las dos
cartas ambas describen simbolos de marca registrada
asociados, respectivamente, con Apple Computer, Inc. Y
America Airlines- asociado con la letra (a) un tercer
grupo de cartas 1106 ha sido agrupado ya que las cartas
crean un mensaje de simbolo para la palabra “CASA”
utilizando los simbolos de marca registrada
respectivamente asociados con Hewlett-Packard Co, Oracle

Internacional, Mercedes-Benz, y Enterprise-A- Car co.

En modalidades alternativas, las reglas (que pueden ser
impresas, exhibidas, grabadas o comunicadas de otra forma
a los Jjugadores) sugieren la incorporacidén de estos
conceptos de agrupamiento en los juegos que utilizan

cartas de juego como se describe en esta descripcién. Por
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ejemplo, en una modalidad, las reglas pueden incluir las

siguientes instrucciones:

(1)

(1i)

(iii)

(iv)

(v)

cada jugador (por ejemplo, un primer jugador y un
segundo jugador) se reparte un numero de cartas,
tales cartas comprenden la mano gue juega el
jugador;
las cartas restantes son colocadas en una pila
comdn;

los jugadores (por ejemplo, el primer jugador)
toma el turno pregquntando a al menos otro jugador
(por ejemplo, el segundo jugador o el segundo y
tercer jugadores) si él1 o ella tiene una o mas
cartas que describen un simbolo seleccionado;
si el otro jugador(es) (por ejemplo, el segundo
jugador o el segundo y tercer jugadores) tiene(n)
la carta (s) solicitada ellos deben dar la(s)
carta(as) solicitada(s) al Jjugador <que 1la
requiere (por ejemplo el primer jugador);
si el(los) otro(s) jugador (es) (por ejemplo, el
sequndo jugador o el segundo y tercer jugadores)
no tiene la carta requerida, el jugador gue
requiere la carta (por ejemplo el primer jugador)

debe sacar una carta de la pila comin;
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(vi) cada jugador trata de agrupar cartas en sus manos
utilizando los conceptos de agrupamiento

discutidos anteriormente.

En otra modalidad, las reglas pueden incluir las
siguientes instrucciones, utilizando cartas de juego

descritas en esta descripcién:

(i) cada Jjugador se reparte un namero de cartas
haciéndolc por la manc del jugador;

(ii) las cartas restantes son colocadas en una pila
comun;

(iii) el primer jugador toma un carta de la pila
comdn;

(iv) el primer jugador luego pasa un carta (que puede
ser ya sea la carta seleccionada de la pila comin
o la carta del jugador que ya tiene en su mano) a
un sequndo jugador;

(v) el segundo jugador luego pasa una carta de la
mano del segundo jugador a un tercer jugador, y
asi sucesivamente;

(vi) el dltimo jugador pasa una carta de su mano al

fondo de la pila comGn; y
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(vii) este proceso se repite en la medida en que los
jugadores intentan agrupar las cartas en sus
manos utilizando 1los conceptos de agrupamiento

discutidos antericrmente.

En otras modalidades de la presente invencién, las reglas
incluyen reglas para jugar juegos de cartas conocidos
cominmente, tales como “Go Fish” o "“Gin Rummy”,
utilizande las técnicas de agrupamiento descritas

anteriormente.

Modalidades alternativas de 1la presente invencién
incluyen métodos de Jjuegos que utilizan cartas que
describen simbolos gque son marcas, marcas registradas,
marcas de servicio, marcas de servicios registrados,
marcas bien conocidas u otros simbolos de propiedad. En
algunas modalidades preferidas, las cartas son agrupadas,
por (i) concordancias de simbolos (ii) concordancia de
caracteres alfanuméricos, fonemas, palabras, ideogramas,
u otros subconjuntos de mensajes asociados con simbolos
(iii) capacidad para formar un mensaje de simbolo. Una
modalidad alternativa da la presente invencién es un
método de jJjuegos de cartas que utilizan las reglas de

agrupamiento descritas anteriormente. Las modalidades

Ao
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alternativas incluyen, por ejemplo, métodos para jugar
"Go fish” o “Gin Rummy” en donde las cartas son agrupadas
(i) concordancia de simbolo, (ii) concordancia de
caracteres alfanuméricos asociado, fonemas, palabras,
ideogramas u otros subconjuntos de mensajes asociados con
simbolos, o ({iii) capacidad para formar un mensaje de

simbolo.

Otras modalidades da la presente invenciédn incluyen
aparatos confiqurados para generar mensajes de simbolo o
gramidticas o juegos de acuerdo con la presente invencién.
La Fig. 12 describe cinco modalidades alternativas. En
cada modalidad descrita en 1la Fig. 12, el aparato
comprende un dispositivo de entrada configurado para
recibir un mensaje, wuna representacién visual, un
dispositivo de memoria configurado para recibir vy
almacenar informacién, Y un microprocesador en
comunicacién con el dispositivo de memoria, el

dispositivo de entrada, y la representaciédn visual.

En la modalidad descrita en la Fig. 12 (b), un ejemplo de
un computador de escritorio, el dispositivo de entrada es
una aguja 1204 y una almohadilla 1203 para reconocimiento

de dibujo y escritura manual y entrada; la representacién
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visual es un monitor 1201; y la torre 1202 aloja un
microprocesador y una memoria, que estédn en comunicacién
el uno con el otro y la almohadilla 1203 y el monitor

1201.

En la modalidad descrita en la Fig. 12 (b), un ejemplo de
un asistente digital personal, el dispositivo de entrada
comprende pantalla de exhibicién 1205, botones 1206 y
aguja 1207; la representacién visual es la pantalla de
exhibicién 1205; y el asistente digital personal aloja un
microprocesador y una memoria que estdn en comunicacién
el uno con el otro y los botones 1206 y la pantalla de

exhibicién 1205.

En la modalidad descrita en la Fig. 12 (c¢), un ejemplo de
un computador portatil el dispositivo es un teclado 1210;
y la presentacién visual es una pantalla 1208; y el
portatil 1209 aloja un microprocesador y una memoria que
estdn en comunicacién la una con la otra y el teclado

1210 y la pantalla 1208.

En la modalidad descrita en la Fig. (d), otro ejemplo de
otro computador de escritorio, el dispositivo de entrada

es el micrédfono 1212; la representacidén visual es la
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pantalla 1213; y el chasis 1211 aloja un microprocesador
(que incluye hardware y software de reconocimiento de voz
y generacién) y una memoria que estd en comunicacién el

uno con el otro y micré6fono 1212 y la pantalla 1213

En la modalidad descrita en la Fig. 12 (e), un ejemplo de
un teléfono inaldmbrico los dispositivos de entrada son
teclado numérico 1216, micréfono 1218 y entena/ receptor
1217; la representacién visual en la pantalla 1214; y el
teléfono inalambrico 1215 aloja un microprocesador y una
memoria, que estdn en comunicacién el uno con el otro y
el teclado numérico 1216, el micrbfono 1218,

antenas/receptor 1217, y pantalla de exhibicién 1214.

En una medalidad, el aparato de acuerdo con la presente
invencién se configura para dividir un mensaje en al
menos un subconjunto de mensajes para asociar simbolos
{los simbolos opcionalmente son marcas, marcas
registradas, marcas de servicio, marcas de servicio
registradas, o marcas bien conocidas) con cada
subconjunto de mensaje, y reemplaza cada subconjunto de

mensaje con los simbolos asociados.

7
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En una modalidad alternativa, el aparato de acuerdo con
la presente invencién se confiqura para dividir una
pluralidad de caracteres en al menos un subconjunto de
cardcter, para asociar simbolos con cada subconjunto de
cardcter, y para generar mensajes que comprenden los

simbolos asociados.

En otra modalidad, el aparato de acuerdo ccn la presente
invencién estd configurado para dividir un conjunto de
nicleoc de caracteres de mensaje en al menos un
subconjunto de mensaje, para asociar cada subconjunto de
mensaje con al menos un simbolo objetivo, incitar 1la
seleccidén de uno de los simbolos cbjetivos asociados para
cada subconjunto de mensajes, reemplazar cada subconjunto
de mensaje con el simbolo objetivo seleccionado, vy
mostrar cada subconjunto de mensaje y cada simbolo

objetivo seleccionado.

En otra modalidad, el aparato de acuerdo con la presente
invencién, se configura para sacar de un conjunto de
simbolos, generar una asociacién entre subconjuntos de un
conjunto de caracteres y subconjuntos del conjunto de
simbolos y generar un 1léxico que comprende tales

asociacionea.
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En otra modalidad un aparato de acuerdo con la presente
invencién se confiqura para implementar el método de
juego de uno o mas de los juegoa descritos anteriormente.
En una modalidad el aparado se configura para exhibir un
drea de Jjuego, para exhibir piezas de juego que
comprenden simbolos, para asociar simbolos con
subconjuntos, para recibir instrucciones para el
reemplazo de piezas de juego en el drea de juego, para
reconocer si las instrucciones resultan en la formacién
de un mensaje de simbolo y para reemplazar las piezas de
juego en el &area de juego para formar un mensaje de
simbolo de acuerdo con 1las instrucciones. En una
modalidad alternativa, el aparato también puede ser
configurado para asignar valores de punto a las piezas de
juego o simbolos. En aiin otras modalidades, el aparato
puedes estar configurado para calcular puntos de acuerdo
con los valores de punto de asignados para las piezas de
juego o simbolos utilizados en un mensaje de simbolo. El

aparato también puede exhibir los puntos acumulados.

En otra modalidad, el aparato de acuerdoc con la presente
invencién se configura para implementar el método de

jugar cartas descrito anteriormente. En otro modalidad,
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el aparto se configura para (i) exhibir cartas de juego
que describen simbolos, (ii) recibir instrucciones para
cambiar la asociacién de una o m&s cartas de juego de un
jugador a otro, (iii) implementar tales instrucciones;
(iv) exhibir los resultados de implementar tales
instrucciones; (v) confirmar la agrupacién de un conjunto
de cartas asociado con un jugador en la forma descrita

anteriormente.

En una modalidad alternativa descrita en la Fig. 13, el
aparato 1301 de acuerdo con la presente invencién se
configura para recibir o aceptar la entrada de un
mensaje, asociar una pluralidad de simbolos con cada
subconjuntos de mensaje del mensaje, de un mensaje de
simbolo al reemplazar cada subconjunto de mensaje del
mensaje con uno de una pluralidad de simbolos asociados
con tal subconjunto de mensaje, y exhibir el simbolo de

mensaie.

Por ejemplo en la modalidad descrita en la Fig. 13, el
mensaje “permita que comiencen las ideas” 1302 es entrado
por via del teclado 1303. En otras modalidades, el

dispositivo de entrada puede ser una variedad de otros



59

dispositivos, por ejemplo, una aguja, o un dispositivo de

reconocimiento de voz

En la modalidad descrita en la Fig. 13, el aparato 1301
asocia simbolos - en este ejemplo, simbolos de marca
registrados asociados con Lexus, Enterprise Rente-A-Car
Co., Texaco, Inc., Toyota, Milton Hotel Corp., E!
Entertainment Televisién, Inc., Gateway, Inc., Delta Air
Lines, Inc., Apple Computer, Inc., Shell 0il Co., BMW,
Ericsson Corp., Gateway, Inc., y Nike, Inc.- con cada
subconjunto del mensaje del mensaje. En este ejemplo, los
subconjuntos de mensaje son las letras que forman el
mensaje. En otras modalidades, los simbolos son
subconjuntos de mensaje que pueden tomar otras formas, y
varios mensajes pueden ser divididos en varios
subconjuntos, por ejemplo, mediante al entrada el mensaje

o al aceptar el aparato la entrada del mensaje.

En la modalidad descrita en la Fig. 13, el aparato 1301
remplaza luego cada subconjunto de mensaje con el simbolo
asociado, utiliza los simbolos asociados para construir
un mensaje de simbolo 1304 gue corresponde al mensaje, y
exhibe el mensaje de simbolo correspondiente 1304 sobre

una exhibiciédn 1305.

\0)



En otra modalidad, por ejemplo el aparato 1306 descrito
en la Fig. 13, el aparato tiene un transmisor (no

descrito) y estd confiqurado para transmitlir mensajes de

simbolo.

En atn otra modalidad alternativa, por ejemplo el aparato
1307 descrito en la Fig. 13, el aparato tiene un receptor
(no descrito) y estd configurado para recilbir transmisién
de un mensaje de simbolo. En otras modalidades, el
aparato esta configurado para exhibir la transmisién

recibida de un mensaje de simbolo.

En atn otra modalidad, el aparato estd configurado para
decodificar una transmisién recibida de un mensaje de
simbolo en un mensaje de texto. Por ejemplo en una
modalidad, el aparato estd configurado para asociar uno o
mas subconjuntos de mensajes de simbolo de la transmisién
recibida de un mensaje de simbolo con un subconjunto de
mensaje de texto y luego exhibir cada subconjunto de

mensaje de texto asociado.

M&s generalmente, la informacién y tecnologia conocida

disponible en 1la técnica puede ser wutilizada para

\ 0\
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fabricar componentes de programa o dispositivos capaces
de desarrollar, o facilitar el desempefic de, las tares
requeridas o etapas para implementar los métodos de la
presente invencién. Estos componentes o dispositivos
incluyen computadores sin 1limitacién, dispositivos
computarizados, teléfonos celulares, dispositivos
computarizados portatiles, microprocesadores,
dispositivos computarizados, unidades de disco, diskette,

CD-ROM, CD y otros dispositivos computarizados.

Serd evidente para aquellos expertos en la técnica que
varias modificaciones se pueden hacer a esta invencién de
los métodos y aparatos para generar mensajes de simbolo y
gramatica sin apartarse del alcance o espiritu de 1la
invencidén y de las reivindicaciones. También se pretende
que la presente invencién y reivindicaciones adjuntas
cubran las modificaciones, variaciones y equivalencias de
los métodos y aparatos para generar mensajes de simbolo y

gramaticos de la presente invencién.
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REIVINDICACIONES:

Lo que se reivindica es:

1.

a)

b)

c)

Un método para generar un mensaje de simbolo, que

comprende:

dividir un mensaje en al menos un subconjunto de
mensajes;

asociar un simbolo con cada subconjunto de
mensajes; y

reemplazar cada subconjunto de mensajes con el
simbolo asociado con el subconjunto de mensaje;

en donde cada simbolo comprende un simbolo del
grupo que consiste de wuna marca, wuna marca
registrada, una marca de servicio, una marca de

servicio registrada, y una marca bien conocida.

El método de la reivindicacién del reivindicacién 1
en donde dividir el mensaje en al menos un
subconjunto de mensaje comprende dividir el mensaje

en al menos dos subconjuntos de mensaje.



3.

a)

b}

c)

63

El método de la reivindicacién 1 o 2, en donde el
mismo simbolo se asocia con cada subconjunto de

mensaje que tiene el mismo valor.

. un método para generar un mensaje de simbolo, que

comprende:

dividir una pluralidad de caracteres en al menos un
subconjunto de caracter;
asociar un simbolo con al menos uno de lo
subconjuntos de caréacter;

generar un mensaje que comprende el simbolo;

En donde el simbolo comprende un simbolo del grupo
que consiste de una marca, una marca registrada,
una marca de servicio, una marca de servicio

registrada, y una marca bien conocida.

. El método de la reivindicacién 4 en donde dividir

la pluralidad de caracteres en al menos un
subconjunto de caracter comprende dividir el
mensaje en al menos dos subconjuntos de carécter; y
en donde asociar un simbolo con al mencs uno de los

subconjuntos de caraActer comprende asociar un

oY



a)

b)

c}

asimbolo con cada uno de al menos dos de los

subconjuntos de caracter.

El método de la reivindicacién 4 o 5, en donde el
mismo simbolo se asocia con cada subconjunto de

carécter que tiene el mismo valor.

. Un aparato para generar un mensaje de simbolo, que

comprende un dispositivo de entrada configurado
para recibir informacién;

Una representacidén visual;

Un dispositivo de memoria confiqurado para recibir
y almacenas informacién; y

Un microprocesador en comunicacidn con el
dispositivo de memoria, el dispositivo de entrada,

y la representacién visual;

El aparato esta configurado para

dividir el mensaje en al menos un subconjunto;
asociar un simbolo con cada subconjunto de mensaje;
Y

reemplazar cada subconjuntc de mensaje con el

simbolo asociado con el subconjunto de mensaje;

\o®



10.

65

en donde cada simbolo comprende un simbolo a partir
del grupoc que consiste de una marca, una marca
registrada, un marca de servicio, una marca de

servicio registrada, y una marca bien conocida.

El aparato de la reivindicacién 7, en donde el
aparto esta configurado para dividir el mensaje en

al menos dos subconjuntos de mensaje.

. E1 aparato de la reivindicacién 7 u 8, en donde el

aparto esta configurado para asociar el mismo
simbolo con cada subconjunto de mensaje que tiene

el mismo valor.

Un aparato para generar un mensaje de simbolo,

que comprende

un dispositivo de entrada configurado para recibir

informacién;

una representacién visual;

ot
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un dispositivo de memoria configurado para recibir
y almacenar informacién; y un microprocesador en
comunicacién con el dispositivo de memoria, el

dispositivo de entrada y la representacién visual;

el aparato estd configurado para

dividir una pluralidad de caracteres en al menos un

subconjunto de caracter;

b) asociar un simbolo <¢on al menos uno de lo
subconjuntos de carédcter; y

¢) generar un mensaje que comprende el simbolo;
en donde el simbolc comprende un simbolo apartare
del grupo que consiste de una marca, una marca
registrada, una marca de servicio, una marca de
servicio registrada, y una marca bien conocida.

11. El aparato de la reivindicacién 10 en donde el

aparato estd configurado para dividir la pluralidad
de caracteres en al menos dos subconjuntos de

caricter.

W
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El aparato de la reivindicacién 10 u 11, en donde
el aparato esta configurado para asociar el mismo
simbolo con cada subconjunto de caradcter que tiene

el mismec valor.

Una exhibicién que comprende una pluralidad de

simbolos;

en donde cada simbolo cada simbolo corresponde a un
subconjunto de mensajes separados de un mensaje; y
en donde cada simbolo que comprende un simbolo del
grupo que consiste de wuna marca, una marca
registrada, una marca de servicio, una marca de

servicio registrada, y una marca bien conocida.

14. La exhibicién de la reivindicacién 13, en donde el

mismo simbolo se asocia con cada subconjunto de

mensaje que tiene el mismo valor.

Una exhibicién que comprende un pluralidad de
simbolos en donde cada simbolo corresponde a un
subconjunto de cardcter separado de una pluralidad

de caracteres; y

W
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Donde cada simbolo comprende un simboclo del grupo
que consiste de una marca, una marca registrada,
una marca de servicio, una marca de servicio

registrada, y una marca bien conocida.

16. La exhibicién de la reivindicacién 15, en donde el
mismo simbolo se asocia con cada subconjunto de

caracter que tiene el mismo valor

17. un aparato para jugar, que comprende

Un 4rea de juego;

Una pluralidad de piezas de juego,

En donde cada una de las pluralidades de piezas de
juego exhibe al manos un simbolo de una marca, una
marca registrada, una marca de servicio, una marca
de servicio registrada, y una marca bien conocida;
Yy un conjunto de reglas que comprende direcciones

para

Dividir un mensaje seleccionado en subconjunto de

mensaje;
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Basados en al menos un simbolo exhibido en cada
pieza de juego, asociado a un subconjunto de piezas

de juego con cada subconjunto de mensaje, en donde

Un primer grupec de uno o mas subconjuntos de pieza

de juego asociados estd en el area de juego, y

Un segundo grupo de uno o subconjunto de pieza de

juego asociados esta

Fuera del area de juego; y

Colocar el segundo grupo de uno o més subconjuntos
de pieza de juego cerca del primer grupo de uno o
mis subconjuntos de pieza de juego asociados de un
mensaje de simbolo en el drea de juego

correspondiente al mensaje seleccionado.

18. El aparato de la reivindicacién 17, en donde cada
subconjunto de mensaje comprende un carActer

alfanumérico, un fonema o una palabra.
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19. El1 aparato de la reivindicacién 17 en donde al
menos una de la pluralidad de piezas de juego o al
menos uno de los simbolos se le asigna un valor de

punto.

20. Un método para jugar, que comprende:

Dividir un mensaje seleccionado en subconjunto de

mensaje;

Asociar una o mis piezas de juego con cada subconjunto

de mensaje, en donde

Cada uno de uno o mas de las piezas de juego exhibe al
menos un simbole del grupo que consiste de marcas,
una marca registrada, marcas de servicio, marcas de

gservicio registrada, y marcas bien conocidas,

La asociacién es responsable de al mencs un simbolo

exhibido en cada una de las piezas de juego,

Un primer grupo de piezas de juego asociadas estd en
un Area de juego, y un segundo grupo de piezas de

juego asociadas estd fuera del 4rea de -juego; y
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Colocar el segundo grupo de piezas de jueqgo asociadas
cerca del primer grupo de piezas de juego asociadas
para formar un mensaje de simbolo en el &rea de

juego correspondiente al mensaje seleccionado.

21. El método de la reivindicacién 20, en donde cada

subconjunto de mensaje comprende un caracter

alfanumérico, un fonema, o una palabra.

22. El1 método de la reivindicacién 20, en donde al

menos una de una o miAs piezas de juego o al menos

uno de los simbolos se le asigna un valor de punto.

23. Un aparato para jugar que comprende:

Un dispositivo de entrada configurado para recibir

instrucciones;

Una representacién visual;

Un dispositivo de memoria configurado para recibir y

almacenar informacién; y un microprocesador en
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comunicacién con el dispositivo de memoria, el

dispositivo de entrada, y la exhibicidén visual;

El aparato estid configurado para

Exhibir un &rea de juego;

Exhibir una pluralidad de piezas de juego, en donde
cada una de las pluralidades de piezas de juego
exhibe al menos un simbolo del grupo que consiste
de marcas, marcas registradas, marcas de servicio,
marcas de servicio registrada, y marcas bien

conocidas;

Responder a al menos un simbolo exhibido en cada pieza
de juego, asociar cada pieza de juego con un

subconjunto de mensaje;

Recibir instrucciones para colocar al menos una pieza

de juego en el area de juego;

Reconocer si el lugar de las instrucciones el al menos
una pieza de juego en una manera gque forma un

mensaje de simbolo; y
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Colocar el al menos una pieza de juego en el &rea de

juego para exhibir el mensaje de simbolo.

24. E]1 aparato de la reivindicacién 23, en donde cada
subconjunto de mensaje comprende un carActer

alfanumérico, un fonema o una palabra.

25. El aparato de la reivindicacién 23, en donde el
aparato estd configurado para asignar un valor de
punto para al menos una pluralidad de piezas de

juego o al menos uno de los simbolos.

26. un aparato para jugar que comprende una pluralidad
cartas en donde el frente de cada carta describe un
simbolo del grupo que consiste de marcas, marcas
registradas, marcas de servicio, marcas de servicio

registrada, y marcas bien conocidas;

27. El aparato de la reivindicacién 26, en donde cada
simbolo estd asociado con un carédcter alfanumérico,

un fonema, una palabra o un ideograma.
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28. El aparato de la reivindicacién 26, que comprende

ademis reglas que sugieren la agrupacién de cartas

Por concordancia de simbolo,

Por concordancia de cardcter alfanumérico, fonemas,

una palabra, o ideogramas asociados con los

simbolos, o por la capacidad de formar un mensaje

de simbolo que comprende un conjunto de

subconjuntos de mensajes de simbolo en donde

El mensaje de simbolo estd asociado con un mensaje y

El simbolo descrito en el frente de cada carta

agrupado estd asociado con uno del conjunto de

subconjunto de mensajes de simbolos.

29. El1 aparato de la reivindicacién 28, que comprende

ademas reglas que sugieren gque

Un primer jugador y un segundo jugador respectivamente

reciben una primer mano de cartas y una segunda

mano de cartas en donde cada mano de jugador

comprende un grupo una de las cartas;
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Se crea una pila com@n de cartas, en donde la pila
comin comprende cartas que se mantienen después de
las primeras y segundas manos de juego que se han

formado;

El primer jugador pregunta al segundo jugador si 1la
segunda mano de juego incluye una de la pluralidad

de cartas que describen un simbolo seleccionado;

Si la segunda mano de Jjuego incluye una de la
pluralidad de cartas que describen el simbolo
seleccionado, el segundo jugador da una de la
pluralidad de cartas que describen el simbolo

seleccionado del primer jugador, pero

Si el segundo jugador no incluye una de la pluralidad
de cartas que describen el simbolo seleccionado, el
primer jugador saca una de las cartas de la pila

comin; y

El primer jugader y el segundo jugador respectivamente
buscan en el grupo de cartas en la primer mano de

juego y la segunda mano de juego.
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30. El aparato de la reivindicacién 28, que comprende

ademds las reglas de sugerir que

Un primer jugador y un segundo jugador respectivamente
reciben una primera y segunda mano de 3juego, en
donde cada mano de juego comprende un grupo de al

menos una de las cartas

Se crea una pila comin, en donde la pila comén
comprende cartas que permanecen después de que se

ha formado la primera y segunda mano de juego;

El primer jugador toma una carta de la pila comin y la

incluye en la primer mano de juego;

El primer jugador pasa una carta de la primer mano de
juego al segundo Jjugador; el segundco jugador
incluye la carta pasada en la segunda mano de

juego;

El sequndo jugador descarta una carta de la segunda

mano juego; y
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El primero y segundo Jjugadores buscan agrupar,
respectivamente, cartas en la primera y segunda

mano de juego.

31 E1 aparato de cualquiera de las reivindicaciones 29
0 30 en donde el mensaje comprende una palabra o

una frase.

32. El aparato de cualquiera de las reivindicaciones
29 o 30 en donde cada unc de los subconjuntos de
mensaje de simbolo comprende un caracter
alfanumérico, un fonema, una paiabra ° un

ideograma.

33. Un método para jugar que utilaza una pluralidad de
cartas en donde cada una de la pluralidad de
caratas describe un simbolo del grupo que consiste
de una marca, una marcas registrada, una marca de
servicio, marca de servicio registrado, y una marca

bien conocida, el método comprende agrupar cartas,

Por concordancia de simbolo, Por concordancia de
caracteres alfanuméricos, fonemas, palabras o

ideogramas asociados con los simbolos, o 1la

Q\
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capacidad para formar un mensaje de simbolo que
comprende un conjunto de subconjunto de mensajes de

simbolo, en donde

El mensaje de simbolo est& asociado con un mensaje, el
simbolo descrito en el frente de cada carta
agrupada estd asociado con uno del conjunto de

subconjuntos de mensaje de simbolo.

34, E]l método de la reivindicacién 33 que comprende

ademéas

Distribuir una primer mano de juego y una segunda mano
de juego, respectivamente, a un primer jugador y a
un segundo jugador, en donde cada mano de Jjuego

comprende un grupo de al menos una carta;

Crear una pila comin, en donde la pila comin comprende
cartas gque permanecen después de la primera vy

segunda mano que se han distribuido;

El primer jugador pregqunta al segundo jugador si la

segunda mano de jugador incluye una de la



79

pluralidad de cartas que describe un simbolo

seleccionado;

Si la segunda mano de juego incluye una de la
pluralidad de cartas gque describen el simbolo
seleccionado, el sequndo jugador da una de 1la
pluralidad de cartas que describen el simbolo
seleccionado al primer jugador, perc si la segqunda
mano de Jjuego no incluye una de la pluralidad de
cartas que describe el simbolo seleccionado el
primer jugador saca una de las cartas de la pila

comin; y

El primer jugador y el sequndo jugador respectivamente
buscan agrupar cartas en la primera mano de juego y

la sequnda mano de juego.

35. El método de la reivindicacidédn 33 que comprende

ademAs

Distribuir una primera mano de juego y una segunda
mano de juego, respectivamente, a un primer jugado
Y a un segundo jugador, en donde cada mano de juego

comprende un grupo de al menos una carta;
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Crear una pila comin donde la pila comin comprende
cartas que permanecen después de que se ha

distribuido la primera y segunda mono de juego;

El primer jugador toma una carta de la pila comin y la

incluye en la primer mano de juego;

El primer jugador pasa una carta de la primer mano de

juego al segundo jugador;

El segundo jugador incluye la carta pasada en la

segunda mano de juego;

El segundo jugador descarta una carta de la segqunda

mano de juego; y

El primero y segundo jugadores buscan agrupar
respectivamente cartas en la primera y segunda mano

de juego.

36. E1 método de cualquiera de la reivindicaciones 33,
34, o 35 en donde el mensaje comprende una palabra

o una frase.

ey
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37. El método de cualquiera de la reivindicaciones 33,
34, o 35 en donde cada uno de los subconjuntos de
mensaje de simbolo comprende un caracter
alfanumérico, un fonema, un a palabra o un

ideograma.

38. Un aparato para jugar, que comprende

Un dispositivo de entrada configurado para recibir

instrucciones;

Una representacién visual; un dispositivo de memoria
configurado para recibir y almacenar informacién; y
un microprocesador en comunicacién con el
dispositivo de memoria, el dispositivo de entrada,

y la representacién visual;

El aparato estda confiqurado para

Exhlbir cada una de 1las pluralidades de cartas de

juego en donde cada carta describe un simbolo del

grupo gque consiste de una marca, una marca

—
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registrada, wuna marca de servicio, marca de

servicio registrada, y una marca bien conocida;

Recibe instrucciones para cambiar una asociacién de
una de las cartas de juego de un primer jugador a

un segundo jugador; implementar las instruccicnes;

Exhibir los resultados de implementacién de las
instrucciones; y confirmar 1la agrupacién de un
conjunto de cartas asociada con el primer jugador o

el segundo jugador

Por concordancia de simbolc por concordancia de
caracteres alfanuméricos, fonemas, palabras, o

ideogramas asociados con las simbolos, o©

Mediante la capacidad de formar mensajes de simbolo
que comprende un conjunto de subconjuntos de
mensajes de simbolo en donde el mensaje de simbolo
estd asociado con un mensaje y el simbolo descrito
en el frente de cada carta agrupada estd asociado
con uno del conjunto de subconjuntos de mensaje de

simbolo.
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39, El aparato de la reivindicacién 38 en donde el
mensaje comprende una palabra una palabra o una

frase.

40. El aparato de la reivindicacién 38 en donde cada
uno de los mensajes de los subconjuntos de simbolo
comprende un caracter alfanumérico, un fonema, una

palabra, o un ideograma.

4]1. Un aparato para generar un mensaje de simbolo, que

comprende

Un dispositivo de entrada configurado para recibir

informacién;

Una representacién visual;

Un dispositivo de memoria configurado para recibir y

almacenar informacién;

Un microprocesador en comunicacién con el dispositivo
de memoria, el dispositivo de entrada y la

representacién visual;

YA



84

Un receptor configurado para recibir transmisiones; y

Un transmisor configurado para enviar transmisiones,

El aparato esta configurado para

a) recibir la entrada de un mensaje que comprende al
menos un subconjunto de mensaje;

b) asociar uno de la pluralidad de simbolos con cada
un subconjunto de mensaje del mensaje;

c) formar un primer mensaje de simbolo al ieemplazar
cada subconjunto de mensaje del mensaje con uno de
pluralidad de simbolos asociado con tal subconjunto
de mensaje; y

d) exhibir le primer mensaje de simbolo,

en donde cada uno de 1la pluralidad de simbolos
comprende una marca, una marca registrada, una
marca de servicio, marca de servicio registrada, o

una marca bien conocida;

42. El aparato de la reivindicacién 41 en donde cada

subconjunto de mensaje del mensaje comprende un



85

caracter alfanumérico, un fonema, una palabra, o un

ideograma.

43. El aparato de la reivindicacién 41 configurado
adicionalmente para transmitir el primer mensaje de

simbolo.

44, El1 aparato de la reivindicacién 43 configurado
adicionalmente para recibir la transmisién de un

segundo mensaje de simbolo.

45. El1 aparato de la reivindicacién 44 configurado

adicionalmente para exhibir el segqundo mensaje de

simbolo.

46. El aparato de la reivindicacién 44 en donde el
segundo mensaje de simbolo comprende al menos un
segundo subconjunto de mensaje de simbolo y el
aparato esté configurado adicionzlmente para
asociar cada uno de al menos un segundo subconjunto
de mensaje de simbolo con un subconjunto de mensaje
texto y para exhibir cada subconjunto de mensaje de

texto asociado.
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TRANSMITTAL LETTER TO THE _Dutn 20 November 200
UNITED STATES RECEIVING OFFICE [ s PCTAIS03/18533

Ameyney Docket Na. 25976.0005-WO00
L Certlficats under 37 CFR 1.18 (f applieable)
Expreas Mail malling sumber Dme of Deposh

Iwml- wpplication/omrespernisets Sl birsio i buing degoitel with the Unimd States Pratal Sczvice "Beprama Madl Pam Office » Addremes™
waler J7 CPR 110 on the deie imlicetinl shove aud i sckivemad o W8 FCT. Carmispisney b Passssy, P.O. Ban 1430, Almpmivie, YA ID13-1430

Signstmre of person mulling comespeadascs Typad or printed o of pamon Muiling cormepandecs
IL New Interpstionsi Application
TITLE Bution ey iote

SCREENING DISCLOSURE INFORMATION: [n onder to sssist in seresning the accompenying internations) sppileation for
purposss of determiniag whether & Heanse for foreign aagminal should aod could be granted and for other purposes, the following
information i supplied. (Now: check a9 mapy boxas as apply)x

A, The invention discioted was not moale in the United States.

Thare ix 30 prior U.S. spplication relating wo this Invantion.

c D The following prior U.S. spplicationis) contain subject muter which Iy relaind to the investion disclomd Is the sitached
Imtemationsl spplication. (NOTE: priority to thase applicarions may or may nos be claimed on form PCT/RO/10! (Requen)
and thix listing does not constinue a claim for prioriry.)

application so. filed on
applletion no. Aled om
apyplication no. flisd a0
epplleation so. flled o0
applicsion s0. filed on

D, || The prowmst issernsons appilcaion | _|conealas actitional snbject marmr not fovad s pri U.3. applicatins)
identifled in paregraph C- above. The sckiirional sobjeet maner iy found oo puges | |
wd [ |DOESNOTALTER [ _|MIGHT BECONSIDRRED TO ALTER the pomersl nature of the tnversion in 8

manner which would reqnive the U.S. application 10 have bowa made avallsbls for Inspaction by the sppropriae
defienae agmmcies wader 35 US.C. 181 aad 37 CFR 5.1. See Y7 CFR 5.18.

m. | iAlql-hnhvhlhh-lhlm The following docmmenr(s) Is{are) enclosed:

A. A Recuest for An Extanaion of Time 1o File a Response
[ 8 A Power of Attorney (Genardl or Regulsr)
C Replaconwnt Pages
| pagm |of the request FCT/ROVLOL) pages| of the figures
pages of the description page| of the abrirnct
pagss |of the claims
p. { | Sutmmission of Priority Documents
[ Priarity document | | Prioicy documem |

e [] Foo 2 rcified on schid Pow Calciaton shee form PCT/ROVIO! snara
™. A Requast for Rectifiatien ander PCT Risde 91 _.. A Baqumacs Listing Diskette

v, E| Other (plesse specifyy  Chapter | Demand Including: Tranamittal lstter 0 RO/US (1 pg.): Chapter II
Demarwd (3 pgs.); Fee Calculation Sheet {1 pg.), Check In the amount of $682.00;

|:| Applicant j Paul J. Berman
.n.-'._‘ name of
D Common Representptive Signatore

B OMR (Rl 12-1006) (modifled) U.S. Departnost of Commeres: Pagsnt and Tradamark Office



The demand must be filod dirvctly with the compesent intornasional Prelimingry Exawining Auchority or, {f two or more Authoritiay ars competens,
with che owe chose by the applicant. Tha fill nase or rwo-lsizer cods of that Auwheriry may be indicaisd by the applicen: an the tine beiow:

IFEA/ US

PCT CHAPTER II

DEMAND

under Article 31 of the Patent Treaty:
mmwmmmummmnmnmwmmhmmof
interaational preliminary examination sccarding to the Patemt Cooperation Treaty and
heretry elucts ull eligible States (except where otherwise Indicated).

For Imeraational Preliminery Examining Authority nse caly

Identifieation of IPEA I Dats of receipt of DEMAND

o Arpliesns’s or agent's fils referencs
25976 .0005-w000

BoxNeo.1 IDENTIFICATION OF THE INTERNATIONAL APPLICATION

Interestional spplication Ne. Intsraxtional filing date /sayiwonth/yenr) “(Bariiest} Pricrity dase (dapvesntivivanr)
43 May 2001 28 May 2002
PCT/U803/16533 (23.05.2003) (28.05.2002)

Thieof lovention | SYMBOL MESSAGE METHODS, DISPLAYS, GAMES AND APPARATUSES

BoxNa Il AFFLICANT(S)

Nums and address (Fﬂ&—_ﬂhﬂby’-_ﬁrlhﬁmﬂﬂ Telephoae No.:
dusigmation. The sddrets yust include passl ends and wome of coumary.)
Pacatmile No.:
KOGOD, Robert P.
¢/o Charlea E. Smith Management, Inc. Telcorinme No-
2345 Crystal Drive
Arlington, Virginia 22202 -
United States of America Applicemt’y regiatration No. with the Offics
Samee (thay s, counry} of nationality: Samwe (that ix, counsry) of residence:
us us

Nams and addrem: (Fanlly nany fallased by givan somy; for a egal entiry, full officisl deslgnasion, Thy widres su incinds pasal cnde and nawe of coumery. )

State {shar is, cowsury) of sationallty: Swuxte {rhar is, country) of residence:

Nams snd address: {Fanily nons fillowasd by ghvas nawe; for 8 iagal enity. foill offcial designasion. Ty subiress s incizgs pounal cods snd nome of camsiry.)

St {thar Is, country) of nationality: Scmme (shat is, consury) of resideoce:

D Furthey applicania are indicaizd oo & contisustion shost.

Form PCTAPEAMOI (first shomt) (March 2001 roprins July 2003) Seu Notes © the demand form

DC: 1058121-1



&

1 Sonal sopication No.
PCT/US03/16533

Shest No. 2of 5

Box No. Il AGENT OR COMMON REPRESENTATIVE; OR ADDRESS FOR CORRESPONDENCE

The following person is E agsut D comunon representive
and E has boem appointed sariier end represcats the spplicess(s) alsa for international preliminary esaminston.
[] 1 heresy eppoluec nd any exsie appontment o (un) sgesstsecammen rpresemtative i bereby revoled.

D # bereby nppolmed, spacifically for the procedure before the Luismational Preliminary Examining Ancharity. in addition w
the swerifelenmmen renrreemasriva aoneimived eerlier,

Name snd ackirens:  (Family name faliowed by given name; for & begal entlty. il afficial Telephona No.-
derignation. The pblraxs muss include pasial code and name of counry.) (202) 662-5468

BERMAN, Paul J. Facalmile No.:
Covington & Burling (202) 662-6291

1201 Pennaylvania Avenue, N.W. [ Teloprimer No.:

washington, DC 20004-2401
United States of America

Apgam's ngitiration No. with the Offics
36,744

Addrems for correspondence: Mark this check-box whare 0o agent or comman represantative ivhes beos sppolmed md the
spaes above bs vsed tnrmad w indicste o spocial addvess to which eormespondance: should be st

Box No. IV BASIS FOR INTERNATIONAL PRELIMINARY EXAMINATION

Statement concarning amendmente*
I.  “The epplicant wishes the Intnmational prallminary examinatin to start on the beals oft
[] e inmromticmal spplication us etgtnatty e
the description  origlually filed
m umended onder Asticls 34
the clalmg a4 originally filed
m amended under Asticle 19 (iogether with say sccompanying stxtement)
= anended under Aricls M
the drawings m ortginally filed
o4 amended onder Article 34
D The spplices: wishes ury ssndmant to the clalms mder Asticle 19 to be considered ss reversed.
The applicant wishes the wart of the interationsl preliminary examinstion to be pastpossd until the expiradon of 20 mooths
from the priovity dete usless the [mermationsl Prefimisary Examining Authority receives & copy of any amendments made

nodar Ardele 19 or & notice from the applicant thet he does aot wish © pake such amendmenty (Rals 69.1(d)). (Thir checi-
box muy be marked snly where the rime limis ander Articly 19 has nos yot expirad. }

s When oo check-bax 8 marked, latermational preliminery cxamination will sten an the busis of the imeraetioos] spplieation as originally
filed or, where a copy of amendmants % the claims onder Artiels 19 and/or smendments of the Interuationy] spplliestion mder Article 34
e received by the Intersatinnsl Preliminey Exsminiag Autherity before it has begun w0 draw up & writhm opinion or the Lnteruationsal
preliminary examination report, as so imsndad.

BoxNo.V ELECTION OF STATES

for the purposes of iInternational preliminery examination: English

which ln the anguage In which the Inmmational spplicarion was el

whtch s the bungrage of & wenslaion farnished for the pusposes of Intermationa) search

which is the Inguags of pablication of the amamations] spplicadon

which 15 the ksngrage of the tnalatien (0 be) firmished for the purposes of imamarioss] profiminery examination.

The sppiican hareby elects all eligibie States (That is, all Sutvs which Rave been dexignated and which are bownd by Chapeer I of
the PCT) exciuding the following States which the applicant wishes not to elect:

Form PCT/IPEAMO! (second sheet) (Murch 2001: repriat July 2003) See Noter 10 the demend form



Sheet No. 3 of § International application No.

fU303/16533
Box No. VI CHECK LIST

!

Por Interaational Preliminsry
The demnsnd ls accompanied by the foflrwiag elements, in the lsaguage refermd 1o § ]
BuhN.hhmdmpnm.,LM= Win Examinlag Apthority use cnly

rocelved oot recalved

1. trensintion of Intematiogsl spplication sheen D D
2. nmendmems uader Anicle 34 : sheen ] O

(or, where required, tanslation of
3 eomcrsdmenms ander Asticla 19 : sheets D D

copy (or. whare requind, canaiston) of
4 srement sader Anticie 19 : sheems D D
5. lecwr sheenn D D
& other(meciyk shoens 0 |
The demand is also accompanicd by the item(s) marked below:
1. fee calculation shest 5. statement eaplaining lack of signature
2 ariginal ssparaie power of suomey & sequence listing in computer readahle form
i criginal general power of attorney 1. hbhhwmﬂbhmldndw
) sexquence lislings

4 copy of general power of ttormey: reference 8 other

number, if axy: ‘ (speciy): Transmittal letter ta

RO/US; check in the
amount of $662; returm
racaipt poatcard.

Box No. VII SIGNATURE OF APPLICANT, AGENT OR COMMON REPRESENTATIVE
Next iy anch siguatery, indicuss sy marne of she prvace siguing s she copaciry in which she peracm siges (if such copacity it nst obvig frum nisling she dessmd).

erman, Agent [or Applicant(s)

cov. & BURLING
For Intenarional Prelinvinsry Exsmining Awherity use ooly
1. Duete of sctual receipt of DEMAND:

2. Adjusted date of receipt of demend due
to CORRECTIONS ander Rule 80.1(b):

1, Dmuumuumumnwdum The spplicam hes bosn
from the priority dase and item 4 or 5. below, does not apply. imformed accardingly.

4 Dmuumuumumuwdwmmumdnnunuuyvhud
Rula 30.5,

s [___|Amﬁ.muu«waumumm«mdmm&-mupiuiqmnuuyiuﬁvn
1s EXCUSED porsumnt to Rale 82,

Far [nternational Baresy wse oaly

Demand received from [PEA on:

Form PCTAPEAMO] (It sheet) (Iatary 2000; repriaz July 2003) Sew Noves 10 the demand form
Form PCT/APEAMO] (sunplment 1o kst shest) Sex Natet 2 the demand form

A



CHAPTER II

PCT

FEE CALCULATION SHEET

Annax to the Demand

laternmional

applicariem No. BPCT/3503/16533
Applican:’s or ageat’s o
fiJe reference 25976.0005-w000

Duts tamp of the IFEA

For lowmational Praliminary Examining Autharity use only =

Amlicast Robert P. Kogod

490.00 [P]

2 Hndling fee (Applicants from certain Stales are
ensitipd to a reduction af 75% qf the handling fee.
Where the applicant Is (or all applicans are) so
sntitled, the amount 1o be ensered at H ix 25% of
thehandling fee.) - - - ......covvernirenaann.

172.00 [H]|

. Total of prescribed foes 662.00
Add the amounts entered az P and H
and enter wtal in the TOTAL box . .. .. . . . ... ST
MODE OF PAYMENT
[ sboraon mchye eposs |+ [] ot
[x] chioaue [] revenue stampe
D postal money order D coupons
[ ank arun [ other (xpecim:

{This mode qf paymans may not be qvailable at ail IPEAs)

[[] Authorization 1 charge the ol foes indicated above.
(This check-box may be markad only If the conditions
Jor deposit accounts of the [PEA 30 permit)
Authorization to charge any deficiency or credit any
overpayment in the totl fees indicated shove.

AUTHORIZATION TO CHARGE (OR CREDIT) DEPOSIT ACCOUNT

IFEA/ _US
Deposit Account No.: _50-0740
Dae: 20 November 2003
Name: Paul'Jd.

Signanmre:

Porm PCTAPEAMO] (Annen) (March 2001; reprint July 2003)

e ——

u Sau Nowrs 1 phe fau colcnlation sheet

\&0
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TRANSMITTAL LETTER TO THE Duce 23 Mey 2003

Intamational Appticetion No. | Not Yet Assigned
UNITED STATES RECEIVING OFFICE ——, = —— oo

L  Certficate under 37 CFR 1.10 (if applieable)

Express Mail maiting number Date of Depasit

1 haryby exvify th e spplicecion/oxrespepdence siached terew & being deparind with i Usind fapes Fomal Servics “Exprass Mall Past Offier 1 Addressse™
Seyvies sndiae 37 CFR 1.10 on the dar inditaned sbove sl ks adeiveyd 1 .

Signetare of pemen mailing conespmience Typed o printed mxme of person ewiling coresponiears

IL EN“ International Application

TmE | SYMBOL MESSAGE METHODS, DISPLAYS, GAMES, AND R prlrty doe
APPARATUSES
28 May 2002

SCREENING DISCLOSURE INFORMATION: In order @ assist in screening the accompanying tnsemational application for
purposes of determining whether 8 Ticense for foreign trangmitzsl should sod could be gramted and for other purposes, the following
inforrranion is suppled. (Note check as masty boxes as spply):

A The invention disclosed wes nat made in the United Stazes.
B There in no prior U.S. spplicution relating to this invention
C The following prior U.S. spplication(s) contain subject mamer which is relsted to the imrvention distlased in the ettached

intermational application. (NOTE: priority o thase appiications may or may not be claimed ox form PCT/RO/10] (Raquer))
and this listing dows not conrdinue & claim for priority.)

spplicxtion ne. | 10/155,725 fidon | 28 May 2002
spplicsion na. | 10/298,016 fiedon | 18 November 2002
applicsion no. | 10/298,013 filedon | 18 November 2002
spplicstionne. | 10/289,021 fledon | 18 November 2002
spplication no. filed on

D. [ ] The present insernationsi spptication | ] contains additiona) sulfect mataer pot found in the prior U.S. applieationis)
idemified in prragraph C. shave. The sdditionsl subject maner is found capages | ]
md [ |pORSNOTALTER | |MIGHT BE CONSIDERED TO ALTER e geeral nsture of the inveation in 8

mamner which would require the U.S. spplication to hawe bem made svailable for inspection by the sppropriste
defense ngeneies under 35 US.C. 181 and 37 CFR 5.1. Sex 37 CFRS.14.

L

m D A Rarponse 1o an Invitstivo from the RO/US. The fillowing documemis) is(ere) enclosed:
D A Regquest for An Extanglon of Time % Flle s Response

B. H A Power of Attamey (Geners] or Regular)

[ +8 Replacament Pagen
Jof the request PCT/RO/NO1) _pam] of the figres
pags of the deseription pages| of the abamract
pages of the claims
D. [ Submission of Priorty Document
I Priority documem | ] Priarity documem |
E Fees us specified on atched Fee Calculation sheet form PCT/RO/101 monex:
Iv. Dam-uhrmm-urcrmn A Petition Duq.-m-nuum
— e —— m—

<

Other (please spectty): Tranamittal Letiar to RO/US; PCT Request (8 pgs.); Fee Calcuation Sheet (in
dupiiceta (1 pg.); Description, Claima, Abstract (43 pgs.), Formet Drewinga (19

sheets, l‘ 1a !4 lheell!: 1b, 1c, 2a, 2b, 3-13!: Retum mnﬁ glﬂrd.

D Applicant Anthony S. Yoo
R pi /'mulnmldnp-

;
]

signing this Attorney/Agent Reg. No.
form is the: m 498,540 A___.D
D Common Represenintive

PTO-1382 (Rev 12-1006) (modified) US. Department of Commerce: Patent and Traderark Office



PCT

— For receiving Offics use only se————

{_ Name of reeeiving Office and “PCT Internationa) Application™

25976 .0005-W0
e ——

Internations] Appliestion No.
REQUEST International Filing Date
The undersigned requests thar the present
according to the Patent Cooperation Treaty. (if dasired) {12 charocters maximum)
Box No. 1 TITLE OF INVENTION

SYMBOL MESSAGE METHODS, DISPLAYS, GAMES, AND APPARATUSES

BoxNe.ll  APPLICANT @ﬁmhum

Bux is the applicoss s S (thar ks, counry) of residence | no Sy of residence it bulicroud below,)

KOGOD, Robert P.

c/o Charles E. Smith Management, Inc
2345 Crystal Drive

Arlington, Virginia 22202

United States of America

Name mnd address: (Family name Sillowed by given nome; for « lagnl endpy, full official dexignadion.
The ssiciraxz wuurt inchuia posiel code and nams of coumtry. The cowery of sha address indionad in i

Telephome No.

Facgimile No.

Teleprint=r No-

Applica's registration No. with the Office |

Stata (that ir, mlv)dmml-w State fthat iy, country] of residence:
us
‘Thia person is spplicant mddlnnd all dexigrmind Stams except the United Stutes the Smies indicted in
for the purposes of: the United Siteg of America of Americs anly the Sapplemental Boa
BoxNo.Ill FURTHER APPLICANT(S) AND/OR (FURTHER) INVENTOR(S)
Name end addirems: (Family acur folirend by given new: for o logal anthty, full afficiol designasion. | Thia person is:
The addvaxy syt includs postal uls snd nowme of casery.  The consry of the axddresy incicasad in sy
Baxis the applicons's Sins (that s, cosmiry) of residence {f mo Siese of residance is indicased baiow) D spplicant only
CUSHING, Rabyn Dmdm
600 West End Averue . aly (}f e
Apartmemt 2E arventor check-bor
Few York, New York 10024 — s marked, do not Al in beiow.)
United States of America Applicer’s registration No. with the Office

State (La. country) of netiomality:

Stats (1.& counrry) of reaidence:

This parsan is applicant D all dasignated D el deyigneted St exeept
for the purposes of L the United Sistes of Arrexica

the United States
of America only

e States indicated in
the Sapplerenil Bex

E] Porther applicany and/or (farther) invantors are indicatsd on & contimuation sheet.

BoxNe. IV  AGENT OR COMMON REPRESENTATIVE; OR ADDRESS FOR CORRESPONDENCE

‘The person idemtified below in hereby/has heen sppointed 1 sct on behalf
of the applicani(s) before the eompetent International Authorities s:

e —

YOO, Anthomy 8.

Covington & Burling

1201 Permsylvania Aveme, N.W.
Washington, DC 20004-2401
United States of America

Name mnd sddress:  (Family amme foliowed by given naw: jfbr o legal exciyy, full aficial | Telepbane No.
dexignozion. The address must includs posal code axed nowe of cacary,)

(202) 662-6000
Facsimile No.
(202) 662-6291

Teleprinter No.

Agent's registmation No. with the Office
45,540

Address for carrespondence: Mark this check-box where no agent or common representazive is/hag been spponted and the
ipace above is nsed instesd to indicate & special sddrem to which correspondence should be sent.

Farm PCT/RO/101 (first sheet) (March 2001 ; reprint Jamuary 2003)

Sex Noax 10 the raquert form



ShetNo 2ol §

Continuation of Box No. I
If none of the foiiowing sub-baxes is used, this sheet skould nos be included in the request.

FURTHER APPLICANT(S) AND/OR (FURTHER) INVENTOR(S)

Name and address: (Family nour followsd by phun acwe: for o legal ewity, jidi official designation.
The addrets et includs possol cods and name of counsry.  The comtry of the addrass indicmied in this
Boz ir the applices: s St fthat Ix. cowary) of rexidence if no Ste of residence it indicased balow)

DERRICK, David

7 Wildwood Road

Calfion, New Jersey 07830
United States of America

‘This person is:
[:l applicant only
[] sppiicens wet inveaten

inventor only (f this cheek-bar is
marked, do not fill in below.)

Applicant’s registration No. with the Office

State fthat is, country) of nationality:

State frhat is, country) of regidence:

‘This person is spplicant all denignated all designated Swins except the United States the Stex indicuted in
for the purpoees of: Sutes the Unitad Swies of Americs of Amexica only the Supplermental Box
Name and address: (Fauly sm follwad by given nome; for a lagal wity, full oficial designasion. | Thiy person in:
The oddrexy st inchale paxal cods awi noms of camsry. The country of the addvesy buticossd in iz
B Is che applicot’s S (thess is, coumwry) of ratidence if o Siss of residercs (s indicosed balow,) D applicant only
XARNER, Bernice D applicant and inventor
22 East Bith Street .
Penthousa C inventor odly (If this check-box iy
New York, New York 10138 —_morked, do not Sl ix bairw) ___
United States of America Appicant’s registration No. with the Office

State (thay is, country) of nationality: State (that is, country) of remidence:
This persem i spplicant D all designated D all designaind Stairy encept the Unived States the Swates indicsted in
for the porpases of the Uniwd States of Amesics of Ameries only the Sopplemental Box
————  —_— — . — _ ————— _—— ———
‘Nams snd address: M—M&.ﬁ-—nﬁlmﬂﬂ#“ This persom is:
The ey st inchale poxsal codds andd name of cowwry.  The country nf the adidvers indicased! in sy
Box i the appiecsa'’s Sttt i, crurary) o esidemcs f mo Sy o residance ts budiaved balow) [] eppticant anty
KELLEY, Michael [ ] soplicans wad izverter
99 Enoch Croaby Road .
Brewster, New York 10509 inventor only (3f this check-dox is
United States of America — marked, do not il in below)
Applicant’s registration No. with the Office

State (that is, country) of Datmelity:

Stute frhat &s, counpry) of residence:

This person ip spplicant I:l afl designated D all desigrxind Sintes except the United States the Stases indicated in
for the purposes of the Unied Sutes of Amerien of Americs only the Supplemental Box
Nuﬂmm—mwn—.p-mqﬂ“u—n This person is:
The midresy wuns inchale possal cuds sael nessx of cavwry. The camery of e sbdress indicesed i this
Box i the eppiicans's Susa thet iy, cowrary] of residance | w0 Shate of recidamce bs ndicated bulow,) [] swpticast caty
LEEDS, Douglas [[] sppticant wat inventer
840 Park Averue .
New York, New York 10021 invensor ooty ff this check-bar i
United Btates of Americe marked, do not ill in below) |
Applicart's registrasion No. with the Office

["State {thas is, counsry) of nationality:

State (that is, country) of residence:

This person is applicant lnhdy-ul

il desigrated States except
for the purposes of:

the United States of America

the United Stuaes
of America only

the Statea indicated in
the Sapplemental Box

Emwmm(m)hmmwmmm-ﬁm

Farm PCI7RCAT0N (conbnuation sheet) (MErch 2001; reprint Jumuary 2003)

Sav Noes to the requsst jors

V-]



ShestNa 3of 6

Continuation of Box No. ITI

FURTHER APPLICANT(S) AND/OR (FURTHER) INVENTOR(S)
if nona of the following nub-boxes is uped, this sheet should not be included in the reguest.

Name and sddress: Fondly aone follownd by givn acme: for a lsgal ensity, fial gfficiel designasion.
The askdresy sust inciole panel cods and name of country.  The counry of the aiirass buicesnd in sis
Bax is the applicmt's S {La. couniry) of revidence §f no Skaes of revidence Is buticcd below,)

MOEHL, Robert

201 Weat T0th Street

New Yoxk, New York 10023
United States of America

Thin person in:
[] sppticant enty
D applicant and inventor

E invemor only (1f this check-box iy
marked, do wot fill in balow.)

Applicant's registration No. with the Office

State (that is, country) of nationality:

Stase fthat is, counny} of residence:

This person is spplican: ;udaiuuul El ull designued Stuey exoept the United Scates the Swmzy indiceted in
for the purposss of: the United Staizy of Amariea of Ameries only the Supplemental Bax
mﬂ-—mpu:-u-z;;;‘h::ﬁg-u-ﬂuu This pervon is:
Box i v applicant s Sints (that s, conmsry) of resicance f mo S of residence ts indicased bakrw:) l:l applicant coly
SERNOVITZ, Andrew applicast and inventor
220 East 25th Street D
New York, Mew York 10010 —_marked, do noi Al in belaw) |
United States of America Applicant’s regigtration No. with the Office

State (iAat v, country) of nationality:

State (that ls, cuntry) of residence:

This persem is spplicant I:I all designated D all designsted Swtes exept the United States the States indicuted in
for the purpases of: the Uniied Sisten of America of Ameries only the Supplemental Box
Nama end address: Fomily follow! aficial dusiguation. : tar
ma-_uapuzdnbfx‘ﬁ';:#g-u—i-u This peraon
Bax is the cppiora's Skse (Vs i, cowty) of reziance |f w0 Siuas o recichancy is indicased bk D spplicans culy

ZURYNETZ, William D spplicant and inventor

19 Morris Avemue

Garfield, New Jersey 07026 invemor anly (}f this check-box is

United Btates of Amarica — marked, do not Al in below) |

w-muo.muom

[ Smate fiot is, country) of natiomlity:

State fthar is, country) of residence:

This peraon is spplicant

ull desigrued States except
fior the purposes of*

the Unised States of Ameries

Tiw addiress syt inchude pawel cods sl news of cnmtry. The cxmiry of vu adivew Indiceied in tix
Boz ir she applicert 's Sustn (Hhes ks, country) of residnce |f ne Siuse of residence is bulicased buivw, )

the Untited Statey

all degignated
Stuiey of Amexica anly the Supplemental Box
e - . —
Name end address: (Family nans followad by given acceee: jir o leged sxslty, fill oficil desigmation. This person is:

the Stxtes indicated in

[] swticant anty
[] sppticast exd invesmor

inventor only (7f this check-bax is
mhi.dnmﬁ"mbdm

AmhmlmmNo.mﬂlhOﬁ:e

["State (thet Is, coumtry) of nationality:

State (that is, country) of residence:

This pergon i spplicant dlhpuﬂ

afl degigraned Swins except
for the purposes of

the Uniad Swaes of Amevica

the Unlted States
of Americs only

the States indicnted in
the Supplemental Bax

D Further applicants and/or (further) inventors are indicated on apotber contimuation sheet.

orm contimatian :tqmm.

e Notes to the requasi jorm
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Box No. V DESIGNATION OF STATES  Mark the applicobia check-baves; at least one mus! be morked.

The following desiguations are hereby made under Rule 4.9(s):

Reglooal Patent
AP ARIFO Patent: GH Ghana, GM Gambia, KE Kemy, LS Lesothe. MW Malswl, MZ Momambigue, 5D Sudan, SL Siers Leone.

SZ Swasitend, TZ Unied Republic of Tamxanis, UG Ugands, ZM Zambla, ZW Zimbabwe, snd wy other State which i a
Cantracting State of the Harsre Protacal snd of e PCT .. .. ..o vivieaiiiiaier et et raas s e s e naarnsannnsnranrens

EEA Eoraclan Patent: AM Armis. AZ Azmbeijmn, BY Belrw, KG Kyrgyrmen. KZ Ksmakhwtan, MD Republic of Moldova.
AU Ruseien Federwtion, TJ Tujikissn, TM Turkonanten, and sy ather Sate which is & Contracting St of the Euension Pamer
Convention and of the FCT
Ezr Erropesn Patent: AT Amvis, BE Beighun. BG Bulgaria, CH & LI Switserlnd and Lischtengeein, CY Cyprus, CZ Caech
Ropublie, DE Germany, DK Dermark, EE Estonla, ES Spain, FI Finlad, FR France, GB United Kingdom, GR Greecs, IE Irelarul,
IT Ialy, LU Luxembowy, MC Monaca, NL. Netheriands, FT Portugal, SE Sweden, 31 Siovenia, SK Slovakis, TR Turkey and sny
other Stexe which i s Contracting Swute of the Europesn Patemt Convention and of the PCT

Em OAPI Patent: BF Burkina Faso, BJ Banin, CF Central Aftican Republic, CG Congo, C1 Cite €Tvoirs, €M Camergen, GA Gabon.
GN Guinen, GQ Ecuatorial Guisist, GW Guines-Bissau, ML Mali, MR Muuritanks, NE Nigar, SN Senegsl, TD Chad, TG Toge, and
sny other Stats which i & meraber Stae of OAP! and a Contracting S8 6f e PCT .....eeuenrenencncseenenrerearsnsencns

[3] AE UnimdAnbEmimwy.......... [1]GM Gumbis................... [Nz Newzesiend .....................
(G AG Amism snd Bertuain Gl Comis.......oene. (2] oM Oumm
Gl AL AMmia..................... ] v Bwmry................... L rm Peliwies.........covneeeeeee.
] am Amei..................... [z] » hdonmin Glre Polmd....coooeniiinnennnnnes
] AT Aws......coeeeenneenis Gl we. e, ] rr Pomml......ooeninnannnnnne.
[z] AU Awna...........c....oee Gy mdia....eeeeeeeneee [Z]ro Romnia
[3] Az Asstaiien................... [3] 18 lcstend 3] RU Russion Federmtion .. .................
(2] BA BowhandBempovien ... G smmn. s e
(il o8 Burtedes Glxx Xaw..ooonnerecienen. [X] 5C Sevchanas
mwm ..................... mm KVIRVERED . .....cocnnnenenn msn&ﬂ
Gler smil......c.ooocvvnennnnnen [3] xr Democrtic Pesple's Rumibtic  [3] SE  Sweden
[zl sy Betana.........ccooeunnnnns ofKoreh........oennnnninne [x] sG Sinmspare
] nz Bee...................... ] x» RemblicofKoren .......... [x] 8K Swovalda......covvvneinnnnnenes
Gl ca cmb Gl xz Kesbiso ................ Gls sembese.....cccovvennnn..
(1] cBall Swinwimdwd Liccmnmes [3] LC Seie Losia ] 13 Teildmm......coooniiee.
Glon Chim..oveennienenne. ]k sitom (1™ Tokowmn..............eene,
(] co Cokmbia L= Lhwi ™ Tusa
Ecn ComRic........cevvrerenss LS Losolo .....ooovnnnnnnes TR OTWERY . .oeennnn e ennes
(o I LT Lithusnia TT Trioided snd Tobamo ...
0 cz CmshRemblic............... v umembeurs 0000
] ok Gemsy................... v Lavi [3] TZ United Recublic of Tanzania
[z] oX Demrmk.................... E]mMA Maoeso ... Glua Uimime......covnennenninnnnnn,
[x] oM Dumicie MD Ragblic of Mokkowa. ... [Z] UG Upmds.........oovviiiniennennn.
[Eloz Almda..........c.cccooet [C] us  Unionl Seemn of Amaricn..........
[z] xc Eomdor.........counn....e. [AIMG Madamaawr ......cccciiies e
Gl eema..........ooennee. ] MK The former Yomslev Reoubic {3] UZ Ushekioman.............ccceeeeee,
Gles s of Macadonll . .....ouunnnnn [2] ¥C Saix Vincem s0d the Grenadine
GJmn Feed.......ooeooeeeeee ] MmN Monmits I vN VieMam.....ooovniineiiiennnns
[3] G» Uniwd Kinsdor G vw Malewi.........coonneeee. (] YU Yusoslevia....oooronnninnnnnnnn.
[z] oD Grema I Mx Meico....coennennnnnnnene ] ZA souhatics..........ccoee.....
[Z] GE Geomin......cennnnnnnnene. )Mz Mommbime. ............... Gl zm zenba
Zlch Gam....c.cooocenenn. L no Norwsy Elzw zmbee......cccccrnnnnnnenn.

_ﬂm M E ZZZZZIZZ:ZIIZIIIZZIIIZZEZZIIZZZIIZZZZZIZIZZZIZZZZZZZZZZIZ

Precautionary Desiguation Statemment: In sdelition to the dasigastions made shove, te sppiicent albbo makes tmder Rute 4.9() of} other

davigaaxiome which would be permitied under the FCT exeept any designation(s) indiceted in the Supplemana) Bos a3 baing sxchuiad from the scope
of this stwrment. The applicant declarsy ths those additienal deyignations v sulbject 1 confirmstion mnd that vy desigestion which Is not confirmed
before the expingtion of 15 months ffom the priovity date it 10 be roganied ag withdrawn by the applicant &t the snpirstion of thar tme limit
(Conflrmasion (inchuiing foey) st rench the recetving Office within the / 5-mondh time limit )

Farm FCTTROPIDY (second aheet) (Tanuary 2003) 10 tha reguert
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Bazx No. V1 PRIORITY CLAIM
Pricrity of the fallowing earlier application(s) is hereby claimed:

of-flnllﬂ"'l:p::nm Number mmﬂhﬁ:mﬁmh?{iﬂm-b — et
e . of earlier application ey o Membr "':ﬂw. mxu-a:m
item (1) (Z:B'ﬁzzo‘z‘;z; 10/155, 725 Us
item (2) 19(m°§;’°’ 10/299,016 us
iem (3| 49 (m:o:?oz 10/299, 013 us
item(4) 19 ‘mgog‘;” 10/299, 021 us
e (5)

D Purther priarity claims are indicsted in the Supplemental Bax.

The reeeiving Office is requested 10 prepare ond bansmit 1o the Enternational Brarean & centified copy of the earlier application(s) fonly
p‘m_;ymmnwﬁummqnumnurmmqmmwmnmmw
ideti above m:

[x] wiwms [ Juema) [ Joem@ [Jume) [Jueme [ et

* Where the sarliar cpplicution is an ARIPO spplication, bulicste a2 lsass one country party fo tha Paris Convaraion for the Projaction of
Industrial Property or ona Manber of the World Trads Orgunisation for which tha esrlier application wes fiisd (Ruls 4.10(0)(1)):

Bex No. VII INTERNATIONAL SEARCHING AUTHORITY

Chaice of Interuationa] Searching Anthority (ISA) (Jf ree or more Doernasional Secrehing Authorities are competent fo cxrry out the
international search, indicote the Anthority chosen: the rwo-lepier cods maybas usad):
ISA /08

Regquant to wse revults of earller search; refereucs ty that search (Y an asviier gearch has boen corrisd oul by or requesied from tha
Insernational Sexrching Auhority):

Dute fdgrivarnch o) Nerber Coamtry for regional Gfcy)

Box Na. VII DECLARATIONS

The following decinrations xre contained in Boxas Nos. VIII (i) to (v) fmark the applicabls Number of
chack-bares below and indicate tn the right colomn the monber of sach bpe of declaration): declaations

[] BmMo.vII®  Dectaration et o the idestiy of the imventor

[[] BaxNo.vini)  Declaration as to the pplicant's entitiement, aa st the interiationa! filing
date, to apply for and be granted a patent

[[] BoxNo.vm@iy  Declaration as w0 the applicant's encilemens, a8 at the imsernaticnal lling
date, 10 elsim the priovity of the earlier application

[ ] BoxNo.v(v)  Desiaration of imveamorship (ouly for the purposss of the desigration of the
Uited States of America

D BoxNo. VIHI(v)  Declaration a3 to non-prejudicisl disclosures or exceptions to Iack of novelty

Form P 1ROV D) {ird heat) Uty 2002; reprim Jamuary 2007} Ser Notes 1o he raquen Jorm



SheetNo.Gof 4
Bax No. IX CHECK LIST; LANGUAGE OF FILING

. . L - Thus inernational spplication is accompanied by the following
This insernationsl spplicstion contans: |,y v) (mark the applicuble check-bares below and indicare in Number
J(l)lnplp-hl'-.hﬂbwin.mlﬂuof right column the number of each itamy:
shees: 1. [ fee ealcuiation sheet : 1
:“"I g'“:m‘ . 6 2-Duri|innl separae igned power of AlenEy
description {excluding .
sequence lixtings and/or 3.Don|;|nl general power of attorney
tables related there) : 29 *Dm«nﬂﬂmo{mmemﬁ.
claime ;13 if any:
abstract : 1 S.Dmmumllilﬁulnkohi,m
drawings i 18 | 6 |priority documens(s) ideraified in Box No. Vs
Sub-totsl nomber of sheets : 68 item{s):  [ten {1); Ttew (2); Toem (3); and Tom (4)
sequence listings : Du-hnnd'mmnlqim
tables reisted thereto :
o bodh, actual maber of thews mnﬂnmnunnmgdqnuﬂmw
oy S g i
yrmpplmper srul 9_Dmcmmu:_mm
Totl mumber of sheals : (1 ] @) copy nubmitred for the purposes of internationsl search under
J(b) D"'ﬂ' readable form lnlen-rnly(nnnnmofum
{Section 801(8)5) (..)Dr-bﬂ-d-nhm«rre)m-ﬁum-i-u
. D - additional copie inchuding, where applicshle, the copy for the
(B]_{sequence lisings parposes of intermatiomal sexrch pader Role 131
(bl relsted hereso (it ] tometier with relevant staerment s 10 theidensity of the copy s
|(e) [ Jatsein eomputer readable form copies with the sequence istings part mentioned in left colmm
(Section 801(a)ii)) 10 tables in computer rendable form related to sequence listings
D[ |bies reluted thereto (i)Dthlhmofmmlur.hmﬂ
Em'—?;:";')l ,,(H“ s:umm(b-qnmr}mly(ndunpnofu :
D-IIOH. - 3 on e " ]
contained M*I:HMM"(!JMI!HHH cobusm)
the (h)D mmmmunghu
qul‘.ﬁnp: paposes of international sewrch onder Section 802 (b-guarter)
together with relevant statement as to the identity of the .
[ oo o m")l:lumﬁma-mmmumuﬁ: -
s S0 b 1080, b reete oty | 11 % otber fapacif): Tranemittal Letter to RO/US : 1
Figure of the dra which Langwage of of the
mm?m Fig. 7 munl::..lhmn: English

Bax No. X SIGNATURE OF APPLICANT, AGENT OR COMMON REPRESENTATIVE
Naxt o asck sigassere, ﬁhpgﬁn“dﬁwbﬂh—_ﬁlﬂ_ﬂrl-dﬁﬁ-‘ﬁ!—l
VA4

Applicant (s)

For recsiving Office nse anly

1. Deteof sctusl receipt of the purported 2. Drwings:
insernational application: : )
Carvected date of acwal receipt due to lwer but timely received papers o D received:

completing the purported inernational sppHcstion:

% Duie of tmely receipt of the required |:| ot received:
corrections under PCT Article 112

5. Iucmational Searchiog Awharity  [G A / |5, Transmirtal of search copy delayed
. (If two ar more are competent: mii—:d:h_i id

For lnternational Buresu use anly

Date of reeeipt of the record copy
by the International Buresn:

Form PCT/RONO1 (last shee) (Janary 2003) Sow Noras io the reguest form
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This sheet is not port of and does not covnt as a sheet of the internazional application.

4

PC Fer receiving Office use only
FEE CALCULATION SHEET Inemations] applicesion No.
ey Da of the rectiving Office
T T— e stamp of the receiving
plopabumiy 25976.0005-WO
Applicane Robert P. Kogod
CALCULATION OF PRESCRIBED FEES
1. TRANSMITTALFEE . . . . . . .. v ot v v v v 240.00
2 SEARCHFEE . . . ... ... ... ....... 450.00 [ s
Ioterrmticral seweh 10 be carvied cut by Us
(o or more Juwrvationsl Sesrching Ausheriies sre compmnt 15 aaryy cut the interwtionsl
ek, bulioass st aawne of the Anthowily which it chasss © aarry ast she btwrmsionsl sutrch )
1 INTERNATIONALFEE
Basic Fes
‘Wheve item (b snor (c) of Bo No. IX spyply, enter Sub-dntal ssrher of sheets
Where item (b and () of Box No. DX do nct sppaly, e Total smber af shasts }—-
(bl | Gmdodes. . ... ...... 476.00 bl
12| 38 x 12.00 = 456.00 |m
P —
exzm of 30 o per shext
adicitions] exxponant (onfy B sequence listing and /or sibies relmed therern
tre el in cxsrguster reachaboie focrn wnder Section 801 (3)G), o besh in thee
firmm and on peper. under Seetion 501 (a YA
400 x - | [w]
fpersheet
Add o servd bl 2otk eterrcntaB . . . . | s32.00 [B]
Desigoation Fees
The inarmtions] sppilication contsing 94 designations.
5 x 104.00 = | s20.00 [D}
e of degigrasion foos Smount of desgrion e
Pyble (rxcinen 3
AdemmaesigBrd Dedosriomnl . . . - . . . | 1,452.00 I 1 |
Uiy flom corssis Sitm are aind © & st of 796 of e Itrnaions! fin
iwrn i qpplicant & for all epplicants ory)  entiiad e vl 0 bo ouwni @ Tk 204 qf e
2 il et stwrad ot Baml D))
4. FEBFOR PRIORITY DOCUMENT (i qpplicably) . . . . | 777777 80.00 -
S, TOTALFEESPAYARLE. . . .. ......... $ 2,222.00
Add emoess ermesnl ' T, 3, L P, o oo toasd in the TOTAL b TOTAL
[ he desigmstion fiew sre ot pai ¢ thistre.
MODE OF PAYMENT
subrintin
it e Qoo [Jow
[ ame et [ [ e
AUTHORIZATION TO CHARGE (OR CREDIT) DEPOSIT AOCOUNT
(Thizs mods of paymens may not be aveilabis et ail receiving Offtces) Receiving Offic= RO/ us
[x] Atorizsion w0 charge the st s ticntet sbove. Deposk Accoue No: 50-0740
This check-box may be scarked the conditicns for deposit
m;mmw:bpfwmqeh De= 23 May 2003
richen or cTodit any overpayment in the total e inéiexted e _Anthony 8. Yoo
Authorization 1o charge the fee for priarity document. 7 :
- — T

[#4
Farm FCTIROMO] (Amnex) (laruary 2003) Sas Notes o the fiw enlculotion shast
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r REQUISITOS NECESARIOS PARA PRESENTACION Y AGILIZACION DEL
" | TRAMITE
.. : . USUARIO  RADICADOR
el _ PATENTE DE INVENCION MODELO DE unu}u/ () (]
e frdicacion de que se soficlta fa copaesion de una patene. ‘;,)/ ()
ey Datos de identificacién del soljsffante o de {a persona que se presenta la solicitud, ) { )
. - Deseripcidn de la Invenclén. {) { )
¥3 '+ . < - Dibujos de serestos partinentes. / { ) { )
L o ; .+ = Gomprobanie de Pago de las tasas establecidas.
OV 1, COMPLETA () INCOMPLETA ( ) ()
( €~ DISEROINDUSTRAL ( )
“}f | -~ Indicaclon de que se sollcita el registro de Disefo Industrial () ()
| ' - Datos de identificacién del solicitante o de la persona que presenia {) { )
s - lasolcitud.
3 ‘i A + = Representacion grifica o folografica del Diseio Industrial o muestra del
X ' Material que Incorpora el disefio. { ) ()
- e Comprobante de pago de las tasas establecidas () { )}
R I .
e COMPLETA () INCOMPLETA () ()
a i-;h' .
\;" ESQUEMA DE TRAZADO  { )
_‘ﬁ ' - Indicaclon de que solicita el registro de un Esquema de trazado. () ()
N - Datos de identificacion del soiciante o de Ia persona que presenta
o La solicitud. () ()
L Representacion grafica del esquema de trazado () ()
i ';;;:-' Comprobante de pago de las tasas establecidas. (] ()
‘1 COMPLETA () INCOMPLETA { ) ()
.?-‘l
La-f Firma Responsable:
ot gt - — - - -- .
l\\ . SPERDETHIA ¥ CUERCID
L™ Kadicacion 3 04120006 0000000 Faliens 158
v Fecha: Fecha (B 2004-1189 1baSPait
\_,_\ . Trasite 1 011 PCTMTENT 279 FASE MRCT 411 PARSLNTAI

b Beasadencis: 2000 BIVIINN (€ NEWS CAOVHIE
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Industria y Comercio
SUPERINTENDENCIA
2020
Bogot4, D.C.,
Doctor{a): Oficio N°
DILIA MARIA RODRIGUEZ D'ALEMAN .
1149%
ASUNTO: Radicacion N° 04-120008
Solicitud internacional PCT/US03/16533
Fecha inicio fase nacional 28/12/2004
Tramite 011
Evento 379
Actuacion 430
Folios 002

Como resultado del examen de forma, realizado con fundamento en el articulo 38 de la
Decisidn 486 de la Comision de la Comunidad Andina, articulo 27 del Tratado de
Cooperacion en Materia de Patentes (PCT), regla 51 bis del, Reglamento. y Circular
Unica de la Superintendencia de Industria y Comercio, se le comunica que:

B La solicitud no contiene la copia del documento en que consta la cesién del derecho
- ala patente del inventor al solicitante o a su causante. (Art. 26-k) Decisién 486).

W La solicitud no contiene el poder debidamente otorgado, con el lleno de los
requisitos exigidos por los articulos 63 y subsiguientes de! Cédigo de Procedimiento
Civil. Adicionalmente, debera presentar el documento que acredita la existencia y
representacion legal de la sociedad solicitante, cuando ésta fuere persona juridica.

B El solicitante debe aclarar las diferencias existentes entre las listas de inventores de
la solicitud nacional y la publicacion intemacional; ya que el inventor KOGOD,
Robert P que aparece en petitorio de la solicitud nacional, no hace parte de la lista
en la publicacién intemacional WO 03/101024.

B Si fuere el caso, el solicitante debe adjuntar la traduccién de los anexos del reporte
de examen preliminar internacional (Art. 36.2.b) del tratado PCT).

B El solicitante debe presentar un nuevo titulo que permita identificar la materia de la
cual trata la solicitud, ya que el titulo relacionado no se encuentra con la precision
necesaria para identificar claramente el objeto de la solicitud de patente. (Regla 4.3
PCT, Art 26-27 D-486, Circular tnica 5.2.9).

Sade Contro: Camera 13 No, 27-00 Pisns 2,5, 7Ty 10
Conmnstador: 3 820840 Fox: 3 505220
Sedc CAN: Tr. 40A No. 33-50 353265 al 69
Fux: 3 S05220. Linca 9800-911) 165
Woeb: www,gic.gov.co e-mail: infoffigic gav.co
Bogoti D.C. - Colombia

?(5(\1 '
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En cumplimiento de lo dispuesto por el articulo 39 de la Decision 488, se le requiere
para que dentro del término de dos meses siguientes a la fecha de notificacién del
presente oficio, complete los requisitos anteriormente enunciados. En caso de no dar
cumplimiento al presente requerimiento, la solicitud se considerara abandonada y
perdera su prelacion.

Notiflquese el presente oficio conforme a lo dispuesto en el numeral 5.2, literal e), del
capitulo quinto del titulo primero de la Circular Unica N° 10 de 2001.

ALIX CARME
Jefe de la DI

CESPEDES DE VERGEL
idbn de Nuevas Creaciones.

El anterior requerimiento fue notificado por fijacion en lista de

fecha, - DiC-2004

202067

Sade Centmi: Camer 13 No. 27-00 Psos 2, 5, 7 y 10
Conmuindoer: 3 820840 Fax: 3 505220
Sade CAN: Tr. 40A No. 38-50 3153263 al 69
Fax: 3 505220. Linen 9800-910 165
Web: www.gio.gov.co e-mail: info@sic.gov.co
Bogoti D.C. - Colombia



