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DISPOSITIVO PARA JUGAR A LA RULETA Y METODO
PARA CONTROLAR EL JUEGO

RESUMEN

Un dispositivo para jugar a la ruleta que incluye: una placa de ruleta que esti provista de una
pluralidad de marcas que estén dispuestas sobre la misma; una bola que se desplaza sobre 1a
placa de la ruleta; una pluralidad de partes receptoras de la bola que son disefiadas de forma tal
que guarden correspondencia con Jas marcas y que estin dispuestas en direccién circunferencial
con respecto a la placa de la ruleta, a los efectos de recibir 1a bola; un canal lateral que estd
dispuesto en la periferia externa de las partes receptoras de la bola de la placa de la ruleta y sobre
el cual se desplaza la bola a lo largo de una drbita circunferencial; un compresor que comprime
el aire; y un primer orificio de descarga que est& dispuesto en cada parte receptorade labolaya

través del cual se descarga el aire que es comprimido por el compresor en el canal lateral.
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DISPOSITIVO PARA JUGARA LARULETAY ME'ITODO
PARA CONTROLAR EL JUEGO

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Campo de 12 Invencién

La presente invencion se relaciona con un dispositivo para jugar a la ruleta en el cual
una bola es recibida en una parte receptora de la bola que guarda correspondencia con
una marca que esté dispuesta sobre una placa de ruleta, as{ como con un método para
controlar el juego en el cual la bola puede ser ficilmente hallada en la placa de la ruleta
a los fines de lograr una mayor diversién, mediante la descarga del aire que es
comprimido por un compresor de la parte receptora de la bola a un canal lateral y por
medio de la ubicacion de la parte receptora de la bola que tiene una profundidad
inferior al didmetro de la bola, con respecto al plano inclinado que se forma entre la
parte receptora de la bola y el canal lateral.

Descripcién del Arte Relacionado

Un juego que utiliza medallas como medio de juego, por ejemplo, una miquina para
jugar a la ruleta, se inicia cuando un jugador compra o solicita una pluralidad de
medallas en calidad de préstamo a una miquina dispensadora de medalias e inserta las
medallas en una méquina de juego. Si el jugador gana el juego, el mismo puede recibir
el nimero predeterminado de medallas. En conformidad, el jugador que ha adquirido
una pluralidad de medallas puede continuar disfrutando del juego sin la necesidad de
comprar medallas adicionales o de solicitarlas en calidad de préstamo.

En el caso de la méquina para jugar a la ruleta, cuando el jugador selecciona una marca
(un niimero) que estd dispuesta sobre la placa de la ruleta, se rota la placa de la ruleta y
se descarga una bola que se desplaza sobre la misma. Cuando la placa de la ruleta se
desacelera y la bola es recibida en cualquier parte de la misma, se determina si la marca
(nimero) que fue seleccionada por el jugador es igual a la marca (nimero) que
corresponde a la parte receptora de la bola. Si se determina que estos niimeros son

iguales, las medallas son reembolsadas al jugador de acuerdo con una velocidad
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predeterminada.

La méquina para jugar a la ruleta del arte previo incluye un sistema para recuperar una
bola de la placa de ruleta, con el objeto de nuevamente descargar la bola que fue
utilizada en el juego previo en la placa de la ruleta. Por ejemplo y conforme se da a
conocer en la JP-A-8-229191, se forma un orificio para el paso de la bola en cada parte
receptora de Ia bola de una rueda giratoria y se forma una pestafia para cerrar el orificio
para el paso de la bola en una rueda fija. Se forma una seccién de corte en la pestafia. Se
dispone una placa de apertura/cierre en la seccién de corte para abrirla/cerrarla
mediante el accionamiento de un solenoide. Se abre la seccién de corte para recibir la
bola. En conformidad y dado que no es necesario disponer de un sistema para la
elevacion de la rueda giratoria y que la bola desciende de la rueda, se da a conocer una
méquina para jugar a la ruleta que estd en la capacidad de disminuir el tamafio de un

cangilon.

Sin embargo, la miquina para jugar a la ruleta que se da a conocer en la JP-A-8-229191
requiere de un sistema complejo que permita guardar temporalmente la bola que fue
recuperada de la placa de la ruleta en una parte inferior de esta dltima y regresar la bola
a la placa de la ruleta.

Adicionalmente y dado que cada parte receptora de la bola necesita de una unidad de
operacién tal como un obhhdor para abrir/cerrar el orificio para el paso de la bola, se
incrementa el costo y el juego puede detenerse producto de una averia de la unidad de
operacién. Adicionalmente, la operacién y mantenimiento del dispositivo se torna

compleja.

Adicionalmente y dado que se debe disponer de un orificio para el paso de Ia bola en
cada parte receptora de la bola, esta Gltima es disefiada de forma tal que tenga una
profundidad predeterminada con ¢l fin que parte de la bola que es recibida en la parte
receptora de la bola sea cubierta por la placa de la ruleta. Entretanto y dado que laplaca
de ruleta necesita tener una abertura de descarga que es utilizada para descargar la bola
en la placa de la ruleta, dicha placa debe ser disefiada de forma tal que tenga una altura

superior a una altura predeterminada. A continuacién se describird un ejemplo
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detallado de la misma haciendo referencia a las FIGURAS 30 y 31.

Las FIGURAS 30 y 31 son vistas que ilustran un dispositivo para jugar a la ruleta que
es utilizado en la miquina para jugar a la ruleta del arte previo. Tal y como se ilustra en
la FIG. 30, el dispositivo para jugar a la ruleta del arte previo 100 incluye una
pluralidad de partes receptoras de la bola 102 que estin dispuestas a lo largo de una
direccién circunferencial de la placa de la ruleta 101. Adicionalmente, se dispone de un
orificio para el paso de la bola 104 en la parte receptora de la bola 102, el cual es
utilizado para recoger la bola 103 que es recibida en la parte receptora de la bola 102
una vez que el juego ha concluido. En el exterior del orificio para el paso de labola 104
se instala una parte recolectora de la bola 105 que es utilizada para recobrar 1a bola 103
que pasa a través del orificio para el paso de la bola 104, Entretanto, se dispone de un
orificio de descarga de la bola 107 en un canal lateral 106 sobre el cual se desplaza la
bola 103 de forma circular. La bola 103 que pasa a través del orificio para el paso de la
bola 104 es alojada temporalmente en la parte recolectora de la bola 105 y es
transportada a una unidad de descarga de la bola (no ilustrada). La bola que es enviada
a 1a unidad de descarga de la bola es posteriormente descargada a través del orificio de
descarga de la bola 107 sobre la placa de 1a ruleta 101 y rueda sobre la misma.

Dado que el orificio para el paso de 1a bola 104 esté dispuesto en la parte receptora de la
bola 102 a los fines de transportar la bola 103 al exterior, la altura hl de la parte
receptora de la bola 102 se disefia de forma tal que sea superior al didmetro de la bola
103. Adicionalmente, la altura h2 de la placa de la ruleta 101 debe ser superior a un
valor predeterminado (por ejemplo, 143 mm) con el objeto de formar el orificio de
descarga de la bola 107 en el canal lateral 106.

En conformidad y tal y como se ilustra en la FIG. 31, un jugador 109 que esté jugando
el juego utilizando un equipo de juego 108 en el cual el dispositivo para jugar a Ja ruleta
100 estd ubicado a una altura H1 tiene un dngulo angosto de visualizacién o que le
permite visualizar la bola 103, independientemente de en cuél parte receptora de labola
102 se recibe la bola. En conformidad, el punto de visualizacién del jugador 109 debe
tener una altura superior a H2, Con mayores detalles, si Hl = aproximadamente 900
mm y a= 50°, H2 = alrededor de 1.400 mm. En este caso, cualquier jugador 109 debe
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pararse para visualizar 1a bola 103 en la placa de la ruleta 101. Un jugador 109 con un
punto de visualizacién muy bajo no sélo debe pararse, sino que también debe
desplazarse a otros lugares para visualizar la bola 103. En conformidad, es dificil que el

Jjugador pueda visualizar la bola, lo que tiene como resultado menor entretenimiento.

RESUMEN DE LA INVENCION

La presente invencion se desarrolla en vista de los problemas citados con anterioridad.
Un objetivo de la presente invencidn consiste en proporcionar un dispositivo para jugar
a la nuleta y un método para controlar el juego que no requiere de un sistema complejo
tal como una unidad para la recuperacién de la bola o una unidad para la descargade la
bola, que facilita la operacién y mantenimiento del dispositivo y que disminuye los
costos de operacién y mantenimiento, ya que la bola puede ser desplazada en repetidas
oportunidades sobre la placa de la ruleta sin tener que recuperarla mediante la descarga

de aire comprimido sobre la misma.

Otro objetivo de la presente invencién consiste en proporcionar un dispositivo para
jugar a la ruleta y un método para controlar el juego que permita que el jugador
visualice la bola con facilidad para de este modo aumentar el disfrute del juego, ya que
las profundidades de la parte receptora de la bola y de la placa de ruleta pueden ser
reducidas.

De acuerdo con un aspecto de la invencidn, el dispositivo para jugar a 1a ruleta incluye
una placa de ruleta (por ejemplo, la placa de la ruleta 12) que tiene una pluralidad de
marcas que estén dispuestas sobre la misma; una bola (por ejemplo, 1a bola 11) que se
desplaza gobre la placa de la ruleta; una pluralidad de partes receptoras de la bola (por
ejemplo, la pluralidad de partes receptoras de la bola 23) que son disefiadas de forma
tal que guarden correspondencia con las marcas y que estén dispuestas en direccién
circunferencial con respecto a la placa de ruleta con el fin de recibir la bola; un canal
lateral (por ejemplo, el canal lateral 29) que esta dispuesto en la periferia externa de las
partes receptoras de la bola de la placa de la ruleta y sobre el cual se desplaza la bola a
lo largo de una érbita circunferencial; un compresor (por ejemplo, el compresor 14)

que comprime el aire; y un primer orificio de descarga (por ejemplo, el primer orificio
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de descarga 35) que esté dispuesto en cada parte receptora de la bola y a través del cual

se descarga el aire que es comprimido por el compresor en el canal lateral.

En el dispositivo para jugar a la ruleta, las partes receptoras de la bola y el canal lateral
estin continuamente dispuestos a través de un plano inclinado (por ejemplo, el plano
inclinado 28) que se inclina en direccién ascendente entre las partes receptoras de la
bola y el canal lateral a una éngulo predeterminado, y la parte receptora de la bola esté
disefiada de forma tal que tenga una profundidad menor que el didmetro de la bola con

respecto al plano inclinado.

Adicionalmente, en el dispositivo para jugar a la ruleta (por ejemplo, el dispositivo
para jugar a la ruleta 2) que tiene la estructura que antecede, es preferible que el canal
lateral (por ejemplo, el canal lateral 29) cuente con una porcién de pared (por ejemplo,
la porcidn de pared 31) que esté dispuesta en la periferia externa y de forma continua
can respecto al canal lateral.

Adicionalmente, en la estructura que antecede, es preferible que el dispositivo para
jugar a la ruleta (por ejemplo, el dispositivo para jugar a 1a ruleta 2) adicionalmente
incluya un segundo grupo de orificios de descarga (por ejemplo, el segundo grupo de
orificios de descarga 36) que estén dispuestos en el canal lateral (por ejemplo, en el
canal lateral 29) y a través de los cuales se descargue el aire que es comprimido por el
compresor (por ejemplo, por el compresor 14) en una direccidn circunferencial con

respecto al canal lateral.

Adicionalmente y de acuerdo con otro aspecto de la invencidn, se proporciona un
método para controlar el juego que consiste en permitir que una bola (por ejemplo, la
bola 11) se desplace sobre la placa de la ruleta (por ejemplo, la placa de la ruleta 12) del
dispositivo para jugar a la ruleta anteriormente citado (por ejemplo, el dispositivo para
jugar a la ruleta 2) y en permitir que la bola sea recibida por una parte receptora de la
bola (por ¢jemplo, la parte receptora de la bola 23) después de transcurrido un perfodo
de tiempo predeterminado. El método incluye: un paso que consiste en comprimir el
aire utilizando el compresor (por ejemplo, €l compresor 14) (por ejemplo, el paso S5);

y un primer paso de descarga del aire que consiste en descargar el aire que es
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comprimido por el compresor a través del primer orificio de descarga (por ejemplo, el
primer orificio de descarga 35) que esti dispuesto en la parte receptora de la bola
durante un perfodo de tiempo predeterminado, de forma tal que la bola que es recibida
en la parte receptora de la bola sea enviada a través del plano inclinado (por ejemplo,
del plano inclinado 28) hacia el canal lateral (por ejemplo, el canal lateral 29) (por
ejemplo, el paso S6).

Por otra parte, el método adicionalmente incluye: un segundo paso de descarga del aire
que consiste en descargar el aire que es comprimido por el compresor a través del
segundo grupo de orificios de descarga (por ejemplo, el segundo orificio de descarga
36) que estd dispuesto en el canal lateral, de forma tal que la bola que es enviada por el
primer paso de descarga del aire se desplace a los largo del canal lateral (por ejemplo,
el paso S9); y un paso que consiste en detener la descarga de aire a través del segundo
grupo de orificios de descarga del segundo paso de descarga del aire después de
transcurrido un periodo de tiempo predeterminado, de forma tal que ia bola que se
desplaza a lo largo del canal lateral descienda a través del plano inclinado y sea
posteriormente recibida en la parte receptora de la bola (por ejemplo, el paso S12).

Adicionalmente y de acuerdo con inclusive otro aspecto de la invencién, el dispositivo
para jugar a la ruleta (por gjemplo, el dispositivo para jugar a la ruleta 202) incluye: una
placa de ruleta (por ejemplo, la placa de la ruleta 212) que tiene una pluralidad de
marcas que estdn dispuestas sobre la misma; una bola (por ejemplo, la bola 11) que se
desplaza sobre la placa de la ruleta; una pluralidad de partes receptoras de la bola (por
ejemplo, las partes receptoras de la bola 223) que estin disefladas de forma tal que
guarden‘ correspondencia con las marcas y que estin dispuestas en direccidn
circunferencial con respecto a la placa de la ruleta con el fin de recibir la bola; y un
canal lateral (por ejemplo, el canal lateral 229) que estd dispuesto en la periferia
externa de las partes receptoras de la bola de la placa de la ruleta y sobre el cual se
desplaza la bola a lo largo de una 6rbita circunferencial. En el dispositivo para jugar a
la ruleta, 1a placa de la ruleta incluye: una parte central de fijacién (por ejemplo, la
parte central de fijacién 222); una parte giratoria (por ejemplo, la parte giratoria 220)

que estd dispuesta en las cercanias de la parte central de fijacidn y que incluye las
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marcas y las partes receptoras de la bola; un miembro de apoyo (por ejemplo, el
cojinete de bolas cruzado 226) que soporta de forma rotativa la parte giratoria con
respecto a la parte central de fijacién; un mecanismo de transmisién (por ejemplo, el
motor de accionamiento 234) que rota la parte giratoria en una direccién
predeterminada con respecto a la parte central de fijacién; un compresor (por gjemplo,
el compresor 14) que comprime el gire; un orificio fijo de descarga (por ¢jemplo, €l
orificio fijo de descarga 243) que estd dispuesto en 1a parte central de fijacién y a través
del cual se descarga el aire que es comprimido por el compresor sobre la bola que
recibida en la parte receptora de la bola; un mecanismo de deteccién de la bola (por
ejemplo, la unidad de deteccién de la bola 244, el sensor de origen 257 y el sensor de
rotacién 258) que, cuando la bola es recibida en una parte receptora de la bola
especifica entre la pluralidad de partes receptoras de la bola, detecta la parte receptora
de la bola especifica donde se alojé la bola; y un mecanismo de control de la
transmisién (por ejemplo, el CPU principal de control 80 y el circuito de accionamiento
del motor 255) que controla el mecanismo de transmision de forma tal que la parte
receptora de la bola especifica que fue detectada por el mecanismo de deteccién de la
bola esté ubicada en una posicién predeterminada donde se descarga el aire a través del
orificio fijo de descarga.

En esta estructura, las partes receptoras de 1a bola y el canal lateral estin continuamente
dispuestos a través de un plano inclinado (por ejemplo, €l plano inclinado 228) que se
inclina en direccién ascendente entre las partes receptoras de 1a bola y el canal lateral a
un angulo predeterminado y la parte receptora de labola esté diseflada de forma tal que
tenga una profundidad inferior al didmetro de 1a bola con respecto al plano inclinado.

Adicionalmente, en el dispositivo para jugar a la ruleta que tiene la estructura que
antecede, es preferible que el canal lateral (por ejemplo, €l canal lateral 229) tenga una
porcién de pared (por ejemplo, la porcién de pared 231) que esté dispuesta en la

periferia externa y de forma continua con respecto al canal lateral.

Adicionalmente, en la estructura mencionada con anterioridad, es preferible que el
dispositivo para jugar a la ruleta (por ejemplo, el dispositivo para jugar a la ruleta 202)
adicionalmente incluya orificios laterales de descarga (por ejemplo, el segundo grupo
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de orificios de descarga 36) que estén dispuestos en el canal lateral (por ejemplo, en el
canal lateral 229) y a través de los cuales se descargue el aire que es comprimido por el

compresor en direccién circunferencial con respecto al canal lateral.

Adicionalmente y de acuerdo con inclusive otro aspecto de la invencidn, se
proporciona un método para controlar ¢l juego que consiste en permitir que una bola
(por ejemplo, labola 11) se desplace sobre 1a placa de 1a ruleta (por ejemplo, la placa de
la ruleta 212) del dispositivo para jugar a la ruleta anteriormente citado (por ejemplo, el
dispositivo para jugar a la ruleta 202) y en permitir que la bola sea recibida en una parte
receptora de la bola (por ejemplo, la parte receptora de la bola 223) después de
transcurrido un periodo de tiempo predeterminado. El método incluye: un paso que
consiste en detectar la parte receptora de la bola especifica donde se alojé 1a bola (por
ejemplo, el paso S118); un paso que consiste en controlar el mecanismo de transmisidn
(por ejemplo, el motor de accionamiento 234) para que rote la parte giratoria (por
ejemplo, la parte giratoria 220) a un &ngulo predeterminado y en una direccién
predeterminada con respecto a la parte central de fijacién (por ejemplo, la parte central
de fijacion 222) de forma tal que el aire sea descargado por el orificio fijo de descarga
(por ejemplo, el orificio fijo de descarga 243) y a través de 1a parte receptora de la bola
especifica (por ¢jemplo, los pasos S106 a S108); un paso que consiste en comprimir el
aire utilizando el compresor (por egjemplo, el compresor 14) (por ejemplo, el paso
$109); y un primer paso de descarga del aire que consiste en descargar el aire que es
comprimido por el compresor por el orificio fijo de descarga y a través de la parte
receptora de la bola especifica durante un periado de tiempo predeterminado, de forma
tal que la bola que fue recibida en la parte receptora de la bola especifica sea enviada a
través del plano inclinado y hacia el canal laterat (por ejemplo, el paso S110).

Por ofra parte, el método adicionalmente incluye: un segundo paso de descarga del aire
que consiste en descargar el aire que es comprimido por el compresor a través de los
orificios laterales de descarga (por ejemplo, del segundo grupo de orificios de descarga
36), de forma tal que la bola que fue enviada en el primer paso de descarga del aire se
desplace a lo largo del canal lateral (por ejemplo, el paso S113); y un paso que consiste
en detener la descarga del aire a través de los orificios laterales de descarga del segundo



paso de descarga del aire después de transcurrido un perfodo de tiempo
predeterminado, de forma tal que la bola que se desplaza a lo largo del canal lateral

descienda a través del plano inclinado y sea posteriormente recibida en la parte

receptora de la bola (por ejemplo, el paso S116).

BREVE DESCRIPCION DE LAS FIGURAS

Estos y otros objetivos y ventajas de la presente invencidn resultarin més evidentes a
partir de la siguiente descripcién detallada, tomada en conjunto con las figuras

adjuntas, en las cuales:

La F1G. 1 es una vista en perspectiva que ilustra el diseflo de una méquina para jugar a

la ruleta de acuerdo con la primera representacion;

La FIG. 2 es una vista en perspectiva que ilustra un dispositivo para jugar a la ruleta de

acuerdo con la primera representacion;

La FIG. 3 es una vista en planta que ilustra un dispositivo para jugar a la ruleta de
acuerdo con la primera representacion;

La FIG. 4 es una vista de la seccién transversal del dispositivo para jugar a la ruleta de
la FIG. 3 tomada a lo largo de la linea A-A;

La FIG. 5 es una vista en perspectiva ampliada de una parte receptora de 1a bola del

dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la primera representacién;

La FIG. 6 es una vista en perspectiva ampliada de un canal lateral de un dispositivo
para jugar a la ruleta de acuerdo con la primera representacion;

La FIG. 7 es una vista en planta que ilustra una placa de la ruleta de acuerdo con la

primera representacion;

La FIG. 8 es una vista que ilustra un ejemplo de una pantalla de visualizacién que es

desplegada en un dispositivo para la visualizacién de imigenes;

La FIG. 9 es un diagrama de bloques que ilustra el sistema de control de una miquina
para jugar a la ruleta de acuerdo con la primera representacién;
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La FIG. 10 es un diagrama de bloques que ilustra el sistema de control de un satélite de

acuerdo con la primera representacion;

La FIG. 11 es una vista que ilustra el érea de almacenamiento ROM de una méquina

para jugar a la ruleta de acuerdo con la primera representacién;

La FIG. 12 es una vista que ilustra el drea de almacenamiento RAM de una miquina

para jugar a la ruleta de acuerdo con la primera representacion;
La FIG. 13 es un diagrama de temporizacién de la primera y de la segunda vélvula;

La FIG. 14 es un diagrama de flujo de un programa tipico del proceso del juego de la

ruleta de acuerdo con la primera representacién;

LaFIG. 15 es una vista que ilustra una bola que se desplaza en un dispositivo para jugar

a la ruleta en el paso S6;

LaFIG. 16 es una vista que ilustra una bola que se desplaza en un dispositivo para jugar

a la ruleta en el paso S9;

La FIG. 17 es una vista que ilustra una bola que se desplaza en un dispositivo para jugar

a la ruleta en el paso S11;

La FIG. 18 es una vista en perspectiva que ilustra un dispositivo para jugar a la ruleta

de acuerdo con la segunda representacién;

La FIG. 19 es una vista en planta que ilustra un dispositivo para jugar a la ruleta de

acuerdo con la segunda representacion;

La FIG. 20 es una vista de la seccidn transversal del dispositivo para jugar a la ruleta de
la FIG. 19 tomada a lo largo de la linea B-B;

La FIG. 21 es una vista ampliada de la seccidn transversal de una parte receptora de la

bola de un dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la segunda representacién;

La FIG. 22 es una vista de la seccién transversal del dispositivo para jugar a la ruleta de
la FIG. 19 tomada a lo largo de la linea C-C;
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La FIG. 23 es una vista en perspectiva ampliada de un canal lateral de un dispositivo

para jugar a la ruleta de acuerdo con la segunda representacion;

La FIG. 24 es una vista que ilustra un cojinete de bolas cruzado que soporta de forma

rotativa la parte giratoria con respecto a la parte central de fijacién;

La FIG. 25 es un diagrama de bloques que ilustra el sistema de control de una méquina
para jugar a la ruleta de acuerdo con la segunda representacién;

La FIG. 26 es un diagrama explicativo que ilustra el diagrama de temporizacién de la

primera y de la segunda vélvula y de control de un motor de accionamiento;

La FIG. 27 es un diagrama de flujo de un programa tipico del proceso del juego de la
ruleta de acuerdo con la segunda representacion;

La FIG. 28 es una vista que ilustra una parte giratoria en rotacién de un dispositivo para

jugar a la ruleta en los pasos S106 a S108;

La FIG. 29 es una vista que ilustra una bola que se desplaza en un dispositivo para jugar

a la ruleta en el paso S110;

La FIG. 30 es una vista que ilustra un dispositivo tipo ruleta que es utilizado en una

méquina para jugar a la ruleta de acuerdo con ¢l arte previo; y

La FIG. 31 es una vista que ilustra un dispositivo tipo ruleta que es utilizado en una

maquina para jugar a la ruleta de acuerdo con el arte previo.

DESCRIPCION DETALLADA DE LAS REPRESENTACIONES PREFERENTES

A continuacién se describe en detalle la primera y la segunda representacién de una
méquina para jugar a la ruleta 1 que estéd provista de un dispositivo tipo ruleta de
acuerdo con la presente invencién haciendo referencia a las figuras adjuntas.

Primera Representacién

A continuacién se describe la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la

primera representacion.
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La méquina para jugar a la ruleta 1 es una méquina de juego en la cual un jugador
supone los nimeros que van a ser determinados por un dispositivo tipo ruleta 2 y
apuesta un medio de juego de su propiedad, por ejemplo, una medalla, a los niimeros
supuestos. Si el jugador gana una apuesta, el mismo puede obtener premios, por

ejemplo, medallas, de la méiquina para jugar a la ruleta 1.

A continuacion se describe el diseflo de la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo
con la primera representacién, haciendo referencia a la FIG. 1. La FIG. 1 es una vista
en perspectiva que ilustra el disefio de la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo

con la primera representacién.

Tal y como se ilustra en la FIG. 1, la miquina para jugar a la ruleta 1 incluye una caja 3
que conforma un cuerpo principal, un dispositivo tipo ruleta 2 que esté ubicado en la
porcion central del lado superior de 1a caja 3 y una pluralidad de satélites (diez satélites
en el caso de la primera representacién) 4 que estfin dispuestos alrededor del
dispositivo tipo ruleta 2.

El satélite 4 incluye al menos una ranura de insercion de las medallas 5 que es utilizada
para insertar el medio de juego, por ejemplo, monedas o medallas, que es utilizado en
el juego, un controlador 6 que estd conformado por una pluralidad de botones de
control que son utilizados para introducir instrucciones predeterminadas y una unidad
de visualizacion de imégenes 7 que es utilizada para desplegar las imigenes del juego.
El jugador puede operar €l controlador 6 a los efectos de jugar el juego, mientras
visualiza las imigenes en la unidad de visualizacién de imégenes 7.

Adicionalmente, se dispone de una abertura para el desembolso de medallas 8 en el
costado de la caja 3 que esta provista del satélite 4. Se dispone de un altavoz 9 en el
lado superior izquierdo de 1a unidad de visualizacién de imégenes 7 del satélite 4 que es

utilizado para generar musica y sonido.

Se dispone de un sensor de medallas (no ilustrado) en el interior de la ranura de
insercién de las medallas 5 que es utilizado para identificar e! medio de juego, por
ejemplo, medallas, que es insertado en la ranura de insercién de las medallas 5, asi

como para contar el nimero de medallas que fueron insertadas. Adicionalmente, se
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dispone de una tolva (no ilustrada) en el interior de la abertura para el desembolso de
medallas 8 que es utilizada para desembolsar el niimero predeterminado de medallas a
través de la abertura para el desembolso de medallas 8.

A continuacion se describe el disefio del dispositivo para jugar a la ruleta 2 de acuerdo
con la primera representacién, haciendo referencia a las FIGURAS 2 a 6. La FIG. 2 es
una vista en perspectiva que ilustra el dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con
la primera representacién. La FIG. 3 es una vista en planta que ilustra el dispositivo
para jugar a la ruleta de acuerdo con la primera representacién. La FIG. 4 es una vista
de la seccién transversal del dispositivo para jugar a la ruleta de la FIG. 3, tomada a lo
largo de la lfnea A-A. La FIG. 5 es una vista en perspectiva ampliada que ilustra la
parte receptora de la bola del dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la
priméra representacién. La FIG. 6 es una vista en perspectiva ampliada que ilustra el
canal lateral del dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la primera

representacion.

Tal y como se ilustra en la FIG. 2, el dispositivo para jugar a la ruleta 2 incluye una
placa de ruleta 12 que esté provista de un 4rea de rodamiento sobre 1a cual rueda una
bola 11 durante el juego, una base 13 que es utilizada para soportar la placa de la ruleta
12 a través del interior de la méquina para jugar a 1a ruleta 1, un compresor 14 que es
utilizado para tomar aire del ambiente y para comprimirlo a una presién
predeterminada, los tubos de aire 15, 16 que son utilizados para trangportar el aire que
es comprimido por el compresor 14 y la primera y la segunda vélvula 17, 18, cada una
de las cuales estd dispuesta en la mitad de cada uno de los tubos de aire 15, 16, las
cuales son utilizadas para ajustar la presién del aire que fluye a través de los respectivos
tubos de aire 15, 16.

Adicionalmente, la placa de la ruleta 12 incluye un borde 21 que esté unida a la base 13
y un disco rotativo 22 que estd apoyado de forma giratoria en el interior de un borde 21.
Se dispone de una pluralidad de partes receptoras de la bola 23 (treinta y ocho partes
receptoras de la bola en el caso de la primera representacién) sobre el disco rotativo 22,
las cuales estén dispuestas en direccién circunferencial. Las partes receptoras de la bola
23 son divididas por las paredes divisorias aproximadamente triangulares 23A (véase
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la FIG. 5). En ¢l lado superior del disco rotativo 22 y en el exterior de cada parte
receptora de la bola 23 se dispone de las partes indicativas del niimero 24 que incluyen
los niimeros ‘0°, ‘00°, °1° a ‘36” que corresponden a las respectivas partes receptoras de
la bola 23. El disco rotativo 22 rota a una velocidad predeterminada (por ejemplo, a
entre 27 [radianes/segundo] y 0,27 [radianes/segundo]) en una direccién igualmente
predeterminada (por ejemplo, en la direccion de las agujas del reloj) con respecto al
borde 21 y a partir del momento en ¢l cual la bola 11 comienza a rodar y hasta que
transcurra un intervalo de tiempo predeterminado una vez que la bola 11 es recibida en
la parte receptora de la bola 23, haciendo uso de un motor de accionamiento (no

ilustrado) que estd ubicado en el interior del dispositivo para jugar a la ruleta 2.

Adicionalmente y de estar incluida en la méquina para jugar a la ruleta 1, la placa de la
ruleta 12 se encuentra totalmente cubierta por una ldmina de acrilico transparente de
forma semiesférica 25 (véase la FIG. 1). En conformidad, la bola 11 puede desplazarse
sobre la placa de la ruleta 12 durante el juego, sin salirse de la misma. Lo anterior

adicionalmente impide la entrada de diferentes objetos en la placa de la ruleta 12, al
igual que actos engaiiosos.

El érea de rodamiento en la cual en efecto se desplaza la bola 11 sobre la placa de la
ruleta 12 esta disefiada de forma tal de tener un plano inclinado 28 que esté inclinado a
un &ngulo predeterminado (15° en el caso de la primera representacién) y estd
conformada por un primer plano inclinado 28B que esté ubicado en la periferia externa
del borde 21 y p.or un segundo plano inclinado 28A que estd ubicado en la periferia
interna del disco rotativo 22. El plano inclinado 28 se inclina en direccién ascendente
entre el centro de la placa de la ruleta 12 y la periferia externa. La parte receptora de la
bola 23 y el canal lateral 29 estin continuamente dispuestos a través del plano inclinado
28.

Adicionalmente, se dispone de un canel lateral 29 en la periferia externa del borde 21.
El canal lateral 29 es responsable de guiar la bola 11 contra la fuerza centrifuga de la
bola 11 que se desplaza sobre la placa de la ruleta 12, a los fines de permitir que la
misma ruede a lo largo de una érbita circunferencial. Adicionalmente y con respecto a

la placa de la ruleta 12, el canal lateral 29 se forma haciendo uso de una pared guia 30
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que estd dispuesta en direccidn vertical. Adicionalmente, s forma una porcién de
pared 31 que esti continuamente conectada al canal lateral 29 en el lado superior de la
periferia externa. La porcién de pared 31 tiene como funcién presurizar la bola 11 que
rota a lo largo del canal lateral 29 de forma tal que la bola 11 no pueda salirse de la

placa de la ruleta 12.

La bola 11 es acelerada por el aire que es descargado a través del los siguientes primer
y segundo orificio de descarga 35 y 36 y comienza a rotar a lo largo del canal laterat 29.
Entretanto, si el aire no es descargado a través del segundo orificio de descarga 36, la
bola 11 se desacelera, desciende a lo largo del plano inclinado 28 hacia el interior de la
placa de la ruleta 12 y llega al disco rotativo 22 que esth en rotacién.

Labola 11 llega al disco rotativo 22, pasa a través de la parte indicativa del nimero 24
del disco rotativo 22 y es recibida en cualquiera de las partes receptoras de la bola 23.
El niimero registrado en la parte indicativa del mimero 24 correspondiente a la parte
receptora de la bola 23 que ha recibido la bola 11 es el niimero ganador.

Adicionalmente, la parte de la pared divisoria 23A que conforma la parte receptora de
1a bola 23 es perforada y se coloca un sensor transmisor de luz en esa parte de la pared
divisoria 23A (véase la FIG. 5), el cual estd conformado por una unidad para Ia emision
de luz 32 y por una unidad para la recepcién de luz 33. La luz infrarroja que es emitida
por la unidad para la emisién de luz 32 que esté ubicada en el lado de la pared divisoria
23A que conforma la parte receptora de la bola 23 liega a la unidad para la recepcién de
luz 33 que estd ubicada en el lado contrario de la pared divisoriz 23A. Si la bola 11
entra en la parte receptora de la bola 23, se bloquea la luz, detectindose de este modo la
presencia de 1a misma. En conformidad, si 1a bola 11 entra en una parte receptorade la
bola 23, 1a misma es detectada por el sensor de luz que esti conformado por la unidad
para la emision de luz 32 y por la unidad para la recepcién de luz 33,
independientemente de si la bola 11 estd presente o no. El resultado detectado es
enviado al siguiente CPU principal de control 80 (véase la FIG. 9). El CPU principal de
control 80 determina el nimero ganador en funcién de este resultado.

Entretanto, la profundidad L1 de la parte receptora de la bola 23 con respecto al plano
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inclinado 28 es diseflada de forma tal que sea inferior al didmetro D de la bola 11. La
FIG. 7 es una vista esquemitica que ilustra una parte receptora de 1a bola de acuerdo

con la primera representacién.

La parte receptora de la bola 23 es un espacio que es utilizado para recibir la bola 11, el
cual es dividido por las paredes divisorias 23A en 38 subpartes que estin dispuestas en
direccién circunferencial. Tal y como se ilustra en la FIG. 7 y dado que la profundidad
L1 de la parte receptora de la bola 23 es diseflada de forma tal que sea inferior al
diametro D de la bola 11, la bola 11 no se ve totalmente cubierta por la parte receptora
de la bola 23 y la bola que es recibida en la parte receptora de la bola 23 puede ser
facilmente hallada por los jugadores del juego cuando la misma es recibida en la parte

receptora de la bola 23, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Tal y como se describi6 anteriormente, el dispositivo para jugar a la ruleta 2 de acuerdo
con la primera representacién puede hacer que la bola 11 ruede en repetidas
oportunidades, sin la necesidad de recuperar la bola 11 de la placa de la ruleta 12
mediante la descarga del aire comprimido sobre la misma, razén por la cual no requiere
de un equipo complejo tal como una unidad para la recuperaciéon de la bola 11 o una
unidad para la descarga de la bola 11. Adicionalmente, la profundidad L1 de la parte
receptora de la bola 23 puede ser inferior al didmetro D de labola 11 (véase la FIG. 7).
En conformidad y tal y como se ilustra en la FIG. 5, la altura h3 de la placa de la ruleta
12 puede ser inferior. En consecuencia, el dangulo de visualizacién S del dispositivo
para jugar a la ruleta 2 que permite que el jugador visualice la bola 11 puede ser amplio,

lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente y dado que la parte receptora de la bola 23 y el canal lateral 29 estin
continuamente conformados por un plano inclinado 28 que se inclina en direccién
ascendente entre la parte receptora de la bola 23 y el canal lateral 29 a un éngulo
predeterminado, el jugador puede ubicar ficilmente la bola que es recibida en la parte
receptora de la bola 23.

A continuacion se hace referencia a las FIGURAS 5 y 6 para describir el primer y el

segundo orificio de descarga 35 y 36 que estéin dispuestos en la placa de 1a ruleta 12. El
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dispositivo para jugar a la ruleta 2 de acuerdo con la primera representacién utiliza la
presion del aire comprimido para desplazar la bola 11 sobre la placa de la ruleta 12. En
forma detallada, el dispositivo para jugar a la ruleta 2 recibe aire del ambiente y
comprime el aire a una presidn predeterminada (por e¢jemplo, 1 MPa) utilizando un
compresor 14 (véase la FIG. 2) que esté ubicado debajo del dispositivo para jugar a la
ruleta 2. El dispositivo para jugar a la ruleta 2 luego transporta el aire comprimido a la
placa de la ruleta 12 a través de los tubos de aire 15, 16 y descarga el aire a través del
primer y del segundo orificio de descarga 35 y 36 con el objeto de aplicarle la presién

del aire a la bola 11 que esté ubicada en el interior de 1a placa de la ruleta 12,

Tal y como se ilustra en la FIG. 5, el primer orificio de descarga 35 estd ubicado en la
pared interna 37 y guarda correspondencia con cada parte receptora de 1a bola 23, las
cuales estan conformadas por la pared interna 37 y por las paredes divisorias 23A. De
acuerdo con la primera representacidn, se forman 38 partes receptoras de la bola 23 que
guardan correspondencia con los mimeros ‘0°, ‘00, ‘1’ a “36” y, por ende, se forman
treinta y ocho primeros orificios de descarga 35. Adicionalmente, los primeros
orificios de descarga 35 estéin dispuestos en direccion circunferencial con respecto al
centro de 1a placa de la ruleta 12. El aire que es descargado a través del primer orificio
de descarga 35 es descargado en ¢l canal lateral 29 que estd ubicado en la periferia
externa de la placa de la ruleta 12.

Entretanto, se dispone de una tuberia para la descarga de aire de forma anular 38 en el
lado opuesto de la pared interna 37 en la cual estd ubicado el primer orificio de
descarga 35 y ésta es conectada al tubo de aire 15. Los treinta y ocho primeros orificios
de descarga 35 estin dispuestos en la periferia externa de la tuberia para la descarga de
aire 38. El aire que es transportado a través del tubo de aire 15 fluye hacia el interior de
la tuberia para la descarga de aire 38 y es simultineamente descargado a través de los
treinta y ocho primeros orificios de descarga 35 en la parte receptora de la bola 23. La
presidn del aire que es descargado hace que la bola 11 que fue recibida en cualquiera de
las partes receptoras de la bola 23 comience a rodar contra el plano inclinado 28 yen la

direccion del canal lateral 29.

Tal y como se ilustra en la FIG. 6, los segundos orificios de descarga 36 estdn ubicados
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en la pared gufa 30 que conforma el canal lateral 29 y en un intervalo predeterminado
(intervalo de 45° en el caso de la primera representacién). Adicionalmente, los
segundos orificios de descarga 36 estdn dispuestos en direccién circunferencial con
respecto al canal lateral 29, es decir, en direccién tangencial con respecto a la placa de
la ruleta 12. El aire que es descargado a través de los segundos orificios de descarga 36
forma un flujo de aire en la direccién de las agujas del reloj a lo largo del canal lateral
29 de la placa de la ruleta 12 (véase la FIG. 16).

Entretanto, se dispone de una tuberia para la rotacién del aire de forma anular 39 en el
lado opuesto de la pared guia 30 en la cual esta ubicado el segundo orificio de descarga
36. La tuberia para la rotacién del aire 39 esté conectada al tubo de aire 16. El aire que
es transportado a través del tubo de aire 16 entra en la tuberia para la rotacién del aire
39 y es simultineamente descargado a través de ocho de los segundos orificios de
descarga 36. En consecuencia, la bola 11 que se desplaza hacia el canal lateral 29
producto del aire que es descargado a través del primer orificio de descarga 35,
comienza a rodar en la direccién de las agujas del reloj como resultado del flujo de aire

que fluye de forma circular a lo largo del canal lateral 29.

Adicionalmente, si se detienc la descarga de aire a través del segundo orificio de
descarga 36, desaparece el flujo de aire que se formé a lo largo del canal lateral 29 y 1a
bola 11 se desacelera y pierde la fuerza centrifuga. La bola 11 posteriormente rueda y
desciende a lo largo del plano inclinado 28 hacia el disco rotativo 22 que estd en
rotacién. La bola es recibida en cualquiera de las partes receptoras de la bola 23 que
estin ubicadas en el disco rotativo 22. En consecuencia, se determina el nimero
ganador en el dispositivo tipo ruleta 2 y la méquina para jugar a la ruleta 1 entrega las
med;llas en funcién de este mimero y de la informacién asociada con las apuestas y

finaliza el juego.

Adicionalmente, cuando el aire es descargado a través del primer orificio de descarga
35, la bola que es recibida en la parte receptora de 1a bola 23 comienza nuevamente a

rodar a los efectos de jugar el siguiente juego, sin interrupcién.

En conformidad, el desplazamiento y recepcién en la parte receptora de 1a bola 23
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puede ser llevado a cabo de forma repetitiva sin recuperar la bola 11 de la placa de la
ruleta 12 mediante la aplicacién de la presion del aire que es descargado a través de los
primeros y de los segundos orificios de descarga 35 y 36 sobre la bola 11. En
conformidad, no es necesario disponer de un equipo complejo tal como una unidad
para la recuperacién de la bola 11 o una unidad para la descarga de ia bola 11, lo que
por ende facilita la operacién y mantenimiento del dispositivo y disminuye los costos

de operacién y mantenimiento.

A continuacion se describe en detalle el sistema de rodamiento de la bola 11 haciendo

uso de los primeros y de los segundos orificios de descarga 36.

La base 13 es adicionalmente disefiada de forma rectangular mediante la combinacién
de una pluralidad de soportes metélicos. La base 13 fija la placa de la ruleta 12 a una
altura predeterminada a través de cuatro elementos de fijacién 41 que estén dispuestos

en las esquinas de su lado superior.

El compresor 14 est4 ubicado en un espacio interno de la base 13. El compresor 14 es
un dispogitivo que es utilizado para recibir aire del ambiente y para comprimir el aire a
una presién predeterminada (1 Mpa en el caso de la primera representacién). De
acuerdo con la primera representacién, el compresor 14 incluye dos boquillas de
descarga 42 que son utilizadas para descargar el aire comprimido. Las boquillas de
descarga 42 estin conectadas a los tubos de aire 15, 16.

Los tubos de aire 15, 16 transportan el aire que es comprimido por el compresor 14 a
los primeros y segundos orificios de descarga 35 y 36 que estén ubicados en la placa de
laruleta 12. La primera y la segunda vélvula 17 y 18 estin dispuestas en la mitad de los
tubos de aire 15, 16. La primera y la segunda vélvula 17 y 18 son vélvulas electrénicas,
las cuales son configuradas de forma tal de estar en la capacidad de ajustar los tiempos
de apertura de las mismas. La primera y la segunda vélvula 17 y 18 estin conectadas al
CPU principal de control 80 (véase la FIG. 9), el cual controla de forma anticipada los
tiempos de apertura/cierre de acuerdo con un programa que estd almacenado en la
memoria ROM 81 conforme se describe a continuacién. En conformidad, al ajustar la

presién del aire que es descargado a través de los primeros y segundos orificios de
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descarga 35 y 36, labola 11 se desplaza sobre la placa de la ruleta 12 y es recibida en la

parte receptora de la bola 23 después de transcurrido un perfodo de tiempo
predeterminado.

A continuacién se describe el disefio del controlador 6 y de un dispositivo para la
visualizacién de imégenes 7 de acuerdo con la primera representacién.

Tal y como se ilustra en la FIG. 1, el controlador 6 estd ubicado en el costado del
dispositivo para la visualizacién de imédgenes 7 e incluye botones que son manipulados
por el jugador. De forma detallada, cuando es visualizado desde una ubicacién opuesta
al satélite 4, dispone de un botén para la determinacién de la APUESTA 45, de un
botén de REEMBOLSO 46 y de un botdn de AYUDA 47 a partir del lado izquierdo'.

El botdn para la determinacién de la APUESTA 45 se oprime cuando se determina la
apuesta después de llevar a cabo una operacién de apuesta a través del dispositivo para
la visualizacién de imigenes 7. El jugador gana una apuesta cuando determina una
apuesta y selecciona el nimero registrado en la parte indicativa del nimero 24
correspondiente a la parte receptora de la bola 23 del dispositivo para jugar a la ruleta 2
en la cual la bola 11 es recibida. Si el jugador gana una apuesta, los créditos
correspondientes al nimero de fichas apostadas son agregados a los créditos que el
jugador actualmente posee. A continuacién se describe en detalle la operacién de

apuesta.

El botén de REEMBOLSO 46 es usualmente oprimido cuando finaliza el juego.
Cuando se oprime el botén de REEMBOLSQO 46, las medallas correspondientes a los
créditos (en general, 1 medalla por crédito) que fueron adquiridos por el jugador
durante el juego y que son propiedad del mismo son reembolsadas a través de la
abertura para el desembolso de medallas 8.

El botén de AYUDA 47 es oprimido cuando se tiene dudas en cuanto a un método
operativo del juego. Cuando se oprime ¢l botén de AYUDA 47, inmediatamente
aparece una pantalla de AYUDA en el dispositivo para la visualizacién de imégenes 7,
la cual despliega la informacién asociada con la operacién.
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Entretanto, el dispositivo para la visualizacién de imagenes 7 es un monitor de cristal
liquido del tipo panel sensible al tacto que esté provisto de un panel sensible al tacto 48
en su lado anterior, de forma tal que la seleccién se realiza tocando con el dedo los
fconos que se despliegan en 1a pantalla de cristal liquido. La FIG. 8 es una vista que
ilustra un ejemplo de una pantalla de visualizacién que sec desplicga en el dispositivo

para la visualizacién de imégenes durante el juega.

Tal y como se ilustra en la FIG. 8, una pantalla de APUESTA 51 que tiene un tablero
para apostar del tipo tabla 50 se despliega en el dispositivo para la visualizacion de
imdgenes 7 durante el juego en la méquina para jugar a la ruleta 1. El jugador puede
utilizar la pantalla de APUESTA 51 para apostar fichas utilizando sus créditos.

A continuacion se describe la pantalla de APUESTA 51 haciendo referencia a la FIG.
8. El tablero para apostar tipo tabla 50 que se despliega en la pantalla de APUESTA 51
incluye los mismos mimeros ‘0’, ‘00’, ‘1’ a ‘36’ indicados en la parte indicativa del
nimero 24 dispuestos en una forma cuadrada. Un 4rea especial de APUESTA esté
igualmente dispuesta en una forma cuadrada a los fines de especificar ‘nimero impar’,
‘nimero par’, ‘color de la parte indicativa del nimero (rojo o negro)’, ‘rango

predeterminado de niimeros (por ejemplo, ‘1’ a *12’)’ y de apostar las fichas.

Debajo del tablero para apostar tipo tabla 50, se despliega de forma secuencial una
parte para la visualizacién del historial de resultados 55, un botén de APUESTA
unitaria 56, una parte para la visualizacién de los resultados de los reembolsos 57 y una
parte para la visualizacién del mimero de créditos 58, partiendo del lado izquierdo de la

pantalla.

La parte para la visualizacién del historial de resultados 55 despliega una lista de los
numeros ganadores que indica los nimeros que resultaron ganadores en los iltimos
juegos. En este caso, un juego implica una secuencia de operaciones en la cual el
jugador hace una apuesta, la bola 11 rueda y cae en la parte receptora de labola 23 y los
créditos son cancelados de acuerdo con el nimero ganador. Si el juego finaliza, se
agrega un nuevo nimero ganador y éste es desplegado de forma tal que se pueda

visualizar un historial de los niimeros que resultaron ganadores en hasta 16 juegos.
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Adicionalmente, e] botén de APUESTA unitaria 56 es un botén que oprime el jugador
para realizar una apuesta en su irea de APUESTA especifica (en una escala de nimero
y marca o en una linea que forma una escala). El botén de APUESTA unitaria incluye
un botdn de APUESTA 1 56A, un botén de APUESTA 5 56B, un botén de APUESTA
10 56C y un botén de APUESTA 100 56D.

El jugador primero utiliza su dedo para oprimir el drea de APUESTA de su escogencia
en la pantalla y especifica el drea de APUESTA con el siguiente cursor 60. Cuando se
oprime el botdn de APUESTA 1 56A, el jugador apuesta las fichas una a una (el
mimero de apuestas se incrementa en un orden de ‘1’ =+ '2' + ‘3',,, cada vez que el
botén de APUESTA 1 56A es oprimido con el dedo). Entretanto, cuando se oprime el
boton de APUESTA 10 56C, el jugador puede apostar las fichas en tanto como diez (el
nimero de apuestas se incrementa en un orden de ‘10° - ‘20’ - ‘30’... cada vez que
se oprime el botén de APUESTA 10 56C con el dedo). El botén de APUESTA 5 56B y
el botén de APUéSTA 100 56D pueden ser adicionalmente manipulados de Ia misma
manera. En conformidad, el jugador puede apostar una gran cantidad de fichas

utilizando una manipulacién simplificada.

La parte para la visualizacién de los resultados de los reembolsos 57 despliega el
nimero de fichas que fueron apostadas por el jugador y el nimero de créditos que
fueron reembolsados en el juego previo. En este momento, ¢l niimero de créditos que
fueron reembolsados menos el nimero de créditos apostados es igual al mimero de

créditos que el jugador adquirié recientemente en el juego previo.

La parte para la visualizacion del nimero de créditos 58 despliega el mimero de
créditos que actualmente posee el jugador. El nimero de créditos disminuye en un
valor igual al niimero de fichas apostadas (1 crédito por ficha) cuando éste apuesta las
fichas. Adicionalmente, si el niimero al que se apostd resulta ser el mimero ganador, el
nimero de créditos incrementa en tanto como el valor de los créditos reembolsados. Si

el nimero de créditos propiedad del jugador es igual a 0, concluye el juego.

Se dispone de una grifica de temporizacién de la APUESTA 59 en el lado superior del
tablero para apostar tipo tabla 50. La grifica de temporizacién de la APUESTA 59 es
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una grifica que indica el tiempo que le queda al jugador para realizar la apuesta. La
gréfica de color rojo comienza a extenderse hacia el lado derecho a partir del inicio del
juego. Cuando la grifica llega al extremo derecho, concluye el tiempo disponible para
apostar en el juego actual. Adicionalmente, cuando concluye el tiempo para realizar la
apuesta de un jugador en cada satélite 4, es decir, cuando la grifica de temporizacién de
la APUESTA 59 llega al extremo derecho, se descarga aire a través del primer orificio
de descarga 35 con el objeto poner en movimiento la bola 11 que fue recibida en la
parte receptora de la bola 23,

Se despliega un cursor 60 en el tablero para apostar tipo tabla 50 para indicar el drea de
APUESTA que el jugador actualmente selecciond. Adicionalmente, se despliega una
marca de fichas 61 para indicar el niimero de fichas y las éreas de APUESTA a las que
se apostd hasta el momento actual. El nimero que es desplegado en la marca de fichas
61 indica el niimero de fichas apostadas. Por ejemplo y tal y como se ilustra en la FIG.
8, la marca de fichas 61 de ‘7’ que estfl ubicada en la escala de ‘18’ implica que se estén
apostando siete fichas al nimero ‘18°. Este método que consiste en apostar a un tinico

niimero se denomina método de [apuesta straight up o a un solo mimero].

La marca de fichas 61 de ‘1’ que estd ubicada en el punto de interseccién de las escalas
‘5°,'6’, ‘8" y ‘9’ implica que una tinica ficha es simultineamente apostada a los cuatro
niimeros ‘5’, ‘6’, ‘8’ y *9”. Este método que consiste en apostar a los cuatro nimeros se

denomina método de ‘apuesta a la esquina.

Algunos ejemplos de otros métodos para la realizacién de apuestas incluyen los
siguientes: el método de ‘apuesta dividida’ que consiste en abarcar dos nimeros
utilizando la linea ubicada entre los mismos, el método de ‘apuesta de calle’ que
consiste en abarcar tres nimeros (por ejemplo, ‘13’, ‘14’ y ‘15") que estdn ubicados
sobre una linea (en una linea vertical de la FIG. 8), ¢l método de “apuesta a cinco’ que
consiste en abarcar cinco nlimeros de *0’, ‘00, ‘1°, ‘2°, *3° utilizando una linea ubicada
entre los mimeros ‘00’ y *3°, el método de ‘apuesta en linea’ que consiste en abarcar
seis numeros (por ejemplo, ‘13°, *14, “15°, ‘16, ‘17’ y *18°) ubicados en dos lineas (en
dos lineas verticales de la FIG. 8), el método de ‘apuesta a la columna’ que consiste en

abarcar doce nimeros en una escala escrita como ‘2 a 1’ y el método de ‘apuesta a la
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docena’ que consiste en abarcar doce nimeros en cada escala escrita como ‘lros 12°,
‘2dos 12°, o ‘3ros 12’. Adicionalmente, existe otro método para la realizacién de
apuestas que abarca dieciocho niimeros de acuerdo con los colores de la parte
indicativa del niimero, nimeros pares o impares o niimeros iguales o inferiores a 18 o
iguales a 19 o superiores, mediante la utilizacién de seis escalas que estén ubicadas en

la parte inferior del tablero para apostar tipo tabla 50.

Cuando el jugador realiza una apuesta en la pantalla de APUESTA 51 asf configurada,
el jugador especifica el irea de APUESTA (en una escala de niimero y marca o en una
linca que forma una escala) en la pantalla y 1a oprime directamente con su dedo. En

consecuencia, el cursor 60 se desplaza al drea de APUESTA especificada.

Cuando se oprimen los respectivos botones de unidades (el botén de APUESTA 1 56A,
¢l botén de APUESTA 5 56B, el botén de APUESTA 10 56C y el botdn de APUESTA
100 56D) del botén de APUESTA unitaria 56, las medallas correspondientes a las
respectivas unidades son apostadas al érea de APUESTA especificada. Por ejemplo,
cuando se oprime el botdn de APUESTA 10 56C en cuatro oportunidades, el botén de
APUESTA 5 56B en una oportunidad y el botén de APUESTA 1 S6A en tres
oportunidades, se puede apostar un total de 48 medallas.

A continuacién se describe el disefio del sistema de control de 1a méquina para jugar a
laruleta 1 de acuerdo con la primera representacién, haciendo referenciaa laFIG. 9. La
FIG. 9 es un diagrama de bloques que ilustra el sistema de control de la miquina para

jugar 8 la ruleta.

Tal y como se ilustra en la FIG. 9, la miquina para jugar a la ruleta 1 incluye un
controlador principal 83 que a su vez incluye un CPU principal de control 80, una
memoria ROM 81 y una memoria RAM 82, un dispositivo tipo ruleta 2 que estd
conectado al controlador principal 83, diez satélites 4 (véase la FIG. 1) y la primeray la
segunda vélvula 17 y 18. A continuacién se describe en detalle el sistemna de control del
satélite 4.

El CPU principal de control 80 procesa diversas operaciones en base a una sefial

entrante y similares que es enviada a través de cada satélite 4, asi como a los datos o



programas que se encuentran almacenados en la memoria ROM 81 yen la RAM 82, El
CPU principal de control 80 envia una sefial instructiva al satélite 4 en base al resultado
que fue procesado, a través de la cual el mismo controla a cada satélite 4.
Adicionalmente, el CPU principal de control 80 controla la unidad para la emisién de
luz 32 y la unidad para la recepcion de luz 33 (véase la FIG. 5) que estdn ubicadas en el
dispositivo para jugar a la ruleta 2, a los efectos de determinar el mimero ganador
correspondiente a la parte receptora de la bola 23 en la cual se ubicé la bola 11,
Adicionalmente, el CPU principal de control 80 determina si el jugador gana o no la
apuesta y calcula el nimero de créditos que deben ser pagados en base al niimero
ganador y a la informacién asociada con la apuesta que es transmitida a través de cada
satélite 4.

La memoria ROM 81 esté, por ejemplo, conformada por una memoria semiconductora
y similares y guarda el programa para la aplicacién de las funciones bisicas de la
miquina para jugar a la ruleta 1, el programa para controlar los elementos presentes en
el dispositivo tipo ruleta 2 y la primera y la segunda vélvula 17 y 18, la diferencia (el
nimero de créditos a ser cancelados por ficha) de un juego de ruleta tipico mediante la

utilizacion de la pantalla de APUESTA 51 y el programa para controlar cada satélite 4.

Entretanto, la memoria RAM 82 guarda temporalmente la informacién asociada con
las apuestas de fichas que es suministrada a través de cada satélite 4, el niimero ganador
del dispositivo para jugar a la ruleta 2 que fue determinado por la unidad para la
emision de luz 32 y por la unidad para la recepcion de luz 33 y los datos relacionados
con los resultados de los procesos que son ejecutados por el CPU principal de control

80.

El CPU principal de control 80 est4 adicionalmente conectado a la primera véilvula 17y
a la segunda vélvula 18 que son utilizadas para ajustar la presién del aire presente en
los tubos de aire 15, 16. Al abrir la primera vélvula 17, el aire que es comprimido por el
compresor 14 (véase la FIG. 2) es descargado a través del primer orificio de descarga
35 que estd ubicado en la parte receptora de la bola 23. Al abrir la segunda vélvula 18,
el aire que es comprimido por el compresor 14 es adicionalmente descargado a través
del segundo orificio de descarga 36 que estdl ubicado en el canal lateral 29.



jﬂ/ kX

Cuando concluye el tiempo que tiene el jugador para realizar ]a apuesta en cada satélite
4, es decir, cuando la grifica de temporizacién de la APUESTA 59 de la pantalla de
APUESTA 51 alcanza el punto ubicado en la extrema derecha, se abre l2 primera
vilvula 17 durante un intervalo de tiempo predeterminado (2 segundos en el caso de la
primera representacién). En conformidad, la bola 11 que fue recibida en la parte
receptora de la bola 23 al momento de concluir el juego previo rueda hacia el canal

lateral 29 producto de la aplicacién de la presién del aire.

La segunda vélvula 18 es posteriormente abierta con el objeto de generar el flujo de
aire que fluye a lo largo del canal lateral 29 de 1a placa de larileta 12. Labola 11 que se
desplaza sobre el canal lateral producto de la aplicacién de la presién del aire a través
del primer orificio de descarga 35 rota sobre el canal lateral 29, en la direccién de las

agujas del reloj y conjuntamente con el flujo de aire.

Luego, cuando se cierra la segunda vélvula 18 después de transcurrido un intervalo de
tiempo predeterminado (15 segundos en el caso de la primera representacion), se
detiene el flujo de aire que es descargado a través del segundo orificio de descarga 36 y
labola 11 es lentamente desacelerada, de forma tal que la mimas ruede y descienda a lo

largo del plano inclinado 28 y sea recibida en la parte receptora de la bola 23.

El CPU principal de control 80 esté conectado a la unidad para la emisién de luz 32 ya
la unidad para la recepcidn de uz 33 que estén ubicadas en el dispositivo para jugara la
ruleta 2. Conforme se describié anteriormente, la unidad para la emisién de luz32 y la
unidad para la recepcidn de luz 33 estin ubicadas en cada parte receptora de la bola 23.
Si labola 11 entra en la parte receptora de la bola 23, se bloquea la luz, detectdndose de
este modo si la bola 11 esté presente o no. En conformidad, cuando la bola 11 entra en
la parte receptora de la bola 23, la misma es detectada por un sensor de luz que est4
conformado por la unidad para la emisién de luz 32 y por la unidad para la recepcién de
luz 33 y lo anterior es transmitido al CPU principal de control 80. El CPU principal de

control 80 determina el nimero ganador en base a este resultado.

Adicionalmente, el CPU principal de control 80 estA conectado a un motor de

accionamiento 34 a través de un circuito de accionamiento del motor 85, motor éste
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que acciona el disco rotativo 22 de la placa de la ruleta 12. Partiendo del momento en el
cual la bola 11 comienza & rodar y hasta transcurrir un intervalo de tiempo
predeterminado una vez que la bola 11 es recibida en la parte receptora de la bola 23, el
CPU principal de control 80 controla el motor de accionamiento 34 de forma tal que el
disco rotativo 22 rote a una velocidad predeterminada (por ejemplo, 2«
[radianes/segundo]) y en una direccién predeterminada (por ejemplo, en la direccién de

las agujas del reloj) con respecto al borde 21.

El CPU principal de control 80 esté igualmente conectado a un temporizador 84 que es
utilizado para medir el tiempo. La informacién asociada con el tiempo que es generada
por el temporizador 84 es transmitida al CPU principal de control 80. El CPU principal
de control 80 abre/cicrra la primera y la segunda vélvula 17 y 18 de acuerdo con 1a
informacidén asociada con el tiempo que es generada por el temporizador 84 conforme

se describe a continuacién.

Tal y como se ilustra en la FIG. 11, la memoria ROM 81 incluye un érea de
almacenamiento de créditos de pagos 81A que guarda 1a probabilidad asociada con el
juego de la ruleta mediante la utilizacién de 1a pantalla de APUESTA 51 y un érea de
almacenamiento de la temporizacién de la apertura/cierre 81B que guarda los datos
asociados con la temporizacién de la apertura/cierre de la primera y de la segunda
vélvula 17 y 18. La probabilidad correspondiente a cada érea de APUESTA de la
pantalla de APUESTA 51 que es guardada en el drea de almacenamiento de créditos de
pagos B1A tiene un pago de entre ‘x 2' a ‘x 36" de acuerdo con los métodos para la
realizacién de apuestas (‘straight up o & un solo nimero’, ‘apuesta a la esquina,

‘apuesta dividida’ y similares).

La temporizacién de la apertura/cierre de la primera y de la segunda vélvula 17 y 18
que es guardada en el 4rea de almacenamiento de la temporizacién de la apertura/cierre
818 serd ahora descrita haciendo referencia a la FIG. 13. La FIG. 13 es una vista que
ilustra la temporizacién de la apertura/cierre de 1a primera y de la segunda valvula.

Tal y como se ilustra en la FIG. 13, cuando se da inicio a un juego, se inicia el tiempo

que tiene el jugador para llevar a cabo la apuesta de fichas en cada satélite 4. Cuando

%
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concluye el tiempo para la realizacién de apuestas (la grifica de temporizacién de la
APUESTA 59 de la pantalla de APUESTA 51 alcanza el punto ubicado en la extrema
derecha), el CPU principal de control 80 abre la primera vélvula 17 durante un periodo
de tiempo predeterminado. El CPU de control 80 posteriormente abre la segunda
vilvula 18 a los fines de crear un flujo de aire de forma anular que fluye a lo largo del
canal lateral 29 de la placa de la ruleta 12 (véase la FIG. 16). La bola 11 que se desplaza
en la direccion del canal lateral 29 producto de la aplicacién de la presidn del aire a
través del primer orificio de descarga 35 rota sobre el canal lateral 29, en la direccion

de las agujas del reloj y conjuntamente con el flujo de aire.

Después de transcurrido un intervalo de tiempo predeterminado (15 segundos en el
caso de la primera representacién), el CPU principal de control 80 cierra la segunda
vélvula 18. Se detiene la descarga de aire a través del segundo orificio de descarga 36,
de forma tal que la velocidad de rotacidn de la bola 11 disminuya. La bola 11 rueda y
desciende a lo largo del plano inclinado 28 y es finalmente recibida en la parte
receptora de la bola 23. El nimero ganador es determinado por un sensor de luz que
estd conformado por la unidad para la emisién de luz 32 y por la unidad para la
recepcién de luz 33 y luego se entregan las medallas, razén por la cual concluye el
juego. Cuando se da inicio a un nuevo juego, también se inicia el tiempo para la
realizacién de apuestas en el satélite 4. Cuando concluye el tiempo para la realizacién
de apuestas, el CPU principal de control 80 abre la primera vélvula 17. A continuacién
se hace referencia al diagrama de flujo (véase la FIG. 14) para describir en detalle un
programa del proceso del juego de la ruleta de acuerdo con la temporizacién de la
apertura/cierre de la primera y de la segunda vélvula.

La memoria RAM 82 adicionalmente incluye una érea de almacenamiento de la
informacion asociada con las apuestas 82A que es utilizada para guardar la
informacién relacionada con las apuestas realizadas por el actual jugador durante el
juego, asi como un frea de almacenamiento de los niimeros ganadores 82B que es
utilizada para guardar el nimero ganador de la placa de la ruleta 12 que es determinado
por la unidad para la emisién de luz 32 y por la unidad para la recepcion de luz 33. La
informacion asociada con las apuestas representa un drea de APUESTA determinada y
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A continuacién se hace referencia a la FIG. 10 con e:l objeto de describir el disefio de un

el nimero de fichas apostadas en la pantalla de APUESTA 51,

sistema para controlar el satélite 4 de acuerdo con la primera representacién, el cual
estd conectado al CPU 80 del controlador principal 83. La FIG. 10 es un diagrama de
bloques que ilustra un sistema de control de un satélite de acuerdo con la primera
representacién. Cada uno de los diez satélites 4 basicamente tiene el mismo disefo y,

por ende, se describird un Gnico satélite 4.

Tal y como se ilustra en la FIG. 10, el satélite 4 incluye un controlador del satélite 90 y
diversos dispositivos periféricos. El controlador del satélite 90 incluye un CPU que
controla el satélite 91, 1a memoria ROM 92 y la memoria RAM 93. La memoria ROM
92 estd, por ¢jemplo, conformada por una memoria semiconductora y guarda el
programa para la aplicacién de las funciones bisicas del satélite 4, diversos programas
necesarios para controlar el satélite 4 y las tablas de datos. La memoria RAM 93
adicional y guarda temporalmente la informacién que es procesada por el CPU que
controla el satélite 91, el nimero de créditos propiedad del jugador actual y la
condicién para la apuesta de fichas que es definida por el jugador.

El CPU que controla el satélite 91 estd iguslmente conectado al botén para la
determinacién de la APUESTA 45, al botén de REEMBOLSO 46 y al botén de
AYUDA 47, los cuales estén ubicados en el controlador 6 (véase la FIG. 1). El CPU
que controla el satélite 91 lleva a cabo el control de forma tal que se puedan ejecutar
diversas operaciones en base a las seflales de operacién que son generadas al oprimir
cada botén. En detalle, el CPU que controla el satélite 91 ejecuta diversos procesos en
base a las sefiales entrantes que son generadas por el controlador 6, asf como a los datos
o programas que estin almacenados en la memoria ROM 92 y en le RAM 93, y
transmite los datos resultantes al CPU principal de control 80 del controlador principal
83.

Entretanto, el CPU que controla el satélite 91 recibe las seflales de control que son
enviadas por el CPU principal de control 80, controla los dispositivos periféricos que
conforman el satélite 4 y lleva a cabo el juego de la ruleta en el satélite 4. El CPU que
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controla el satélite 91 adicionalmente recibe las sefiales que son enviadas por el jugador
y lleva a cabo diversos procesos en base a las seflales entrantes que son generadas por
el controlador 6 y a los datos o programas que estén almacenados en la memoria ROM
92 y en la RAM 93. En base al resultado procesado, el CPU que controla el satélite 91
controla los dispositivos periféricos que conforman el satélite 4 y lleva a cabo el juego
de la ruleta en el satélite 4. Los métodos de procesamiento adicionalmente dependen de
las condiciones de procesamiento. Por ejemplo, un proceso para la entrega de las
medallas correspondientes al niimero ganador es un proceso previo, mientras que un
proceso en el cual el jugador manipula las apuestas a través de la pantalla de

APUESTA 51 es un proceso posterior.

El CPU que controla el satélite 91 estd igualmente conectado a una tolva 94, De
acuerdo con las seflales de control provenientes del CPU que controla el satélite 91, la
tolva 94 descarga el nimero predeterminado de medallas a través de la abertura para el
desembolso de medallas 8 (véase la FIG. 1).

El CPU que controla el satélite 91 esté adicionalmente conectado al dispositivo para la
visualizacién de imAgenes 7 a través del circuito de transmisién de cristal liquido 95. El
circuito de transmisién de cristal liquido 95 incluye un programa ROM, una imagen
ROM, un CPU que controla la imagen, una RAM operativa, un VDP y una memoria
video RAM. El programa ROM guarda los programas para controlar la imagen del
dispositivo para la visualizacién de imigenes 7 o diversas tablas de seleccién.
Adicionalmente, la imagen ROM, por ejemplo, guarda los datos puntuales para la
formacién de las imigenes que son desplegadas en el dispositivo para la visualizacién
de imdgenes 7. El CPU que controla la imagen adictonalmente determina las imédgenes
que van a ser desplegadas en el dispositivo para la visualizacién de imégenes 7 en base
a los parimetros fijados por el CPU que controla el satélite 91 entre los datos puntuales
que se encuentran almacenados en la imagen ROM, de forma anticipada y de acuerdo
con ¢l programa para el control de la imagen que estd almacenado en el programa
ROM. Cuando el programa para el control de la imagen es ejecutado por el CPU que
controla la imagen, la memoria RAM operativa también incluye mecanismos de

almacenamiento temporal. El VDP forma las imégenes de acuerdo con el despliegue

4\
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que es determinado por el CPU que controla la imagen y las envia al dispositivo para la
visualizacién de imdgenes 7. Entretanto, la memoria video RAM actia como
mecanismo de almacenamiento temporal cuando las imégenes son formadas por el
VDP.

Adicionalmente y conforme se describié anteriormente, el panel sensible al tacto 48
esti instalado en el lado anterior del dispositivo para la visualizacién de imigenes 7 y la
informacién que es manipulada en el panel sensible al tacto 48 es transmitida al CPU
que controla el satélite 91. En el panel sensible al tacto 48, 1a operacién de apuesta de
fichas del jugador es llevada a cabo en la pantalla de APUESTA 51. En detalle, la
seleccidon de las dreas de APUESTA y la manipulacién del botén de APUESTA
unitaria 56 son llevadas a cabo mediante la manipulacién del panel sensible al tacto 48.
La informacién es transmitida al CPU que controla el satélite 91. En basc a esta
informacidn, se almacena la informacién asociada con las apuestas (irea de APUESTA
especificada y nimero de fichas apostadas en 1a pantalla de APUESTA 51) del jugador
actual en la memoria RAM 93, La informacién relacionada con las apuestas es
trangmitida al CPU principal de control 80 y es almacenada en el édrea de
almacenamiento de la informacién asociada con las apuestas 82A de la memoria RAM

82.

.Un circuito para la generacién de audio 96 y un altavoz 9 estdn adicionalmente
conectados al CPU que controla el satélite 91. El altavoz 9 produce diversos efectos de
sonido en base a las sefiales que son enviadas por el circuito para la generacién de

audio 96.

El sensor de medallas 97 est adicionalmente conectado al CPU que controla el satélite
91. El sensor de medallas 97 detecta las medallas que son insertadas a través de la
ranura de insercién de las medallas 5 (véase la FIG. 1), calcula el niimero de medallas
que fueron insertadas y transmite este resultado al CPU que controla el satélite 91. El
CPU que controla el satélite 91 incrementa el mimero de créditos que tiene el jugador y
que estin almacenados en la memoria RAM 93 en base a la sefial transmitida.

A continuacién se hace referencia a la FIG. 14 a los efectos de describir un programa
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del proceso del juego de la miquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera
representacién. La FIG. 14 es un diagrama de flujo de un programa del proceso del
juego de la ruleta de la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera
representacién. El programa ilustrado en el diagrama de flujo de la FIG. 14 estd
almacenados en la memoria ROM 81 o en la RAM 82 que ests ubicada en 1a miquina
para jugar a la ruleta 1 y es ejecutado por el CPU principal de control 80.

En el paso S1, el CPU principal de control 80 determina si el jugador introdujo o no
medalias o monedas. En la méiquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera
representacién, cuando se insertan medallas o monedas en la ranura de insercién de las
medallas 5 de un Gnico satélite 4, el sensor de medallas 97 lo detectz y transmite al
CPU que contmla_ el satélite 91. Una seilal de insercién de medallas es posteriormente
enviada del satélite 4 al controlador principal 83. El CPU principal de control 80
determina si el jugador ha insertado o no medallas 0 monedas. Si se determina que las
medallas o monedas no han sido insertadas (S1: NO), ¢l mismo espera hasta que éstas
sean insertadas. Si se determina que las medallas 0 monedas han sido insertadas (S1:
SI), el mismo avanza al paso S2. Si las medallas 0 monedas han sido insertadas, el
controlador del satélite 90 adicionalmente registra los datos de crédito

correspondientes a la cantidad de monedas que fueron insertadas en la memoria RAM
93.

La pantalla de APUESTA 51 ilustrada en la FIG. 8 también es desplegada en el
dispositivo para la visualizacién de imégenes 7 del satélite 4 que es utilizado por el
jugador, de forma tal que el jugador pueda apostar las fichas. Otro jugador puede
incorporarse al juego durante el mismo. Un méximo de diez jugadores puede participar
en el juego utilizando la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera

representacion.

Posteriormente, cuando el primer jugador inserta medallas o monedas, se da inicio al
tiempo para la realizacién de apuestas (paso S2). El tiempo para la realizacién de
apuestas es el periodo en el cual el jugador puede apostar. Si se continiia jugando un
juego actual posterior al juego previo, el tiempo para la realizacién de apuestas es

continuamente iniciado una vez concluido el juego previo. Durante el tiempo para la
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realizacion de apuestas, el jugador que participa en el juego puede utilizar el panel
sensible al tacto 48 para apostar sus fichas en el 4rea de APUESTA asociada con el
niimero de su preferencia (véase la FIG. 8). El método detallado para la realizacién de
apuestas utilizando la pantalla de APUESTA 51 ya fue descrito con anterioridad.

Luego, en el paso S3, se determina si el tiempo para la realizacién de apuestas ha
concluido o no. El tiempo para la realizacion de apuestas es indicado por la gréfica de
temporizacién de la APUESTA 59, donde una grifica de color rojo se extiende hacia el
lado derecho a partir del momento en el cual se da inicio al tiempo para la realizacién
de apuestas (paso S2). Cuando la gréfica de color rojo llega al punto ubicado en la

extrema derecha, concluye el tiempo para 1a realizacion de apuestas en el juego actual.

Antes que concluya el tiempo para la realizacién de apuestas (§3: NO), se permite que
el jugador realice una apuesta. Si el tiempo para la realizacién de apuestas ha concluido
(S3: SI), se envia una seflal de conclusidn de las apuestas al controlador del satélite 90
del satélite 4 y se despliega una imagen en la pantalla de cristal liquido del satélite 4
que indica que el tiempo para 1a realizacidn de apuestas ha concluido, razén por la cual
no se permite que ¢l jugador realice una apuesta utilizando el panel sensible al tacto 48.
La informacion relacionada con las apuestas (dreas de APUESTA especificadas y
niimero de fichas apostadas a las dreas de APUESTA especificadas) del jugador en los
satélites 4 es recibida (paso S4) y almacenada en el drea de almacenamiento de la

informacién asociada con las apuestas 822 de la memoria RAM 82.

El CPU principal de control 80 traza lotes a través del dispositivo para jugar a la ruleta
2 de acuerdo con el programa del juego. En ¢l paso S5, se enciende el compresor 14 a
los fines de comprimir el aire. Luego se abre la primera vélvula 17 (paso S6). La
primera vélvula 17 est4 ubicada en el tubo de aire 15 que transporta el aire que es
comprimido por el compresor 14 al primer orificio de descarga 35, de forma tal que se
pueda controlar la presién del aire que pasa a través del tubo de aire 15. Cuando se abre
la primera vilvula 17, el aire comprimido comienza a ser descargado a través del
primer orificio de descarga 35. La presién del aire es aplicada a la bola 11 que esté
alojada en cualquiera de las partes receptoras de la bola 23, de forma tal que 1a bola 11
se desplace al canal lateral 29. La FIG. 15 es una vista que ilustra la bola desplazéndose
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en el paso S6 en el dispositivo para jugar a la mleta.

Tal y como se ilustra en la FIG. 135, si se abre la primera vélvula 17 en el paso S6, la
bola 11 que fue recibida en la parte receptora de la bola 23 rueda hacia el canal lateral
29 (en la direccién de la flecha 70) producto de la presién del aire proveniente del
primer orificio de descarga 35 que esté ubicado en la parte receptora de la bola 23.

Luego, en el paso S7, se determina si ha o no transcurrido el periodo de tiempo
predeterminado (2 segundos en el caso de la primera representacion) después de abierta
la primera vélvula 17. El tiempo transcumdo es medido por un temporizador 84 que
estd conectado al CPU principal de control 80. Si el valor medido t1 después de abierta
la primera vélvula 17 es inferior a dos segundos (S7: NO), la primera vilvula 17

permanece abierta.

Entretanto, si el valor medido t1 después de abierta la primera vélvula 17 es igual o
superior a dos segundos (S7: SI), se avanza al paso S8.

En el paso S8, el CPU principal de control 80 cierra la primera vilvula 17 y detiene la
descarga de aire a través del primer orificio de descarga 35. En el paso S9, el CPU
principal de control 80 abre la segunda vilvula 18. La segunda viélvula 18 esti ubicada
en el tubo de aire 16 que transporta el aire que es comprimido por el compresor 14 al
segundo orificio de descarga 36 y controla la presién del aire que pasa a través del tubo
de aire 16. Si se abre la segunda vélvula 18, el aire comprimido comienza a ser
descargado a través del segundo orificio de descarga 36. En conformidad, se genera un
flujo de aire que fluye a lo largo del canal lateral 29 en la direccién de las agujas del
reloj y 1a bola 11 que rueda hacia el canal lateral 29 en el paso S6 comienza a rotar a lo
largo de una érbita circular producto de la aplicacién de la presién del aire. La FIG. 16
s una vista que ilustra la bola rotando en el dispositivo para jugar a la ruleta durante el

paso S9.

Tal y como se ilustra en la FIG. 16, si se abre la segunda vilvula 18 en el paso S8, el
flujo de aire que fluye en la direccién de las agujas del reloj (en la direccién de la flecha
71), a lo largo del canal lateral 29 y sobre la placa de la ruleta 12, es producido por el
aire que es descargado a través del segundo orificio de descarga 36 que esté ubicado en
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el canal lateral 29. La bola 11 que se desplaza en la direccién del canal lateral 29
producto de la presién del aire proveniente del primer orificio de descarga 35 modifica
su direccién de rodamiento a una direccidn circunferencial de la placa de la ruleta 12
como resultado de la presion del aire proveniente del segundo orificio de descarga 36
(véase la flecha 72). La bola 11 a la cual se le aplica la presi6n del aire proveniente del
segundo orificio de descarga 36 rueda hacia la periferia externa de la placa de la ruleta
12 producto de la fuerza centrifuga y comienza a rodar a lo largo del canal lateral 29
(véase la flecha 73). El canal lateral 29 orienta la bola 11 contra la fuerza centrifuga de
la bola 1 que rueda sobre la placa de la ruleta 12, de forma tal que Ia bola pueda rotara
lo largo de una érbita circular. Se dispone de una porcién de pared 31 que estd ubicada
de forma contigua con respecto al canal lateral 29, en el lado superior de la periferia
externa. En conformidad, no se teme que la bola 11 que rota en el canal lateral 29 se

salga de la placa de la ruleta 12.

En el paso S10, se determina si ha transcurrido o no el periodo de tiempo
predeterminado (15 segundos en el caso de la primera representacién) después de
abierta la segunda vélvula 18. El tiempo transcurrido es medido por un temporizador
84 que esti conectado al CPU principal de control 80. Si el valor medido t2 después de
abierta la segunda vélvula 18 es inferior a 15 segundos (S10: NO), la segunda véivula
18 continda abierta.

Entretanto, si ¢l valor medido t2 después de abierta la segunda vélvula 18 es igual o
superior a 15 segundos (S10: SI), se avanza al paso S11.

En el paso S11, el CPU principal de control 80 cierra la segunda vélvula 18 y detiene la
descarga de aire a través del segundo orificio de descarga 36. En el paso S12, se apaga

¢l compresor 14 con el objeto de detener la compresién del aire.

Cuando el aire no es descargado a través del segundo orificio de descarga 36, labola 11
que se desplaza a lo largo del canal lateral 29 se desacelera y finalmente rueda y
desciende a lo largo del plano inclinado 28 hasta llegar a la porcién central de la placa
de la ruleta 12 y llega al disco rotativo 22. La FIG. 17 es una vista que ilustra la bola

desplazindose en el dispositivo para jugar a la ruleta durante el paso S11.



'
NE

Tal y como se ilustra en la FIG. 17, si se cierra la segunda vélvula 18 en el paso S11, el
aire que es descargado a través del segundo orificio de descarga 36 que esti ubicado en
el canal lateral 29 no es suministrado, de forma tal que 1a bola 11 se desacelera. Dado
que disminuye la velocidad y la fuerza centrifuga de la bola 11, la bola 11 rueda del
canal lateral 29 a la porcidn central a lo largo de una érbita circular y sobre el plano
inclinado 28. La bola 11 finalmente llega al disco rotativo 22 (véase la flecha 74).

La bola 11 se desplaza en la direccién del disco rotativo 22, pasa a través de la parte
indicativa del nimero 24 que estd ubicada en el exterior del disco rotativo 22 y es
recibida en cualquicra de las partes receptoras de la bola 23. El nimero (cualquiera de
‘0%, ‘00” y ‘1° a “36”) que se encuentra escrito en la parte indicativa del niimero 24
correspondiente a la parte receptora de la bola 23 en 1a cual la bola 11 es recibida es el

numero ganador.

Una vez que la bola 11 es recibida en la parte receptora de la bola 23, la misma es
detectada por la unidad para la emisién de luz 32 y por la unidad para la recepcién de
luz 33 de la parte receptora en la cual se alojé la bola 11 y el CPU principal de control
80 determina el niimero ganador (cualquiera de ‘0’, “00" y 1’ a *36" (paso S13).

El CPU principal de control 80 también determina si las fichas apostadas en cada
satélite 4 han sido determinados el ganador de la informacidn asociada con las apuestas
de cada satélite 4 que es recibida en el paso S4 y del mimero ganador determinado en el
paso S13 (paso S14).

En base a la determinacién del ganador realizada en el paso S13 (paso S15), se
determina si las fichas apostadas en al menos uno de los satélites 4 ha sido determinado
el ganador. Si las fichas han determinado el ganador (paso S15: SI), el CPU principal
de control 80 ejecuta un proceso de célculo de pagos (paso S16). En el proceso de
cilculo de pagos, se reconocen las fichas ganadoras en cada satélite 4 y se calcula la
suma total correspondiente al pago de los créditos asignados a cada satélite 4 utilizando
la probabilidad (nimero de créditos a ser cancelados por ficha) del érea de APUESTA
que se encuentra almacenada en el area de almacenamiento de pagos en dividendos

81A de la memoria ROM 81. Luego se avanza al paso S17.
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Entretanto, si se determina que no hay fichas ganadoras en cada satélite 4 (S15: NO), se

avanza al paso S18.

En el paso S17, se lleva a cabo un proceso de desembolso de los créditos en base al
proceso de célculo de pagos del paso S16. Cuando se cancela el crédito al satélite 4, los
datos del crédito correspondientes al monto del pago son enviados del controlador
principal 83 al controlador del satélite 90 del satélite 4 ganado. Los datos del crédito
son agregados a la memoria RAM 93 del satélite 4 correspondiente.

En el paso S18, se determina si se continiia jugando un juego en al menos uno de los
satélites 4. El jugador usualmente oprime el botén de REEMBOLSO 46 cuando
concluye el juego. Cuando se oprime el botén de REEMBOLSO 46, las medallas
{normalmente, una medalla por crédito) correspondientes a los créditos que fueron
adquiridos y que son propiedad del jugador actual son reembolsadas a través de la.
abertura para ¢l desembolso de medallas 8 via la tolva 94.

Cuando se continia jugando un juego en cualquiera de los satélites 4 (S18: NO), se
regresa al paso S2, de forma tal que el tiempo para la realizacién de apuestas se inicia

nuevamente a los efectos de dar inicio al siguiente juego.

Entretanto, cuando se finaliza el juego en todos los satélites 4 (S18: SI), concluye el

correspondiente proceso de juego en la ruleta.

Tal y como se describié anteriormente, en la méquina para jugar a la ruleta 1 de
acuerdo con la primera representacién, el primer orificio de descarga 35, el cual
descarga el aire que es comprimido por el compresor 14, estd ubicado en la parte
receptora de la bola 23 de la placa de la ruleta 12 del dispositivo tipo ruleta 2 y tiene
como objeto rodar la bola 11 que fue recibida en la parte receptora de la bola 23 hacia el
canal lateral 29 producto de la presidn del aire que es descargado a través del primer
orificio de descarga 35. Adicionaimente, el segundo orificio de descarga 36, el cual
descarga el aire que es comprimido por el compresor 14 en direccién circunferencial
con respecto al canal lateral 29, tiene como fin rotar la bola 11, 1a cual rueda sobre el
canal lateral 29, especificamente en direccidn circunferencial a lo largo del canal

lateral 29, producto de la presién del aire que es descargado a través del segundo
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orificio de descarga 36. En conformidad, se puede llevar a cabo un proceso que
consiste en rodar la bola 11 sobre la placa de la ruleta 12 y en recibir la bola 11 en la
parte receptora de la bola 23, en repetidas oportunidades y sin la necesidad de recuperar
labola 11 de la placa de la ruleta 12, razén por la cual no se necesita utilizar un equipo
complejo tal como una unidad para la recuperacién de la bola 11 ¢ una unidad para la
descarga de la bola 11, se facilita la operacion y mantenimiento del dispositivo y se
disminuyen los costos de operacién y mantenimiento. Adicionalmente y dado que las
profundidades de la parte receptora de la bola 23 y de 1a placa de la ruleta 12 pueden ser
- reducidas, el 4ngulo de visualizacién 8 (véase la FIG. 4) es lo suficientemente amplio
como para que el jugador esté en la capacidad de ubicar la bola 11 independientemente
de en cual parte receptora de la bola 23 se alojd 1a bola 11, lo que tiene como resultado
mayor interés en el juego.

La parte receptora de la bola 23 y el canal lateral 29 estéin continuamente ubicados a
través de un plano inclinado 28 que se inclina a un dngulo predeterminado y en
direccién ascendente entre la parte receptora de la bola 23 y el canal lateral 29, En
conformidad, el jugador puede ubicar la bola 11 que fue recibida en la parte receptora
de la bola 23 con facilidad, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente, la porcién de pared 31 es disefiada de forma tal que sea continua con
respecto al canal lateral 29 en su periferia externa. En conformidad, no se teme que la
bola 11 que rota sobre ¢l canal lateral 29 se salga de la placa de la ruleta 12,

Adicionalmente y dado que la profundidad L1 de la parte receptora de la bola 23 es
diseflada de forma tal que sea inferior al didmetro D de la bola 11, la bola 11 no se ve
totalmente cubierta por la parte receptora de 1a bola 23 y 1a bola que es recibida en la
parte receptora de la bola 23 puede ser ficilmente hallada por los jugadores del juego
cuando la misma se aloja en la parte receptora de la bola 23.

Segunda Representacién

A continuacién se hace referencia a las FIGURAS 18 a 29 a los efectos de describir la
méquina para jugar a la ruleta 201 de acuerdo con una segunda representacién. En la

siguiente descripcién de la segunda representacién, los mismos nimeros de referencia
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de los elementos que conforman la méiquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la
primera representacién ilustrada en las FIGURAS 1 a 17, identifican los mismos
elementos que conforman la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera

representacion.

El disefio de la méquina para jugar a la ruleta 201 de acuerdo con la segunda
representacion es casi igual al de la mAquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la
primera representacién. Adicionalmente, los procesos de control de la méquina para
jugar a la ruleta 201 de acuerdo con la segunda representacién son los mismos
utilizados en la méiquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera

representacion.

Sin embargo, la maquina para jugar a la ruleta 201 de acuerdo con la segunda
representacién se diferencia de la miquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la

primera representacion en los siguientes términos.

En primer lugar, la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera
representacion estd configurada de forma tal que el disco rotativo 22 que esté dispuesto
en la porcién central de la placa de la ruleta 12 y que incluye la parte receptora de la
bola 23 esté totalmente apoyado de forma tal que pueda ser girado con respecto al
borde 21 (véase la FIG. 4), mientras que la méquina para jugar a la ruleta 201 de
acuerdo con la segunda representacidn cuenta con una parte central de fijacién 222 que
est4 apoyada de forma fija con respecto 1 borde 221 en la porcidn central de la placa de
la ruleta 212, una parte giratoria 220 que tiene la forma de un anillo circular y que est4
apoyada de forma giratoria a través de un cojinete de bolas cruzado 226 con respecto a
la parte central de fijacién 222 y una parte receptora de la bola 223 que esté ubicada en
la parte giratoria 220 (véase la FIG. 20). Es decir, la segunda representacion se
diferencia de la primera representacion en que la porcidn central de la placa de ia ruleta
212 esta fija en todo momento y tinicamente se rota la parte receptora de la bola 223

que esté dispuesta a lo largo de una direccidn circunferencial.

En segundo lugar, la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera

representacion incluye el primer orificio de descarga 35 que es utilizado para descargar
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el aire que es comprimido por el compresor 14 con el objeto de expulsar la bola 11 que
fue recibida y los sensores de deteccion 32, 33 que son utilizados para detectar la parte
receptora de 1a bola donde se aloja la bola 11 con respecto a las respectivas partes
receptoras de la bola 23 (treinta y ocho partes receptoras de la bola en el caso de la
primera representacién), mientras que la méquina para jugar a la ruleta 201 de acuerdo
con |a segunda representacién incluye un orificio fijo de descarga 243 que es utilizado
para descargar el aire comprimido y tres sensores de deteccién de la bola que son
utilizados para detectar la presencia de labola 11 en la parte central de fijacién 222 que
estd apoyada de forma fija en la porcidn central de la placa de la ruleta 212 (véase la
FIG. 19). La segunda representacidn se diferencia de la primera representacién en que
labola 11 que fue recibida en la parte receptora de la bola 223 es descargada de acuerdo
con ¢l siguiente procedimiento: Primero se rota la parte giratoria 220 luego de poner la
bola 11 en movimiento. El sensor de deteccién de la bola 244 detecta en cual parte
receptora de la bola 223 se alojé 1a bola 11. La parte giratoria 220 es rotada de forma tal
que la parte receptora de la bola 223 detectada esté ubicada frente al orificio fijo de
deécarga 243. Se descarga el aire a los fines de expulsar 1a bola 11 que fue recibida en
la parte receptora de la bola 223.

A continuacién se hace referencia a las FIGURAS 18 a 23 a los efectos de primero
describir el disefio del dispositivo para jugar a la ruleta 202 de acuerdo con la segunda
representacién. La FIG. 18 es una vista en perspectiva que ilustra el dispositivo para
jugar a la ruleta de acuerdo con la segunda representacién. La FIG. 19 es una vista en
planta que ilustra el dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la segunda
representacién. La FIG. 20 es una vista de la seccién transversal del dispositivo para
jugar a la ruleta, tomada a lo largo de la linea B-B de la FIG. 19. La FIG. 21 es una vista
ampliada de la parte receptora de la bola ilustrada en la FIG. 20. La FIG. 22 es una vista
de la seccidn transversal del dispositivo para jugar a la ruleta, tomada a lo largo de la
linea C-C de la FIG. 19. La FIG. 23 es una vista en perspectiva ampliada de la parte
receptora de la bola de un dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la segunda
representacion.

Tal y como se ilustra en la FIG. 18, el dispositivo para jugar a la ruleta 202 de acuerdo *
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con la segunda representacion incluye la placa de la ruleta 212 que tiene un 4rea de
rodamiento en la cual se desplaza la bola 11 durante el juego, la base 13 que es utilizada
para apoyar la placa de la ruleta 212 desde ¢l interior de la méquina para jugar a la
ruleta 201, el compresor 14 que recibe el aire del ambiente y que lo comprime a una
presién predeterminada, los tubos de aire 15, 16 que envian el aire que es comprimido
por el compresor 14 y la primera y la segunda vélvula 17 y 18, cada una de las cuales
estd ubicada en la mitad de cada tubo de aire 18, 16 a los fines de ajustar la presién del

aire.

La placa de la ruleta 212 incluye el borde 221 que estd unida a la base 13, la parte
central de fijacién 222 que esti rigidamente apoyada en el interior del borde 221 y 1a
parte giratoria de forma anular 220 que esté ubicada en las cercanias de la parte central
de fijacion 222. La parte giratoria 220 est4 provista de una pluralidad de partes
receptoras de la bola 223 de forma céncava (treinta y ocho partes receptoras de la bola
en el caso de la segunda representacién) a lo largo de la direccidn circunferencial de su
superficie superior. Las partes receptoras de la bola 223 son divididas por las paredes
divisorias de forma triangular 223A (véase la FIG. 23). En el lado superior de la parte
giratoria 220 y en el exterior de cada parte receptora de la bola 223, se dispone de las
partes indicativas del niimero 224 que incluyen los mimeros ‘0°, ‘00’ y ‘1’ a ‘36" y que
guardan correspondencia con las respectivas partes receptoras de la bola 223. La parte
giratoria 220 es fijada de forma giratoria con respecto a la parte central de fijacién 222
(véase la FIG. 24) mediante la utilizacién del cojinete de bolas cruzado 226.
Adicionalmente, la parte giratoria 220 rota a una velocidad predeterminada (por
cjemplo, a 2x [radianes/segundo]), en una direccidén predeterminada (por ejemplo, en la
direccién de las agujas del reloj) y desde ¢l momento en el cual 1a bola 11 comienza a
rodar hasta transcurrir un intervalo de tiempo predeterminado luego que la bola 11 s
recibida en la parte receptora de la bola 23, con respecto al borde 221, haciendo uso de
un motor de accionamiento (véase la FIG. 20) que estd ubicado en el interior del
dispositivo para jugar a la ruleta 2. Cuando la bola 11 es expulsada después de
concluido el tiempo para la realizacién de apuestas, se rota la parte giratoria 20 de

forma tal que la parte receptora de la bola 223 que actualmente aloja la bola 11 esté



-
45

ubicada frente al orificio fijo de descarga 243 que estd unido a la parte central de
fijacién 222, Entretanto, cuando se detecta la parte receptora de la bola 223 que aloja la
bola 11 una vez que la bola 11 cesa de rodar, se rota la parte giratoria 220 de forma tal
que pase a través del lado anterior del sensor de deteccién de la bola que esté unido a la
parte central de fijacién 222. A continuacién se describe en detalle 12 operacién de
rotacién de la parte giratoria 220.

El drea de rodamiento en la cual la bola 11 en efecto rueda sobre la placa de la ruleta
212 es diselada de forma tal que tenga un plano inclinado 228 que esta inclinado a un
angulo predeterminado (15° en el caso de la segunda representacién) y que estd
conformado por un primer plano inclinado 228A que es definido por la parte receptora
de la bola 223 y por la parte indicativa del mimero 224 que estd ubicada en la parte
giratoria 220, y por un segundo plano inclinado 228B que est4 ubicado en la periferia
interna del borde 221. El plano inclinado 228 se inclina en direccién ascendente entre
el centro de la placa de la ruleta 212 y la periferia externa. La parte receptora de la bola

223 y el canal lateral 229 estdn continuamente dispuestos a través del plano inclinado
228.

Adicionalmente, se dispone de un canal lateral 229 en la periferia externa del borde
221. El canal lateral 229 tiene por objeto guiar la bola 11 contra la fuerza centrifuga de
labola 11 que se desplaza sobre la placa de la ruleta 212, a los fines de permitir que la
misma se desplace a lo largo de una drbita circunferencial. Adicionalmente, se forma el
canal lateral 229 con respecto a la placa de la ruleta 212 mediante la utilizacién de una
pared gufa 230 que esta dispuesta en direccién vertical. Adicionalmente, se forma una
porcién de pared 231 de forma tal que esté continuamente conectada al canal lateral
229 en el lado superior de la periferia externa. La porcién de pared 231 sirve para
presurizar la bola 11 que rota a lo largo del canal lateral 229, de forma tal que labola 11
no pueda salirse de la placa de la ruleta 212.

La bola 11 es acelerada por el aire que es descargado a través del siguiente orificio fijo
de descarga 243 y del segundo gl:upo de orificios de descarga 36 y comienza a rotar a lo
largo del canal lateral 229. Entretanto, si el aire no es descargado a través del segundo
orificio de descarga 36, la bola 11 se desacelera, desciende a lo largo del |5|an6



inclinado 28 hacia el interior de 1a placa de la ruleta 212 y llega a la parte giratoria 220

que esta en rotacion.

Labola 11 llega a la parte giratoria 220, pasa a través de la parte indicativa del nimero
224 de la parte giratoria 220 y es recibida en cualquiera de las partes receptoras de la
bola 223. El mimero registrado en la parte indicativa del nimero 224 correspondiente a
la parte receptora de la bola 223 que ha recibido la bola 11 es el nimero ganador,

Tal y como se ilustra en la FIG. 21, la profundidad L2 de la parte receptora de la bola
223 con respecto al plano inclinado 228 es disefiada de forma tal que sea inferior al
didmetro D de labola 11.

Tal y como se describid anteriormente, la parte receptora de la bola 223 es un espacio
que es utilizado pare recibir la bola 11, el cual es dividido por las paredes divisorias
223A en 38 subpartes que estén dispuestas en direccién circunferencial. Tal y como se
ilustra en la FIG. 21, dado que la profundidad L2 de la parte receptora de la bola 223 es
disefiada de forma tal que sea inferior al didmetro D de la bola 11, 1a bola 11 no se ve
totalmente cubierta por la parte receptora de la bola 223 y la bola que es recibida en la
parte receptora de la bola 223 puede ser ficilmente hallada por los jugadores del juego
cuando la misma es recibida en la parte receptora de la bola 223, lo que tiene como

resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente y dado que la parte receptora de la bola 223 y el canal lateral 229 estdn
continuamente conformados por el plano inclinado 228 que se inclina en direccién
ascendente entre la parte receptora de la bola 223 y el canal lateral 229 a un &ngulo
predeterminado, el jugador puede ubicar ficilmente la bola que es recibida en la parte
receptora de la bola 223,

El orificio fijo de descarga 243 y los diversos sensores, por ejemplo, el sensor de
deteccién de la bola 244 que estd ubicado en la parte central de fijacién 222 de la placa
de la ruleta 212, serdn descritos haciendo referencia a las FIGURAS 20, 22 y 23. A
diferencia del dispositivo para jugar a la ruleta 2 de acuerdo con la primera
representacion, el dispositivo para jugar a la ruleta 202 de acuerdo con la segunda
representacién incluye el orificio fijo de descarga 243 que es utilizado para descargar ¢l
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aire que es comprimido por el compresor 14 en la unidad central de fijacién 222,
unidad ésta que no es rotada durante el juego, y el sensor de deteccién de la bola 244
que es utilizado para detectar la parte receptora de la bola 223 que recibe la bola 11.

Tal y como se ilustra en las FIGURAS 19 y 20, el orificio fijo de descarga 243 es
rigidamente soportado por la placa de fijacion 227 en la periferia externa opuesta a la
parte giratoria 220 de la unidad central de fijacién 222. El orificio fijo de descarga 243
transporta el aire que es comprimido a una presién predeterrninada (por ejemplo, 1
MPa) por el compresor 14 (véase la FIG. 18) que esti dispuesto debajo del dispositivo
para jugar a la ruleta 202, en la placa de la ruleta 212 a través del tubo de aire 15.

Entretanto, se forma un orificio circular para el paso del aire 235 en la pared interna
237 que guarda correspondencia con cada parte receptora de la bola 223, la cual es
formada por la pared interna 237 y por las paredes divisorias 223A. De acuerdo con la
segunda representacion, se forman treinta y ocho partes receptoras de la bola 223 que
guardan correspondencia con los nimeros ‘0 ¢, ‘00’ y ‘1’ a “36’ y, por ende, se forman
treinta y ocho primeros orificios de descarga 35. Adicionalmente y tal y como se ilustra
en la FIG. 23, en la parte receptora de la bola 223 (miimero 21 de la parte receptorade la
bola ilustrada en la FIG. 23) y frente al orificio fijo de descarga 243, el aire que es
descargado a través del orificio fijo de descarga 243 lo hace a través del orificio para el
paso del aire 235 y de la parte receptora de la bola 223 y sale en el canal lateral 229 que
estd ubicado en la periferia externa de la placa de la ruleta 212. La bola 11 que fue
recibida en la parte receptora de la bola 223 comienza a rodar contra el plano inclinado
228 y en la direccidn del canal lateral 229, producto de la presion del aire que es
descargado.

Tal y como se ilustra en las FIGURAS 19 y 22, el sensor de deteccién de la bola 244 es
rigidamente soportado por la placa de fijacidén 227 en la periferia externa opuesta a la
parte giratoria 220 de la unidad central de fijacién 222. El sensor de deteccién de la
bola 244 es un sensor 6tico reflector y esta conformado por una unidad para la emisién
de luz que emite luz infrarroja y por una unidad para la recepcién de luz que recibe la
luz. Cuando hay algin objeto dentro de una distancia predeterminada, el sensor de
deteccion de la bola 244 esté en la capacidad de detectar la presencia y ubicaciéh del '
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mismo. En conformidad, el sensor de deteccidn de la bola 244 puede, a través del
orificio para el paso del aire 235, detectar la presencia de la bola 11 que fue recibida en
una posicién predeterminada .(por ejemplo, a una distancia de 3 cm.) de la parte
receptora de la bola 223 que estd ubicada frente al sensor de deteccién de la bola 244.
El sensor de deteccién de la bola 244 puede ser un sensor éptico transmisor. En este
caso, la unidad para la recepcién de luz estd ubicada en la parte central de fijacién 222
y la unidad para la emisién de luz estd ubicada en una posicién del canal lateral 229
opuesta a la unidad para la recepcion de luz. Cuando la bola 11 esté presente en la parte
receptora de la bola 223 que esté ubicada entre la unidad para la emision de luz y la
unidad para la recepcién de luz, el sensor de deteccién de la bola 244 puede detectar su

presencia.

Adicionalmente, ademés del sensor de deteccién de la bola 244, se dispone de un
sensor de origen 257 y de un sensor de rotacién 258 en la parte central de fijacién 222.
El sensor de origen 257 y el sensor de rotacién 258 son rigidamente soportados por la
placa de fijacién 227 en la periferia externa opuesta a la parte giratoria 220, al igual que
el sensor de deteccién de la bola 244 y el orificio fijo de descarga 243.

El sensor de origen 257 es un sensor que detecta ddnde estd ubicada la parte receptora
de la bola 223 que est4 ubicada frente al sensor de origen 257 con respecto al origen
(punto de referencia). Adicionalmente, el sensor de rotacién 258 es un sensor que

detecta si la parte giratoria 220 rota o no.

De forma detallada, mientras el sensor de rotacién 258 detecta que la parte giratoria
220 estd rotando, el sensor de origen 257 detecta la desigualdad de una placa de
identificacién impar (no ilustrada) que estd unida al otro lado (al lado opuesto del
sensor de origen 257) de la pared interna 237 de la parte receptora de la bola 223, de
forma tal que el sensor de origen 257 pueda detectar dénde estd ubicada la parte
receptora de 1a bola 223 que esta actualmente ubicada frente al sensor de origen 257
con respecto a la parte receptora de la bola 223 que estd ubicada guardando
correspondencia con el origen ‘00°. Por ejemplo, en la FIG. 19, se detecta que la parte
receptora de la bola 223 que estd ubicada frente al sensor de origen 257 (la parte

receplora de la bola que guarda correspondencia con el niimero “35') es una i:art;a
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receptora de la bola 223 que estd ubicada en la décimo sexta ubicacién en direccién
derecha con respecto a la parte receptora de la bola 223 que estd ubicada guardando

correspondencia con el nimero ‘00°.

En conformidad, el sensor de origen 257 puede detectar dénde estd ubicada la parte
receptora de la bola 223 que esté ubicada frente al sensor de.origen 257, con respecto a
la parte receptora de la bola 223 que estd ubicada guardando correspondencia con el
nimero ‘00’, en el momento cuando la presencia de la bola 11 es detectada por el
sensor de deteccién de la bola 244, En base al resultado detectado, se puede calcular
dénde estd ubicada la parte receptora de la bola 223 que contiene la bola 11 que fue
detectada por el sensor de deteccion de 1a bola 244, con respecto a la parte receptora de
la bola 223 que estd ubicada guardando comrespondencia con el nimero ‘00'. En
conformidad, se puede determinar el nimero (*0°, ‘00’, ‘1’ a ‘36") correspondiente a la
parte receptora de 1a bola 223 que contiene la bola 11 detectada, es decir, el nimero
ganador (paso S118 de la FIG. 27). El origen (punto de referencia) puede ser otra parte
receptora de la bola 223, en lugar de la parte receptora de la bola 223 que guarda

correspondencia con el nimero ‘00",

Cuando la bola 11 es descargada al comienzo del juego, se puede determinar si la parte
receptora de la bola 223 que recibe la bola 11 estd o no ubicada frente al orificio fijo de
descarga 243 en base al nimero ganador del juego previo y la posicién de la parte
receptora de 1a bola 223 que esta ubicada frente al sensor de origen 257 con respecto a
la parte receptora de la bola 223 que estd ubicada guardando correspondencia con el
nimero ‘00°. En conformidad, el motor de accionamiento 234 puede ser controlado en
base al resultado determinado, de forma tal que la parte receptora de la bola 223 que
recibe 1a bola 11 pueda ubicarse frente al orificio fijo de descarga 243 a los fines de
expulsar la bola 11 (pasos S106 a S108 de la FIG. 27).

Tal y como se describié anteriormente, en la miquina para jugar a la ruleta de acuerdo
con la segunda representacién, la bola 11 es recibida en la parte receptora de la bola
223 y la parte giratoria 220 es posteriormente rotada en una rotacién de al menos 1/3 de
giro, razdn por la cual cualquier sensor de deteccién de la bola 244 pasa por todas las
partes receptoras de la bola 223. El resultado que es detectado por el sensor de ofigen
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257 al momento en que se detecta la presencia de la bola 11 es transmitido al siguiente
CPU principal de control 80 (véase la FIG. 25). El CPU principal de control 80

determina el nimero ganador en funcién de este resultado.

Labola 11 puede ser expulsada de la parte receptora de la bola 223 mediante el control
del siguiente motor de accionamiento 234, de forma tal que el orificio fijo de descarga
243 pueda ubicarse frente a la parte receptora de 1a bola 223 correspondiente al nimero
ganador del juego previo, asi como por medio de la descarga del aire a través del
orificio fijo de descarga 243. En conformidad, el proceso que consiste en rodar la bola
11 y en recibir 1a bola 11 en la parte receptora de la bola 223 puede ser llevado a cabo
de forma repetitiva y sin la necesidad de recuperar la bola 11 de la placa de la ruleta
212, mediante la aplicacién de la presién del aire que es descargado a través del orificio
fijo de descarga 243 y del segundo orificio de descarga 36 sobre 1a bola 11, razén por la
cual no se necesita utilizar un equipo complejo tal como una unidad parz la
recuperacion de la bola 11 o una unidad para la dem;'gn de la bola 11, se facilita la
operacién y mantenimiento del dispositivo y se disminuyen los costos de operacién y
mantenimiento. El segundo orificio de descarga 36 y la tuberia para la rotacién del aire
39 son iguales a aquellos de la primera representacién y, por ende, se omite su

descripcién detallada.

A continuacién se hard referencia a las FIGURAS 20 y 24 con el objeto de describir el
sistema de rotacion de la parte giratoria 220 con respecto a la parte central de fijacién
222 de la placa de la ruleta 212. La FIG. 24 es una vista que ilustra el cojinete de bolas
cruzado 226 que soporta de forma rotativa la parte giratoria 220 con respecto a la parte
central de fijacién 222.

Tal y como se ilustra en la FIG. 20, el motor de accionamiento 234 est4 fijado a la placa
inferior 221 A del borde 221. El motor de accionamiento 234 es un motor de velocidad
gradual que rota a una unidad de paso predeterminada sin retroalimentacién, mediante
la aplicacién de una sefial de impulso. En conformidad, el éngulo de rotacién y la
velocidad de rotacién del motor de accionamiento 234 son determinados de acuerdo
con la frecuencia y periodo de la seflal de impulso que es aplicada al motor de

accionamiento 234. Cuando se detiene la sefial de impulso, el motor de accionamiento
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234 se detiene pero mantiene el dngulo de rotacién.

El motor de accionzmiento 234 estd provisto de un rodillo de transmisién 247 via un
eje impulsor 246. El rodillo de transmisién 247 se pone en contacto con el lado 220A
de la parte giratoria 220. En conformidad, cuando se pone en funcionamiento el motor
de accionamiento 234, rota el rodillo de transmisién 247 y la parte giratoria 220
también rota con respecto a la parte central de fijacién 222, producto de la friccién con
el rodillo de transmisién 247. El rodillo de transmisién 247 estd ubicado en una
cubierta en forma de ‘U’. La cubierta del rodillo 248 es presurizada a una fuerza
determinada hacia el costado 220A por un miembro de presurizacién 249 que estd
ubicado en la periferia externa del rodillo de transmisién 247. En conformidad y dado
que el rodillo de transmisién 247 y el costado 220A de la parte giratoria 220 se ponen
en contacto entre si a una presién predeterminada, no se impondré una carga excesiva
sobre el rodillo de transmisién 247 y el rodillo de transmisién 247 no funcionard en

vacio.

Tal y como se ilustra en las FIGURAS 20 y 24, la pared de fijacién lateral interna 250
de la parte central de fijacion 222 y la pared lateral interna giratoria 251 de la parte
giratoria 220 opuesta a la pared de fijacién lateral interna 250 estfin conectadas entre si
a través del cojinete de bolas cruzado 226.

El cojinete de bolas cruzado 226 es un miembro en la forma de un anillo circular que
tiene una secci6én de forma rectangular y que tiene entre treinta y cuarenta cojinetes 252
es sus cuatro superficies. En conformidad, 1a pared lateral interna giratoria 251 puede
ser desplazada libremente con respecto a la pared de fijacion lateral interna 250 que
estd unida al borde 221. La parte giratoria 220 estd apoyada de forma rotativa con
respecto a la parte central de fijacién 222.

En conformidad, en base a 1a direccién de rotacién y al &ngulo de rotacién del motor de
accionamiento 234 que es puesto en funcionamiento por la sefial de impulso, la parte
giratoria 220 puede ser rotada a un édngulo predeterminado con respecto a la parte
central de fijacién 222. En conformidad, la parte receptora de la bola 223 que estd
ubicada frente al orificio fijo de descarga 243 y al sensor de deteccién de la bola 244 es .
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cambiada a una determinada parte receptora de la bola 223. En conformidad, es posible
detectar la parte receptora de la bola 223 que recibe la bola 11 y expulsar la bola 11
recibida. Adicionalmente, el motor de accionamiento 234 estd conectado al CPU
principal de control 80 a través de un circuito de accionamiento del motor 255 (véase la
FIG. 25) y es puesto en funcionamiento en base a un programa que se encuentra

almacenado en la memoria ROM y similares, conforme se describe a continuacién.

A continuacidn se hard referencia a la FIG. 25 con el objeto de describir el sistema de
control de la méquina para jugar a la ruleta 201 de acuerdo con la segunda
representacién. La FIG. 25 es un diagrama de bloques que ilustra ¢l sistema de control

de la méquina para jugar a la ruleta de acuerdo con la segunda representacién.

Tal y como se ilustra en la FIG. 25, la méquina para jugar a la ruleta 201 incluye un
controlador principal 83 que a su ves incluye el CPU principal de control 80, la
memoria ROM 81 y la memoria RAM 82, un dispositivo tipo ruleta 202 que esti
conectado al controlador principal 83, diez satélites 4 (véase la FIG. 1) ylaprimera y la
segunda vélvula 17 y 18. El sistema de control del satélite 4 es igual a aquel descrito en

la primera representacién y, por ende, se omite su descripcién detallada.

E1 CPU principal de control 80 ejecuta diversos procesos en base a las sefiales entrantes
que son enviadas por cada satélite 4 y a los datos o programas que estin almacenados
en la memoria ROM 81 y en la RAM 82. El CPU principal de control 80 transmite las
sefiales de control al satélite 4 en base a este resultado, controlando de este modo cada
satélite y ejecutando ¢l juego. Adicionalmente, el CPU principal de control 80 arranca
el motor de accionamiento 234, controla al sensor de deteccién de la bola 244 (véase la
FIG. 22) que estd ubicado en el dispositivo para jugar a la ruleta 202 y determina el
nimero ganador correspondiente a la parte receptora de la bola 23 que recibié ia bola
11. Se determina si las fichas apostadas fueron determinadas ganadoras o no en base al
numero ganador resultante y a la informacién asociada con las apuestas que es
transmitida por el satélite 4 y se calcula el niimero de créditos pagados en cada satélite
4.

La memoria ROM 81 esté, por ejemplo, conformada por una memoria semiconductora .
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y similares. La memoria ROM 81 guarda los programas que son utilizados para aplicar
las funciones bésicas de la miquina para jugar a la ruleta 201, los programas para
controlar los diversos dispositivos presentes en el dispositivo tipo ruleta 202, la
primera vélvula 17 y la segunda vilvula 18, los programas para controlar el motor de
accionamiento 234, la probabilidad (el nimero de créditos a ser pagados por ficha) de
un juego de ruleta tipico utilizando la pantalla de APUESTA 51 y el programa para
controlar a cada satélite 4.

Entretanto, la memoria RAM 82 guarda temporalmente 1a informacién asociada con
las apuestas de fichas que es enviada por cada satélite 4, el nimero ganador del
dispositivo para jugar a la ruleta 2 que fue determinado por el sensor de deteccién de la
bola 244 y los datos relacionados con los resultados de los procesos que son ejecutados
por el CPU principal de control 80.

El CPU principal de control 80 estd adicionalmente conectado a la primera y a la
segunda valvula 17 y 18 que son utilizadas para ajustar la presién de aire en los tubos
de aire 15, 16. Al abrir la primera vélvula 17, el aire que es comprimido por el
compresor 14 (véase [a FIG. 18) es descargado a través de! orificio fijo de descarga 243
que esta ubicado en la parte receptora de la bola 223. Adicionalmente, al abrir la
segunda valvula 18, el aire que es cofnprinliido por el compresor 14 es descargado a

través del segundo orificio de descarga 36 que estd ubicado en el canal lateral 229.

Cuando concluye el tiempo para la realizacién de apuestas del jugador en cada satélite
4, es decir, cuando la grifica de temporizacién de la APUESTA 59 de la pantalla de
APUESTA 51 alcanza el punto ubicado en la extrema derecha, la parte receptora de la
bola 223 correspondiente al nimero ganador del juego previo, es decir, la parte
receptora de la bola 223 que recibe la bola 11, se ubica frente al orificio fijo de descarga
243 producto c!el arranque del motor de accionamiento 234. Adicionalmente, la
primera vélvula 17 se abre durante un intervalo de tiempo predeterminado (2 segundos
en ¢l caso de la segunda representacién). En conformidad, la bola 11 que fue recibida
en la parte receptora de la bola 223 al momento de concluir el juego previo rueda hacia
el canal lateral 29 producto de la aplicacién de la presién del aire.
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Luego se abre la segunda vélvula 18 a los efectos de formar el flujo de aire que fluye a
lo largo del canal lateral 229 de la placa de la ruleta 212. La bola 11 que se desplaza
sobre el canal lateral producto de la presidn de aire que es aplicada a través del orificio
fijo de descarga 243 rota sobre ¢l canal lateral 229, en la direccién de las agujas del

reloj y conjuntamente con el flujo de aire.

Luego, cuando se cierra la segunda vélvula 18 después de transcurrido un intervalo de
tiempo predeterminado (15 segundos en el caso de la segunda representacién), se
detiene el flujo de aire que es descargado a través del segundo orificio de descarga 36 y
la bola 11 se desacelera lentamente, razén por la cual la misma rueda y desciende a lo

largo del plano inclinado 228 y es recibida en la parte receptora de la bola 223.

El CPU principal de control 80 esta adicionalmente conectado al sensor de deteccion
de la bola 244, al sensor de origen 257 y al sensor de rotacién 258, los cuales estin
ubicados en el dispositivo para jugar a la ruleta 2. Tal y como se describié
anteriormente, se dispone de tres sensores de deteccion de la bola 244 en la unidad
central de fijacién 222. Cuando la bola 11 es recibida en la parte receptora de la bola
223 que estd ubicada frente al sensor de deteccién de la bola 244, el sensor de deteccién
de 1a bola 244 puede detectar el niimero correspondiente a la parte receptora de la bola.
El sensor de origen 257 puede detectar la posicion de la parte receptora de la bola 223
que esti ubicada frente al sensor de origen 257 con respecto al origen (la parte
receptora de la bola que estd ubicada guardando correspondencia con el niimero “00°).
El sensor de rotacién 258 puede detectar si la parte giratoria 220 rota o no. Estos
resultados que son detectados por cada sensor son transmitidos al CPU principal de
control 80 y el CPU principal de control 80 luego determina el némero ganador.

El CPU principal de control 80 esti adicionalmente conectado al motor de
accionamiento 234 que rota la parte giratoria 220, a través del circuito de
accionamiento del motor 255. Cuando el CPU principal de control 80 envia una sefial
de accionamiento del motor al circuito de accionamiento del motor 255, se aplica una
sefial de impulso desde el circuito de accionamiento del motor 255 al motor de
accionamiento 234, el cual rota en una direccién predeterminada y un nimero
predeterminado de veces en base a la sefial de impulso. En conformidad, la parte
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giratoria 220 rota en una direccién predeterminada (por ejemplo, en la direccién de las
agujas del reloj) a un éngulo predeterminado (por ejemplo, 45°) con respecto a la
unidad central de fijacion 222 y el borde 221, de forma tal que la parte receptora de la
bola 223 pueda ubicarse frente al orificio fijo de descarga 243.

El CPU principal de control 80 esté adicionalmente conectado a un temporizador 84
que es utilizado para medir el tiempo. La informacién asociada con el tiempo que es
generada por el temporizador 84 es transmitida al CPU principal de control 80. El1 CPU
principal de control 80 abre/cierra la primera y la segunda vélvula 17y 18 enbase a la
informacidn asociada con el tiempo que es enviada por el temporizador 84, conforme

se describe a continuacidn.

A continuacion se hace referencia a la FIG. 26 a los efectos de describir la
temporizacién de la apertura/cierre de la primera y de la segunda vélvula 17 y 18 que se
encuentra almacenada en la memoria ROM 81 y el control del motor de accionamiento.
La FIG. 26 es una vista explicativa que ilustra la temporizacién de la apertura/cierre de

la primera y de la segunda véalvula y el control del motor de accionamiento 234,

Tal y como se ilustra en la FIG. 26, cuando comienza el juego, se inicia e] tiempo para
la realizacién de apuestas. Durante el tiempo pare la realizacién de apuestas, el jugador
puede apostar fichas en cada satélite 4. Después de concluido el tiempo para la
realizacién de apuestas (una vez que la gréfica de temporizacién de la APUESTA 59 de
la pantalla de APUESTA 51 alcanza el punto ubicado en la extrema derecha), se
determina la ubicacién de la parte receptora de la bola 223 que recibe labola 11 en base
al nimero ganador del juego previo y al resultado detectado por el sensor de origen
257; el motor de accionamiento 234 es impulsado a una primera velocidad de rotacién
predeterminada hasta que la parte receptora de la bola 223 se ubique frente a la parte
fija de descarga 243 y se rota la parte giratoria 220 a una velocidad de rotacién
predeterminada (por ejemplo, a 0,27 [radianes/segundo]). E1 CPU principal de control
80 abre la primera vélvula 17 durante un intervalo de tiempo predeterminado (2
segundos en el caso de la segunda representacién). Luego se abre la segunda vélvula 18
a los fines de generar un flujo de aire circular que fluye a lo largo del canal lateral 22.9

de la placa de la ruleta 212 (véase la FIG. 16). La bola 11 que se desplaza hacia el canal
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lateral 229 producto de la presién del aire que sale a través del orificio fijo de descarga
243, rota con el flujo de aire, a lo largo del canal lateral 229 y en la direccién de las
agujas del reloj. El motor de accionamiento 234 es simultineamente impulsado a una
segunda velocidad de rotacién predeterminada y se rota la parte giratoria 220 a una
velocidad de rotacién predeterminada (por ¢jemplo, a 0,27 [radianes/segundo]).

El CPU principal de control 80 posteriormente cierra la segunda vilvula 18 después de
transcurrido un intervalo de tiempo predeterminado (15 segundos en el caso de la
segunda representacién). En conformidad, se detiene el flujo de aire que es descargado
a través del segundo orificio de descarga 36 y la bola 11 se desacelera lentamente,
razon por la cual la misma rueda y desciende a lo largo del plano inclinado 228 y es
finalmente recibida en la parte receptora de la bola 223, Después de cerrar la segunda
vélvula 18, el motor de accionamiento 234 es desacelerado gradualmente, de forma tal
que la parte giratoria 220 se desacelere. El nimero ganador es determinado por el
sensor de deteccién de la bola 244, por el sensor de origen 257 y por el sensor de
rotacién 258. Adicionalmente, las medallas son entregadas de acuerdo con el
resultando de la determinacién del nimero ganador. En consecuencia, el juego
concluye. Cuando se reinicia otro juego, se inicia el tiempo para la realizacién de
apuestas en el satélite 4. Después de concluido el tiempo para la realizacién de
apuestas, el CPU principal de control 80 abre la primera vélvula 17. A continuacién se
describe en detalle el programa del proceso del juego de la ruleta de acuerdo con la
temporizacién de la apertura/cierre de la primera y de Ia segunda vélvuia y el control
del motor de accionamiento 234, haciendo referencia al siguiente diagrama de flujo
(véase la FIG, 27).

A continuacién se hace referencia a la FIG. 27 a los fines de describir un programa del
proceso del juego en la mdquina para jugar a la ruleta 201 de acuerdo con la segunda
representacién. La FIG. 27 es un diagrama de flujo de un programa del proceso del
juego de la ruleta en la méquina para jugar a la ruleta 201 de acuerdo con la segunda
representacién. Los programas ilustrados en el diagrama de flujo de la FIG. 27 son
almacenados en la memoria ROM 81 y en la RAM 82 y son ejecutados por el CPU
principal de control 80.
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En el paso S101, el CPU principal de control 80 determina si el jugador inserté o no
medallas o monedas. En la méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la segunda
representacion, cuando se insertan medallas o monedas en la ranura de insercién de las
medallas 5 de cualquiera de los satélites 4, el sensor de medallas 97 lo detecta y
transmite al CPU que controla el satélite 91. Luego se transmite una seiial de insercién
de medallas del satélite 4 al controlador principal 83. El CPU principal de control 80
determina si el jugador inserté o no medallas o monedas. Cuando no se insertan
- medallas 0 monedas (S101: NO), el mismo espera que 1as medallas o monedas sean
insertadas. De lo contrario (S101: SI), avanza al paso S102. Cuando se insertan
medallas o monedas, los datos asociados con el crédito sobre la cantidad de dinero
correspondiente al nlimero de monedas insertadas es registrado en el controlador del
satélite 90.

Se despliega 1a pantalla de APUESTA 51 ilustrada en la FIG. 8 en el dispositivo para la
visualizacidn de imégenes 7 del satélite que fue utilizado por el jugador, de forma tal
que éste pueda apostar las fichas. Entretanto, otros jugadores pueden incorporarse al
juego y un méximo de diez jugadores pueden disfrutar del juego en la miquina para
jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la segunda representacién.

El tiempo para la realizacién de apuestas durante el cual el jugador puede apostar se
inicia a partir del momento en el cual el primer jugador inserta medallas o monedas
(paso S102). Si se continiia el juego actual después de concluido el juego previo, el
tiempo para la realizacién de apuestas se inicia una vez finalizado el juego previo.
Durante el tiempo para la realizacién de apuestas, el jugador que se incorpora al juego
puede utilizar el panel sensible al tacto 48 para apostar fichas al drea de APUESTA
asociada con el nimero de su eleccién (véase la FIG. 8). El método detallado para la
realizacion de apuestas utilizando la pantalla de APUESTA 51 fue descrito con

anterioridad.

Luego se determina si ha concluido o no el tiempo para la realizacién de apuestas en el
paso S103. El tiempo para la realizacién de apuestas es ilustrado por la grifica de
temporizacién de la APUESTA 59. La gréfica de temporizacién de la APUESTA

comienza a extenderse hacia el lado derecho al iniciarse el tiempo para la realizacién de
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apuestas (S102). Cuando la grifica se extiende y alcanza el punto ubicado en la

extrema derecha, concluye el tiempo para la realizacién de apuestas del juego actual.

Antes de concluir el tiempo para la realizacién de apuestas (S103: NO), se permite que
el jugador realice una apuesta. Si concluye el tiempo para la realizacién de apuestas
(S103: SI), se envia una sefial de conclusién de las apuestas al controlador del satélite
90 del satélite 4 y se despliega una imagen que indica que concluyd el tiempo para la
realizacion de apuestas en la pantalla de cristal liquido del satélite 4, razdn por la cual
no se permite que el jugador realice una apuesta en el panel sensible al tacto 48, La
informaci6n asociada con las apuestas (4reas de APUESTA especificadas y niimero de
fichas apostadas a las mismas) realizadas por el jugador en los satélites 4 es recibida
(paso S104) y guardada en el drea de almacenamiento de la informacién asociada con
las apuestas 82A de la memoria RAM 82,

El CPU principal de control 80 luego traza lotes a través del dispositivo para jugar ala
ruleta 2 de acuerdo con ¢l programa del juego. De forma més detallada, se lee el
nimero ganador (‘1° a “36’, ‘0°, “00”) del.juego previo en el drea de almacenamiento de
los niimeros ganadores 82B de la memoria ROM 82 (paso S$105). El motor de
accionamiento 234 es impulsado a una primera velocidad de rotacién predeterminada y
se rota la parte giratoria 220 con respecto a la parte central de fijacién 222 a una
velocidad de rotacién predeterminada (por ejemplo, a 0,27 [radianes/segundo]) (paso
$106).

En este momento, el sensor de rotacién 258 detecta que la parte giratoria 220 rota vy,
simultdneamente, el sensor de origen 257 que estd ubicado en la parte central de
fijacién 222 especifica la ubicacién del niimero ganador del juego previo obtenido en el
paso S105, es decir, la parte receptora de la bola 223 que recibe la bola 11 con respecto
al orificio fijo de descarga 243. En el paso S107, se determina si 1a parte receptora de la
bola 223 que recibe la bola estd o no ubicada frente al orificio fijo de descarga 243 a
través de la rotacion de la parte giratoria 220 y en base a la ubicacién especificada.

En consecuencia, si se determina que la parte receptora de la bola 223 que recibe la

bola 11 esta ubicada frente al orificio fijo de descarga 243 (S107: SI), se detiene el
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motor 234 (paso S108). Entretanto, si se determina que la parte receptora de la bola 223
que recibe la bola 11 no esté ubicada frente al orificio fijo de descarga 243 (S107: NO),

el motor 234 continiia en operacién.

La FIG. 28 es una vista que ilustra la parte giratoria 220 del dispositivo para jugar a la
ruleta 202 en los pasos S106 a S108. Tal y como se ilustra en la FIG. 28, si la parte
receptora de la bola 223 que recibe la bola 11 (la parte receptora de la bola que guarda
correspondencia con el nimero ‘29’ en la FIG. 28) es una parte receptora de la bola 223
que esta ubicada en la onceava ubicacidn en direccién izquierda con respecto al orificio
fijo de descarga 243, se rota la parte giratoria 220 en la direccién de las agujas del reloj.
Cuando la parte giratoria 220 es rotada a un éngulo predeterminado (correspondiente a
once partes receptoras de la bola en direccion derecha en la FIG. 28) y la parte
receptora de la bola 223 que recibe la bola 11 esté ubicada frente al orificio fijo de
descarga 243, se detiene la parte giratoria 220.

En el paso S109, el compresor es posteriormente encendido con el objeto de comprimir
el aire. Luego se abre la primera vélvula 17 (paso S110). La primera vélvula 17 estd
ubicada en el tubo de aire 15 que transporta el aire que es comprimido por el compresor
14 al orificio fijo de descarga 243, de forma tal que pueda controlarse la presién del aire
que pasa a través del tubo de aire 15. Cuando se abre la primera vélvula 17, el aire
comprimido comienza a ser descargado a través del orificio fijo de descarga 243. La
presién del aire es aplicada a la bola 11 presente en cualquiera de las partes receptoras
de la bola 223, de forma tal que la bola 11 se desplace hacia el canal lateral 229. La
FIG. 29 es una vista que ilustra la bola desplazéindose en el dispositivo para jugar a la
ruleta en el paso S110.

Tal y como se ilustra en la FIG. 29, en el paso §110, cuando se abre la primera vélvula
17, labola 11 que fue recibida por la parte receptora de la bola 223 rueda hacia el canal
lateral 229 (en la direccion de la flecha 75) producto de la presion del aire que sale a
través del orificio fijo de descarga 243 que esté ubicado en 1a unidad central de fijacién
222,

En ¢l paso S111, luego se determina si ha transcurrido o no un periodo de tiempo
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predeterminado (2 segundos en el caso de la segunda representacién) después de
abierta la primera vélvula 17. El tiempo transcurrido es medido por un temporizador 84
que estd conectado al CPU principal de control 80. Si el valor medido t1 después de
abierta la primera vélvula 17 es inferior a dos segundos (S111: NO), la primera vilvula

17 permanece abierta.

Entretanto, si el valor medido t1 después de abierta la primera vélvula 17 es igual o

superior a dos segundos (S111: SI), se avanza al paso S112.

En el paso S112, el CPU principal de control 80 cierra la primera vélvula 17 y detiene
la descarga de aire a través del orificio fijo de descarga 243. Luego se abre la segunda
vilvula 18 en el paso S113. La segunda vélvula 18 estd ubicada en el tubo de aire 16
que transporta el aire que es comprimido por el compresor 14 al segundo orificio de
descarga 36 y controla la presidn de! aire que pasa a través del tubo de aire 16. Cuando
se abre la segunda vélvula 18, el aire comprimido comienza a ser descargado a través
del segundo orificio de descarga 36. En conformidad, se genera un flujo de aire que
fluye a lo largo del canal lateral 229 en la direccién de las agujas del reloj y labola 11
que se desplaza hacia ¢l canal lateral 229 en el paso S110 comienza a rotar a lo largo de
una érbita circular producto de la presion de aire aplicada, al igual que en el caso de la
méquina para jugar a la ruleta 1 de acuerdo con la primera representacion (véase la
FIG. 16).

En el paso S1 14, el motor de accionamiento 234 es impulsado a una segunda velocidad
de rotacién predeterminada, de forma tal que la parte giratoria 220 rote a una velocidad
de rotacién predeterminada (por ejemplo, a 27 [radianes/segundo]) con respecto a la
unidad central de fijacién 222 (S114). Adicionalmente, el sensor de rotacién 258
detecta que la parte giratoria 220 rota y el sensor de origen 257 que esti ubicado en la
parte central de fijacién 222 simultineamente especifica la ubicacidn de la parte
receptora de la bola 223 que estd ubicada frente al sensor de origen con respecto al
origen (la parte receptora de la bola que esté ubicada guardando correspondencia con el

numero ‘00°).

Adicionalmente, en ¢l paso S115, se determina si ha transcurrido o no un periodo de
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tiempo predeterminado (15 segundos en ¢l caso de la segunda representacién) después
de abierta la segunda vélvula 18. El tiempo transcurrido es medido por un temporizador
84 que esta conectado al CPU principal de control 80. Si el valor medido t2 después de
abierta la segunda vélvula 18 es inferior a quince segundos (S115: NO), la segunda
vilvula 18 permanece abierta. Por el contrario, si €l valor medido t2 después de abierta
la segunda vélvula 18 es igual o superior a quince segundos (S115: SI), se avanza al
paso S116.

En el paso S116, el CPU principal de control 80 cierra la segunda vélvula 18 a los fines
de detener la descarga de aire a través del segundo orificio de descarga 36. En el paso

S117, se apaga el compresor 14 para detener la compresién del aire.

Dado que el aire no es descargado a través del segundo orificio de descarga 36, la bola
11 que se desplaza a lo largo del canal lateral 229 es desacelerada gradualmente y
pierde la fuerza centrifuga. La bola 11 rueda y desciende por el plano inclinado 228
hacia el centro de la placa de la ruleta 212 y finalmente llega a la parte giratoria 220.

En el paso S118, el motor de accionamiento 234 es posterior y gradualmente
desacelerado y la bola 11 que fue recibida en la parte receptora de la bola 223 es
detectada por el sensor de deteccién de la bola 244. Se determina el niimero (*0’, ‘00°,
‘1" a “36") correspondiente a la parte receptora de la bola 223 en la cual se detect6 la
bola, es decir, el nimero ganador (paso S118), a partir del resultado detectado por el
sensor de origen 257 en ¢l momento en que la bola 11 es detectada por el sensor de

deteccién de la bola 244,

Adicionalmente, el CPU principal de control 80 deja de impulsar el motor de
accionamiento 234 (S119) y determina si las fichas apostadas en cada satélite 4 fueron
o no determinados ganadores en base a la informacién asociada con las apuestas
realizadas en cada satélite 4 que es recibida en el paso S104 y al nimero ganador
determinado en el paso S118 (paso S120).

En base al resultado determinado en el paso S120, se determina si las fichas apostadas
en al menos un satélite 4 fueron o no determinados ganadores (paso S121). Si las fichas

fueron determinadas ganadores (S121: SI), el CPU principal de control 80 ejecuta un
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proceso de calculo de pagos (S122). En el proceso de célculo de pagos, se identifican
" las fichas ganadoras en cada satélite 4 y se calcula la suma total del pago de los créditos
otorgados a cada satélite 4 utilizando la probabilidad (ndmero de créditos a ser pagados
por ficha) del drea de APUESTA que se encuentran almacenada el drea de
almacenamiento de créditos en pagos 81A de la memoria ROM 81. Luego se avanza al
paso S123.

Entretanto, si se determina que no hay fichas ganadoras en cada satélite 4 (S121: NO),

se avanza al paso S124,

En el paso S123, se ejecuta un proceso de desembolso de los créditos en base al proceso
de cilculo de pago del paso S122. Cuando se paga el crédito al satélite 4, la
informacidn del crédito correspondiente al monto del pago es enviada del controlador
principal 83 al controlador del satélite 90 del satélite 4 ganador. La informacién
asociada con el crédito es agregada a la memoria RAM 93 del satélite 4

correspondiente.

En el paso S124, se determina si se continiia jugando o no el juego en al menos uno de
los satélites 4. El jugador usualmente oprime el botén de REEMBOLSO 46 cuando
concluye el juego. Cuando se oprime el botén de REEMBOLSO 46, las medallas
(normalmente, una medalla por crédito) correspondientes a los créditos que fueron
adquiridos y que son propiedad del jugador actual son reembolsadas a través de la

abertura para el desembolso de medallas 8 via la tolva 94.

Cuando se continda jugando el juego en cualquiera de los satélites 4 (S124: NO), se
regresa al paso S102, de forma tal que se inicie nuevamente el tiempo para la

realizacién de apuestas para jugar el siguiente juego.

Entretanto, cuando concluye el juego en todos los satélites 4 (S124: SI), termina el

correspondiente proceso del juego de la ruleta.

Tal y como se describid anteriormente, en la méquina para jugar a la ruleta 1 de
acuerdo con la segunda representacion, el orificio fijo de descarga 243 que descarga el

aire que es comprimido por el compresor 14 y los diversos sensores para la
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determinacién del nimero ganador, por ejemplo, el sensor de deteccién de la bola 244,
estdn ubicados en la parte central de fijacién 222 que estd rigidamente apoyada en la
porcién central de la placa de la ruleta 212 del dispositivo para jugar a la ruleta 2..Se
rota la parte giratoria 220 de forma tal que la parte receptora de 1a bola 223 que recibe
la bola 11 se ubique frente al orificio fijo de descarga 243 (pasos S106 a S108). La bola
11 que fue recibida en la parte receptora de la bola 223 rueda hacia el canal lateral 29,
producto de la presién del aire que es descargado a través del orificio fijo de descarga
243 (S110). Simultineamente, ¢l segundo orificio de descarga 36, el cual descarga el
aire que es comprimido por el compresor 14 en una direccién circunferencial con
respecto al canal lateral 29, tiene como fin rotar 1a bola 11, la cual se desplaza hacia el
canal lateral 29 en una direccién circunferencial a lo largo del canal lateral 29, producto
de la presién del aire que es descargado a través del segundo orificio de descarga 36. En
conformidad, el proceso que consiste en rodar la bola 11 sobre la placa de la ruleta 212
y en recibir la bola 11 en la parte receptora de 1a bola 223 puede ser llevado a cabo en
multiples oportunidades, sin la necesidad de recuperar la bola 11 de la placa de la ruleta
212, razén por la cual no se necesita utilizar un equipo complejo tal como una unidad
para la recuperacion de la bola 11 o una unidad pars la descarga de labola 11, se facilita
la operacion y mantenimiento del dispositivo y se disminuyen los costos de operacién y
mantenimiento. Adicionalmente y dado que las profundidades de la parte receptora de
labola 223 y de la placa de la ruleta 212 puede ser reducidas, el angulo de visualizacién
7 (véase la FIG. 20) es lo suficientemente amplio como para que el jugador ubique la
bola 11, independientemente de en cual parte receptora de la bola 223 se aloja la bola

11, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente y dado que la parte central de fijacién 222 es fija y Gnicamente se rota
la parte giratoria 222, es posible disminuir la carga impuesta sobre el motor de
accionamiento 234. Adicionalmente y dado que se puede disminuir el nimero de
orificios fijos de descarga 243 al minimo (un orificio fijo de descarga en el caso de la
segunda representacion), es posible simplificar el disefio del dispositivo para jugar a la
ruleta 202.

La parte receptora de la bola 223 y el canal lateral 229 estin continuamente ubicados a
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través de un plano inclinado 228 que se inclina a un 4ngulo predeterminado y en
direccidn ascendente entre la parte receptora de la bola 223 y el canal lateral 229. En
conformidad, el jugador puede ubicar ficilmente la bola 11 que fue recibida en la parte

receptora de la bola 223, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente, la porcién de pared 231 es diseilada de forma tal que sea continua con
respecto al canal lateral 229 en su periferia externa. En conformidad, no se teme que la

bola 11 que rota sobre el canal lateral 229 se salga de la placa de la ruleta 212.

Adicionalmente y dado que la profundidad L2 de la parte receptora de la bola 223 es
diseflada de forma tal que sea inferior al didmetro D de la bola 11, la bola 11 no se ve
totalmente cubierta por la parte receptora de la bola 223 y la bola que es recibida en la
parte receptora de la bola 223 puede ser ficilmente hallada por los jugadores del juego

cuando la misma se aloja en la parte receptora de la bola 223,

Aun cuando la presente invencién ha sido descrita haciendo referencia a
representaciones ejemplares de la misma, aquellos diestros en este arte entenderén que
s¢ le pueden realizar diversos cambios en forma y detalles sin alejarse del alcance de la

presente invencion.

Por ejemplo, aiin cuando la bola 11 que se desplaza hacia el canal lateral producto de la
aplicacién de la presion del aire a través del primer orificio de descarga 35 o del orificio
fijo de descarga 243 rota a lo largo de una érbita circunferencial sobre el canal lateral
29, 229 producto de la aplicacion de la presion del aire a través del segundo orificio de
descarga 36 en la primera y en la segunda representacion, el borde 21, 221 puede ser
rotada en lugar de disponer del segundo orificio de descarga 36. Cuando se rota el
borde 21, 221, también se rota la bola 11 que esta ubicada en ¢l borde a lo largo de una
direccion circunferencial, razén por la cual la bola 11 se desplaza a lo largo del canal
lateral 29, 229 producto de la fuerza centrifuga.

Adicionalmente y atin cuando la presién del aire comprimido es aplicada a la bola en la
placa de ruleta en la primera y la segunda representacion, la bola 11 puede rodar con
fuerzas magnéticas mediante la ubicacién de iméin permanente en la bola 11 y de un

electroimén en el primer orificio de descarga 35, en el orificio fijo de descarga 243 y en
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¢l segundo orificio de descarga 36.

Adicionalmente y ain cuando el aire es descargado a través de todas las partes
receptoras de la bola 23 a través de 1a tuberia de aire 38 en la primera representacién, el
aire puede ser descargado linicamente a través del primer orificio de descarga 35 que
estd ubicado guardando correspondencia con la parte receptora de la bola 23 que recibe
la bola 11, mediante la determinacién de cuél parte receptora de la bola 23 recibe la
bola 11 haciendo uso de la unidad para la emisién de luz 32 y de la unidad para la
recepcion de luz 33.

Adicionalmente y aiin cuando el orificio para el paso del aire 235 que pasa el aire del
orificio fijo de descarga 243 tienc la forma de un orificio circular en la segunda
representacion, el orificio para el paso del aire 235 puede ser un orificio en forma de
ranura que esté dispuesto en direcciédn vertical u horizontal, si iinicamente el aire que es
descargado a través del orificio fijo de descarga 243 puede pasar a través de la parte
receptora de la bola 223.

De acuerdo con la primera representacién, en el dispositivo para jugar a la ruleta, los
primeros orificios de descarga, a través de los cuales se descarga el aire que es
comprimido por el compresor hacia el canal lateral, estin respectivamente ubicados en
las partes receptoras de la bola que son utilizadas para recibir la bola que se desplaza
sobre la placa de la ruleta que estd provista de una pluralidad de marcas que estén
dispuestas sobre la misma. Es posible rodar la bola que es recibida en la parte receptora
de la bola hacia el canal lateral haciendo uso de la presién del aire que es descargado a
través del primer orificio de descarga, rodando de este modo la bola en repetidas
oportunidades sobre la placa de la ruleta, sin la necesidad de recuperar la bola de esta
tiltima. En conformidad, no hay necesidad de construir un equipo complejo tal como
una unidad para la recuperacién de la bola o una unidad para la descarga de la bola y,
por ende, se facilita la operacién y mantenimiento del dispositivo y se disminuyen los

costos de operacién y mantenimiento.

Adicionalmente y dado que las partes receptoras de la bola y el canal lateral estin

continuamente dispuestos a través de un plano inclinado que se inclina en direccién
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ascendente entre las partes receptoras de la bola y el canal lateral a un éngulo
predeterminado, el jugador puede ubicar ficilmente la bola que es recibida en la parte

receptora de la bola, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

-Adicionalmente y dado que la parte receptora de la bola est diseflada de forma tal que
tenga una profundidad inferior al didmetro de la bola con respecto al plano inclinado, la
bola no se ve totalmente cubierta por la parte receptora de la bola cuando la misma se
aloja en la parte receptora de la bola. Adicionalmente y dado que las profundidades de
la parte receptora de la bola y de la placa de la ruleta pueden reducirse, el jugador puede
ubicar facilmente la bola que es recibida en la parte receptora de la bola, lo que tiene

como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente y dado que el canal lateral del dispositivo para jugar a la ruleta tiene
una porcion de pared que estd dispuesta en la periferia externa de forma tal que sea
continua con respecto al canal lateral, la bola que se desplaza sobre el canal lateral no
se saldrd de la placa de la ruleta debido a la fuerza centrifuga, razén por la cual el
jugador puede jugar el juego de forma segura.

Dado que el dispositivo para jugar a la ruleta adicionalmente incluye el segundo
orificio de descarga, el cual descarga ¢l aire que es comprimido por el compresor en
una direccién circunferencial con respecto al canal lateral, es posible desplazar la bola
que es recibida en la parte receptora de la bola hacia el canal lateral haciendo uso de la
presién del aire que es descargado a través del primer orificio de descarga y
simultineamente desplazar la bola a lo largo de una érbita circunferencial sobre el
canal lateral utilizando la presién del aire que es descargado a través del segundo
orificio de descarga, razdn por la cual se puede rodar la bola en repetidas oportunidades
sobre la placa de ruleta y a lo largo del canal lateral, sin la necesidad de recuperar la
bola de la placa de la ruleta. En conformidad, no es necesario diseflar un equipo
complejo tal como una unidad para la recuperacién de la bola o una unidad para la
descarga de la bola, lo que por ende facilita 1a operacién y mantenimiento del
dispositivo y disminuye los costos de operacién y mantenimiento. Adicionalmente y
dado que las profundidades de la parte receptora de la bola y de la placa de la ruleta

pueden reducirse, el jugador puede ubicar ficilmente la bola que es recibida en la parte
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receptora de la bola, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente, de acuerdo con la primera representacién, se proporciona un método
para controlar el juego que consiste en permitir que la bola ruede sobre la placa de la
ruleta y en permitir que la bola se aloje en una parte receptora de la bola después de
transcurrido un periodo de tiempo predeterminado. El método incluye un paso que
consiste en comprimir el aire utilizando el compresor; un primer paso de descarga del
aire que consiste en descargar el aire que es comprimido por el compresor a través del
primer orificio de descarga que est4 ubicado en la parte receptora de la bola y durante
un perfodo de tiempo predeterminado, de forma tal que la bola que es recibida en la
parte receptora de la bola sea enviada a través del plano inclinado hacia el canal latersl;
un segundo paso de descarga del aire que consiste en descargar el aire que es
comprimido por el compresor a través de los segundos orificios de descarga que estin
ubicados en el canal lateral, de forma tal que la bola que fue enviada en el primer paso
de descarga del aire se desplace a lo largo del canal lateral; y un paso que consiste en
detener la descarga de aire a través de los segundos orificios de descarga del segundo
paso de descarga del aire después de transcurrido un perfodo de tiempo
predeterminado, de forma tal que la bola que se desplaza a lo largo del canal lateral
descienda a través del plano inclinado y sea posteriormente recibida en la parte
receptora de la bola. En consecuencia, es posible rodar la bola en repetidas
oportunidades sobre la placa de la ruleta haciendo uso de la presién del aire que es
comprimido por el compresor, sin la necesidad de recuperar la bola de la placa de la
ruleta. En conformidad, no es necesario disefiar un equipo complejo tal como una
unidad para la recuperacion de la bola o una unidad para la descarga de la bola, lo que
por ende facilita la operacién y mantenimiento del dispositivo y disminuye los costos
de operacién y mantenimiento. Adicionalmente y dado que las profundidades de la
parte receptora de la bola y de la placa de la ruleta pueden reducirse, el jugador puede
ubicar ficilmente la bola que es recibida en la parte receptora de la bola, lo que tiene

como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente, el dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la segunda

representacidn incluye: el orificio fijo de descarga que esté dispuesto en la parte central
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de fijacidn y que descarga el aire que es comprimido por el compresor sobre la bola que
es recibida en la parte receptora de la bola; y el orificio lateral de descarga, el cual
descarga la bola en una direccién circunferencial con respecto al canal lateral, donde la
parte receptora de la bola es rotada para que guarde correspondencia con la ubicacion
del orificio fijo de descarga. En consecuencia, es posible desplazar la bola que es
recibida en la parte receptora de la bola hacia el canal lateral haciendo uso de la presién
del aire que es descargado a través del orificio fijo de descarga y desplazar la bola a lo
largo de una érbita circunferencial sobre el canal lateral utilizando la presién del aire
que es descargado a través del orificio lateral de descarga, razén por la cual se puede
rodar la bola en repetidas oportunidades sobre la placa de ruleta y a lo largo del canal
lateral, sin la necesidad de recuperar la bola de la placa de la ruleta. En conformidad, no
es necesario diseflar un equipo complejo tal como una unidad para la recuperacién de la
bola o una unidad para la descarga de la bole, lo que por ende facilita la operacién y
mantenimiento del dispositivo y disminuye los costos de operacién y mantenimiento.
Adicionalmente y dado que las profundidades de la parte receptora de la bola y de la
placa de la ruleta pueden reducirse, el jugador puede ubicar facilmente la bola que es

recibida en la parte receptora de la bola, lo que tiene como resultado mayor interés en el

juego.

Adicionalmente y dado que las partes receptoras de la bola y el canal lateral estin
continuamente dispuestos a través de un plano inclinado que se inclina en direccién
ascendente entre las partes receptoras de la bola y el canal lateral a un &ngulo
predeterminado, el jugador puede ubicar facilmente la bola que es recibida en la parte
receptora de la bola, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente y dado que la parte receptora de la bola esti disefiada de forma tal que
tenga una profundidad inferior al diametro de la bola con respecto al plano inclinado, la
bola no se ve totalmente cubierta por la parte receptora de 1a bola cuando la misma se
aloja en la parte receptora de la bola. Adicionalmente y dado que las profundidades de
la parte receptora de la bola y de la placa de la ruleta pueden reducirse, el jugador puede
ubicar ficilmente la bola que es recibida en la parte receptora de la bola, lo que tiene

como resultado mayor interés en el juego.
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Adicionalmente y dado que Gnicamente se rota la parte giratoria, es posible disminuir
la carga impuesta sobre el motor de accionamiento. Adicionalmente y dado que el
nimero de orificios fijos de descarga puede reducirse al minimo (por ejemplo, un
orificio fijo de descarga), es posible simplificar el diseflo del dispositivo para jugara la

ruleta.

Adicionalmente y dado que el canal lateral del dispositivo para jugar a la ruleta de
acuerdo con la segunda representacién tiene una porcién de pared que esté dispuesta en
la periferia externa de forma tal que sea continua con respecto al canal lateral, la bola
que se desplaza sobre el canal lateral no se saldrd de la placa de la ruleta debido a la

fuerza centrifuga, razén por la cual el jugador puede jugar el juego de forma segura.

Adicionalmente y dado que el dispositivo para jugar a la ruleta de la estructura
mencionada con anterioridad incluye el orificio lateral de descarga, el cual descarga el
aire que es comprimido por el compresor en una direccidn circunferencial con respecto
al canal lateral, es posible desplazar la bola que es recibida en la parte receptora de la
bola hacia el canal lateral haciendo uso de la presion del aire que es descargado a través
del orificio fijo de descarga y desplazar la bola a lo largo de una 6rbita circunferencial
sobre el canal lateral utilizando la presién del aire que es descargado a través del
segundo orificio de descarga, razén por la cual se puede rodar la bola en repetidas
oportunidades sobre 1a placa de ruleta y a lo largo del canal lateral, sin la necesidad de
recuperzr la bola de la placa de la ruleta. En conformidad, no es necesario disefiar un
equipo complejo tal como una unidad para la recuperacién de la bola o una unidad para
la descarga de la bola, lo que por ende facilita la operacién y mantenimiento del
dispositivo y disminuye los costos de operacién y mantenimiento. Adicionalmente y
dado que las profundidades de la parte receptora de la bola y de la placa de la ruleta
pueden reducirse, el jugador puede ubicar ficilmente la bola que es recibida en la parte

receptora de la bola, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente, de acuerdo con la segunda representacion, se proporciona un método
para controlar el juego que congsiste en permitir que la bola ruede sobre la placa de la
ruleta y en alojar la bola en una parte receptora de la bola después de transcurrido un

periodo de tiempo predeterminado. El método incluye un paso que consiste en detectar
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1a parte receptora de la bola especifica donde se alojé la bola; un paso que consiste en
rotar la parte giratoria a un 4ngulo predeterminado y en una direccién predeterminada
con respecto a la parte central de fijacién, de forma tal que el aire sea descargado a
través del orificio fijo de descarga y a través de la parte receptora de la bola especifica;
un paso que consiste en comprimir el aire utilizando el compresor; un primer paso de
descarga del aire que consiste en descargar el aire que es comprimido por el compresor
por el orificio fijo de descarga y a través de la parte receptora de 1a bola especifica
durante un periodo de tiempo predeterminado, de forma tal que 1a bola que fue recibida
en la parte receptora de la bola especifica sea enviada a través del plano inclinado hacia
el canal lateral; un segundo paso de descarga del aire que consiste en descargar el aire
que es comprimido por el compresor a través del orificio lateral de descarga, de forma
tal que la bola que fue enviada en el primer paso de descarga del aire se desplace a lo
largo del canal lateral; y un paso que consiste en detener la descarga del aire a través de
los orificios laterales de descarga del segundo paso de descarga del aire después de
transcurrido un periodo de tiempo predeterminado, de forma tal que la bola que se
desplaza a lo largo del canal lateral descienda a través del plano inclinado y sea
posteriormente recibida en la parte receptora de la bola. En consecuencia, es posible
rodar la bola en repetidas oportunidades sobre la placa de ruleta haciendo uso de la
presidn del aire que es comprimido por el compresor, sin 1a necesidad de recuperar la
bola de la placa de la ruleta. En conformidad, no es necesario disefiar un equipo
complejo tal como una unidad para la recuperacién de la bola o una unidad para la
descarga de la bola, lo que por ende facilita la operacién y mantenimiento del
dispositivo y disminuye los costos de operacién y mantenimiento. Adicionalmente y
dado que las profundidades de la parte receptora de la bola y de la placa de la ruleta
pueden reducirse, el jugador puede ubicar ficilmente la bola que es recibida en la parte
receptora de la bola, lo que tiene como resultado mayor interés en el juego.

Adicionalmente y dado que tinicamente se rota la parte giratoria, es posible disminuir
la carga impuesta sobre el motor de accionamiento. Adicionalmente y dado que el
numero de orificio fijos de descarga puede reducirse al minimo (por ejemplo, un

orificio fijo de descarga), es posible simplificar el disefio del dispositivo para jugar a la
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REIVINDICACIONES:
1. Se reivindica un dispositivo para jugar a la ruleta que incluye:

una placa de la ruleta que esté provista de una pluralidad de marcas que estin

dispuestas sobre la misma;
una bola que se desplaza sobre la placa de la ruleta;

una pluralidad de partes receptoras de la bola que son disefladas de forma tal
que guarden correspondencia ‘con las marcas y que estin dispuestas en
direccidn circunferencial con respecto a la placa de la ruleta, a los efectos de

recibir la bola;

un canal lateral que estd dispuesto en la periferia externa de las partes
receptoras de la bola de 1a placa de Ia ruleta y sobre el cual se desplaza la bola

a lo largo de una 6rbita circunferencial,
un compresor que comprime ¢l aire; y

un primer orificio de descarga que esté dispuesto en cada parte receptora de la
bola y a través del cual se descarga el mire que es comprimido por el .

compresor, en el canal lateral.

2. El dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la reivindicacién 1, el cual

adicionalmente incluye:

un segundo orificio de descarga que estd dispuesto en el canal lateral y a través
del cual se descarga el aire que es comprimido por el compresor, en una

direccion circunferencial con respecto al canal lateral.
3. El dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la reivindicacién 1, donde

las partes receptoras de la bola y el canal lateral estin continuamente
dispuestos a través de un plano inclinado que se inclina en direccién
ascendente entre las partes receptoras de la bola y el canal lateral a un &ngulo
predeterminado.
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El dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la reivindicacién 3, donde

la parte receptora de la bola estd disefiada de forma tal que tenga una

profundidad inferior al didmetro de 1a bola con respecto al plano inclinado.
El dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la reivindicacion 1, donde

el canal lateral tiene una porcién de pared que estd dispuesta en la periferia

externa de forma tal que sea continua con respecto al canal lateral.

Un método para controlar el juego que consiste en permitir que una bola se
desplace sobre la placa de la ruleta de un dispositivo para jugar a la ruleta y en
permitir que la bola se aloje en una de una pluralidad de partes receptoras de la
bola después de transcurrido un periodo de tiempo predeterminado, método

€ste que comprende los pasos:
la utilizacién de un compresor para comprimir el aire; y

la descarga del aire que es comprimido por el compresor a través de un primer
orificio de descarga que estd ubicado en las partes receptoras de la bola
durante un periodo de tiempo predeterminado, de forma tal que la bola que se
aloja en las partes receptoras de la bola sea enviada a través de un plano
inclinado hacia un canal lateral, donde:

las partes receptora de la bola est4n formadas en una direccién circunferencial

del plato de ruleta para recibir la bola; y

el canal lateral esté ubicado en la periferia externa de las partes receptoras de
1a bola de 1a placa de 1a ruleta y donde la bola se desplaza sobre el mismo a lo

largo de una drbita circunferencial.

El método para controlar el juego de acuerdo con la reivindicacién 6, el cual

adicionalmente incluye los pasos de:

la descarga del aire que es comprimido por el compresor a través de un
segundo grupo de orificios de descarga que estan ubicados en el canal lateral,
de forma tal que la bola se desplace a lo largo del canal lateral; y

—
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la suspension de la descarga de aire a través de los segundos orificios de
descarga después de transcurrido un periodo de tiempo predeterminado, de
forma tal que la bola que se desplaza a lo largo del canal lateral descienda a
través del plano inclinado y sea posteriormente recibida en una de las partes

receptoras de la bola, en donde

las partes receptoras de la bola y el canal lateral estin continuamente
dispuestos a través del plano inclinado que se inclina en direccién ascendente
entre las partes receptoras de la bola y el canal lateral a un éngulo
predeterminado.

Un dispositivo para jugar a la ruleta que incluye:

una placa de la ruleta que esté provista de una pluralidad de marcas que estén

dispuestas sobre la misma;
una bola que se desplaza sobre la placa de la ruleta;

una pluralidad de partes receptoras de la bola que son disefiadas de forma tal
que guarden correspondencia con las marcas y que estin dispuestas en
direccién circunferencial con respecto & la placa de la ruleta, a los fines de

recibir la bola;

un canal lateral que estd dispuesto en la periferia externa de las partes
receptoras de la bola de la placa de la ruleta y sobre el cual se desplaza la bola

a lo largo de una 6rbita circunferencial;
una parte central de fijacidn;

una parte giratoria que estd dispuesta en las cercanias de la parte central de

fijacidn y que incluye las marcas y las partes receptoras de la bola;

un miembro de apoyo que soporta de forma rotativa la parte giratoria con

respecto a la parte central de fijacién;

un mecanismo de transmisién que rota la parte giratoria en una direccién

predeterminada con respecto a la parte central de fijacién;
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un compresor que comprime el aire;

un orificio fijo de descarga que esté dispuesto en la parte central de fijacién y
a través del cual se descarga el aire que es comprimido por el compresor sobre

la bola que se aloja en la parte receptora de 1a bola;

un mecanismo de deteccién de la bola que detecta la parte receptora de la bola
especifica donde se alojé la bola cuando la bola es recibida en la parte
receptora de la bola especifica entre la pluralidad de partes receptoras de la
bola; y

un mecanismo de control de la transmisién que controla al mecanismo de
transmision, de forma tal que la parte receptora de 1a bola especifica que fue
detectada por el mecanismo de deteccién de la bola esté ubicada en una
posicién predeterminada donde el aire es descargado a través del orificio fijo
de descarga, donde

la placa de ruleta incluye: la parte central de fijacién; la parte giratoria y el

miembro de apoyo.

El dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la reivindicacion 8, el cual

adicionalmente incluye:

un orificio lateral de descarga que estd dispuesto en el canal lateral y & través
del cual se descarga el aire que es comprimido por el compresor en una

direccién circunferencial con respecto al canal lateral.
El dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la reivindicacién 8, donde

las partes receptoras de la bola y el canal lateral estin continuamente
dispuestos a través de un plano inclinado que se inclina en direccién
ascendente entre las partes receptoras de la bola y el canal lateral a un dngulo
predeterminado.

El dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la reivindicacién 8, donde

la parte receptora de la bola estd disefiada de forma tal que tenga una
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13.
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profundidad inferior al diémetro de 1a bola con respecto al plano inclinado.
El dispositivo para jugar a la ruleta de acuerdo con la reivindicacién 8, donde

el canal lateral tiene una porcién de pared que esté dispuesta en la periferia

externa, de forma tal que sea continua con respecto al canal lateral.

Un método para controlar el juego que consiste en permitir que una bola se
desplace sobre la placa de la ruleta de un dispositivo para jugar a laruleta y en
permitir que la bola se aloje en una de una pluralidad de partes receptoras de la
bola después de transcurrido un periodo de tiempo predeterminado, método
éste que com;;rende los pasos de:

la deteccién de la parte receptora de la bola especifica donde se alojé la bola
entre la pluralidad de partes receptoras de la bola;

el control de un mecanismo de transmisién con el objeto de rotar la parte
giratoria a un dngulo predeterminado y en una direccién predeterminada con
respecto a la parte central de fijacién, de forma tal que el aire sea descargado a
través del orificio fijo de descarga y a través de la parte receptora de la bola

especifica;
la utilizacién de un compresor para comprimir el aire; y

la descarga del aire que es comprimido por el compresor por el orificio fijo de
descarga y a través de la parte receptora de la bola especifica durante un
periodo de tiempo predeterminado, de forma tal que la bola que fue recibida
en la parte receptora de la bola especifica sea enviada a través de un plano

inclinado hacia un canal lateral, donde:

las partes receptoras de la bola estin formados en una direccién
circunferencial del plato de ruleta para recibir la bola;

la parte giratoria esté ubicada en las cercanias de la parte central de fijacién e

incluye las marcas y las partes receptoras de la bola;

el orificio fijo de descarga esté ubicado en la parte central de fijacién; y
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el canal lateral estd ubicado en la periferia externa de las partes receptoras de
la bola de la placa de la ruleta y 1a bola se desplaza sobre el mismo a lo largo

de una drbita circunferencial.

El método para controlar el juego de acuerdo con la reivindicacién 13, el cual

adicionalmente incluye los pasos de:

la descarga del aire que €3 comprimido por el compresor a través del orificio
lateral de descarga que esta ubicado en el canal lateral, de forma tal que la bola

se desplace a lo largo del canal lateral; y

la suspensién de la descarga del aire a través de los orificios laterales de
descarga después de transcurrido un periodo de tiempo predeterminado, de
forma tal que la bola que se desplaza a lo largo del canal lateral descienda a
través del plano inclinado y sea posteriormente recibida en una de las partes
receptoras de la bola, en donde

las partes receptoras de la bola y el canal lateral estin continuamente
dispuestos a través del plano inclinado que se inclina en direccién ascendente
entre las partes receptoras de la bola y el canal lateral a un dngulo
predeterminado.
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80:  CPUPRINCIPAL DE CONTROL

4; SATELITE

85:  CIRCUITO DE ACCIONAMIENTO DEL MOTOR
34  MOTOR DE ACCIONAMIENTO

32:  UNIDAD PARA LA EMISION DE LUZ

33:  UNIDAD PARA LA RECEPCION DE LUZ

2; DISPOSITIVO PARA JUGAR A LA RULETA
17  PRIMERA VALVULA

18:  SEGUNDA VALVULA

84:  TEMPORIZADOR

(FIG. 10]

80:  CPUPRINCIPAL DE CONTROL

45:  BOTON PARA LA DETERMINACION DE LA APUESTA
46:  BOTON DE DESEMBOLSO

27:  BOTON DE AYUDA

94:  TOLVA

97:  SENSOR DE MEDALLAS

91:  CPUQUE CONTROLA EL SATELITE

92: ROM

94: RAM

95: CIRCUITO DE TRANSMISION DE CRISTAL LiQUIDO



7: DISPOSITIVO PARA LA VISUALIZACION DE IMAGENES

48:  PANEL SENSIBLE AL TACTO

96:  CIRCUITO PARA LA GENERACION DE AUDIO

9: ALTAVOZ

4: SATELITE.

[FIG. 11]

81A: AREA DE ALMACENAMIENTO DE CREDITOS EN DIVIDENDOS

81B: AREA DE ALMACENAMIENTO DE LA TEMPORIZACION DE LA \
APERTURA/CIERRE

[FIG. 12]

82A: AREA DE ALMACENAMIENTO DE LA INFORMACION ASOCIADA
CON LAS APUESTAS

82B: AREA DE ALMACENAMIENTO DE LOS NUMEROS GANADORES
[FIG. 14]

S1: {SE INSERTO UNA MEDALLA?

§2:  INICIO DEL TIEMPO PARA LA REALIZACION DE APUESTAS

S3:  (CONCLUYO EL TIEMPO PARA LA REALIZACION DE APUESTAS?
S4:  RECEPCION DE LA INFORMACION ASOCIADA CON LAS APUESTAS
S5:  COMPRESION DEL AIRE

S6:  APERTURA DE LA PRIMERA VALVULA

S8: CIERRE DE LA PRIMERA VALVULA

§9:  APERTURA DE LA SEGUNDA VALVULA

S11:  CIERRE DE LA SEGUNDA VALVULA



S12:  SUSPENSION DE LA COMPRESION DEL AIRE

S13:  DETERMINACION DEL NUMERO GANADOR

S14: DETERMINACION DE LA ELECCION DE LA APUESTA

S15:  (ELECTA?

S16:  EJECUCION DEL PROCESO DE CALCULO DE LA ELECCION

$17:  EJECUCION DEL PROCESO DE DESEMBOLSO

S18: ,CONCLUYO EL JUEGO?

[FIG. 25]

80:  CPU PRINCIPAL DE CONTROL

4: SATELITE

255:  CIRCUITO DE ACCIONAMIENTO DEL MOTOR
234: MOTOR DE ACCIONAMIENTO

244:  SENSOR DE DETECCION DE LA BOLA
257:  SENSOR DE ORIGEN

258: SENSOR DE ROTACION

202:  DISPOSITIVO PARA JUGAR A LA RULETA
17:  PRIMERA VALVULA

18: SEGUNDA VALVULA

84:  TEMPORIZADOR

[FIG. 27]

S101: ;SE INSERTO UNA MEDALLA?

$102: INICIO DEL TIEMPO PARA LA REALIZACION DE APUESTAS

)”52_:
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S121:

S122:

S123:

S124:

"

(CONCLUYO EL TIEMPO PARA LA REALIZACION DE APUESTAS?
RECEPCION DE LA INFORMACION ASOCIADA CON LAS APUESTAS
LECTURA DEL NUMERO GANADOR DEL JUEGO PREVIO
OPERACION DEL MOTOR DE ACCIONAMIENTO

JUBICADA FRENTE AL ORIFICIO FIJO DE DESCARGA?

SUSPENSION DE LA OPERACION DEL MOTOR DE
ACCIONAMIENTO

COMPRESION DEL AIRE

APERTURA DE LA PRIMERA VALVULA

CIERRE DE LA PRIMERA VALVULA

APERTURA DE LA SEGUNDA VALVULA

OPERACION DEL MOTOR DE ACCIONAMIENTO
CIERRE DE LA SEGUNDA VALVULA

SUSPENSION DE LA COMPRESION DEL AIRE
DETERMINACION DEL NUMERO GANADOR
OPERACION DEL MOTOR DE ACCIONAMIENTO
DETERMINACION DE LA ELECCION DE LA APUESTA
(ELECTA?

EJECUCION DEL PROCESO DE CALCULO DE LA ELECCION
EJECUCION DEL PROCESO DE DESEMBOLSO

{CONCLUYO EL JUEGO?
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PODER
Yo (nosotros) ARUZE CORP
domicilledo(s) en

Nombro{emos) a JUAN PABLO CADENA SARMIENTO yio
BEATRIZ JARAMILLO yio CARLOS8 H PALACIO
EASTMAN y/o HECTOR OOMEXZ MEJIA, dd Bogoth,
Colombla, apodersdos verdadercs y legaies con poder
especial, ampiio y suficients, para recaber de ias oficinas y
autoridades colomblanas administrativas, judiciales y de
palicla, en cuaiquier instencia o recurso, la obtencidn de
patentssé de Invencidn, registros de marcas, disefios
industrialas, modelos de utikad, depésitos de nombres
comerciales y ensefias, registros de derschos de autor y
contratos sobre loa mismos, obtencién de certificados de
~obtentor de variedades vegetaies, as! como aus prémogas,
renovaciones, anotaciones de raspaso, cambios de nombre
ylo domicllo, elaborar, tramhiar y regisirar contratos de
licencia y licencias de cusiesquisra clases, intsrvenir como
demandants o como demandado sn cualquier instancla y
recurso ante cuaiquler juez, corporacidn, funcionario piblico
o autoridad en acclonss judiciales, administretivas y de
policia tales como oposiciones al registro de mercas,
acciones de caducidad, cancelacidn y nulided, acclones
relvindicatorias, acclones derivadas de la obtencién o
explotacion de licsnclas, acciones de competencla desieal,
demandes penales, accionee de Indemnizacin de
perjuicios, reclamos y ocbservacionss @ soliciiudes de
patentss, diasflos indusiriales, modelos de utlided, en el
slercicio de medides cautelares y en coiras scciones o
medidas similares

A eate efecto, lo{s) facutio(amos) para sievar solicitudes
formular descripciones, enmiendas, protestas,
daclaracionss, oposiciones, cancelsciones, nulidades,
apelaciones y reclamos, pager Impuestos, cuolss y
grevémenes prescritos por la lay; renunclar o desielir a
derechos concadiios o en curso de concesién, reclbir toda
cess de documentos y valores, dando el descargo
respectivo, y, en general, para dar ante dichas autoridades
todos los pasos necesarios al efecto indicado y tomar todas
las medidas que creyeran conducesnies al resguardo de mis
(nuestros intereses), con todas las demés facultades legales
necesarias

Este poder comprende Ia facultad de retificar o confirmar en
ml (nuestro) nombre lo ectuado asl como la facultad de
dealstir, transiglr, comprometer, y la de sustitulrio en todo o
en parte y revocar sustiuciones Asimismo nombro(amos)
a JUAN PABLO CADENA SARMIENTO yo BEATRIZ
JARAMILLO ylo CARLOS8 H PALACIO EABTMAN y/o
HECTOR QOMEZ MEJIA, domiciado{s) en la Camera 7
Ne 16-56 Piso 8, mis (nuestrus) apoderados en Colombla,
con fecullades para reciblr notificaciones y designar
apoderados judicisies o extrajudiclal

Storgado y frmado en

hoy Je de
Firma

Nombre
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POWER OF ATTORNEY

| (We) ARUZE CORP

domiciled in

Hereby appoints JUAN PABLO CADENA SARMIENTC
and/or BEATRIZ , JARAMILLO and/or CARLOS H
PALACIO EASTMAN. and/or HECTOR QOMEZ MEJIA, ¢
Bogoté, Colombila, my (our) true and lawful attorrieys wit
special, ample and sufficient power to abtain from th
Colomblan adminisirative, judiclal and police offices am
authorities, In mny instance, privileges of patents ¢
invention, registration of trademarks, industrial designs am
utlity models, registration of commercial nemes am
smblems, reglstration of copyright and contrects relate
thereto, ceriificates of obtainers of vegetables varieties a.
wall as extensions, renswals snd recordal of assignment:
and changes of narme .and domiclle related to the above; b
prepare, prosecute and reg!sier licenses of any kind, to ac
as plaintiff or defandant In any Instance or recourse, am
before any judge, corporation, public official or suthority b
Judicial, administraive and police actions, such as
oppositions to the regisiration of trademarks, caducly
canceliation and nullity actions, clalm actione derived fron
the obtaining or exploltstion of licenses, action of unfal
competition, criminal procesdings, acilons for payment o
demsges clalms or cbservations on patent applications
modejs, industrial designs and utiity models, in the exevcis:
of preventive measures and In other actions or simiia
proceedings

To that sffect they hereby empowered to file applications
formulate descriptions, amendments, protests, decleratione
oppositions, canceliations, nulltties, appeals and claims, k&
pay taxes, quotas and assessmenta prescribed by law
renounce or waive the rights granted or In the procesd o
granting, to receive all kinds of documents and valuables
giving the respective release of receipt, and, In general &
take before seid authorfties the necessary steps to suct
effect, and any measures that they may deem partinent k
the sefeguard of my (our) interest(s) with all the othe
necesssry legal powers

This power includes the faculty to raiify or confim dealst
settie and compromise on my (our) behalf, and to substitute
thia power In whole or In part and to revoke substitutions A
the same tme | (Ws) hereby sppoints JUAN PABLC
CADENA SARMIENTO and/or BEATRIZ JARAMILLC
and/or CARLOS H PALACIO EASTMAN and/or HECTOF
GOMEZ MEJA, domiclled In Carmera 7 No 18-66 Piso 9
my (our) sttomey(s) in fact, with powers to recef
nolifications and to designate judiclal and exirajudicla
oy®

ted and signed in Tokyo, Japan

10th  day

hotus.

Nobua YAE
Genaral Managdr, Patent Department

of May 2008



CERTIFICADO NOTARIAL (SOCIEDAD)

de de

Hoy
personaiments comparedi ante mi

& quien conozco, y de quien me consta que firmd el anterior
documento, debidaments juramentado declard y dio que &

(olln) as

de ARUZE CORP

Socledad legaiments constitukia para un perfodo de
duracién que ain no ha terminado, que el declarants estd
autorizado por dicha compafila para conferir este poder; que
ol sallo estampeado por él al ple de tal poder, en nombre y
reiresentacion de la axpresada compatile, es ol sello oficial
~dé" elin, y que el objeto para ol cual se conflere ests
instrumento estd comprendido dentro del objeto soclal de la

socledad

El suacrito Notario hace constar que tuvo a la visia as

pruebas de la existencia de la socleded

Estado de
con fecha

¥ que quien conflere el presents poder es su representants

Notario Prblico (sello)

CERTIFICADO NOTARIAL
PERSONA NATURAL

Hoy de de

& quien (es) conozco y me consta que es{son) la(u)
persona(s) firnants(s) del documento que precede y
qulen(es) deciara{n) que otorgan el mismo para los fines y

propésitos que en &l se expresan

, comparaci&{eron) arnte mf

4I

NOTARIAL GERTIFICATE{CORPORATION)

- 9 4
. . hd
L4 .

On this dey of of persons’

1 !
to me known, and known to me to be the person wt
signed the foreguing instrument who being by me du
swom did depose and say that he (she) Is the

of ARUZE CORP

Which la lagally constituiad for a tarm not yet axpired, th
deponent Is suthorized by saki Company to confer th
Power of Atiomey that the seal affixed hereunto by ¢
deponent In the nams and on behalf of sald Corporation
the corporate seal therecof: and that the purpose for whk
this lnstrument Is granted le included within the corpbrm

The underaigned Notary Public atiests that he has seen th
documents that prove the existence of the company

State of
under date of

and thet he (she) who grants the present power of attorne
la t» Representative.

Public Notary {(Seal)
NOTARIAL CERTIFICATE
NATURAL PERSON
Onthis day of of
personally appeared bsfore me

who Is{sre) known to me and who | attest executed th
foregoing document and he (they) deciared he (they
grant(s) the document for the uses and purposes thersli
expressed

Notary Public (Seal)

LEGALIZATION BY APOSTILLE {8 REQUIRED



. :3:::':1101'1\!151- CERTIFICATE Registration No WY

This is to certify that the signature on the foregoing document '
is genuine l-_.llli authentic signature of

Nobuo YAEGASHI, General Manager, Patent Department of ARUZE CORP.,

a corporation existing and organized under the laws of Japan )
who has produced sufficient proof of his power to execute the

said instrument on bebalf of the abpve-mentioned corporation.

MAY 1 1 206

TLmLAmsmEm
NOTARY

1=1, 2CHOME UCHISAIWAICHO
_ CHIYODA-KU
Ny, TOKYO JAPAN

HIROSHI NAKAJ
NOTARY

1 -
S
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Notary
HIROSHI NAKAJIMA

3 H

* LERRR AREBRFRAEAORELHAEZVHOTHY ., »o. TOHAR,
REDLOTHECLEERT S,

¥R17% S5 A11AH

..*

XREwNE b

APOSTILLE
{Convention de La Haye du 5 octobre 1961)

1 Country JAPAN
This public document
2 hasbeensygnedby HIROSHI NAKASTMA
3 acting in the capacity of Notary of the Tokyo Legal Affairs Bureau
bears the seal/stamp of HIROSHI NAKAJIMA

-~

Certified

5 atTokyo ¢ MAY 11 2005
7 by the Ministry of Foreign Affairs
8 06 NO (002377
9 Seal/stamp 10 Bgnature

U Ly ol

Kazutoyo OYABE
For the Mimster for Foreign Affairs

(01 JuN 2007 |

OSCAIS ru- TS & 4
NOTARIO CUMREN LA Y SBIS
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TRADUCCION AL ESPANOL de! documento de poder concedidoe por ARUZE
CORP., domicillada en 3-1-25, Ariake, Koto-ku, Tokio, Japén.

—

CERTIFICADO NOTARIAL Registro No. 744

Este es para certificar que la firma en el documento anterior es la firma genulna y
auténtica de .

Nobuo YAEGASHI|, gerente General, Departamento de Patentes de ARUZE
CORP.

Una corporacién existente y organizada bajo las Ieyea del Japon, quien ha
producido suficlente evidencla de su poder para ejecutar dicho instrumento a
nombre de la corporaclén arriba mencionada.

11 de I\_ﬂayo de 2005

(Firma)
HIROSH! NAKAJIMA
NOTARIO

Hay un sello que dice:

OFICINA DE ASUNTOS LEGALES DE TOKIO
NOTARIO

1-1, 2CHOME AUCHISAIWAICHO
CHIYODA-KU

TOKIO, JAPON




FLLone

AT Rt IR

APOSTILLA
(Convencién de La Haya del 5 de Octubre de 1661)

1. Pals: JAPON
Este documento piblico
2. ha sido firmado por HIROSHI NAKAJIMA

3.  actuando en capacidad de Notario de la Oficina de Asuntos Legales de
Tokio

4, lleva el sello/timbre de HIROAHI NAKAJIMA

Certificado
5. En Tokio 8. el 11 de Mayo de 2005
7.  porel Ministro de Relaciones Exteriores’
8. 05 N° 002377
8.  Sello/Timbre: 10. Fima
(Fima)
Kazutoyo OYABE

Por el Ministro de Relaclones Exteriores.

- L

(011N 2005 | ,

OBCAR ALARC 1y, Frr,
MOTARIO CUARENinY 2515
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e REQUISITOS NECESARIOS PARA PRESENTACION Y AGILIZACION DEL
- TRAMITE
L :
e :i ‘I-& LI [ - USUMIO  RADICADP
i 2 )
Arw ., PATENTE DE INVENCION MODELO DE UTILIDAD ()
I - Jln;udh de que S8 solicita Ia erncrsrcn de Urd patente () 1'/
W - Datos de identificacion del solic!izniy, o 4=l Dersorn que se presentala solicitud.  { ) ,%
. . "7 Dibujosda sac ot purnentes S
[* .- “ l2%  Comprobante de Pago do les tasas astabiscrias
| SN
H . ;‘;Q COMPLETA () INCOMPLETA { } F

S ra.

DISERO INDUSTRIAL ( )

i
I
L ~- Indicacién de que se solicita el regisfro de Diseiio indusirial { ) { )
] - Datos de Identificacion del sollcitante o de a persona que presenta () ()
[ - lasoliclud _
' - Represontacion griflea o fotogretr.a vel Disenc indusinal o muestra del
: Material que Incorpora el disefio () { )
' Comprobante da pago de la 1 ;a¢ 3stablecidas ( ) ()
COMPLETA () INCOMPLETA () ()
i . FSQUEMADETRAZADO (
l
. - Indlcacién de que solicita €l reglstn -t Ir EsqLema de trazalo () { }
L, - Datos de ldentificacion del soicitarda » ¢v (i persona que presenta
' La solicitud () (7
, Representacion grifica del esquema c s u2zado () ()
\ ' - Comprobante de pago de las tasas esuablecidas {) ()
> COMPLETA () INCOMPLETA () ()
! -
-3 T, Firma Responeable
‘ i" - - y m—— . —ﬂm“iﬁ -
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REPUBLICA DE COLOMBIA \
SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y C MERCIO

BogotA&,
2020

Doctor(a)
CADENA SARMIENTO JUAN PABLO
Apoderado(a) y/o Representante de

ARUZE CORP
REFERENCTIA Radicacién No. 05 §7918 " ™y Y?‘
Tr&mite 2 .- )
Evento 1
Actuacién 430
Oficio No.

Como resultado del examen de forma, realizado con fundamento en el articulo 38 de
la Decisién 486 de la Comisidn de la Comunidad Andina, se le comunica que:

1. Debe allegar copia del documento en gque consta la cesifn del derecho a la
patente otorgado por el{los) inventor (s} al{(los) solicitante(s} o a su{s)
causante(s) (art. 26-k,Dec 486/2000).

2., Para efectos de la publicacién en la gaceta se recomienda allegar el extracto
diligenciado.

En cumplimiento del articulo 39 de la Decisifn 486, se le requiere para que dentro
del término de doe (2) meses siguientes ala fecha de notificacién del presente
oficio, complete los requisitos anteriormente enunciados. En caso de no dar
cumplimiento al presente requerimiento, la solicitud se considerard abandonada y
perderd su prelacién.

Notifiquese el presente oficio conforme a lo dispuesto en el numeral 5.2, literal
e), del capitulo guinto del tjtulo primero de la Circular Unica No.l0 de 2001.

ALIX CARMEN
Jefe de la

CESPEDES DE/VERGEL
ivisién de Nuevas Creaciones

anterior reguerimiento fue notificado por Fijacién en lista de

fecha ﬁ i el
adpal SET



