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NOMBRE: PROCEDIMIENTO, SISTEMA DE ORDENADOR
PARA OBTENER UNA TRASFORMADA DE UNA
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SOLICITANTE: VIRTUAL AD SL
OPOSITOR: MARKETING DEPORTIVO SAS

GUSTAVO ADOLFO ORTEGA HERNANDEZ, en mi calidad de apoderado de
MARKETING DEPORTIVO SAS, segun poder adjunto, me permito solicitar al
Despacho que niegue la solicitud de patente de la referencia por violacién de la
Decision 486 del 2000 asi:

1. Reconocemos que el presente documento estda siendo presentado
extemporaneamente, pero a diferencia del registro de las marcas, en el caso de
las patentes se puede reconocer en cualquier momento una preexistencia que
impida se le otorgue patente a un invento, como es el presente caso.

2. Nuestro mandante MARKETING DEPORTIVO SAS, tiene interés en las resultas
del proceso, toda vez que el solicitante de la patente por intermedio de una
empresa Colombiana, esta enviando correos a clientes reales y potenciales dé
nuestro cliente advirtiéndoles que ellos tiene derecho sobre una patente y
exhortandolos a no contratar con nuestro cliente

3. La patente solicitada viola practicamente todas las prohibiciones de la Decisiéh
486 del 2000 en esta materia, lo que resumimos brevemente asi:

a. No constituye invento, pues no es mas que la aplicacion de una formula
matematica de perspectiva conocida por lo menos desde el siglo 18, por
lo gue ni siquiera es un descubrimiento del solicitante.

b. Se trata de una forma de presentar informacién, lo cual esta proscrito por

la norma.

c. Adicionalmente carece totalmente de novedad, pues como se vera es
una solicitud idéntica por lo menos a una presentada en Colombia
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mediante expediente 2005 63265 y que esta negada exactamente por lo
dicho aqui.

d. Carece de novedad real, pues por lo menos desde 2003 nuestro cliente
viene fabricando y presentando al publico en los partidos del futbol
profesional Colombiano los mismos tapetes solicitados para proteccion
como puede verse en los links que se anexan con algunos partidos
completos de este torneo donde claramente pueden verse los elementos
requeridos para la patente, esto es un verdadero e innegable
antecedente. De hecho en ese entonces nuestra oficina fue requerida|por
nuestro cliente para solicitar estd patente y nuestra respuesta después
de analizar las bases de datos y el estado de la técnica fue siempre que
no se podia patentar por falta de novedad, de aqui que no se inicié
ninguna accién al respecto. |

4. Me permito trascribir el documento técnico al respecto elaborado por nuestro
departamento de patentes: i

MEMORIAL TECNICO DE LA PATENTE DE VIRTUAL AD SL |
|

El sistema que se desea proteger es conocido en el estado de la técnica, ya que
|
como se podra evidenciar, mediante las pruebas que acomparian este memoria{, se

han empleado dichos elementos informativos tridimensionales en partidos de football a

nivel nacional como se puede ver en el anexo denominado: “reporte fotografico C{ﬁstal

Sport”, cuyo origen es la péagina de videos Youtube, en la cual se pude verificar la
|

respectiva fecha de publicacién.
\

Adicional a lo anterior, dicho elemento que se reclama se considera sin novedad y

nivel inventivo de acuerdo al contenido de solicitudes y publicaciones de patqi*ntes

colombianas tales como:

e D1: CO 1994-49147, denominada: “Medio de impresién en realismo realzado”,
presentado por la sociedad: Laservision Productions International Ltd.

e D2: CO 1999-21027, denominada: ‘Dispositivo de procesamiento de im%gen,

método de procesa- miento de imagen y medio de distribucion de progra}na y
' x

I



medio de distribuciéon de datos para el procesamiento de imagenes”, presentaido
por la sociedad: Sony Computer Entertainment Inc.
|

e D3: CO 2005-63265, denominada: “Método para la fabricacion de una superﬁcie
informativa horizontal”, presentada por el sefior: José Sirvent Bayarri.

e D4: CO 2007-39598, denominada: ‘“Publicidad movil tridimensional (31!3)",
presentada por los sefiores: Ramiro Ernesto Fillippo y Camilo Eduardo Arjona. 1

e D5: CO 2011-126032 (fecha de prioridad 27/Febrero/2009), denominaLja:

“Estimacion de parametros fisicos usando representaciones tridimensiona/és”,

presentado por la sociedad: Body Surface Translations, Inc.

Las anteriores divulgaciones permiten afirmar que, tanto el sistema tridimensio%na/
como el método de elaboracion del mismo, ya habian sido accesibles al publico
antes de la fecha de presentacion de prioridad de la solicitud en cuestiéo’n:
21/Octubre/20009. |
Sumado a lo anterior, dicho sistema es una forma de presentacion de informacion,
lo cual no es considerado como invencion, de acuerdo a lo establecido en el articLJlo
15, literal f) de la Decision 486 de la Comunidad Andina de Naciones, ya que{ no
|
estd enfocado a solucionar un problema técnico en particular, simplemente busca
obtener un efecto o resultado que es percibido cuando una persona, a un éngfyulo

determinado, puede observar o detallar la informacién publicitaria que se defea

presentar.

Complementando lo antes dicho, el método para obtener la transformacién de fma

imagen, esta basado en un modelo matematico, que de la misma manera no se



|
considera una invencion de acuerdo a lo establecido en el articulo 15, literal a) de la

Decision 486 de la Comunidad Andina de Naciones, siendo a la vez involucrado
dentro de un programa de ordenador que tampoco se considera como una in\fencién
de acuerdo al literal e) del mismo articulo. Como dicho modelo mateméticoi no es
exclusivo ni particular de un solo y tnico elemento, dado que las publicaciones que se
mencionaron, se basan en las mismas ecuaciones mateméticas que se desean

proteger, queda claro que no se puede definir la exclusividad de la materia que se

reclama, la cual es una condicién, unicamente para el estudio de la patentabilidad.

P
Ademads de lo anterior, se demuestra que el contenido de las reivindicaciones de la
solicitud que reclama la patente, no son novedosas mediante la comparacién de los
elementos técnicos esenciales, asi:

Comparaciéon del documento D3 con el contenido de la reivindicacion 1. 1

Reivindicacion 1 Documento D3 (CO 2005-63265)

Procedimiento  para obtener una | Método para la fabricaciébn de una
transformada (30) de una imagen (20). | superficie informativa horizontal (13)
(Fig. 9) de una imagen (10) (Reiv. 1,

figuras 4y 9).

Capturar la porcién P de la imagen a| Capturar la porcién (P1, P2, P3, P4) :Ue

transformar. la imagen (10) a transformar (Fig. 5).




Capturar el ancho (H2) que debe tener

la transformada de la imagen.

Capturar el ancho (distancia entlle

lineas 102 y 101) que debe tener la

transformada de la imagen (10).

Capturar la altura (H3) que debe tener

la representacion virtual de la imagen.

Capturar la altura (h) que debe tener J/a

representacion virtual de la imagen (1 ?)

(Fig. 2).

Establecer unos ejes de coordenadas
(X,Y) en el punto de la superficie sobre
el que se proyecta ortogonalmente el
punto de vision, estando dichos ejes de
coordenadas sobre el mismo plano
horizontal que corresponde a la

superficie sobre la que se dispone la

transformada (30) de la imagen.

Establecer unos ejes de coordenada;s

en el punto de la superficie sobre el quie
se proyecta ortogonalmente el punto de'

vision, estando dichos ejes de

coordenadas sobre el mismo plano
horizontal

que corresponde a la

superficie sobre la que se dispone JIa
transformada (13) de la imagen (19)

\
(Literal a) de la reivindicacion 1) (Figs.

2y 3yreiv. 1).

Obtener un primer éangulo (a) de

transformacién de la imagen a partir de

Obtener un primer éngulo (4ngulo entre
|

el segmento (B a P3) y la coordenada




|

al menos dos de los siguientes
parémetros: la distancia (L2) entre el
punto de la superficie sobre el que se
proyecta el punto de visién y el extremo
mas de la

superior alejado

transformada de la imagen con
respecto a dicho punto de vision; la
distancia (A) que corresponde a la
coordenada del extremo superior mas
alefjado de la transformada de Ia
imagen con respecto a dicho punto de
visién, sobre un primer eje de los ejes
de coordenadas (Y); y la distancia (B)
que corresponde a la coordenada del
extremo superior mas alejado de la
transformada de Ila imagen con
respecto a dicho punto de visién, sobre
un segundo eje de los ejes de

coordenadas (X).

horizontal, Figs. 1 a 3) %e
transformacion de la imagen (10) i a
partir de al menos dos de los siguientes
parametros: la distancia (segmento AB
P4), Figs. 1 a 3) entre el punto de a
superficie sobre el que se proyecta éel
punto de visibn (B) y el extrenVo
superior mas alejado (P4) de ‘/a
transformada de la imagen (10) ccém
respecto a dicho punto de visién; =Ia
distancia (Componente del segmenito
(B a P3)) que corresponde a j'/a
coordenada del extremo superior m%s
alejado de la transformada de la
imagen (10) con respecto a dicho pun?o
de visién, sobre un primer eje de los
egfes de coordenadas (vertical), y ila
distancia (Componente vertical del
segmento B a P4) que corresponde a fla»
coordenada del extremo superior més
alejado de la fransformada de i}’a
imagen con respecto a dicho punto de
visién (Proyeccion de E y B que
corresponde a la vista superior die/

segmento 2), sobre un segundo eje de

los ejes de coordenadas (Reiv. 1).




Obtener la longitud (L3) lateral de la
transformada de la imagen a partir del
primer angulo (a) de transformacion de
la imagen y el ancho (H2) que debe

tener la transformada de la imagen.

Obtener la longitud (P1 a P3) lateralide
la transformada de la imagen (1 0)1 a
partir del primer angulo (dngulo entre el

|
segmento (B a P3) y la coordenada

de

transformacion de la imagen y el ancho
|

horizontal, Figs. 1 a 3
(distancia entre lineas 102 y 101) q"Ue
debe tener la transformada de "la

imagen (10) (Reiv. 1).

Obtener la longitud (L4) de la
transformada (30) de la imagen (20) a
partir de la proporcién (P) capturada de
la imagen y de la altura (H3) capturada

de la representaciéon virtual de Ia

imagen.

Obtener la longitud (P1 a P2) de {a
transformada (13) de la imagen (10) ‘:a
partir de la proporcién (P1, P2, P3, PZfI)

|

capturada de la imagen (10) y de /a
(h) de Ia
|

representacion virtual de la imagen (10)

altura capturada

(Figs. 2 a 4 y Reiv. 1),
|

Obtener un segundo angulo (A) de

Obtener un segundo angulo (entre eil




transformacién de la imagen a partir de
al menos dos de los siguientes
parametros: la distancia (C1) entre el
punto de la superficie sobre el que se
proyecta el punto de vision y el extremo
inferior de Ia

menos  alejado

transformada de la imagen con
respecto a dicho punto de visién; la
distancia (A1) que corresponde a la
coordenada del extremo inferior menos
alejado de la transformada de Ia
imagen con respecto a dicho punto de
vision, sobre el primer eje de los ejes
de coordenadas (Y); y la distancia (B1)
que corresponde a la coordenada del
extremo inferior menos alejado de la
transformada de Ila imagen con
respecto a dicho punto de visién, sobre
el segundo eje de los ejes de

coordenadas (X).

segmento B, P4 y el eje coordena¢lio
horizontal) de transformacion de I'I la
imagen (10) a partir de al menos dos (de
los siguientes parametros: la distan;cia
(B a P2) entre el punto de la superftf‘cie
sobre el que se proyecta el punto;:de
vision y el extremo inferior mebos
alejado de la transformada de ;; la
imagen con respecto a dicho puntd de
vision, la distancia (Componente
horizontal del segmento (B a P4)) I'Ique
corresponde a la coordenada del
extremo inferior menos alejado &e la
transformada (13) de la imagen.' (10)
con respecto a dicho punto de \;}isién
(E,B) , sobre el primer eje de Ios,! gjes
de coordenadas;, y la disfancia
(componente vertical del segmemfo B a
P1) que corresponde a la coordg;enada
del extremo inferior menos alejadcfi) de la
transformada (13) de la imagen;: (10)
con respécto a dicho punto de j‘visio’n,

sobre el segundo eje de los e;jes de

coordenadas.




Comparacion del documento D3 con el contenido de la reivindicacion 5.

Reivindicacion 5

D3 (CO 2005-63265)

Sistema para obtener la transformada

(30) de una imagen (20).

Sistema para obtener la transforma!da
(13) (Fig. 9) de una imagen (10).

Cuando dicha transformada se
dispones sobre una superficie que
forma un plano horizontal y es vista por
un observador (31) desde al menos un
punto de visibn adecuado, una
representacion virtual de la imagen
parece situarse en una posicion

perpendicular con respecto a la

superficie sobre la que se dispone.

Cuando dicha transformada (13) (Fig.

9) se dispones sobre una superficie que

forma un plano horizontal y es vista por
un observador (31) desde al menos un

punto de vision adecuado, una

representacion virtual de la imagen
situarse una posicién

parece en

perpendicular con respecto a ?la

superficie sobre la que se dispone.

Medios para capturar la proporcién (P)

de la imagen a transformar.

Medios para capturar el ancho (H2) que

Los medios que se necesitan para
|
captura cada una de las distancias) y

establecer los parametros como

coordenadas y éngulos de proyeccion

visual se hace por medio de 'la




|

debe tener la transformada de Ia

imagen.

Medios para capturar la altura (H3) que
debe tener la representacion virtual de

la imagen.

Medios para establecer unos ejes de
coordenadas (X,Y) en el punto de la
Superficie sobre el que se proyecta
ortogonalmente el punto de vision,
estando dicho ejes de coordenadas
sobre el mismo plano horizontal que
corresponde a la superficie sobre la que
se dispone la transformada (30) de la

imagen (20).

Medios para obtener un primer angulo
(a) de transformacién de la imagen a
partir de al menos dos de los siguientes
parametros: la distancia (L2) entre el
punto de la superficie sobre el que se

proyecta el punto de visién; la distancia

aplicacion de un programa gréfico
|
tridimensional (Reivs. 2, 3). ;

|

Los medios que se necesitan para
captura cada una de las distancias, y
parametros  como

J
coordenadas y angulos de proyeccion

establecer los

: : |
visual se hace por medio de la

aplicaciébn de un programa grafico

tridimensional (Reivs. 2, 3).




(A) que corresponde a la coordenada
del extremo superior mas alejado de la
transformada de la imagen con
respecto a dicho punto de visién, sobre
un primer eje de los ejes de
coordenadas (Y), y la distancia (B) que
corresponde a la coordenada del
extremo superior mas alejado de la
transformada de la imagen con respeto

a dicho punto de vision, sobre un eje de

los ejes de coordenadas (X).

Medios para obtener la longitud (L3)
lateral de la transformada de la imagen
a partir del primer angulo (a) de
transformaciéon de la imagen y del
ancho (H2) que debe tener Ia

tfransformada de la imagen.

Medios para obtener la longitud (L4) de
la transformada 830) de la imagen (20)
a partir de la proporcién (P) capturada
de la imagen y de la altura (H3)
capturada de la representacién virtual

dela imagen.

Los medios que se necesitan para
captura cada una de las distancias, y
establecer los parédmetros como
coordenadas y angulos de proyeccién
visual se hace por medio de la

aplicacion de un programa grafico

tridimensional (Reivs. 2, 3).




Medios para obtener un segundo
angulo (A) de transformacion de la
imagen a partir de al menos dos de los
siguientes parametros: la distancia (C1)
entre el punto de la superficie sobre el
que se proyecta el punto de vision y el
extremo inferior menos alejado de la
transformada de Ila imagen con
respecto a dicho punto de vision; la
distancia (A1) que corresponde a la
coordenada del extremo inferior menos
alejado de la transformada de la
imagen con respecto a dicho punto de
visién, sobre el primer eje de los ejes
de coordenadas (Y); y la distancia (B1)
que corresponde a la coordenada del
extremo inferior menos alejado de la
transformada de la imagen con
respecto a dicho punto de visién, sobre
los ejes de

el segundo eje de

coordenadas(X)

Los medios que se necesitan para
captura cada una de las distancias, y
establecer los parametros como
coordenadas y angulos de proyeccion
visual se hace por medio de la
aplicacion de un programa grafico

tridimensional (Reivs. 2, 3).




Comparacién del documento D3 con el contenido de la reivindicacion 7.

Reivindicacion 7

D3 (CO 2005-63265)

Procedimiento para obtener un soporte

publicitario o similar

Procedimiento para obtener un soporte

publicitario o similar (Reiv. 1)

Obtener la transformada (30) de una
imagen (20) publicitaria o similar de

acuerdo con el procedimiento segun la

reivindicacion 1.

Obtener la transformada (13) de una
imagen (13) publicitaria o similar de
acuerdo con el procedimiento segun la

reivindicacion 1 (afectada en la tabla

previa).

Rotular la transformada obtenida de la

imagen sobre un soporte.

Rotular la transformada obtenida de la

imagen sobre un soporte (Reiv. 10).

En conclusién queda claro que la materia que se desea proteger mediante patente, no

tiene una base técnica novedosa dentro del contexto del examen de patentabilidad,

gracias a lo que se ha expuesto y las pruebas allegadas.

Por lo anterior solicito al Despacho negar la solicitud de patente



CONCLUSIONES, |

De lo expuesto en los numerales anteriores se concluye que lo solicitado rﬁo es
patentable por las siguientes razones:

No constituye invento, por ser un método matematico descubierto hace un par de
siglos.

Se trata de una forma de presentar informacién lo que esta prohibido por la norma

Le falta novedad pues en el estado de la técnica existen infinidad de ejemplos de
dibujos que contienen esta técnica desde mucho antes de la solicitud inicial.

También le falta novedad con respecto a la aplicacién exacta que se pretende, pues mi
mandante viene fabricando dichos tapetes por lo menos desde 2003, como se puede
ver en los links que contienen los partidos.

PRUEBAS

Solicito tener como pruebas de anterioridad el contenido de las paginas de Youtube,
que se relacionan a continuaciéon y que sirven para demostrar que desde el 2003 los
elementos que se piden para proteccién ya existian y los comercializaba mi cllente
aunque esto ultimo es irrelevante pues lo Unico que interesa es la anterlorldad que
vicia por muchos afos la supuesta novedad. Estos sitios son

http://www.youtube.com/watch?v=kf3MSNjR1BI
FINAL JUNIOR VS ONCE CALDAS CAMPEON ONCE CALDAS COPA MUSTAN |

http://www.youtube.com/watch?v=KPS5zvs OcA
FINAL NACIONA_L VS JUNIOR 2004 CAMPEON JUNIOR COPA MUSTAN |l

http.//www.youtube.com/watch?v=91GqBQZJ0O14
FINAL NACIONAL VS SANTA FE CAMPEON NACIONAL COPA MUSTANG |

http://www.voutube.com/Watch’?v=nIQFYHqudM i
FINAL TOLIMA VS CUCUTA COPA MUSTANG Il 2006 |

http://www.youtube.com/watch?v=cqTDOnmuKYw&list=PLv6VAcyMYtINPPpL-YUqNar1gJ UcmiSZL

NACIONAL 0X2 DEPORTIVO CALI MARZO 10 DE 2007

http.//www.youtube.com/watch?v=pzgjYq6DI284&list=PLv6VAcyMYtINPPpL-YUgNar1igJUcmjS2w
ATLETICO NACIONAL 2-1 HUILA (PARTIDO COMPLETO) - FINAL COPA MUSTANG 2007

FUNDAMENTOS DE DERECHO.
Fundamento mi peticién en;

Constitucion Politica articulos, 58, 61 150 nim. 16



Decisién 486 de la Comunidad Andina. ‘

ANEXOS.

Poder para actuar debidamente otorgado.

NOTIFICACIONES

\
Mi mandante y yo recibimos notificaciones en la Secretaria de su Despacho, ¢ en mi

oficina de abogado, situada en la Avenida Carrera 9 No 1032-36 Oficina 202B. ‘:Ediﬁcio
Latitud 104. Bogota D.C.

Atte.

GUSTAVO NANDEZ
C.C. 71.645365 de Medelli —_
T.P. 55.3 :




01-497

Medellin, 25 de septiembre de 2013

< 2fores

SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIC
DIRECCION DE NUEVAS CREACIONEY

Bogota. D.C.

Referencia: Poder para presentar oposicidn a la solicitud de Patente. :

MARISSA RUA FLECHAS, mayor de edad, identificado{a) como aparece al pie de s!u
firma, con domicilio en Medellin (Antioquia) obrando en nombre y representacion legal de
la sociedad MARKETING DEPORTIVO S.A.S, atentamente manifiesto a ustedes que
confiero Poder Especial, al Doctor GUSTAVO ADOLFO ORTEGA HERNANDEZ,
Abogado Titulado, identificado con cédula de ciudadania 71.645.365 de Medellin,
Portador de la T.P. 55.358 del C.S. de la J., perteneciente a la oficina PROVIMARCA

S.A.S., para que presente oposicion a la solicitud de patente denominada
PROCEDIMIENTO, SISTEMA DE ORDENADOR PARA OBTENER UNA
TRASFORMADA DE UNA IMAGEN, expediente 12 65731, solicitada por VIRTUAL AD
o !

El Apoderado queda facultado para Cenciliar, Canceler. 7 ransigir, Desistir, Renovafr,
Renunciar, Sustituir, Modificar, Interponer yCon.estar Oposnmon es Interponer Recursos'v

dem A
as que confiera la Ley. - T INOT A\RIA vum T lUN&I)L] \.\ 5

( yRrRC ULO\I)I MV\DI 1 l;‘lN
* P
NOTAPIAT‘: \/PRESENTAC'ON PERSONAL 4 1

| lEste hemotal dirigido a: SURER INDUSTRIAY|CIO.
-BOGOTA fue presentado p\ersonalmente por.

Cordialmente,

1

“RUAFLECHAS MAR:\SSA \/)f | ,(’3 B #

MA A LECHAS. ldgnﬂfnéago c%;n \F\c \ 425374 8 / / //‘
C.C 49.687.478 Tar]eta Pr{;teswnal\No \\ )2(/( (
\\ N mamfesto\quegelxcgnge\n;go del decumeno Ql/Je#_
,>antecede\es merto\y queqla firma que éh el fpérece es

su\ya Para constancia se frhasr - ,; A S I
Acepto: . \Qg;_ “‘%f L 2|
: .

C.C 71.645.365 de Medellin.
T.P. 55.358 del C.S. de la J.

—
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