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1. Yo, Emilico FERRERO, obrando como apoderado del solicitante en
el asunto antes identificado, me refiero al Oficio No. 3554

notificade por fijacidn en lista del 07 de Marzo de 2008. Mediante
memorial radicade el 5 de junio de 2008 solicité un plazo de treinta

{(30) dias para dar respuesta a este oficio.

2. Mediante el ©Oficio No. 3554 se puso en conocimiento del
solicitante el informe del examen de fondo que contiene las
observaciones hechas por su Despacho sobre la presente solicitud de

patente. Atiendo a las observaciones de la siguiente manera:

3. De 1la sclicitud de patente:

Con respecto al a presente solicitud de patente su Despacho enuncia

lo siguiente:

NIT 860.041.367-3
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3.1 Descripecién.

3.1.1 *La informacién contenida en el capitule descriptivo de la
presente solicitud no divulga de manera suficientemente clara vy

completa el obijeto de la invencidn”.

3.1.2 “aparecen siglas tales comc : AVPF, RTP, PTCP, SRTP, SDP, RTCP,
URL, RTX, las cuales por ser la primera vez que aparecen dentro del
texto, deben estar especificadas. Igualmente las funciones
UnsupportedAdaptationSupport, supportedAdaptationSupport, RTSP DESCRIBE

etc.”

3.1.3 “la descripcidn debe revelar la mejor manera gque el sclicitante
conozca para ejecutar la invencién, lo cual supone gque en la
descripcién se exponga claramente cual es el producto vy el
procedimiento (receta) para llegar a ese producto, de tal modo gque una
persona capacitada en la materia pueda llevar a cabo el invento vy

evaluarlo”.

3.2 Reivindicaciones.

2.2.1 * Las reivindicaciones calificadas no definen la materia gue se
desea proteger ni son claras debido a que no es posible determinar cual
egs la mejora aportada por el scolicitante al estado del arte, en ellas
se relaciona una serie de instrucciones para establecer un flujo de
datos entre un cliente y un servidor, sin gque sea identificable un

producto o un procedimiento por las caracteristicas permitidas”
3.2.2 ™ EL procedimiento presentade no conlleva la obtencidén de un
producto, sino gue se refiere a un sistema de manejo de datos, esto a

la luz de la legislacién NO puede protegerse mediante patente”

3.3 No es una invencidn.

De conformidad con el articulo 15 de la Decisién 486, su Despacho
considera gue los pasos del wmétodo reivindicado corresponden a un
algoritmo de programaciédn, consecuentemente lo reivindicado se
encuentra dentro de las excepciones de patentabilidad y por ende lo gque

se reclama no puede considerarse como una invencidn.
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4. Modificaciones a la solicitud en tramite.

Con el fin de atender a las anteriores observaciones y de acuerdo al
articule 34 de la Decisién 486, se presenta un nuevo capitulo
descriptive y reivindicatorio como sustitutos de los anteriormente

presentados.

En el nuevo capitulo descriptivo se especifican las siglas citadas por
el Seflor Examinador {(AVPF, RTP, PTCP, SRTP, SDP, RTCP, URL, RTX...} con
el fin de superar la objecidn formulada a este respecto. Sin embargo,
se aclara a su Despacho que las funciones UnSupportedAdaptationSupport,
SupportedAdaptationSupport, ete, son los atributos definidos en la
especificacidén. Por ejemple, el atributo “AVPFSuport” es definido en el
vocabularic de esgquema RDF (Marco de Descripcidn de Recurseo) para
seflalizar el soporte de AVPF definido en /draft-avpf/-04 para medio de
video y audio; el atributo “UnSupportedAdaptationSupport” es definido
en el wvocabulario de esquema RDF como un mecanisme o capacidad de
adaptacidén, el cual esta soportado por el cliente pero no por el
servidor; vy el atributo “SupportedadaptationSupport” es definido en el
vocabulario de Esquema RDF como un mecanismo o capacidad de adaptacidn,

que también esta soportado por el servidor.

‘Por otro lado, se modificd la redaccidn del capitulo reivindicatorio,
compuesto por 7 reivindicaciones, con el fin de definir claramente un
método y de aclarar que los pasos del mismo van mas alld de un simple

algoritmo de programacion.

Ahora bien, con respecto a la observacién de su Despacho en cuanto a
que las reivindicaciones no tienen sustento descriptivo porque en este
no se divulga el preoducto v la forma de llegar a ese producto, se

aclara lo siguiente:

Con respecto a la forma de ejecutar la invencidn, el articulo 28 de la
Decisidn 486 establece que la descripcidn deberd divulgar la invencién
de manera suficientemente clara y completa para su comprensidn y para
Jque una persona capacitada en la materia técnica correspondiente pueda

ejecutarla.

Asi entonces, 1inicialmente ponemos de presente al Despacho que la

materia reivindicada NO es un producto sino un METODO v a partir de
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esta diferenciacién se debe evaluar 1la concisién, claridad vy

suficiencia de la descripcién.

Ahora bien, respetuosamente seflalames que NO existe norma legal alguna
que limite 1la reivindicacidédn de métodos como el de la presente
invencidén, los cuales no llevan a la obtencidén de un producto, por lo
cual no es posible negar su patentabilidad por esta razdédn, mids aln
cuando el Manual del Inventor, editado por su Despacho, y el Manual
Andino de Patentes, no solamente no lo excluyen sino que lo prevén CoOmoO

una posibilidad.

De otro lado, informo a su Despacho que el método reclamado por esta
solicitud estd totalmente sustentadeo en la descripcidm ¥y un experto en
la materia claramente podrd ejecutar la invencidn con lo alli revelado
asi como con los conocimientos generales gque tenga del campo de la

invencidn en estudio.

Me permito aclarar a su Despacho que el objetoc de la presente invencién
esta relaciconada com un servicio de flujo multimedia basado en TS
26.234 o una versidn ©posterior. En los antecedentes de la
especificacidén, asi como en otras partes de la misma, claramente esta
sustentado lo anterior. En la misma se especifica que en particular, la
implementacidn cubre la definicidén, sefializacidn y negociacidn de 1los

siguientes mecanismos:
- Un AVPF en una sesién 3G PSS particular.

- Un formato de carga de retransmisidén RTP en una sesidén 3G PSS

particular.
- Un SRTP en una sesidén 3G PSS particular.

Igualmente se divulga gue el AVPF es un Perfil Extendido para RTP para

Realimentacidén con base en PTCP en una sesién particular 3G PSS.

Asi entonces, dado que la descripcidn divulga de manera suficientemente
clara y completa el wmétodo reivindicado no se ve 1la necesidad ni
obligacién de incluir 1la forma de fabricar un producto en la
descripcidén y adicionalmente se tiene entonces que con  las

modificaciones efectuadas al capitulo reivindicatorio, las
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reivindicaciones de método 1 a 7, son - claras, concisas y estéan

definidas mediante etapas.

Por tanto lag objeciones formuladas a la descripcidn y al capitulo

reivindicatorio se deben tener por superadas.

5. Excepciones de patentabilidad:

Con regpecto a la observacién de su Despacho en cuante a que las
reivindicaciones de método estdn redactadas en Cérminos de un algoritmo
de programacidn y secuencias ldgicas de procesamiento de informacién o

datos, mi representada aclara lo siguiente:

La invencidén reivindicada se refiere a un protocolo de control de
flujo multimedia y las reivindicaciones 1 a 7 son reivindicaciones de
método que divulgan un procedimiento a seguir en el protecolo. Este
protocolo se relaciona c¢on el AVPF (Perfil de Audio Video <c¢on
realimentacidén) en una sesidn 3G PSS particular. Tal como se describe
en la especificacién (pdgina 3}, *“para una sesién de flujo de
multimedia que va a sgser establecida e iniciada exitosamente, el
servidor y el cliente requieren soportar un minimo de conjunto de
protocolos, gque son seleccionados como protocolos estdndar por el
servicio. Un ejemplo de tal servicio se puede encontrar en 3GPP
T526.234 V5.1.0, “Transparent Egnd-to-End Packet Switched Streaming
Service (PS8S); Proteocolos y Codecs (Versidn 5)7, Junio 2002, referida

de aqui en adelante como la TS 26.234)~".

La presente invencién define un procedimiento gracias al cual un
cliente y un servidor negocian la forma eficiente de entregar datos. En
el proceso de negociacidén, el cliente y el servidor se informan
mutuamente lo que cada parte es capaz de soportar en el proceso de
entrega de informacidn a través de seflalizacidén mutua. Por tanto, un
protocolo de una sesidédn de flujo multimedia, como un flujo de
telecomunicaciones, debe ser establecido de tal forma que las partes
involucradas en la sesidén sepan lo que es compatible y 1o gue no es
compatible y  encuentren la mejor forma de comunicarse sin

malentendidos.
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Adicionalmente, mi representada desea seflalar que la invencidn
reivindicada se dirige a un método que involucra un servidor y un
cliente, en la cual no se divulga un método que ge lleva a cabo usando
un hargware o goftware entre dog digpogitivos de comunicacién, sino que

en cambio divulga un procedimiento de seflalizaciédn entre los

digpositivos. Por tanto, la invencidn ac& reivindicada no puede ser

considerada como *un programa de computador como tal”, es decir, de
aquello que se encuentran exceptuados de patentabilidad, segin 1
articulo 15 literal e) de 1la Decisidn 486.

A este respecto, respetuosamente ponemos de presente gque tratandose de
una excepcidén de patentabilidad la misma debe ser aplicada de manera
restrictiva por la Administracién en cada caso. Lo anterior significa
gue siendo claro el texto de dicha norma, no le es dable a la
Administracién efectuar una interpretacidén extensiva de 1la misma
llevande a negar la patentabilidad de invencién que puedan involucrar

un software en general.

Lo anterior, ne solamente constituiria una violacidn de la norma legal
en la cual se funda la decisidn sino una violacidén de los principios de
hermenéutica juridica que obligan a no interpretar textos legales cuyo
tenor 1literal sea claro y a no aplicar extensivamente o de manera

analdgica las excepciones consagradas en la Ley.

Adicionalmente, se debe tener en cuenta que cuando una parte envia a
otra parte una seflal o un mensaje, debe tener un procesador de sefiales
para incluir la informacidn contenida en el mensaje o seflal, y un
transmisor para enviar la seflal a la otra parte; y gue la parte
receptora debe también tener un receptor para recibir la sefial v un
procesador de sefiales para procesar la misma con el fin de recuperar la
informacidn; y que todas las reivindicaciones de método indican el uso

de un transmisor, receptor y un procesador de sefiales.

Por lo tanto, aln si parte del método revelado en las reivindicaciocnes
de método pueden realizarse mediante un software, esg claroc gque la
invencién en su conjunto, que egs como debe ser analizada al womentc de
efectuar su examen de patentabilidad, corresponde a un método en donde
es evidente el carécter técnico del software en cuestidén y no puede

eritonces ser considerada como “un programa de computador como tal”, Jgue
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es el tdnico evento exceptuado de patentabilidad por el articulo 15
literal e) de la Decisidn 486.

Por tanto, evidenciado el caracter técnico del software que hace parte,

como un elemento mas de la presente invencidn,

ez claro gque la misma
puede ser objeto de patente.

Puesto que se han atendido a cabalidad las observaciones hechas por su

Despacho scobre la presente golicitud de patente, respetuosamente

solicito se continide con su tramitacidn.

6. Anexos:

Nuevo pliego reivindicatorio conformadeo por 7 reivindicaciones.

* Formulario para modificaciones.

Recibo por concepto de modificacicnes en solicitud pendiente.
. * Nuevo capitulo descriptivo.

Sefiora Jefe,

EMILIO FERRERO
T.P.A. No. 31.829

COLO-05995-841-001-7
_— 6{*MGM\MGM\ID-130425\WPCL5995
No. M-2008-130425\MGM
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REIVINDICACIONES

1. Un método para seflalizar y negociar entre un cliente y un
servidor en un servicio de flujo de multimedia, en donde una
pluralidad de mecanismos o capacidades de adaptacidén para uso en
el servicio para el suministro de datos estén soportados por el
cliente, cada wmecanismo o capacidad de adaptacién tiene un

atribute, dicho método estd caracterizado por:

- el cliente suministra informacidn indicativa de los atributes
que definen los mecanismos o capacidades de adaptacién dque son
aoportados por el cliente;

- el servidor selecciona uno o mas de los atributes con base en
ia informacidén suministrada; vy

- el servidor envia al cliente una seflal de respuesta para
proporcionar informacidn adicional indicativa de los atributos
seleccionados, de modo que le permite al cliente conocer el/los
mecanismo/s o capacidades de adaptacién definidos por el/los

atributo/s seleccionados por el servidor.

2. El método de 1la reivindicacidn 1, caracterizado porque el
cliente estd configurado para enviar la seflal para suministrar la

informacidén por via de un mecanismo de intercambio de capacidad.

3. El método de 1la reivindicacién 1, caracterizado porque el
cliente estd configuradc para enviar la seflal para suministrar 1la
informacién por via de un protocolo de control de flujo de

multimedia.

4. El método de la reivindicacidén 1, caracterizadc adicionalmente
porgue el gervider envia una seflal diferente al cliente
suministrando una indicacidén de una capacidad al cliente antes de

gue el cliente suministre informacién.

5. Un método para seflalizacién y negociacidén entre dos partes que
incluye un cliente y un servidor en un servicio de f£flujo de
multimedia, en donde una pluralidad de mecanismos o capacidades de
adaptacidn para uso en el servidor para el suministro de datos son
soportados por el <cliente, cada mecanismo © capacidad de

adaptacidén tiene un atributo, y el método se caracteriza por:

_—————" 4 em = —_——_r_ 1 e e —a o — s b [ [T T o - e A . E T



10

15

20

- dirigir un wmensaje desde dicha otra parte a dicha parte, en .

respuesta a la informacién, reconociendo el soporte de dicho uno o

mas mecanismos o capacldades de adaptacidn.

6. El método de la reivindicacién 5, caracterizado porque una

parte es el servidor y la otra parte es el cliente, y donde

- el cliente estd configurade para enviar una gefial de respuesta
para reconocer el scoporte usando los atributos que definen dicho o
dichos mecanismos o capacidades de adaptacidén en el mensaje de

regpuesta.

7. El método de la reivindicacidn 5, caracterizado porgue una

parte es el cliente y la otra parte es &1 servidor, y donde

- el cliente es configurade para suministrar una pluralidad de

atributos; vy

- el servidor es configurado para seleccionar uno o mas de los
atributos suministrados con base en la informacién suministrada

para el reconocimientc del goporte,

MGM\MGM\ID-130673\WPCL5995



10

15

20

25

30

35

40

METODO PARA SENALIZAR LA ADAPTACION DE CALIDAD DE FLUJO Y LOS
MECANISMOS DE CONTROL EN UN FLUJO DE MULTIMEDIA

Campo de la Invenciodn

La presente invencidén se relaciona en gdgeneral a flujo de
multimedia vy, mas particularmente, a la seflalizacidén de 1la
adaptacidn de la calidad de flujo y el mecanismo de control.

Antecedentes de la Invenciodn

En un servicio de flujo de multimedia, hay tres participantes
involucrados: un servidor de flujo, un cliente de flujo y una red
subyvacente gue suministra la conectividad entre el servidor y el
cliente. El servidor suministra la funcioconalidad de suministrar el
contenido del flujo o corriente de multimedia al cliente. Para
este propdsito, el cliente y el gervidor se comunican cada uno con
el otro per la red con respecto a los métodos de capacidad de
intercambio, la negociacidén del método de suministro del
contenido, control del suministro de contenido, etc. Tal
intercambio de informacidén puede llevarse a cabo por medic de
protocolos bien definidos de red.

Para una sesidén de flujo de multimedia gue va a ser establecida e
iniciada exitosamente, el servidor y el cliente reguieren soportar
un minimo de ceonjunte de protocoleos, gue son geleccionados como
protocolos estandar por el servicio. Un ejemplo de tal servicio se
puede encontrar en 3GPP TS26.234 V5.1.0, “Transparent End-to-End
Packet Switched Streaming Service (PSS); Protocolos vy Codecs
(Versidn 5)7, Junic 2002, referida de agqui en adelante como la TS
26.234) . Mas aln, para lograr gue un serviclo sea exitoso desde el
suministro de datos y el punto de vista de desempeiio de
reproduccién, los mecanismos de control de suministro de datcos en
el servicioc deben también estar bien definidos. Tales mecanismos
son usados para adaptar el proceso de suministro de datos para
poder causar los cambios de comportamiento en las caracteristicas

de la red subyvacente.
Tres procesos de adaptacidn posibles con base en la localizacidn
del control decisivc de los mecanismes de adaptacidn o capacidades

de adaptacidén son como sigue:

Adaptacién Manejada por el Cliente

?1 r~lienfe tiene control de 1la funcionalidad o capacidad de
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Adaptacidn Manejada por Servidor

El servidor tiene c¢ontrecl de 1la funcionalidad o capacidad de
adaptacién y toma las decisiones necesgsarias para la adaptacidm.
Las decisiones son basadas en la informacidédn recogida de la red,
el cliente, u otras fuentes de informacidn denitro de la definicidn

del servicio.

Adaptacién Cooperativa

El control de la funcionalidad o capacidad de la adaptacidn estéa
distribuide entre el servidor vy el cliente. Ambos el servidor y el
cliente pueden tomar accicneg para la adaptacidén con base en la
informacidén recogida de la red, el servidor, el cliente, u otras
fuentes de informacidén dentro de la definicidn del servicio.

Dentro del contexto de servicio, puede haber mas de un mecanismo o
capacidad de adaptacidén definido dentro del contexto de cada uno
de 1los procesos de adaptacidén anteriormente mencionados. Este
puede ser el caso en dque <cada uno de estos mecanismos ©
capacidades de adaptacidn se ha normalizadc dentro del servicio,
perc mantiene opcional para implementarlo en un servidor © en un

cliente.

Por lo tanto, existe una cilerta necesidad de que un mecanismo de
identificacidn de  capacidad identifique los mecanismos o
capacidades de adaptacidn soportados vy un mecanismo de negociacioén
v seflalizacidn de capacidades de adaptacién para que el servidor y
el cliente acuerden sobre el uso de un conjunte particular de
mecanismos o capacidades de adaptaciédn definidas dentro del

contexto del servicio.

En el estadc de la técnica, Anexo G de 35 PSS (Versidén 5) se
define un mecanismo de sefializacidén, el cual puede ser usado para
seflalizar el uso y los parametros de soporte, pero egsto no es una

solucién completa.

Resumen de la Invencidn

La presente invencidn suministra un método para seflalizar vy
negeoclar entre un cliente y un servidor en un servicio de flujo de
multimedia con respecto a la adaptacién del proceso de suministro
de datos. El métodc puede llevarse a cabo usando un mecanismo de
intercambio de capacidad o usando un protocolo de control de flujo
A= maltimedia. E1 método de seflalizar y negociar, de acuerdoc con
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PSS particular; y el uso de un Protocolo Seguro de Transporte en
Tiempo-Real (SRTP) en una sesidn 3G PSS particular.

El método, de acuerdo con la presente invencidén, puede llevarse a
cabo cuande el servicio de flujo multimedia tiene procescs de
adaptacién bien definidos vy/o normalizados, y cada proceso de
adaptacién estd compuesto de wmecanismos bien definidos vy/o
normalizados, los cuales son herramientas para convertir la
funcionalidad o la capacidad funcional. Mas aln, cada mecanismo o
capacidad de adaptacién tiene un atributo que es bien definido y/o
normalizado dentro del contexto de servicio, ¢ bien conocido entre

el servidor vy el cliente.

De acuerdo con lo anterior, la pregente invencidn suministra un
método para seflalizar y negociar entre un cliente y un servidor en
un servicio de flujo multimedia, en donde una pluralidad de
mecanismos o capacidades de adaptacidn para ser usados en el
gervicio para el suministro de datos son scportados por el
cliente, cada mecanismo o capacidad de adaptacidén tiene un
atributo. El método comprende:

El cliente suministra informacidn indicativa de los atributos que
definen los wmecanismos o capacidades de adaptacién gue son
soportados por el cliente;

El servidor selecciona uno o mas de los atributcos con base en la

informacidn suministrada; v

El servidor suministra informacién adicional indicativa de los
atributog seleccionados de modo gque le permite al cliente gaber el
une ¢ mas mecanismos o capacidades de acdaptacidén definidos por el
uno o mds atributos seleccicnados por el servidor.

De acuerdo con la presente invencidn, el cliente suministra la
informacién por via de un mecanismo de intercambio de capacidades,
o por medio de un protocole de control de flujo multimedia.

Alternativamente, el método comprende:
Suministrar por una de las dos partes a la otra de las dos partes
informacién indicativa de uno o més atributcs que definen uno o

més mecanismos o capacidades de adaptacidn; vy

Transportar un mensaje desde dicha otra parte a dicha parte, en
respuesta la informacidén, reconociendo el soporte de dicho uno o
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o mas de los atributos suministrados con base en la informacidn

provista para reconocer el soporte.

Breve Desgcripcidn de los Dibujos

La Figura 1 muestra una declaracidén hecha por un cliente como
parte del proceso de sefializacidn y negociacién, de acuerdo con la

presente invencidn.

La Figura 2 muestra una descripcién SDP (Protocolo de descripeidn
de sesiones} enviada por el servideor para indicar los atributos
seleccicnados al cliente, de acuerdo con la presente invencidn.

La Figura 3 muestra la descripcién SDP en un mensaje RTSP
(Protocolo de flujo de dateos en Tiempo-Real) enviado por el

gservidor.

iia Figura 4 muestra una respuesta RTSP DESCRIBE enviada por el
servidor.

La Figura 5 muestra una declaracidén hecha por el cliente como
parte del proceso de seflalizacidn y de negociacién, de acuerdo con
otra modalidad de la presente invencién.

La Figura & muestra la descripcidén SDP enviada por el servidor
para indicar los atributos seleccionados al cliente, de acuerdo
con la otra modalidad de la presente invencidn.

La Figura 7 nuestra la descripcidén SDP en un mensaje RTSP enviado

por el servidor.

La Figura 8 muestra una respuesta RTSP DESCRIBE enviada por el

servidor.

La Figura 9 muestra una declaracién hecha por el cliente como
parte del procesc de sefializacidn y negociacién, de acuerdo con
todavia otra modalidad de la presente invencidn.

La Figura 10 muestra la descripcidén SDP enviada por el servidor
para indicar los atributos seleccionados al cliente, de acuerdo

con la presente invencidn,

La Figura 11 muestra la descripcidn SDP en un mensaje RTSP enviado

por el servidor.
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la adaptacién de un proceso de suministro de datos, en donde el

cliente inicia la negociacién.

La Figura 14 es un diagrama de flujo gque ilustra el método de
seflalizar y negociar en donde el servidor inicia la negociacidn.

Descripcidén Detallada de la Invencién

El método de seflalizar y negociar entre un cliente y un servidor
en un servicio de flujo multimedia con respecto a la adaptacién
del proceso de suministrce de datos, de acuerde con la presente
invenciédn, wpuede llevarse a cabc por via de un mecanismo de
intercambio de capacidad o por via de un protocclo de control de
filujo multimedia. La adaptacidén del proceso de suministro de datos
se hace en base de uno o wmas atributos de uno o mis mecanismos ©
capacidades de adaptacidn, gque son usados para determinar losg
procesos de adaptacidn en un Servicio de Flujo Multimedia.

Cuando la sefializacién y negociacidén se lleva a cabo por via de un
mecanismo de intercambio de capacidad, el procedimiento se
describe como sigue:

- El cliente declara en su periil de capacidad definido por
un mecanismo de intercambio de capacidad los atributos de
los mecanismos o capacidades de adaptacidn implementados
por el cliente;

- El servidor obtiene el perfil de capacidad;

- A wmedida que el servidor conoce que mecanismos o©
capacidades de adaptacidn estdn implementadas por el
cliente, el servidor selecciona un subconjunto de los
atributos gue no ponen conflicte con los procesos de
adaptacién., De acuerdo con el subconjuntc seleccionado de
atributos, el servidor mide la descripcidén de la sesién
multimedia vy declara la descripcién de la sesién al
cliente; vy

- Con base en la descripcién de la sesidn, el cliente que
conoce la seleccién de la capacidad ¢ el mecanismoc de
adaptacién llevada a cabo por el sgervidor para la sesién
de multimedia particular. El cliente acepta los mecanismos
© capacidades de adaptacidén declaradas en la descripcién
de la sesidn por defecto, porgue la descripcidn declarada
contiene un subconjunto de atributos o capacidades de

" [ U S . (R K. [ | e L S
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- El cliente incluye los atributos del mecanismo o capacidad
de adaptacién implementados por el cliente en el protocolo
de control de flujo multimedia definido por el control de
la segidn de flujo;

- Con bhase en aquelios atributos, el servidor conoce los
mecanismos ¢ capacidades de adaptacidn que son
implementados o© requeridos por el cliente. El servidor
selecciona un subconjunto de atributos gque entran en
conflicto con 1los procesos de adaptacidn y sefiala al
cliente los atributos selecciconados o no seleccionados.
Dependiendo de la fase actual de comunicacidn de control,
el servidor puede calcular la descripcidén de la sesidn
multimedia de acuerdo con los atributos seleccicnados vy
declarar la descripcidén de la sesidn al cliente; vy

- Con base en la respuesta del servidor, el cliente conoce
que atributos son seleccionadocs por el servidor. E1
cliente acepta por defecto los mecanismos o ¢apacidades de
adaptacidén definidos por los atributos seleccionados por
el servidor, porque los mecanismos o capacidades de
adaptacidn seleccicnades son un  subconjunte de los
mecanismos o capacidades de adaptacidn declarados por el

cliente,

El método de sefializacidén y negociacién, de acuerdo con la
presente invencidn, puede ser implementade en el sexrvicio de flujo
de multimedia con base en T8 26.234 o versiones posteriores. La
implementacidn cubre la definicidn, seflalizacidn y negociacidn de

los sigulentes mecanismos:

- Un uso de AVPF en una sesidn 3G PSS particular (ver, por
ejemplo, IETF ({(Grupo de Trabajo en Ingenieria de Internet)
draft-ietf-avt-rtcp-feedback-04: “Perfil extendidce de RTP
para una Realimentacién con base en RTCP (RTP/AVPF}”, Ott
et al., 2002, referida de aqui en adelante como draft-

avpf-04}) ;

- Un uso de Formato de Carga de Retransmisidn RTP en una
sesidén 3G PSS particular (ver, por ejempla, IETF draft-
ietf-avt-rpt-retransmission-05: “Formato de Carga de
Retransmisidn RTP”, Rey et al., 2002, referida de agui en
adelante como draft-retransmission-05); vy
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I. Uso de AVPF en una sesidn 3G PSS particular

Si el AVPF, segtn se definidé en draft-avpf-04 est& soportado por
el cliente, y el cliente sefializa el soporte AVPF, entonces el
gservidor puede usar cualquier combinacién de rasgos AVPF segidn se
definidé en draft-avpf-04 en el proceso de adaptacién. El cliente
también puede seflalizar cada rasgo soportable de AVPF (por
ejemplo, modo de realimentacidn inmediato, soporte de paguete RTCP
tempranc, etc.) separadamente, si hay un identificador del
mecanismo bien definido para ese rasgo.

Dejemos gque el atributo T“AVPFSupport” sea definideo en el
vocabularic del Esquema RDF (Marco de Descripecidén de Recurso) para
seflalizar el soporte de AVPF definidec en draft-avpf-04 para medics
de audic vy video.

Dejemos que el atributo “UnSupportedadaptationSupport” sea
definido en el vocabulario del Esguema RDF como un mecanismo o
capacidad de adaptacidn, el cual estd soportado por el cliente,

pero no por el servidor.

Dejemos que el atributo “SupportedAdaptationSupport” sea definido
en el vocabulario de Esquema RDF como un mecanismo o capacidad de
adaptacidn, gue también estd soportado por el servidor.

Dejemos gue “x-avpfsupport” sea un atributo bien definido SDP
(Protocolo de Descripcidn de Sesidén), el cual estd incluido en la
seccidn de medios de audio y video (o en el nivel de sesidn para
el uso en ambos tipos de medios) del SDP cuandoe el AVPF estid

soportado.

Dejemos que “x-unsupportedadaptationsupport” sea un atributo SDP
bien definido, el cual estd incluidoc en el SDP (sesidn o nivel de

medic) cuando es soportado.

Dejemos gque “x-gupportedadaptationsupport” sea wun atributo SDP
bien definido, el cual estéd incluido en el SDP (sesién o nivel de

medio} cuandc estd soportado.

A. Seflalizar y negociar por medio de un mecanismo de intercambio

de capacidad posible:

- El cliente envia una solicitud RTSP DESCRIBE al servidor con un
apuntamiento URI ( Identificador Universal de Recurso) para la
informacidén de capacidad del cliente gue reside en un servidor de
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parte para las capacidades de flujo en el lado del cliente como se

muestra en la Figura 1.

Las 1lineas en negrilla en la declaracidn representan 1las
capacidades de soporte del mecanismo de adaptacidén del cliente.
Debe notarse que cuando un valor de atributo es TRUE, el mecanismo
o capacidad es soportado por el cliente. Inversamente, cuande el

valor del atributo es FALSE, el mecanismo o capacidad no estd

soportado por el cliente. Por ejemplo, si el atributo AVPFSupport
es TRUE, este declara que el cliente tiene el soporte AVPF para
los compenentes de medios de audio y video en una sesién

particular.

- Viendo esta capacidad, el servidor calcula la descripcidn SDP
gue va a ser enviada al cliente incluyendo la capacidad AVPF y la
capacidad SupportedidaptationSupport. La descripcidn SDP esté
mostrada en la Figura 2. El servidor no incluye los atributos SDP
con base en el UnsupportedAdaptationSupport, porque este no tiene
soporte para ello. Las lineas en negrilla en la descripcién S5SDP
indican el uso  del AVPF v el soporte para el
SupportedadaptationSupport.

- Al recibir esta descripcidén SDP, el cliente conoce que el AVPF
sera usado para el componente de video, pero no para el componente
de audio. También es posible que el AVPF sea usado tanto para los
componentes de medio de audio y video. En tal caso, Y a=x-
avpfsupport” seria un atributo SDP de nivel de sesién. El cliente
también entiende que UnsupportedAdaptationSupport no sera usado y
el mecanismo ¢ capacidad SupportedidaptationSupport serda usado

tanto para los medios de audio v video.

B. Seflalizar y negociar via un protocelo de control de flujo de

multimedia posible:

En 3G PSS, el protocolo RTSP es usado para controlar la sesidn de

multimedia.

Dejemos gque “x-avpfsupport” sea una etigueta de la opcidn RTSP
bien definida, la cual indica el soporte de AVPF en el cliente.

Dejemcs gque “x-unsupportedadaptationsupport” sea una etiqueta de
opcidn RTSP bien definida, la cual es seflalizada en el mensaje
RTSP cuando es soportada por el cliente. Se asume que el mecanismo
representado por esta etiqueta no estd soportado por el servidor.

18t
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El cliente se presume gque concce el URL (Localizador Universal de
Recurso) del RTSP para la sesidn multimedia.

- El cliente envia una solicitud DESCRIBE con la seleccidn de

mecanismos o capacidades de adaptacidn preferidos:

Cliente->8erver:

DESCRIBE rtsp://foc/twister RTSP/1.0

CSeqg:1

Require:x-avpfsupport, x-unsupportedadaptationsupport,x-
supportadaptationsupport

- El1 cliente usa el encabezamiento de la solicitud RTSP Require

para sefializar los mecanismos o capacidades soportadas.

- Para lograr que el servidor wida exitosamente el SDP de acuerdo
con los mecanismos o© capacidades soportados por el cliente, el
c¢liente sefializa los wmecanismos © capacidades soportados en una
sclicitud RTSP antes de o en el método RTSP DESCRIBE.

- El servideor wverifica la solicitud RTSPE y ve que esta pueda usar
x-avpfsupport vy x-supportedadaptationsupport, perc no la x-
unsupportedadaptationsupport.

El servidor tiene dos posibles maneras para responder:

ALTERNATIVA 1:

- El servider envia una Respuesta RTSP 551 "Opticn Not Supported”,
incluyendo los mecanismos 5o soportados o capacidades no

soportadas en el cuerpo del mensaje:

Server->Client
RTSP/1.0 551 Option not supported
C8eqg:1
Unsupported:x-unsupportedadaptationsupport

- El c¢liente emite otra solicitud DESCRIBE c¢on Solamente Jlos
mecanismos © capacidades scportados:

Client-»>Server
DESCRIBE rtsp://foo/twister RTSP/1.0
CSeqg:2
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ALTERNATIVA 2:

- El servidor envia una respuesta RTSP DESCRIBE, que contiene el
mecanismo no soportado/la informacién de <capacidad sin  una
respuesta de estado RTSP 551. La respuesta RTSP DESCRIBE es

mostrada en la Figura 4.

- El servidor wusa el encabezamiento de la respuesta RTSP
Unsupported para sefializar el mecanismo o los mecanismos o
capacidades de adaptacidn no soportados que no son posibles de
usar por la sesién particular, y usa los atributos SDP apropiados
para seflalizar el uso de los mecanismes © capacidades de
adaptacidn seleccionados.

- Cuando el <cliente recike la respuesta DESCRIBE con la
descripcién SDP, este conoce gque conjunto de wecanismos ©
capacidades de adaptacién son seleccicnados para usco en esta

sesidén en particular.

En el. caso en que el cliente recibe la descripcidén SDP de otra
fuente, por ejemplo por via MMS (Servicio de Mensajeria
Multimedia), el cliente puede analizar la descripcidén SDP vy
encontrar el URL de la sesidn RTSP. Entonces, este puede enviar
una solicitud RTSP DESCRIBE para seflalizar y negociar los
mecanismes o capacidades de adaptacidn. El cliente puede medir el
conjunto de mecanismos o capacidades de adaptacidn por medio de
analizar el MMS recuperadoc de la descripcidn SDP de antemano. Esto
resuelve la confusién en el lado del servidor, porque el servidor
no conoce exactamente el contenido de la descripcién SDP en tal

escenario de uso.

II. Uso del Formato de Carga de Retransmisidn RTP en una segién 3G

PSS particular

Dejemos que el atributo  “RtxSupport” sea definidoc en el
vocabulario del Esquema RDF para seflalizar el uso del mecanismo de
retransmisién RTP definido en la retransmisién de disefio para
medios de audio y video. El1 sgoporte RTX (retransmisién) es
definido automdticamente en el soporte AVPF en el lado del
cliente.

Dejemos gue el atributo “UnSupportedAdaptationSupport” sea
definido en el vocabulario de Esguema RDF como un mecanisme o
capacidad de adaptacién, el cual no estd soportadoc por el

. . . S | PR, L N S
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Dejemos que “x-rtxsupport” sea un atributo SDP bien definido el

cual estd incluido en la seccidén de medios de audio y video (o en
el nivel de sesién para uso en ambos tipos de medios) del SDP
cuando el formato de carga de retransmisién RTP estd soportado.

Dejemos que “x-unsupportedadaptationsupport” sea un atributo SDP
bien definido el cual estd& incluido en el SDP (sesién o nivel de

medios)} cuando es soportado.

Dejemos que “x-supportedadaptatiomsupport” sea un atributo SDP
bien definido el cual estd incluido en el SDP (sesidn o nivel de

medios) cuando estd soportado.

A. Seflalizacién y Negociacién por medio de un Mecanismc de
Intercambio de Capacidad Posible

- El cliente envia una solicitud RTSP DESCRIBE al servidor con un
apuntamiento URI para la informacién de capacidad del cliente que
reside en un servidor de intercambio de capacidad.

- El servidor busca la declaracidn de capacidad del cliente en el
servidor de intercambio de capacidad. La declaracién incluye una
parte para las capacidades de flujo en el lado del cliente, como
se muestra en la Figura 5.

Las lineas en negrilla en la declaracidén representan las
capacidades de soporte de mecanismos de adaptacién del cliente. El
RtxSupport, cuando es TRUE, declara gque el cliente tiene el
soporte del formato de carga de retransmisién RTP para los
componentes de medios de audic y video en una sesidn particular.

- Viendo esta capacidad, el servidor calcula la descripcidén SDP
que va a ser enviada al cliente, incluyendo la capacidad de
retransmisidén RTP v la capacidad de SupportedAdaptationSupport. La
descripcién SDP es mostrada en la Figura 6. El servidor no incluye
los atributos SDP con base en el UnsupportedAdaptationSupport,
porque este no tiene soporte para ello. Las lineas en negrilla en
la descripcién SDP indican el wuso del formato de carga de
retransmisién RTP y el soporte para SupportedadaptationSupport.

- Al recibir esta descripcidn SDP, el cliente conoce que la
retransmisidén RTP serd usada para el componente de video, perc no
para el componente de  audio. Este también entiende que
UnsupportedAdaptationSupport no serd usade y el mecanismo o

L. BT L. [ N S (L. . O . T e 7 T O T o S |
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En 3G PSS, el protocolo RTSP es usado para controlar la sesidn de

multimedia

Dejemos gue “X-rtxsupport” sea una etiqueta de la opcién RTSP bien
definida, la cual indica el formato de carga de retransmisidén RTP

es soportado por el cliente.

Dejemos que “x-unsupportedadaptationsupport” sea una etiqueta de
opeidn RTSP bien definida, la cual es sefilalizada en el mensaje
RTSP cuando es soportada por el cliente. Se asume que el mecanismo
o capacidad representado por esta etiqueta no estd soportado por

el servidor.

Dejemos gque “x-supportedadaptationsupport” sea una etiqueta de
opcién RTSP bien definida, la cual estd sefializada en el mensaje
RTSP cuando es soportada por el cliente.

El cliente se presume dque conoce el URL del RTSP para la sesidn

multimedia.

- El cliente envia una solicitud DESCRIBE con la geleccidén de
mecanismos o capacidades de adaptacidn preferidos:

Cliente->S5erver:

DESCRIBE rtsp://foo/twister RTSP/1.0

CSeq:1l

Require:x-rtxsupport, x-unsupportedadaptationsupport, x-
supportadaptationsupport

- El cliente usa el encabezamiento de la solicitud RTSP Require
para seflalizar 1os mecanismos o capacidades de adaptacidén
soportadas.

- Para lograr que el servidor mida exitosamente el SDP de acuerdo
con los mecanismos © capacidades de adaptacidn soportados por el
cliente, el cliente sefializa los mecanismos o capacidades de
adaptacidn soportados en una solicitud RTSP antes de o en el
método RTSP DESCRIBE.

- El servidor verifica la solicitud RTSP y ve que esta pueda usar
X-rtpsupport y X-supportedadaptationsupport, perc mno la x-

unsupportedadaptationsupport.

El servidor tiene dos posibles maneras para responder:
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Server-=Client
RTSP/1.0 551 Option not supported
CSeq:1
Unsupported:x-unsupportedadaptationsupport

- El <cliente emite otra solicitud DESCRIBE c¢on solamente 1los

mecanismos o capacidades soportados:

Client->Server
DESCRIBE rtsp://foo/twister RTSP/1.0
CSeq:2
Require:x-rtxsupport,x-supportedadaptationsupport

- E1 servidor responde con un mensaje RTSP 200 0K, gue también

contiene la descripcidn SDP comoe se muestra en la Figura 7.

ALTERNATIVA 2:

- El servidor envia una respuesta RTSP DESCRIBE, que contiene
informacidén de mecanismo/capacidad no soportada sin una respuesta
de estado RTSP 551. La resgpuesta RTSP DESCRIBE es mostrada en la
Figura 8.

- El1 servidor usa el encabezamiento de la respuesta RTSP
Unsupported para seflalizar el mecanismo no soportado o los
mecanismos o capacidades de adaptacidn que no son posibles de usar
por la sgesidén particular, y usa los atributos SDP apropiados para
gseflalizar el uso de los mecanismos © capacidades de adaptacidén

seleccionados.

- Cuando el <cliente recibe 1la respuesta DESCRIBE con 1la
descripcidén SDP, este c¢onoce que conjunto de mecanismos o
capacidades de adaptacién son seleccionados para uso en esta

sesidn en particular.

En el caso en que el cliente recibe la descripcidén SDP de otra
fuente, por ejemplo por via MMS, el cliente puede analizar 1la
descripcidn SDP y encontrar el URL de la sesidén RTSP. Entonces,
este puede enviar una solicitud RTSP DESCRIBE para sefializar Yy
negociar los mecanismos o capacidades de adaptacién. El cliente

puede medir el conjuntc de mecanismos © capacidades de adaptacidn

- - - . _ = [ . T . - - i e -
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III. Uso de SRTP en una sesidn 3G PSS particular

Dejemos que el atributo “SRTPSupport” sea definido en el
vocabulario del Esguema RDF para seflalizar el soporte del SRTP
definido en draft-srtp-05 para el medio de audioc y video.

Dejemos que el atributo “UnSupportedAdaptationSupport” sea
definide en el wvocabulario de Esguema RDF como un mecanismo ©
capacidad de adaptacidén, el cual esta soportado por el cliente,
pero 1o por el servidor.

Dejemos que el atributo “SupportedAdaptationSupport” sea definido
en el vocabulario de Esquema RDF como un mecanismo o capacidad de
adaptacién, el cual estd soportado por el gervidor.

Dejemos que “X-sripsupport” sea un atributo SDP bien definido el
cual esté& incluido en la seccidn de medios de audio y video {o en
el nivel de segidén para uso en ambos tipos de medics) del SDP
cuando el SRTP esta soportado.

Dejemos que “x-unsupportedadaptationgupport” sea un atribute SDP
bien definido el cual estd incluido en el SDP (gesidn o nivel de
medios} cuandce es scoportado.

Dejemos gque "“x-supportedadaptationsupport” =ea un atributo SDp
bien definide el cual estéd incluido en el SDP (sesidén o nivel de
medios) cuando estd soportado.

A. Sefializacidn vy Negocilacidén por medic de un Mecanismo de
Intercambio de Capacidad Pcsible

- El cliente envia una solicitud RTSP DESCRIBE al servidor con un
apuntamiento URI para la informacidn de capacidad del cliente que
reside en un servidor de intercambio de capacidad.

- El servidor busca la declaracidén de capacidad del cliente en el
servidor de intercambio de capacidad. La declaracidén incluye una
parte para las capacidades de flujo en el lado del cliente, como
se muestra en la Figura 9. Las lineas en negrilla en la
declaracién representan las capacidades de soporte de mecanismos
de adaptacidén del cliente. E1 SRTPSupport, cuando es TRUE, declara
gue el cliente tiene el soporte SRTP para los componentes de
medios de audio y video en una sesgidn particular.

- Viendo esta capacidad, el servidor construye la descripcidén SDP
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Las lineas en negrilla en la descripcidém SDP indican el uso del
SRTP y el soporte para SupportedAdaptationSupport.

- Al recibir esta descripcidén SDP, el cliente conoce que el SRTP
serd usado para los componentes de video y audio. Este también
entiende gue UnsupportedAdaptationSupport no serda usado y el
mecanismo o capacidad de SupportedAdaptationSupport serd usado

tanto para el medio de audio como de video.

B. Seflalizacidn y Negociacidén por medio de un Protocolo de Control
de Flujo de Multimedia

En 3G P8S, el protocolc RTSP es usado para controlar la gesidn de

multimedia

Dejemos gque “xX-sripsuppert” sea una etiqueta de la opcidn RTSP
bien definida, la cual indica el soporte SRTP en el cliente.

Dejemos gue “X-unsupportedadaptationsupport” sea una etiqueta de
opcidén RTSP bien definida, la cual es seflalizada en el mensaje
RTSP cuandc es scoportada peor el cliente. Se asume que el mecanismo
o capacidad representada por esta etiqueta no estd soportado por
el servidor.

Dejemos que “x-supportedadaptationsupport” sea una etiqueta de
opcidén RTSP bien definida, la cual estd sefilalizada en el mensaje
RTSP cuando es soportada por el cliente.

El cliente se presume que conoce el URL del RTSP para la sesién
multimedia.

- El cliente envia una solicitud DESCRIBE con la seleccién de
mecanismos o capacidades de adaptacidén preferidos:

Cliente->Server:
DESCRIBE rtsp://foo/twister RTSE/1.0
CSeqg:1
Require:x-srtpsupport,x-unsupportedadaptationsupport, x-
supportadaptationsupport

- El cliente usa el encabezamiento de la solicitud RTSP Require
para sgeflalizar 1los mecanismos o capacidades de adaptacidn

soportadas.

- Para lograr gue el servidor construya exitosamente el SDP de
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- El servidor verifica la solicitud RTSP y ve que esta pueda usar
X-srtpsupport vy x-supportedadaptationsupport, pero noe la xX-
unsupportedadaptationsupport.

El servidor tiene dos posibles maneras para responder:

ALTERNATIVA 1:

- El servidor envia una Respuesta RTSP 551 “Option Not Supported”,
incluyendo los mecanismos © capacidades no soportadas en el cuerpo

del mensaje:

Server-=Client
RTSP/1.0 551 Option not supported
CSeq:1
Unsupported:x-unsupportedadaptationsupport

- Bl c¢liente emite otra sgolicitud DESCRIBE con golamente los

mecanismos o capacidades soportados:

Client->Server
DESCRIBE rtsp://foo/twister RTSP/1.0
CSeq:2
Require:x-srtpxsupport,x-supportedadaptationguppoert

- El servideor responde con un mensaje RTSP 200 OK, que también
contiene la descripcidén SDP como se muestra en la Figura 11.

ALTERNATIVA 2:

- El1 servidor envia una respuesta RTSP DESCRIBE, gue contiene
informacién de mecanismo/capacidad no soportada sin una respuesta
de estado RTSP 551. La respuesta RTSP DESCRIBE es mostrada en la
Figura 12.

- El1 servidor wusa el encabezamiento de la respuesta RTSP
Unsupported para seflalizar el mecanismo no soportado o los
mecanismos © capacidades de adaptacién gque nc son posibles de usar
por la sesid6n particular, y usa los atributcos SDP apropiados para
seflalizar el uso de los wmecanismos o© capacidades de adaptacidn

seleccionados.

- Cuando el <cliente recibe la respuesta DESCRIBE con la
descripcidn SDP, este conoce gue conjunto de mecanismos o
capacidades de adaptacidn son seleccionados para uso en esta
aeri1dn en particular.
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este puede enviar una solicitud RTSP DESCRIBE para seflalizar y
negociar los mecanismos © capacidades de adaptacidém. El cliente
puede construir el conjunto de mecanismos o capacidades de
adaptacién por medio de analizar el MMS recuperado de la
descripcién SDP de antemano. Esto resuelve la confusidmn en el lado
del servidor, porque el servidor no conoce exactamente el
contenido de la descripcidn SDP en tal escenarioc de uso.

En resumen, la presente invencidén suministra un método para
sefializar y negociar entre cliente y un servidor en un sistema de
servicio de flujo multimedia con respecto a la adaptacidn de um
proceso de suministro de datos. El procedimiento para sefializar y
negociar puede ser ilustradc por la Figura 13. Como se muestra en
el diagrama de flujo en la Figura 13, para poder negociar un
mecanisme o© capacidad de adaptacién, el cliente seflaliza al
servidor una pluralidad de atributos al cliente en la etapa 110.
Estos atributos son aquellos de los mecanismos o capacidades de
adaptacidn implementados por el cliente. Los atributos son
incluidos sea en el perfil de capacidad del cliente definide para
un mecanismo de intercambio de capacidad, © en el protcocolo de
control de flujo de multimedia definido para el control de la
sesion de flujo. En la etapa 120, el servidor obtiene los
atributos del perfil de capacidad < del protococleo de control de
flujo de wmultimedia, y selecciona un subconjunto de estos
atributos. Con base en los atributos seleccionados, el servidor
construye una descripcidén de sesién de multimedia y envia 1la
descripcidén al cliente en la etapa 130. Con base en la descripcién
de la sesidn, el cliente conoce los atributes seleccionados por el
servidor. En la etapa 140, el cliente acepta los mecanismos o
capacidades de adaptacidén definidos por los atributos
seleccionados por  defecto. El método de seflalizacién vy
negociacién, de acuerdo con la presente invencidn, puede ser
implementado en wun uso AVPT, un uso de Formato de Carga de
Retransmisidén RTP o un uso SRTP en una sesién 3G PSS particular.

Deberia notarse que el método de seflalizacidn y negociacidn, de
acuerdo con la presente invencidn, puede también sger iniciado por
el servidor, como se ilustrd en el diagrama de flujo mostrado en
la Figura 14. Como se muestra, el servidor indica al cliente, en
la etapa 210, el mecanismo o© capacidad de adaptacidén sin 1la
iniciacién del cliente. En este caso, no hay indicacién del
mecanismo o capacidad de adaptacidén en el lade del cliente, sino
del ladc del servidor. Después de obtener la indicacidn del
servidor, el cliente usa un atributo bien definido en la respuesta

- [



Asi, aungue la invencién ha sido descrita com respecto a una

modalidad preferida de la misma, deberd entenderse por aquellos
versados en la técnica que lo anterior y diversos otros cambios,
omigiones o desviaciones en la forma y detalle de la misma pueden
ser hechos sin salirse del alcance de esta invencidmn.
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Como resultado del examen definitivo, realizado con fundamento en ¢l articulo 48
de la Decisidn 486 de la Comisidon de la Comunidad Andina, se le comunica:

1. Documentos estudiados

1.1. Descripcion: Folios: 44 a 71 como se radico inicialmente
Folios: _175 a _ 192 capitulo modificado

1.2. Reivindicaciones: Folios: 72 a 74 como se radico iniciaimente
Folios: _173 a 174 pliego maodificado

1.3. Dibujos: Folios;: 76 a 87 como se radicd inicialmente

1.5. Rta. del solicitante  Folios: 165 a 1893

2. Objeto de la invencion

La presente solicitud se titula “METODO PARA SENALIZAR LA ADAPTACION DE
CALIDAD DE FLUJO Y LOS MECANISMOS DE CONTROL EN UN FLUJO DE
MULTIMEDIA”, Folio N°® 1,

El objeto de la presente solicitud es un método para sefalizar y negociar entre un
cliente y un servidor en un servicio de flujo de multimedia con respecto ala
adaptacién del proceso de suministro de datos.

De ofra parte, el pliego reclama: un metodo para sefalizar y negociar entre un
cliente y un servidor en un servicio de flujo de multimedia, relacionado en las
reivindicaciones 1 a 4, y un metodo para sefializacion y negociacion entre dos
partes que incluye un cliente y un servidor en un servicio de flujo de muitimedia,
relacionado en las reivindicaciones 5a 7.

El objeto de la solicitud definido anteriormente se clasificéd en la GO6F 15/00.
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nrocedimiento patentable. La descripcion debe revelar la mejor forma gue conoce
el solicitante para ejecutar la invencién, ya sea una invencién de producto ©
procedimiento. El presente capitulo se limita a describir una serie de funciones e
instrucciones implementadas coma protocolos de control de flujo muitimedia.

La descripcion detallada de la invencién, folio 180, se fundamenta en la
implementaciéon del método de sefalizacidon y negociacion en base al uso del
protocolo de transporte AVPF, el formato de carga de retransmisién RTP y el
protocolo seguro de transporte SRTP. Un método impiementado mediante el uso
de protocolos de control, no es otra cosa que un programa de computo, asi como
se observa en las figuras 1 a 12, las cuales muestran el codigo de programacion
que hace parte del método de sefializacidn y negociacion.

Dados los motivos anteriores, la oficina considera que el capitulo descriptivo no
revela la forma de ejecutar ni un producto ni un procedimiento, ya que se enfoca
en presentar la forma de implementacion de un programa (software) en base de
protocolos de control, lo cual claramente NO corresponde a un método patentable.

Por los motivos anteriores, la solicitud presentada no cumple con los requisitos
exigidos en el articulo 28 D 486, por tal razén |a informacion calificada no permite
ni evaluar ni ejecutar la invencion.

3.2. Reivindicaciones (articulo 30 D 486)

Como respuesta al oficio No. 3554 del 7 de marzo del 2008, el solicitante envié un
nuevo pliego reivindicatorio compuesto por 7 reivindicaciones. Este nuevo pliego
no solventa las objeciones planteadas en el mencionado oficio, puesto que no se
realizo ningun cambio que permita definir en forma clara la materia que se esta
reclamando. El nuevo pliego contiene exactamente las mismas reivindicaciones y
los mismos elementos. Unicamente se agregaron algunas especificaciones tales
como que el servidor y el cliente estan configurados, tales especificaciones no
aportan a la definicion del meétodo, ya que un servidor configurado o un cliente
configurado son especificaciones que muestran que estos elementos estan
programados y que son tales programas el objeto de la invencién.

Por los motivos anteriores, la oficina ratifica el concepto expuesto en el oficio No.
3554, ya que las reivindicaciones presentadas no definen un procedimiento por
medio de las caracteristicas permitidas.

Las reivindicaciones 1 a 4 no definen un procedimiento patentable por las
siguientes razones:

1) Las invenciones de procedimiento deben estar relacionadas con un producto
(forma tangible, por ejemplo, maquinas, equipos, aparatos, etc.}). De acuerdo a
la jurisprudencia dictada por el H Tribunal de Justicia de la Comunidad Andina,
en la interpretacion prejudicial en el proceso 36-1P-98.

2) El método para senalizar y negociar reclamado no se refiere a un proceso
industrial sino a un procedimiento de manejo de datos.

3) La negociacion y sefializacion de un servicio multimedia, es un problema que
se resuelve por medio de la implementacidn de protocolos de red. Por este
maotiva  la solucidn al problema no tiene caracter técnico. va dgue la



A la luz de la legislacién vigente, el método reclamado en las reivindicaciones 1 a
4 NO puede protegerse mediante patente, ya que no el método no se encuentra
definido por medio de caracteristicas técnicas.

La reivindicaciones 5 a 7 se refieren igualmente a un método para sefializacion y
negociacidn, Por tal motivo, en este caso también aplican las objeciones
anteriores, es decir que este método tampoco esta definido por medio de
caracteristicas técnicas.

En conclusién, el pliego reivindicatorio calificado no cumple los requisitos de
claridad exigidos en el Art. 30 de la Decision.

4. No es una invencion (articulo 15 D 486)

La materia reivindicada esta plasmada en las figuras 13 y 14. La materia contenida
en estas figuras claramente corresponde a un algoritmo de programacion
ejecutado en un sistema de procesamiento tal como un servidor.

Las etapas mencionadas en las reivindicaciones corresponden a los pasos
gjecutados mediante la implementacion de protocolos de contro! de flujo. Asi las
cosas, el objeto de la presente solicitud corresponde a un protocolo de manejo de
datos ejecutado en un sistema de cdmputo, tal como se aprecia en las figuras 1 a
12 las cuales muestran el codigo fuente o programacion de los mecanismos de
adaptacion que definen el método reclamado en el pliego.

=0

o=alice 3203093520 3203093520 IN 1P4 host.example.com
s=Adaptation support example
i=Example of Unicast SDP file
u=http:/Avww infoserver. comfaes00
e=ghost@mailserver.com

=00

a=range: npt=0-300

a= x-supportedadaptationsupport
m=audio 0 RTP/AVP 86

b=AS:5 -

¢=INIP4 0.0.0.0

a=rtpmap08 AMR-NR/3000
m=videc 0 RTP/AVPF 98

b=AS:64

e=IN |P4 0.0.0.0

a=rprna:98 H283-2000/80000
a=lmin:28 profife=3lev=l=10
s=x-avpleuppart

#=ricp-fb:* nack

a=rtcp-f2:08 nack rpsi

Flis. 2

Figura 2 de la solicitud en estudio

Arriba se muestra como ejemplo la Figura 2 del documento, tal figura muestra
claramente que los elementos constituyentes del objeto de la solicitud
corresponden a programas de computador (en la figura se aprecia e! codigo de
programacion correspondiente a la etapa de la reivindicacion 1 en la cual el
servidor envia una -sefal de respuesta indicando los atributos seleccionados).
Como se puede ver la materia reclamada y descrita corresponde a software y a
inetriirrinnes de nroaramacion. 1o cual esta expnresamente orohibido en el Art 15
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el procesador ejecute determinada tarea u obtenga determinado resultado, que es
justamente lo que se entiende por soporte loégico como tal. Esto hace evidente que
la invencion se encuentra dentro de las excepciones a la patentabilidad sefialadas
en el inciso e) del Art. 15.

De acuerdo al literal e) de! Art. 15, lo que se reclama en e! pliego calificado NO
puede considerarse como una invencion.

5. Respuesta a los argumentos del solicitante:

5.1._Descripcién

Ei solicitante modifico 1a descripcion, pero como se menciono arriba tal descripcion
se enfoca en presentar instrucciones de programacion y los cédigos que estas
instrucciones conforman.

Lo anterior corresponde a la descripcion de un objeto que no tiene caracter

técnico, tal como lo son los programas de compuid. Dado lo anterior, la

descripcién no va a poder cumplir con los requisitos del Art. 28 porgue no hay

elementos de caracter tecnico que permitan ejecutar ya sea un producto ¢ un
. procedimiento patentable.

El solicitante argumenta igualmente que no hay norma legal alguna que limite los
métodos como los reclamados en la presente solicitud. Al respecto 1a oficina ha
mostrado tanto en la presente comunicacion asi como en comunicados anteriores,
gue el objeto reclamado no cumple con ias disposiciones del Art. 15 de la Decision
486 por cuanto corresponde a soporte Idgico como tal,

5.2. Reivindicaciones

E! solicitante argumenta que las reivindicaciones estan completamente
sustentadas en la descripcion por cuanto la solicitud reclama un método y no un
producto. Por otra parte sustenta su alegato en que un procedimiento patentable
no necesariamente deba conllevar a la obtencidn de un producto.

Al respecto ia oficina ratifica lo dicho en conceptos anteriores debido a que el
procesamientc de informacién, manejo de datos, las instrucciones de

. programacion, etc., son elementos que no poseen caracter técnico y por ende no
pueden constituir materia inventiva.

- Las aclaraciones al respecto del sustento descriptivo y la claridad de las
reivindicaciones se encuentran arriba en el aparte 3.2.

5.3. Excepciones de patentabilidad

EL solicitante expresa que el objeto reclamado corresponde a un “protocolo de
control de flujo multimedia”. Como es bien sabido un protocolo se puede definir
como un conjunto de reglas de comunicacion que permiten el flujo de informacién
entre computaderas distintas que manejan lenguajes distintos, por ejemplo para
que cualquier computador obtenga un flujo de datos multimedia, es necesario que
tanna instalado un protocolo de comunicacion, el cual no es otra cosa que un
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la comunicacién entre computadoras, y en segundo lugar porque al tratarse de
software las caracteristicas utilizadas para definir el objete fueron instrucciones de
computador (tal como se presenta en las figuras de la solicitud). Las instrucciones
de computador lo Unico que pueden conformar es un codigo de programacion, lo
cual es soporte légico como tal.

El solicitante argumenta que el metodo reclamado no se lieva a cabo usando un
hardware o software, sino que en cambio se divulga un procedimiento de
sefializacion entre los dispositivos (Folio 170, lineas 1 a 9).

La oficina no se explica como un procedimiento de sefalizacion entre los
dispositivos se lleve a cabo sin usar los dispositivos (hardware). Adicionaimente, el
procedimiento de sefalizacion es simplemente la implementacion de un protocoio
de comunicacion, lo cual como ya se habia dicho es soponte idégico como tal.

Finalmente el solicitante argumenta que al tratarse de un metodo en donde se
envia y se recibe un mensaje, las partes involucradas deben constar de un
procesador de sefiales un transmisor y un receptor, y por lo tanto la invencién
debe estudiarse en conjunto.

‘ E! examen de patentabilidad se realiza a la materia reclamada en el piliego
reivindicatorio. Si el solicitante considera que el transmisor, el receptor y el
procesador son elementos fundamentales del metodo reclamado, estos elementos
se tenian que haber incluide en las reivindicaciones, indicando la relacion
estructural entre ellos. La oficina no puede considerar elementos que no estan
incluidos en la solicitud, y menos considerar el uso de ellos como elemento
patentable tal como el solicitante argumenia en su respuesta “...todas las
reivindicaciones de método indican el uso de un transmisor, receptor y un
procesador de senales” (folio 170, lineas 31 y 32).

En consecuencia y por todo lo expuesto anteriormente, se recomienda Negar las
reivindicaciones: _ 1 a__7_ (folios._173 a __174 ).

Bogota, D.C.,

CONCEPTO TECNICO No. 3441 EXAMINADOR TECNICO
. Cédigo No. 82




