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CHARACTER ARRANGEMENTS, INPUT METHODS AND INPUT DEVICE

Technical Fleld

The present invention relates to character arrangements, input methods and
imput device. More particularly, the present invention relates to Korean, English and
symbols arrangements that are effectively arranged on a limited mumber of buttons,

input methods using the character arrangements and input device thereof.

Background Art

Up to recently, many input methods and cheracter arrangements have been
proposed to support ‘character inputting’ on portable devices such as cellular phone,
PDA, remote controller, both having a limited number of buttons. But, since the
portable device was not made originally for inputting characters and the function of
inputting character was just added later to enhance its performance, it is more
uncmnﬁnubl;thmPChyboard.Thepomblndevicendapnaﬂmmdbummor
alpharmeric keypads as an input means. The alphanumeric keyped has a limited
npumbex of buttons less than the PC keyboard. It is conventional to assign more than two
characters on single button in order to overcome this limitation such that the user must
push more than at least two buttons to select a character to be inputted.

Up to now, various character amrangemnents, input methods and input devices

1



10

16

WO 2004/0843528 PCT/KR2004/00057S

bave been developed to improve the efficiency of inputting characters by using
alphanumeric keypad. Although some of developed methods can enhsnce the imput
speed and the user convenience, there is a burden that the user is compelled to leam the
new character arrangement. Namely, the all of developed methods bring a new character
arrangement or an increase in buttons. Thus, in order to adopt a new input method, the
user hes to be acquainted with the input method and the character arrangement at the
same time, and the mamfacturer has to make some changes in the stracture of portable
device, especially in the mumber of buttons. Since the user hesitates to buy a portable
device with unaccustomed input method, if only one of input method end character
arangement is changed, the burden will be smaller. Bspecially, from the user’s point of
view, it needs more tims to leam the character arrangement than the input method. It
means that the manufacturer can apply various imput methods to the portable device
without changing the accustomed character arrangement and the user can select input

method fitting for kimself

Description of Drawings
FIG. 1 shows English cheracter arrangement according to the present invention.
FIG. 2 shows Korean character arrangement according to the present invention.
FIG.3 shows symbol arrangement according to the present invention.
FIG. 4 shows a table of character input methods that can be applied to the

2



&

10

156

WO 2004/034528 PCT/KR2004/000575

character arrangement according to the presemt invention.

FIG. 5 is a flowchart for distinguishing a long-pushed button and a short-
pushed buttom according to the present invention.

FIG. 6 is a flowchart for using a shift button according to the pregent invention.

FIQ. 7 is a block disgram of the input device according to the present invention.

Technical Problem

Accordingly, it is an object of the present invention to provide fundamental and
efficlent character arrangements that can be applied to various input methods so that the
nser who is accnstomed to another input method can input characters with the character
arrangement of the present invention fast and efficiently.

Another object of the present invention is to provide new input methods that
can be applied to an existing characier errangement s well as the those of the present

invention so that the user who is accustomed to ome of the existing character

arrangements can input characters by the input methods of the present invention easily.

Technical Solution

According to the one aspect of the present invention, there is provide a keypad
congisting of plural buttons for user 1o input chamacters manuaily, comprising: a first
button to a twelith button being arranged in 3x4 array, a first character set comprising
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characiers of high frequency, being assigned to at least onc of said first button to said
twelfth buiton as a first character, a second character set comprising characters of
middle frequency, being assigned to at loast one of seid first button to said twelfth
button a8 a second character, and a third character set comprising characters of low
frequency, being assigned to at least one of said first button to said twelfth button as a
third chamcter, wherein the character included within said first character set is selected
by pushing a single key and the character included within said second character set and
said third character sct are selected by a predetermined input method, wherein said first
character set to said third character sct are assigned to one of said first button to said
twelfth button in consideration of inputting charactars by both hands.

According to another aspect of the present invention, there is provided a
method for inpuiting characters by selecting one among a first charecters to a third
charscters on a 3x4 arrayed keyped in which at least one of the first characters to the
third characters is assigned to at least one of a first button to a twelfth button,
respectively and the eleventh button and the twelfth button work as & left shift key and a
right ahift key respectively, comprising: detecting that one among twelve buttons is
pushed, determining whether or not one of a left shift flag and a right ahift flag is set,
outputting the sacond character or the third character of the pushed button an the basis
of & predetermined rule if one of the left shift flag and the right shift flag is set,
determining whether or not the pushed button is one of the left shift key and the right
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shift key if none of the left ahift flag and the right shift flag is set, sotting one of the left
shift flag and the right shift flag if the peshed button is one of the laft shift key and the
right shift kny, and outpulting the first character of the pushed button if the pushed
button is none of the left shift key and the right shift key.

According to still another aspect of the present invention, there is provided a
method for inputting character by selecting one among a first characters to a third
characters on a 3x4 arrayed keyped in which at loast one of the first characters to the
third characters is assigned to at least one of a first buiion to a twelfth button
respectively and the eleventh button and the twelfth button work as a shift key,
comprising: determining a long pnsh or a short push when one amnong twelve buttons is
pushed, determining whether or not a shift flag corresponding to the shift keys is set,
outputting the second character or the third character of the pushed button on the basis
of a predetermined rule if the shift flag is set, determining whether or not the pushed
button is the shift key if the shift flag is not set, setting the shift flag if the pushed button
is the shift key, and ountpuiting one corresponding to the long push or the short push
among the first character to the third character of the pushed button on the basis of the
predetermined role if the pushed button is not the shift key.

According to still another aspect of the present invention, there is provided a
method for inputting characters by selecting one among a first characters to a third
cheracters assigned to one of a first button to a tweifth button by a rumber of bution
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push, comprising: determining a long push or a short pnsh when one among twelve
buttons is pushed, outputting one among the first character to the third chamcter
corresponding to the number of button push in the case of the short push, determining
whether or not the former button being pushed just prior to the long-pushed button is
same a3 the long-pushed button in the case of the long push, separating the long-pushed
button from the former button by inserting a sopamator if they are same, and scparating
the long-pushed button from the former button by inscrting a space if they are not same.

According to still another aspect of the present invention, there is provided a
method for inputting characters by selecting one smong a first characters to a third
characters on 8 34 arrayed keypad in which at least one of the first charactess to the
third characters is assigned to at least onc of a first bution to a twelfth button,
compriaing: detesmining a direction of a line longer than a predetermined length when
ont among twelve buttons is pushed, ouipuiting the second character or the third
character of the pushed button corresponding to the line direction on the basis of &
predetermined rule, detarmining a long push or a short push if no line direction exists on
the selected button, end outputting one corresponding to the long push or the shart push
among the first character to the third character of the pushed button on the basis of the
predetermined rule.

According to still another aspect of the present invention, there is provided a
method for inputting characters by selecting one among a first characters to a third
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characters on a 3x4 arrayed keypad in which at least one of the first characters to the
third characters is assigned to at least one among a first button to a twelfth button,
compriging: detoxmining a long push or a short push when one among twelve buttons is
pushed, outputting one corresponding to the long push from the second character and
the third character of the puahed button on the basis of the predetermined rule in the
case of long push, determining whether or not the button is snccessively pushed in the
cass of short push, cutputting one corresponding to the successive push from the second
charscter and the third character of the pushed botton on the basis of the predetermined
ruls in the case of the successive push, and outputting the first character of the pushed
buttom if the button is not successively pushed.

According to still another aspect of the present invention, there is provided a
method for inputting a second character in a first mode without changing mode on a 3x4
arrayed keypad where a first character that can be inputted in the first mode end the
second character that can be inputied in a second mods are asgigued to, comprising:
detecting a first button input in the first mode, wherein the first button input is one
seloctod from a proup consisting of a shift key, a long push, a short push and
combination of therm, wherein the shift key is ome selected from & group consisting of
button * and button # on the keypad, detecting & second button input in the first mode,
wherein the second botton input is one selected from & group congisting of a successive
push, a long push, a short push and combination of them, and outpuiting the second

7
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characier that is predetermined according to the combination of the first button input
and the second button input, wherein the selectsble combination of the first button input
and the second button input is assigned in the first mode.

According to still another aspect of the present invention, there is provided a
devico for inputting character, comprising: ¢ keyped, in which a first button to a twelfth
button are arrayed in 3x4 matrix, at least one among a first character to a third chamcter
is assigned to one among the fimt button to the twelfth button, and the eleventh button
and tho twelfth button work as a shift key, an input processor for detecting which button
is pushed and determining a long push or short push of the detected buttom, & button
processor for selocting one corresponding to the long-pushed batiom or the short-pushed
button among the first character to the third character by checking a shift flag’s state
comesponding to the shift key, and & memory for working as the shift flag that ig set or
reset by said buiton processor and storing the first characters to the third chamacters that

are asgipned to aaid each button.

Mode for Inveation

The character srramgements of the pregent invention are for a keypad consisting
of twelve buitons arranged in 3x4 matrix(heroinafter, abbrevisting as ‘keypad®) so that
no additional button is needed. The character arrangements of the present invention are

designed after calculating the sppearance frequencies of cach character: (1) to minimize
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the mumber of button push; (2) to maximize the nse of both hands; and (3) to help a user
learn casily. In conclusion, characters ar armnged to cach button in order to make it
poasible to input characters fast when the user gets used o the character arrangement of
the present invention through a proper practice to memorizs it.

Basically, one character to three characters{the first character, the second
character, the third character) is/are assigned to each button, and the first characters gre
nsed mare frequently then the second characters and the second characters sre used
mors frequently than the third characters. In this character armangement, the buttons to
be poshed are equally distributed whan s word or sentence is inputied. Also, all
characters can be marked on each button for simplification.

To describe the present invention clesrly, each button will be arrayed and
named on the keypad in following manmer.

[button1]  [bution2]  [button3]

buton4]  [utonS]  [butoné]

[button 7) [button 8] [button 9]

[utton *] [buttn0] [button#]

HFIG. 1 shows English arrangement according to the present invention and the

relationship with QWERTY keyboard. Namely, the English arrangement follows

20 QWERTY in large part for the user to lcamn fast throngh the relationship with QWERTY.
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In the Euglish arrangement, two or three characters are asaigned to [button 1]
1110 ~ [button 9] 1190 and space is essigned to [button 0] 1200. The first character
1111~1191, the second character 1112~1192 and the third character 1113~1193 are
assigned to [button 1] 1110 ~ [button 9] 1190 respectively, and among these buttons,
only [button 3] has the first character 1131 and the second chamacter 1132 without the
third character.

Set of the first characiers includes nine characters having highest appearance
frequency among 26 characters, set of the socond characters includes nine characters
having middlc appearance frequency, and set of third characters includes eight
characters having lowest appearance characters. Here, several exceptions that do not
affect an efficiency of the character arrangement can be made in order to be similar to
QWERTY. These exceptions will be described in detail.

The characters included in the first character set are assigned to [button 1] 1110
~ [button 9] 1190 a8 the first character and regardless of input method, it is preferable
that the first characters are inputted as a defanlt when the button is selscted. The
characters included in the second end third character set are asaigned to [button 1] 1110
~ [buttan 9] 1190 as ons of the second character 1112~1192 and the third character
1113~1193 respectively, and can be selectively inputted according to the input method
that is applied to the character arrangement. Table 1 shows appearance frequencies for
classifying 26 characters into the first character set to the third character set The

10
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appearance frequencies may be aiterod little by litfle according to the statistic data, but

bave similar ratio and order 50 some differences can be disregarded.

Teble 1
statistic data 1 statistic data 2 statistic data 3

character | froquency(%) | character | frequency(%) | character |frequency(%)

space 1859

B 14.00 E 10.31 E 12.77
T 9.85 T 7.96 T 8.55
A 749 A 642 o 8.07
o 737 o) 6.32 A 1.78
S 6.95 I 5.75 N 6.86
N 6.74 N 5.74 I 6.67
I 6.65 S 514 R 651
R 6.14 R 454 S 6.22
H 42 H 4.67 H 595
D 362 L 321 D 4.02
L 357 D 3.17 L 3.72
C 3.54 U 2.28 U 3.08
M 339 F 208 C 2.96

11
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U 3.00 M 1.98 M 2.88
P 243 v 1.75 P 223
Rr 2.18 Y 164 13 197
G 1.74 G 1.52 Y 1.96
w 1.69 P 152 W 1.76
Y 1.64 C 128 G 174
B 129 B 1.27 B 141
v 116 \{ 0.83 v 112
K 0.47 K 049 K 0.74
X 028 X 0.13 J 051
J 027 J 0.08 X 027
Q 0.26 Q 0.08 yA 0.17
Z 0.04 A 0.05 Q 0.08

According to Tabls 1, ths order of characters corresponding o the appearsuce
frequency is as follows: space ET[AO] INS RJH[D L] [UMC] [FF][Y WG] BV
KpXxQz

The appearance frequency becomes higher from the right side to the left sids,
and characters in [ ] have similar frequency. From Table 1, it cab be appreciated that

space is usad most froquenily. Thus, space is assigned to [button 0] 1200 because it
12
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locates at bottom of keypad similarly to the spacebar of PC knyboard.

Next, the characters included in the first character set to the third charscter set
arc assigned to each button respectively on the basis of QWERTY. The reasan of
assigning characters similar to QWERTY is because most of users are slready familiar
with QWERT'Y so they can be accustomed to the character arnmgement with ease.

Firstly, in comsideration of the position in QWERTY and the hand to
push(namely, right hand or Jaft hand), sine characters (ET A OIN S R H) in the first
charactar get are assigned to [button 1] 1110 ~ [button 9] 1190 respectively. ‘B’ ‘A’ ‘S’,
which locato om the Jeft side of QWERTY and are pushed by left hand, are assigned to
[button 1] 1110, [button 4] 1140, [button 7] 1170; ‘O’ ‘T’ ‘N’ locating on the right side
of QWERTY, are assigned to [button 3] 1130, [button 6] 1160, [button 9] 1190; and ‘T*
"R’ *H" locating in the center of QWERTY, are assigned to [button 2] 1120, [button 5)
1150, [bution 8] -1180. Here, the positions of ‘T° and ‘R’ can be exchanged and
positions of ‘A’ and ‘S’ can be also exchanged.

Secondly, as shown in FIG. 1, characters neighboting the first character in
QWERTY ere selectod as the second character and the third character from the second
characier set and the third character set. In this manner, nine characters(D LUM CF P
W G) in the second character set and eight characters(Y B V K J X Q Z) in the third
character set are assigned to [button 1) 1110 ~ [button 9] 1190. Here, the second
characiter sot and the third character sot can be defined differently from the original

13
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appearance frequency in order to become similar to QWERTY. Since characters having
high frequency are important and their order is determined exactly but the arder of
characters having low frequency cannot be determined exactly, so they can be changed
without affecting an efficiency of the character arrangement. In the light of mesn of
5 three statistic datn in Table 1, for axample, althongh ‘Y’ is more frequently used than
‘W ar ‘G’, 'Y" is the third character and ‘W* ‘G" are the second character. In short, the
characters having similar frequency, cepecially low frequency, can be either of the
second character and ths third character.
In FIG. 1, the sscond character and the third character of [button 2] 1120,
10 [button 5] 1150 and [button 8] 1180 can be exchanged according to above described
principle and manner.
[button 2] = [T U Y]
[button 5] = [R F G}
[button 8] = [HB V]
15 or
[buttan 2] = [T U F]
[button 5] = [R Y G]
[button 8] = [HB V]
With the aforementioned English arrangsment applied to the keypad, the user
20 can input the character in the left side, which is inputted by the left hand in QWERTY,

14
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by left thumb and the characier in the right side, which is inputted by the right hand, by
right thamb. Since the position of characters and the input efficiency are similar to those
of QWERTY keyboard, those who are acquainted with QWERTY can learn with case.
Also, the input sfficiency relating to the appesrance frequency is considered, 80 it help
the user to input characters efficiently.

The varieties of character in French language, the Garman language, the Italian,
the Portuguese, the Swedish, the Norwegian, the Dutch and the like can be inputted by
repeatedly pushing an additional tansformation button after inputting a character. For
example, when inputting ‘A’ end then pushing the tranaformation button, then ‘A’ will
be changed A 9> A > A > A > A > A Also, some characters that do not exist in
English alphsbets such as ‘f* in the German language can be assigned to [button 3]

1130 as the third character.

FIG. 2 shows Korean character arrangement according to the present invention.

In the Korean character arrengement, two or three of consonant and vowel are
assigned to [buttan 1] 2110 ~ [button 0] 2200 and space is ssxigned to [button 0] 1200.
The first character 2111~2201, the second character 2112~2202 and the third character
2113~2203 are assigned to [button 1] 2110 ~ [button 0] 2200 respectively, and among
these buttons, only [button 3] 2130 has the first character 2131 and the second character
2132 without the third character.

15
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The number of characters being assigned to each button is 29 and can be
classifisd as follows:

14basicconsonamnis: ' - C @2 D B A O X =R A & O ®

S double comsonants; T B AL XX

10basicvowels: | F 4 4 + & — 7w — |

11 composite comsonanis(* \x W 1 20 & 24 2€ m 2 WA) and 11

composite vowels(H H 4| 4 1 i ol o Al A i) can be inputted by

combining each consonant or vowel according to the character combination rule of
standard PC keyboard.

Set of the first characters includes ten characters having highest appearance
frequency among 29 cheracters(consonants and vowels), sct of the second characters
inciudes ten characters having middle appearance frequency and set of third characters
includes nine characters having lowest appearance charactars. Here, several exceptions
that do not affect an efficiency of the character arrangement can be mads in order to be
similar to QWERTY. These exceptions will be described in dotail.

The charactsrs included in the first character set are assigned to [button 1] 2110
~ [button 0] 2200 as the first character and regardless of input method, it is preferable
that the fisst characters arc inputted as a defsult when the bution is selected. The
characters included in the second and third character set are assigned to [button 1] 2110
~ [button 0] 2200 as onc of the second character 2112~2202 and the third character

16
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2113~2203 respectively, and can be selectively inputted according to the input method
that is applied to the character arrangement. Table 2 shows appearance frequencics for
classifying 29 characters into the first character set to the third character set. The
sppearance frequoncics may be altered little by little according to the statistic data, but

have similar ratio and order 80 some differences can be disregarded.

PCT/KE2004/000575

Table 2
consonant + vowel consonant vowel
character | frequency(%) | character | frequency(%) frequency(%)

o 11.83 11.83

| 1107 11.07
g 10.66 10.66
- 8.28 8.28

o 6.95 6.95

] 5.86 5.86

1 5.81 5.81
—_— 557 557
L 5.00 5.00
A 3.88 3.88

= 356 3.56

17
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= 3.40 3.40

T 3.16 3.16
& 3o 3ol

=] 281 281

H 236 236

3 205 205
M 0.98 098

x 0.97 0.97

=] 0.5_8 _ 058

o 051 051

i 038 038
- = 026 026

3 026 0.26
N3 025 0.25
n 0.24 0.24

3 02 0.22

= 0.07 0.07

] 0.06 0.06

According to Table 2, the order of characters corresponding to the appearance

18
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frequency is as foliows:
Towke | -] —rAicxreopjuaxenloc frnaxw
COnSONANt O - TR ACX S QHMAREDT T M
vowel: | F 1—+Td |
6 The appearance frequency becomes higher from the right side to the left side.
The principles for assigning Korean characters to each button can be
summarized as follows:
(1) Assign characters having highest frequency as the first character
(2) Assign consonants to where a user can input by the left hand and vowels to
10 where the user can input by the sight hand for the user who is already acquainted to
PC keyboard to learn it with ease
(3) Assign characters to the butfons in consideration of the location of
consanants and vowels in Korean character
(4) The second character and the third character relate to the first character that
16  is already assigned to the button
(5) ¢ |’ is centered because it is combinad with * |2, * F*, ¢4, *q?, L, =1,
“— 1o make tha composite vowels
On the basis of the aforementioned principles, the Korean characters are
assigned to each button.
20 Firstly, ten characters(= | | - - & | — L A)in the first character
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mmudgnedm[bnunn1]z11o~[bumo]2zooﬁapw&my.-o-,-t-'.--x-,'--,
‘A, which locato on the left side of standard PC keyboard and are pushed by laft hand,
ere assigned to [button S] 2150, [button 4] 2140, [button 1] 2110, [button 7] 2170,
[button 2] 2120, which are easy to push by left thumb; *1°, *}*, *{* *—’, 1’
locating on the right side of standard PC keyboard, are sssigned to [button 6] 2160,
[button 9] 2190, [button 3] 2130, [button 0] 2200, {button 8] 2180, which are easy
push by right thamb. Since vowel * | * ¢ |* *{ * locate at right position and vowel ‘—*
“4.* locate at lower position when they are wrote in Korean character, it is preferable to
assign these vowels to the buttons at left side and at lower side of the keypad
respectively. Also, in the case of ‘A’ that is used as a final consonant more frequently
than an initial consonant, it is preferable to assign it to the button at lower side, and in
the case of ‘=’ that is used as an initial consonant more frequently than a final
consonant, it is preforable to assign it to the button st the upper side.

Secondly, as shown in FIG. 2, in order to help & user leamn the character
amangement with esse, ton characters(= = T & ©@ w 3§ M = 1) iy the
second character set and nine characters(= = o [ yr T = X w) g the third
character sct are assigned to [bution 1] 2110 ~ [button 0] 2200 in congideration of the
already-assigned fimt character. Here, the second character set and the third character
set can be defined differently from the original appeamnce frequency for the
convenience of the user. In the light of mean of three statistic data in Table 2, for

20
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example, althongh =" is more frequently used than *AL’, ‘=" s the third character and
‘AL’ jg the second character. In short, the characters having similar frequency, especially
low frequency, can be either of the second character and the third character. Also, as
there are several similar-figored consonants(™ T S, = © =, = W T, A M,
= = =) or vowels(} F, 1 4, + &, T 77) in Korean, it is prefersble to
assign these characters similar to the first characters as the second charscter or third

characier to the buttons close to the first character for a user to easily guess their

location.

According to the aforemsntioned principles, ‘>, ‘As’, ‘X’ in FIG.2 can be

exchanged as follows:

[button 2] = [A
[button 8] = [
[button 0] = [—
or

[bution 2] = [+
[outton 8] = [
[button 0] = [—

Also, sccording to the aforementioned principles, [button 6] 2160 and [button9)

2190 in FIG.2 can be exchanged as foilows:

A

=

=]
]

=]

=]
=]

=]

Putton 6] =[]

21
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[ution 9] =[| T 7]

FIG.3 shows symbol ammangement according to the present invention.

In the symbol arrangement, two or three symbols are assigned to [button 1)
3110~ [button #] 3220. The first symbol 3111~3221, the second symbol 3112~3222 and
the third symbol 3113~3223 are sssigned to [button 1] 3110~ [button #] 3220
respectively. Among these buttons, [button 0] 3200 has the first symbol only, and
[button *] 3210 and [button #] 3220 have the first symbol and the second symbol only.
But, it is possible for a user or a manufacturer to assign now symbols to any one of
[button 0] 3200, [button  * | 3210 and [button #] 3220.

Set of the first symbols includes twelve symbols, especially punctustion marks,
having highcst appearance frequency &mong 32 symbols, set of the second symbols
includes eleven symbols having middle appearance frequency and set of third characters

The characters included in the first symbol set are sssigned to [button 1] 3110~
[bunon#JSZWuthcﬁmWholmdnprdlmofmpntmethod,ltuprdulblethnt
the first symbols are inputted as a defanlt when the button is selected. The symbols
included in the second and third symbol set are assigned to [button 1] 3110~ [button #]

3220 as one of the second symbol 3112~3222 and the third symbol 3113-3223

20 respectively, and can be selectively inputted according to the input method that is

2T
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applied to the symbol arrangement. Table 3 ahows an arrangesnent of 32 symbols on the
basis of (1) similarity to Ambic figures and (2) original location in standard PC

keyboard. This arrangement will help a user to memorize easily 8o that it is posaible to

efficiently input symbols.
Tuble 3
Second Third
button | First symbol Description
symbol symbol
1 | / \ Similar to *1°
2 ? - . Similar to ‘2’
3 - + | Location in PC keyboard
4 ' < [ Similar to 4"
5 . = _ Similar to *S*
6 @ ( { Similar to *6*
7 : > ] Similar to *7°
8 : & $ Similar to ‘8’
9 , ) } Similar to ‘9"
0 . Similar to "0’
" n " Similar to * «
# % ¥ Similar to ‘#*




10

15

WO 20040843528 PCT/KR2004/000575

The first symbol set includes punctoation marks | 2 - '™ ; : , . and B-mall
address symbol @. Symbols haviag similar figure to Arabic aumerals are assigned to
pumaral button kaving similar figure or neighboring buttom 1o help & user leam easily,
But, since - + [ locate on the right-upper position of PC keyboard, it is prefershle o
assign them to [button 3} 3130 locating at same position on ths keypad. As symbols are
not froquently nsed, how casy to learn is prior to how frequently used, and then it is
preferable to include symbols having highest frequency into the first symbol rather than

the second symbol and the second symbol rather than the third symbol.

FIG. 4 shows a table of character input methods that can be applied to the
character arrangement according to the present invention. Here, I will indicate pushing
[button b] once/twice/three times/four times by b/bb/bbb/bbbb; pushing [button b] long
by b~; pushing [button b] after pushing [button *] or [button #] by *b and #b.
Especially in the input method for inputting characters by & long push and a short push,
if thero is 0o need to distinguish the long push and the sbort push of [button b], T will
indicate [button b] by b-. And, an errow mark sfter b will indicats that u line having the
predetermined length is drawn toward the direction of the arrow mark on [button b).

To comsecutively input at least two different characters being assigned to same
button, & separator is nseded for complating the current input and separating it from the
et input, and the separator may be any ano of pusking [button b] nce(¥), no input for

24
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a short time(wait) or pushing right arrow (->). In some input methods, b~ can be used as
the separator for implying that new character will be inputted, and it will be described in
detail hareinafter. And I indicate X for some input methods that do not use the separator.
In these methods, the user does not need to separate between charactess 80 that he/she
can concentrate on inputting characters only.

Also, if the current mode is changed from a chamacter mode to a rumeral mode,
then the numerals can be inputted by b or b-; if the mode is changed to a symbol mode,
it is possible to input symbols in the same manner of inputting the first to third character
in the character mods. But in FIQ. 4, I indicate some input methods(M1, M2, F1, F2, P1,
P2) in which the user can input sumerals and symbols withont changing the current
mode.

In FIG. 4, + means the input methods(M1, M2, H2, F2, P1, P2) that new
foatures are combined to the conventional method and o means new input method(F1).

Multitap method(M1, M2) smong existing input methods is a representstive
mmmwmmmuwnmumﬁnpmm
charecters being assigned to a button can be selected by pushing once to three times(b,
bb, bbb). Multitap is widely used at present, and many enhanced Multitap methods have
been introduced. The representative example of enhanced Multitap is ‘Clun-Ji-In* in

Korea. M1 and M2 in FiQG. 2 ere kinds of enhanced Multitep. Especially a user can

20 input symbols by pushing *b, *bb, *bbb in the character mode. Also the long

20
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pushing [button b] can be used as the sepamator in M2,

In detail, when inpulting of current character is completed by last pushing
[button b], b~ is used for the start of inputting next character in same button. Namely,
by pushing b~, b~b, b~bb, a user can select the first to third character of [button b] as
the next character. Additionally, if the user pushes b~ even though he/she can start to
input pext character just by pushing b, a space can be inserted before inputting the
cheracter corresponding to [button b]. This process can help the user to separate
following word from previous word without pushing another button so that the input
efficiency increases.

In order to input symbols without changing the character mode to the symbol
mode or using a popup menu, additional combinations of button can be defined. It is
prefarable that the additional button combinations are different from the original button
combinations that are defined for salecting the first to the third character in the character
mode. In the same manner, symbols in the character mode, capital letter in the small
letter mods, or Roman letter in Korean mode can be inputted without changing the
carrent mode.

In dual shift method(D), the second character mnd the third character are
selected by using [button + ] and [button #] as a left shift key and a right shift key
respectively. For example, when the character to be inputted is the second character,
[button *] is pushed firstly and then [button b], to which the character is assigned as
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the second chamcter, is pushed( * b). In the same manner, when the character to be
inputted is the second character, [button #] is pushed firstly and then [button b], to
which the character is assigned ss the third character, is pushed(#b). Of course, the
socond character and the third character can be selected by # end * b. Especizlly,
gince the vowels and consonants are separated to be inputted by the right thumb and the
left thamb in the Korean arrangsment of the present inveation, 8o it is easy to push
[button *] by the left thomb and [button #] by the cight thomb. From this foatore,
inputting #b if the second chamcter is consonant and * b if the second character is
vowel ere more cfficient becanse the user will vee hands equally. Thus, if the third
character is consonant, then the user will input * b; if the third character is vowel, then
the user will input #b.

Hybrid method(H1, H2) is combination of Multitap and dual shift method, and
the user can select the third character by successively pushing shift key and [button b]
rather then pushing [button b] three times. When [button #] is used as a separator(H1),
the third charscter can be selected by *b; when [button #] is not used es a
separator(E2), the third character can be selected by eithar of *b and #b. That is,
[button *] and [button #] are not distingwished and work as a same shift key in H2
method. It may help user select either of * and # at his convenience. Hare, ths methods
of sclecting the second and the third character will be exchanged.

T efficient inpot methods(F1, F2) for the character srrangement of the present

27

27



10

16

WO 2004084520 PCT/KR2004/000375

invention distinguish the time of pushing button: the first character is selected by
pushing [button b] shortly, or short push(b); the second character is selected by pushing
[button b] long, or long push(b~); the third cheracter is selected by successively pushing
a shift key and [button b] ( * b or #b) in F1 method; and the third character is selected
by pushing [buttan b] twice (bb) in F2 method. In F2 method, the ways of sclecting the
second and the third character will be exchanged. As shown in FIG. 4, both F1 and F2
methods can input rumerals and symbols in the character mode without changing mode,
user can select mumerals or symbols by pushing *b, *bb, *bbb in the ssme manner
of M1 and M2 methods or *b, *b~, *bb by nsing F1 method. Especially, as the
mmeral mode and the symbol mode can be combined in F1 method, mumernls and
mmuquw. # b, b~ in this combined mode.

Since F1 method does not need a separator, 10 combinations of [button b (b,
b~, *b, #, *b~, #~, *-b, #b, *~b~, #-b~) arc available. But in order to
increase the input efficiency, it is preferable not to determine whether the following
button is long pushed or short pushed if [button * ] or [button #] is long pushed. In
short, * ~b is oquivalent o * ~b~ and #~b is equivalent to #~b~. As described above,
these will be indicated by * ~b- and #~b-. Also in order to increase the input efficiency
and convenience, 7 combinations of [button b] (b, b~, *b = #b, *b~, #b~, *~b-,
#-b-) are available if [button *] and [button #) work as same shift key like PC
koyboard. In this caso, as shown in FIG. 4, b, b~, *b = #b are used for inputting

25



10

15

WO 2004084328 PCT/KR2004/000575

characters and * b, #~, % ~b-, #~b- are used for inputting mumerals and symbols in
the character mode. When F1 method is applied to the character arrangement of the
present invention, 54%-95% of English alphabets and 97%-~98% of consonants and
vowels in Korean can be inputted by one button push(b, ~b). Of course, this statistic
data may be changed in other langusges using Roman based alphabets other than
English,

P1 method is modified from F1 msthod: since user can draw a lins with stylus
pen in a portable device such as PDA, drawing a line longer than the predetermined
length with direction(e.g., lafiwerd or lefi-downward, etc) on [bution b], instead of
successively psking [button + J[button #] end [button b}, 1s combined to the fmction
of distingnishing long/short posh. P2 method is modified from the dual shift method:
«b is replaced by drawing a line longer than the predetermined length with leftward or
left-downward; #b is replaced by drawing a line longer than the predetormined length
with rightward ar right-downward. Both P1 and P2 method do not need e separatar, and
it is available to support mmmersl and symbol input in the character mode with sase.
‘That i, & user can input mumerals by drawing & down-directed line on [button b} and
three different symbols by drawing three lines having different directions(right-apward,
upward, left-upward). Here, the way of sclecting the second and the third character can
be axchanged in both P1 and P2 method.

In the devices adapting to where the input method of the present invention is
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applisd, it is preferable to equip an additional mode button for changing mode. It is
preferable that the mode button will work differently in Engtish mode, especially in the
capital letter mode and the small letter mode. When the mode button is pushed in non-
English mode, then the current mode is changed 10 emall letter mode. When the mode
button is pushed in English mode, either of the capital lettor mode and the small lotter
mode, then the cutrent mode is changed to the other English mode like pushing
CapaLock button in PC keyboard. Regardless of Baglish mode or non-English mode,
the mode button is long pushed, then the current mode is changed to the One-Time-

CapsLock mods in where only the first character is inputted as a capital letiar and the

- mode is chenged to the small letter mode.

FIG. 5 is a flowchart for distinguishing a long-pushed button(b~), a short-
puabed button(b) and b- that is not neaded to digtingnish. Here, threshold value for
distingnisking long or short is determined by the manufactarer, but a user according to
the user’s daxterity can also change this valus. Novice can enlarge this valus and the
user who is acquainted to the lang-shart push can shorten it in arder to reduce the input
time.

At gtop 500, if the user pushes [button b}, then it is determined that it is needed
to distingnish long-short push at step 510, For example, if the shift fiag is set to long
puah, then it is not needed to distinguish long-short push for the following button push.

80
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But, since thip ia anly for preventing the lowering of input speed, it is possible to
distingnish long-short push for the following button push in other embodiments.

At stop 520, if Jong-sbort push mmust be distingnished, a timer is operated by the
prodoiermined threshold value. Here, the threshold value is a refercace for
distinguishing long push and short push, and can be changeable by user.

When [button b] is relcased, the timer is stopped at step 530 and [button b] is
digtinguished as short push(b) at step 540.

When the timer is expired, [button b] is distinguished as long push{b~) at step

Ifthuahm:;needtndisﬁnglﬁahlmg-lhonpunh,[buuonb]isdilﬁnyﬁnhadu

b- at step 560.

FIG. 6 is & flowchart for distingnishing [button b] without shift key(b) and
[bation b) with shift key( * b, #b). Since the distinction betweenb andb~, * and * -,
and # and #- are already done in FIG. 5, 50 the cutput of FIG. 5 can be used as the input
of FIG. 6.

Atslnplﬁlo.thedmcomqaondingm[bunonb](b)isinpumd.l-lue,the
actual data is ons of b, b~, b-.

At step 620, the state of shift fiag is checked. If the shift fag is sot, then the
following step will be 630; otherwise, the following st=p will be 660,

31
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At gtep 630, it is determined whether [button b) is [button * ] or [button #]. If
[button b] is oue of [button * ] and [button #) according to the determination, then the
shift flag is set by b at step 640, If [button b] is none of [button * ] and [button #], b is
outputted st step 650.

At siep 660, data stored in the shift flag is read, and if the shift fiag is set by * ,
* b i8 outputted at step 670, and if the shift flag is set by #, then #b is outputted at step

680. At step 690, the shift flag is reset.

The character input device in FIG. 7 for inpuiting characters by F1 method of
FIG. 4 camprises a keypad 710, an input processor 720, & button processor 730, a
memory 740 and & character tsble 750.

Keypad 710 consists of [batton 1] ~ [button 0], [button * ], [button #], and at
least ono of the firat character to the third character is assigned to each button.

Input processor 720 determines which button is aclected on receiving a signal
relating fo the pushed button, measures the time how long the button is pushed to
determine long push or short push, and outputs long or short pushed button data. In
short, fxput processor 720 performs the process in FIG. 5 to output ghort puah(b), long
push(b~) end b-. In addition, the input processor 720 can recognize the direction of line
in amy potable device having a touch screen such as FDA. The recognized direction is
attached to the button data to be outputted. Hereinafler, it will be described in detail.
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Button processor 730 determines to output characters by using long or short
pushed button data and data stored in the shift flag. In short, button proceasor 730
performs the process in FIG. 6 to determine which charactsr corresponding to the
pushed button is ontputted. Here, it is possible that [button * ] and [button #] work es
same shift key. If a character has to be outputied according to the determination, then
the button processor 730 refers the character table 750 to output ome of the first
character to the third character on display 760. If no character has to be outputted, then
the bution processor 730 sets the shift flag. User or manufacture can determine or adjost
the amsignment of b, b~, * b=#b to which one of the first character to the third character.
In addition, if [button * ] and [button #] work es a same shift key, it is possible to input
mmerals and symbols without changing the current mode, and user or marmfecture can
determine or adjust the assignment of #~b-, #fb~, *b~, *~b-to which one of the first
symbol to the third symbol.

 Memory 740 workn as the shift flag, and sands long or short pushed button data
and ahift fiag dats to the button processor 730 on receiving a command from the button
processor 730. In addition, memory 730 stores the character table 750.

Character table 750 includes set of the first character to the third character
carresponding to the determination of the button processor 730.

Display 760 outputs the character outputted from the button processer 730, If
the display 760 is a touch screen, the keypad 710 is displayed on the display 760. If the
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keypad 710 is displayed on the diaplay 760, user can draw & line on & button and sclect
any ane of the second character, the third character, numerals or symbols by drawing the

Industrial Applicabllity

As aforementioned, according to the character arrangements of the present
invention, even if the character arrangements are applied 10 various inmput methods, it is
posaible to input character efficiently and fast. Namely, the user who is accustomed to
one of existing input methods ean quickly input character with using the character
armangements of the present invention.

It is also poasible for the user to input characters fast and officiently even if the
input methods are applicd to the existing character arrangements. It is preferable to use
the character armngement and the input method, both of the present invention, at the
same time.

Thos, since the character arrangsments and input mothods can be applied to
various portable devices and especially, the user who is already accustomed to the
character arrangement of the present imvention will accommodate a new portable device
with a new input method easily, so the present invention will contribute to activate the

market.
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Clatms

1. A knypad consisting of phural buttons for user to fnput characters manually,
comprising:

a first button to a twelfth button being arranged in 3x4 ammy, a first character set
comprising characters of high frequency, being assigned to at least ome of said first
button 1o said twelfth button ss a first character;

a socond charecter set compriting characters of middle frequency, being
assigned to at least onc of said first button to said twelfth bution as a second character;
and

a third character sst comprising characters of low frequency, being sssigned to
at loast ane of said first bution to said twelfth button as  third character,

wherein the character included within said first character set is sclected by
pushing a single key and the character included within said second charscter sot and
said third character set arc selected by a predetermined input method,

wherein said first character et to said third characier sot are assigned to one of
said first button to seld twelfth button in consideration of inputting characters by both

hands.

2. The keypad as stated in claim 1, wherein said first character set comprises E
TAOINSRH space.
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3. The keypad as stated in claim 2, whercin said first character set to said third
character set are assigned as follows:
button 1{B W Q} button 2{T F Y} button 3{O P X}
5 button 4{A D Z} butten 5{R G V} button 6{I L 1}
button 7{S C X} button 8{H U B} button 9{N M K}
button 11{% %X}  button 10{spece™ ¥} button 12 ¥ ¥ %}

whare, ¥ indicates that no character is assigned to that position.

10 4. The keypad as stated in claim 1, wherein said first character set comprises

© | Fu12 4 —a a,

S. The keypad as statod in claim 4, wherein axid first character set o said third
character set are assigned as follows:
15 buton1{— = M} button2{A = 3} button3{] X}
button 4{— = <} buton5{ & =} button6{] T 7T}
buttor 7{= = w} botton8{L M =} button9{} & [}
button 11{# %M}  button10{— = x} bution 12{¥ X X}

where, % indicates that no character is assigned to that position.
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6. The keypad as stated in claim 1, wherein said first character set comprises | ?

7. The keypad as stated in clajm 6, wherein said first character set to said third

character set are assigned as follows:

button 1{1/ \} button 2{2 ~°} buiton 3{- + |}
button 4{' <[ } button 5{" = _} button 6{@ ( {}
button 7{; > ]} button 8{: & $} button 9{, ) }}

button 11{* * %) bution10{. % ™}  button 12{%# M}

where, X indicates that no character is assigned to that position.

8. The keypad as stated in claim 1, wherein the predetermined input method is
one selected from the group consisting of a multitap method(M1), an enhanced muititap
method(M2), a dual shift method(D), a hybrid method(H1, HZ), & long-shart button
method(F1, F2) and PDA method with stylus pen(P1, P2).

9. A method for inputting characters by selecling one among a first characters
to a third characters on a 3x4 arrayed keypad in which at least one of the first characters
0 the third characters is assigned to at least cne of a first button to a twelfth button,
respectively and the eleventh button and the twalfth button work as a lsft ahift key and a
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right shift key respectively, compriging:
detacting that one amang twelve buttons is pushed;
determining whether or not one of a left shift flag and a right shift flag ia sct;
outpuiting the second character or the third character of the pushed button on
the basis of & predetormined rule if ons of the left shift flag and the right ahift flag is set;
detormining whether or not the pushed button is one of the left shift key and the
right shift key if none of the laft shift fiag and the right shift flag is set;
setting one of the left shift flag and the right shift flag if the pushed button is
one of the left shift key and the right ahift key; and
outputting the first character of the pushed button if the puahed button is none

of the left shift key and the right shift key.

10. A method for inputting character by sclecting one among a first characters
to a third characters on & 3x4 arruyed keypad in which at least one of the first characters
to the third charactars is assigned to at least one of a first button to a twelfth buttan
respectively and the eleventh button sud the twelfth button work as a shift key,
compriging:

determining a long push or a short push when one emong twelve buttons is
pushed;

determining whether or not a shift flag corresponding to the shift keys is set;

%
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outputting the sccond charecter ar the third character of the pushed bution on
the basis of & predstermined rule if the shift flag is set;

determining whether or not the pushed button is the shift key if the shift flag is
not set;

setting the shift flag if the pushed button is the shift key; and

outputting one corresponding to the long puah or the short push among the first
character to the third character of the pushed button on the basis of the predetermined

rule if the pushed button is not the shift key.

11. The method ss stated in claim 10, wherein determining a long push or &
short push on detecting a pushed button comprises:

operating a timer with a predetermined threshold value when the button is
pushed;

determining as the short push after resetting the timer if the button is released
before the timer is expired; and

determining es the long push if the timer is expired.

12, The method as stated in claim 11, wherein the threshold valus is adjustable.

13. The method as siated in claim 10, wherein the ghift keys comprise a left

b
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shift key and a right ghift key that are distinguishable from each othar.

14. A method for inputting characters by selecting one among s first characters
to a third characters asgigned to one of a first button to a twelfth button by & number of
button push, comprising:

deiermining a long push or a short push when one among twelve buttons is
pushed;

outputting one among the first character to the third character corresponding to
the mumber of button push in the case of the short push;

determining whether or not the former button being pushed just prior to the
long-pushed button is same as the long-pushed bution in the case of the long push;

scparating the long-pushed button from the former button by inserting a
sepamtor if they are same; end

scparating the long-pushed button from the formes button by inserting a space if

they are not same.

15. A method for inputting characters by selecting one among a first chargcters
to a third characters on a 3x4 arrayed keypad in which at least one of the first charactors

to the third characters is assigned to at least one of a first button to a twelfth button,
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determining a direction of a line longer than a predetermined length when ono
among twelve buttons is pushed;

outpuiting the second character or the third charactor of the pushed button
corresponding to the line direction on the basis of a predetermined rule;

determining a long push or a short push if no line direction exists on the
sclected button; and

ocutpuiting ons corresponding to the Jong push or the short push among the first
character to the third character of the pushed button on the basis of the predetermined

rule.

16. The method as stated in claim 15, wherein a fourth chamecter is forther

sssigned to the keypad and is sclected by the line direction.

17. A method for inputting charecters by selecting one among a first characters
to a third characters on 8 3x4 armayed koypad in which at least one of the first characters
to the third characters is asgigned to at least ane among a first button to a twelfth button,

. .

determining a long push or a short push when one among twelve buttons is
pushed;

outputting one corresponding to the long push from the second charscter and

41
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the third character of the pushed button on the basis of the predetermined rule in the
case of long push;

determining whether or not the button is succesgively pushed in the case of
short pash;

outpuiting one corresponding to the successive push from the second character
and the third character of the pushed button on the basis of the predetermined rale in the
case of the successive push; and

outputting the first characier of the pnshed buttonm if the button is mot

saccessively pushod.

18. A method for inputting a second character in a first mods without changing
mode on a 3x4 armeyed keypsd where a first character that can be inputted in the first
mode end the second character that can be inputted in a second mode are asgigned to,
comprising:

detecting a first button input in the fimt mode, wherein the first button input is
ono selected from a group consisting of a shift key, a long push, a short pugh and
mmbinaﬁmofth'am.whndntheahiﬂknyhousdmdﬁumtgtwpmﬂsﬁngof
button * and button # on the keypad;

detecting a second bution input in the first mode, wherein the second button
input is one selected from a group consisting of a successive push, a long push, s short

42



10

16

W 2004084528 PCT/KR2004/000873

push and conibination of them; and
outputting the second character that is predetermined according to the
combination of the first button input and the second button input,
wherein the selectable combiation of the first button inpnt and the second

button input is assigned in the first mode.

19. The mothod as stated in claim 18, wherein the combination of the first
bution input and the second button input is one selected from the group consisting of *

b, *bb, *bbband *b~.

20. Tha mothod as stated in claim 18, wherein the combination of the first
button input and the second button input is one selected from the group consisting of

##b~, *b~, #~b-and *~b-.

21. The method as stated in claim 18, wherein the second chamcter is ome
selected from the group comsisting of symbols, numeral leiters and capitul letters of

English alphabets.

22. A device for inputting character, comprising:
2 keypad, in which a first button to a twelfth button are arrayed in 3x4 matrix,
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at loast one among a first character to a third character is assigned to one among the first
buotton to the twelfth button, and the eleventh button and the twelfth button work as a
shift key;

an input processor for detecting which button is pughsd and determining a long
push or ghort push of the detected button;

a button processor for selecting one corresponding to the Iong-pushed button or
the short-pushed button among the first character fo the third character by checking a
shify fiag’s state correaponding to the shift key; and

a memory for working as the shift flag that is set or reset by said button
processor and storing the first characiers to the third characters that are assigned to said

each button.

23. The device as stated in claim 22 further comprising a touch screen for
displaying the character selected by said button processor, wherein said keypad is

displayed on said touch screen.
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DISTRIBUCION DE CARACTERES, METODOS DE DIGITACION

E INSTRUMENTOS DE DIGITACION

RESUMEN

El presente invento se relaciona con la distribuciéon de caracteres, métodos
de digitacion e instrumentos para la digitacién. Particularmente el presente
invento se relaciona con el coreano, el inglés y la distribucién de los
simbolos que se adjudican efectivamente a un nimero limitado de teclas,
métodos de digitacién usando la distribucién de caracteres e instrumentos
de digitacion aqui descritos. El presente invento proporciona una
distribucién de caracteres fundamental y eficiente que puede aplicarse a
diferentes métodos de digitacién de manera que el usuario acostumbrado a
otro sistema de digitacién pueda digitar los caracteres de manera ripida y

eficiente con la distribucién de los caracteres del presente invento,
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DISTRIBUCION DE CARACTERES, METODOS DE DIGITACION

E INSTRUMENTOS DE DIGITACION

Campo técnico:

El presente invento se relaciona con la distribucién de caracteres, métodos
de digitacién e instrumentos para la digitacibn. Mas precisamente el
presente invento se relaciona con el coreano, el inglés y la distribucién de
los simbolos que se adjudican efectivamente a un namero limitado de teclas,
métodos de digitacién usando la distribucién de caracteres e instrumentos
de digitacién aquf descritos.

Antecedentes:

Hasta ahora, se han propuesto muchos métodos de digitaciéon y distribucion
de caracteres para soporte del ‘caricter y digitacién’ en equipos portitiles
tales como los teléfonos celulares, PDA, controles remotos, ambos con un
namero limitado de teclas. Pero puesto que los instrumentos portatiles no
fueron diseflados originalmente para la digitacién de caracteres y la funcion
de digitacién fue agregada més tarde para mejorar su desempefio, resulta
més incomodo que el teclado del PC. Los instrumentos portatiles adoptan
una distribucién de las teclas de 3 x 4 o teclados alfanuméricos como medio
de digitacién. Los teclados alfanuméricos tienen un namero limitado de

teclas menor que el del teclado de un PC. Para superar esta limitacion, se

0

B



'S

ha convenido asignar mas de dos caracteres a una misma tecla de modo que
el usuario debe pulsar por 1o menos dos teclas, o afin més, para obtener el
caracter que se debe digitar.

Se han desarrollado numerosos métodos de digitacién, distribucién de
caracteres e instrumentos de digitacion para mejorar la eficiencia de la
digitaciéon usando teclados alfanuméricos. A pesar de que algunos métodos
desarrollados mejoran la velocidad de la digitacién y la comodidad del
usuario, existe la carga sobre el usuario que se ve obligado a aprender cada
distribucién nueva. Es decir, todos los métodos desarrollados acarrean una
nueva distribucién de caracteres o un aumento en el nimero de teclas. Por
lo tanto, para adoptar el método nuevo de digitacién, el usuario tiene que
familiarizarse, al mismo tiempo, con el método de digitaciéon y la distribucién
de los caracteres y el fabricante tiene que realizar algunos cambios en la
estructura del equipo portitil, especialmente en el nimero de teclas. Puesto
que el usuario no se decide a comprar un equipo portatil con métodos de
digitacién desconocidos, si s6lo se cambia o los métodos de digitacion o la
distribucién de los caracteres, esta carga se disminuye. Especialmente,
desde el punto de vista del usuario, se necesita mas tiempo para aprender la
distribucion de los caracteres que en método de digitacién. Esto quiere decir
que el fabricante puede aplicar diferentes métodos de digitacion a los

equipos portitiles sin cambiar la distribucién de los caracteres conocida y el



usuario puede elegir el método de digitacién que le acomode.

Descripci6n de las figuras:

FIG. 1 Muestra la distribucién de los caracteres en inglés de acuerdo con el
presente invento.

FIG. 2 Muestra la distribucién de los caracteres en coreano de acuerdo con
el presente invento.

FIG. 3 Muestra la distribucion de los simbolos de acuerdo con el presente
invento.

FIG. 4 Muestra una tabla de métodos de digitacion de caracteres que se
pueden aplicar a la distribucién de los caracteres de acuerdo con el
presente invento.

FIG. 5 Diagrama de flujo para distinguir (si la duraci6tn de la presién sobre la
tecla fue largo o corto) el tiempo largo de presién de la tecla y el tiempo
corto de presién de la tecla de acuerdo con el presente invento.

FIG. 6 Diagrama de flujo para el uso de la tecla de cambio de acuerdo con el
presente invento.

FIG. 7 Diagrama del mecanismo de digitacion de acuerdo con el presente

invento.

Problema Técnico:
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Por lo tanto, un objetivo del presente invento es proporcionar una
distribucién de caracteres fundamental y eficiente que pueda aplicarse a
diversos métodos de digitacién de manera que el usuario acostumbrado a un
método de digitacién diferente pueda digitar caracteres con la distribucion
de caracteres del presente invento en forma rapida y eficaz.

Otro objetivo del presente invento es proporcionar métodos de digitacién
que puedan aplicarse a distribuciones de caracteres existentes as{ como a la
del presente invento de modo que el usuario acostumbrado a una
distribucién de caracteres ya existente pueda digitar caracteres ficilmente

con los métodos de digitar del presente invento.

Soluci6n técnica:

De acuerdo con un aspecto del presente invento, es proporcionar un teclado
consistente en miiltiples teclas para que el usuario digite manualmente los
caracteres, incluyendo: una primera tecla y una duodécima tecla distribuidas
en un arreglo 3 x 4, un primer grupo de caracteres de alta frecuencia,
asignadas como caricter primario, a por lo menos una de la llamada primera
tecla hasta la llamada duodécima tecla un segundo grupo de caracteres de
frecuencia media, asignadas como carécter secundario, a por lo menos una
de las llamadas primera tecla hasta la llamada duodécima tecla un tercer

grupo de caracteres de baja frecuencia, asignadas como caracter terciario, a
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por lo menos una de las llamadas primera tecla hasta la llamada duodécima
tecla, asi el caracter incluido en el primer grupo de caracteres se selecciona
con una sola pulsacién de la tecla y los caracteres incluidos en el segundo o
tercer grupo se seleccionas por medioc de un método de digitacién por
defecto, donde los llamados primer grupo de caracteres hasta el llamado
tercer grupo de caracteres se asignan a llamada primera tecla hasta la
llamada duodécima tecla considerando que la digitacién se realiza con las
dos manos.

De acuerdo con otro aspecto del presente invento se proporciona un método
de digitacion de caracteres seleccionando una de entre el primer grupo
hasta el tercer grupo en un teclado de arreglo 3 x 4 en el cual por lo menos
uno de los caracteres incluidos en el primer grupo hasta el tercer grupo se
asigna a por lo menos una de las teclas desde la primera tecla hasta la
duodécima tecla respectivamente y la undécima y duodécima teclas van a
operar como teclas cambiadoras a izquierda y derecha respectivamente,
incluyendo: deteccion de cuidl de entre las doce teclas se pulsé,
determinando si est4 activo alguno de los cambiadores izquierdo o derecho,
resultando el caricter secundario o terciario de la tecla que se puls6é basado
en reglas predeterminadas si alguno de los cambiadores izquierdo o derecho
esta activo, determinando si la tecla que se puls6 es del cambiador izquierdo

o del cambtador derecho, si ninguno de los cambiadores izquierdo o derecho
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estd activo, estableciendo uno de los cambiadores izquierdo y cambiador
derecho si la tecla pulsada es una del cambiador izquierdo o del cambiador
derecho, dando como resultado el caracter primario si no se activé ni el
cambiador izquierdo ni el cambiador derecho.

De acuerdo con aln otro aspecto del presente invento, se proporciona un
método de digitacién de caracteres seleccionando uno de entre el primer
grupo hasta el tercer grupo en un teclado de arreglo 3 x 4 en el cual por lo
menos uno de los caracteres primarios hasta los caracteres terciarios se
asigna a por lo menos una de las teclas desde la primera tecla hasta la
duodécima tecla respectivamente y la undécima y duodécima teclas van a
operar como teclas cambiadoras incluyendo: determinar una pulsacién larga
o corta cuando se oprime una de las doce teclas, determinar si alguna de las
marcas de cambio correspondiente a las teclas cambiadoras estd activa o
no, resultando en el segundo o tercer caricter de la tecla pulsada con base
en reglas predeterminadas si la marca del cambiador esti activa, determinar
si la tecla pulsada es o no la tecla cambiadora en caso de que no esté
activado algin cambiador, activando el cambiador en caso de que la tecla
pulsada sea la tecla cambiadora, y resultando el caricter correspondiente a
la pulsacién larga o corta entre el primer y el tercer caricter de la tecla
pulsada basado en reglas predeterminadas si la tecla pulsada no es la tecla

cambiadora.
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De acuerdo con afin otro aspecto del presente invento, se proporciona un
método de digitaciébn de caracteres seleccionando uno de entre el primer
grupo hasta el tercer grupo se asigna a una de las teclas desde la primera
tecla hasta la duodécima por un numero de veces que se oprima,
incluyendo: determinar una pulsacién larga o corta cuando se oprime una de
las doce teclas resultando en uno de entre el caricter primario hasta el
terciario correspondiendo al ntimero de veces que se pulse en el caso de la
pulsacién corta, determinando si la tecla que se pulsé inmediatamente antes
de la puisacién larga es la misma que la tecla pulsada largo en el caso de
pulsaciéon larga, separando la tecla larga de la anterior insertando un
separador si la tecla es la misma, y separando la tecla pulsada largo de la
tecla anterior insertando un espacio si la tecla no es la misma.

De acuerdo con atn otro aspecto del presente invento, se proporciona un
método de digitacién de caracteres seleccionando uno de entre el primer
grupo hasta el tercer grupo en un teclado de arreglo 3 x 4 en el cual por lo
menos uno de los caracteres primarios hasta los caracteres terciarios se
asigna a por lo menos una de las teclas desde la primera tecla hasta la
duodécima tecla, incluyendo: determinar la direccién de una linea més larga
que la longitud predeterminada cuando se pulsa una de las doce teclas,
resultando en el caricter secundario o el terciario de la tecla pulsada

correspondiente a la direccion de la linea con base en reglas



)

predeterminadas, determinando una pulsacién larga o corta si no existe
direccion en la tecla seleccionada, y resultando uno correspondiente a una
pulsacién larga o una pulsacién corta entre el caricter primario y el caricter
terciario de la tecla pulsada basado en la regla predeterminada.

De acuerdo con afin otro aspecto del presente invento, se proporciona un
método de digitacion de caracteres seleccionando uno de entre el primer
grupo hasta el tercer grupo en un teclado de arreglo 3 x 4 en el cual por lo
menos uno de los caracteres primarios hasta los caracteres terciarios se
asigna a por lo menos una de las teclas desde la primera tecla hasta la
duodécima tecla, incluyendo: determinar una pulsacién larga o una pulsacién
corta cuando se pulsa una de las doce teclas resultando una
correspondiente a la pulsacién larga del segundo caricter o el tercer
caracter de la tecla pulsada con base en la regla predeterminada en el caso
de la pulsacién larga, determinando si la tecla recibe pulsaciones sucesivas
en el caso de pulsacién corta, resultando una correspondiente a pulsaciones
sucesivas del segundo y el tercer caracter de la tecla pulsada. Con base en
la regla predeterminada de pulsaciébn sucesiva, y resultando el caricter
primario si la tecla no se pulsa en forma repetida.

De acuerdo con ailn otro aspecto del presente invento, se proporciona un
método de digitacién de un caricter secundario en el modo primario sin

cambiar de modalidad en un teclado de arreglo 3 x 4 donde el primer
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caraicter que puede digitarse en la modalidad primaria y el segundo caracter
que puede digitarse en una modalidad secundaria se asigna a, incluyendo:
detectar la digitacién de la tecla primaria en la modalidad primaria, donde la
digitaciéon de la tecla primaria es una seleccionada de entre un grupo que
consiste de una tecla de cambio, una pulsacioén larga, una pulsacién corta y
la combinacién de ellas, donde la tecla de cambio es una seleccionada de
entre un grupo consistente de la tecla * y la tecla # del teclado, detectando
una tecla de digitacién secundaria en la modalidad primaria, donde la tecla
de digitacidn secundaria es una seleccionada de un grupo que consiste de
sucesivas pulsacién, pulsacién larga, pulsacién corta y la combinacién de las
tres, y resultando el caricter secundario que estd predeterminado de
acuerdo con la combinaciéon de la primera tecla digitada y la segunda tecla
digitada, donde la combinacién seleccionable de la digitacién de la primera
tecla y la digitacion de la segunda tecla se asigna al modo primario.

De acuerdo con alin otro aspecto del presente invento, se proporciona un
instrumento para digitar caracteres, que incluye: un teclado, en el cual las
teclas de la primera a la duodécima estin arregladas en una matriz de 3 x 4,
por lo menos uno entre los caracteres primarios hasta los caracteres
terciarios se asignan a las teclas entre la primera y la duodécima, y las
teclas undécima y duodécima sirven como teclas cambiadoras, un

procesador de entrada para detectar qué tecla se pulsa y para determinar la
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pulsacion larga o la pulsacién corta, un procesador de tecla para seleccionar
una correspondiente a la tecla de pulsacién larga o de pulsacion corta entre
caracteres primarios hasta caracteres terciarios analizando el estado de las
marcas correspondientes a la tecla cambiadora, y una memoria para trabajar
mientras la marca esta activa o reactivarla por medio de la mencionada
tecla de procesador y almacenar los caracteres primarios hasta los

terciarios que se asignan a cada tecla.

Modalidad para el invento:

Los arreglos de los caracteres del presente invento son para un teclado
consistente de doce teclas arregladas en una matriz de 3 x 4 (de aqui en
adelante abreviada como “tablero”) de manera que no se necesitan teclas
adicionales. La distribucion de los caracteres del presente invento se
determina después de haber calculado la frecuencia de aparicién de cada
caricter: (1) para minimizar el ntmero de pulsaciones de tecla; (2) para
maximizar el uso de las dos manos; y (3) para facilitar el aprendizaje al
usuario. En conclusion, los caracteres se asignan a cada tecla a fin de hacer
posible la digitacién rapida de los caracteres cuando el usuario se
familiarice con la distribucién de los caracteres del presente invento a
través de la practica para memorizarlos.

Basicamente, uno hasta tres caracteres (el primer caricter, el segundo

11



caricter y el tercer caricter) se asigna o se asignan a cada tecla, y los
caracteres primarios se usan con mas frecuencia que los caracteres
secundarios y los secundarios se usan con mis frecuencia que los
caracteres terciarios. En esta distribucion de caracteres, las teclas a ser
pulsadas estan distribuidas igualmente cuando se debe digitar una palabra o
una frase. De la misma forma para simplificar se pueden marcar todos los
caracteres en las teclas.

Para describir el invento de una manera clara, cada tecla se va a arreglar y
a denominar en el “tablero” de la siguiente forma:

[teclal] [tecla2] [tecla 3]

[tecla 4] [tecla 5] [tecla 6]

[tecla 7] [tecla 8] [tecla 9]

[tecla *] [tecla O] [tecla #]

La FIG 1 muestra el arreglo inglés de acuerdo con el presente invento y la
relacién con un teclado QWERTY. Es decir, el teclado inglés sigue en
general el QWERTY mas que todo para que el usuario aprenda rapidamente
su relacién con el QWERTY.

En la distribucién para inglés, se asignan dos o tres caracteres a [tecla 1]
1110 ~ [tecla 9] 1190 y se asigna el espacio a la [tecla 0] 1200. El
caricter primario 1111 ~1191 el caricter secundario 1112 ~1192 y el

caricter terciario 1113 ~1193 se asignan a [tecla 1]. 1110 ~ [tecla 9] 1190
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| respectivamente, entre estas teclas, s6lo [tecla 3] tiene el caricter
primario 1131 y el caricter secundario 1132 sin un carécter terciario.

El grupo de caracteres primarios incluye nueve caracteres que tienen la
méaxima frecuencia de apariciéon entre 26 caracteres, el grupo de caracteres
secundarios incluye nueve caracteres que tienen una frecuencia media de
apariciébn y el grupo terciario incluye ocho caracteres que tienen la menor
frecuencia de aparicién. En este punto, se pueden hacer muchas
excepciones que no afectan la eficiencia de la distribucién de los caracteres
y la asimilan mas a QWERTY. Estas excepciones se describirin en detalle.
Los caracteres incluidos en el primer grupo de caracteres se asignan a
[tecla 1] 1110 ~ [tecla 9] 1190 como el caracter primario sin importar el
método de digitacion, es preferible que los caracteres primarios se
produzcan como predeterminados cuando se pulsa la tecla. Los caracteres
incluidos en el segundo y tercer grupo se asignan a [tecla 1] 1110 ~ [tecla
9] 1190como una de caracter secundario 1112 ~1192 y caricter terciario
1113 ~1193 respectivamente, y pueden ser digitadas selectivamente de
acuerdo con el método de digitacidn que se aplique a la distribucién de los
caracteres. La tabla 1 muestra la frecuencia de aparicién con que se
clasifican los 26 caracteres desde el grupo de caracteres primario hasta el
grupo de caracteres terciario, La frecuencia de aparicién puede alterarse

poco a poco de acuerdo con los datos estadisticos, pero tienen un orden y
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relacién que hace que las diferencias puedan ser despreciadas.

Tabla 1

Dato estadistico 1

Dato estadfstico 2

Dato estadistico 3

caricter i:;: uencia cardcter i:)c uencia caricter i:)c uencia
space 18.59

E 14.00 E 10.31 E 12.77
T 9.85 T 7.96 T 8.55
A 7.49 A 6.42 0 8.07
0 7.37 0 6.32 A 7.78
S 6.95 I 5.75 N 6.86
N 6.74 N 5.74 I 6.67
I 6.65 S 5.14 R 6.51
R 6.14 R 4.84 S 6.22
H 4,22 H 4.67 H 5.95
D 3.62 L 3.21 D 4.02
L 3.57 D 3.17 L 3.72
C 3.54 U 2.28 U 3.08
M 3.39 F 2.08 C 2.96
U 3.00 M 1.98 M 2.88
P 2.43 Vi 1.75 P 2.23
F 2.18 Y 1.64 F 1.97
G 1.74 G 1.52 Y 1.96
w 1.69 P 1.52 W 1.76
Y 1.64 C 1.28 G 1.74
B 1.29 B 1.27 B 141
\'/ 1.16 Vv 0.83 \/ 1.12
K 0.47 K 0.49 K 0.74
X 0.28 X 0.13 J 0.51
J 0.27 J 0.08 X 0.27
Q 0.26 Q 0.08 yA 0.17
Z 0.04 Z 0.05 Q 0.08
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De acuerdo con la tabla 1, el orden de los caracteres correspondientes a la
frecuencia de aparicién es como sigue: espacio ET [AO] [INSRJH [D L]
[UMCI [FP] [YWG]BYVK [JXQZ] La frecuencia de aparici6én aumenta
del lado derecho al lado izquierdo, los caracteres en [] tienen frecuencia
similar. De la tabla 1, se puede apreciar que el espacio es el que se usa con
més frecuencia. Por lo tanto, el espacio se ha asignado a [tecla 0] localizada
en la parte baja del “tablero” tal como se ve la barra de espacio en el
teclado del PC.

Enseguida, los caracteres incluidos en el grupo de caracteres primario hasta
el grupo de caracteres terciario se asignan a cada tecla respectivamente
con base en QWERTY. La razon para asignar los caracteres en forma similar
a QWERTY es porque la mayoria de los usuarios ya esta familiarizado con
QWERTY por lo tanto pueden acostumbrarse a la distribuciébn de los
caracteres con facilidad.

En primer término, considerando su posicién en QWERTY y la mano que se
usa para pulsarlos (mano derecha o mano izquierda), se le asignaron al
grupo primario los caracteres (E TAOIN SR H) a [tecla 1] 1110 ~ [tecla
9] 1190 respectivamente. ‘E' ‘A’ ‘S', que se encuentran al lado izquierdo de
QWERTY y deben pulsarse con la mano izquierda se le asignan a la [tecla
1] 1110, [tecla 4] 1114, [tecla 7] 1170; ‘O’ ‘T’ ‘N’ localizados al lado

derecho de QWERTY se asignan a [tecla 3] 1130, [tecla 6] 1160, [tecla 9]
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1190; y ‘T" ‘R’ 'H’ que se localizan en la parte central de QWERTY se
asignan a [tecla 2] 1120, [tecla 5] 1150, [tecla 8] 1180. En este punto se
pueden cambiar las posiciones de ‘T’ y ‘'R’ as{ como se puede cambiar las
posiciones de ‘A’ y ‘S,

En segundo término, como lo muestra la FIG 1, los caracteres en la
vecindad del primer caricter de QWERTY se seleccionan como caricter
secundario y el tercer caracter del segundo grupo de caracteres y el tercer
grupo de caracteres. De esta manera, los nueve caracteres (DLUMCFP
W G) del segundo grupo de caracteres y los ocho caracteres (YBVK X Q
Z) del tercer grupo de caracteres se asignan a [tecla 1] 1110 ~ [tecla 9]
1190. En este punto el Segundo grupo de caracteres y el tercer grupo de
caracteres pueden definirse en forma diferente a la frecuencia de aparicién
con el fin de asimilarlo mas a QWERTY. Puesto que los caracteres que
tienen alta frecuencia son importantes y su orden se determina exactamente
pero el orden de los caracteres de baja frecuencia no se puede determinar
con precisién, su orden puede cambiarse sin afectar la eficiencia de la
distribucion de los caracteres. Para ilustrar esto, de los tres datos
estadisticos de la Tabla 1, por ejemplo, a pesar de que 'Y’ se usa con méas
frecuencia que ‘W’ o ‘G, ‘Y’ es un caricter terciario y ‘W y ‘G’ son
caracteres secundarios. En pocas palabras, los caracteres que tienen

frecuencia similar, especialmente si la frecuencia es baja, pueden ser
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caracteres secundarios o terciarios.

En la FIG. 1, el caracter secundario y el caracter terciario de [tecla 2] 1120,
[tecla 5] 1150 y [tecla 8] 1180 pueden cambiarse de acuerdo con el
principio y forma descritos arriba.

[tecla 2] = [TU Y] [tecla5] =[RFG] [tecla8]l=[HBV] o
[tecla2] = [TUF] [tecla5]=[RYG] [tecla8]=[HB VI

Con esta distribucién en inglés aplicada al “tablero” el usuario puede digitar
los caracteres de la izquierda, que se digitan con la mano izquierda en
QWERTY con el pulgar izquierdo, y los caracteres de la derecha, que se
digitan con la mano derecha, con el pulgar derecho. Puesto que la posicion
de los caracteres y la eficiencia son similares a las del teclado QWERTY,
sera facil de aprender a usarlas. Asf mismo se tiene en cuenta la eficiencia
en la digitacién en relacién con la frecuencia de aparicion para ayudar al
usuario a digitar con eficiencia.

Las variedades de caracteres en la lengua francesa, lengua alemana,
italiano, portugués, sueco, noruego, holandés y otros se pueden digitar
pulsando repetidamente una tecla de cambio adicional después de digitar el
cardcter. Por ejemplo, cuando se digita ‘A’ y luego se pulsa la tecla de
cambio, entonces la ‘A’ va a cambiar A - A - A -» A A-A. También
algunos caracteres que no existen en el alfabeto inglés como la ‘B’ en la

lengua alemana puede agregarse a la [tecla 3] 1130 como caricter
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terciario.

La FIG. 2 muestra la distribucién de los caracteres en coreano de acuerdo
con el presente invento.

En el arreglo de los caracteres en coreano, dos o tres consonantes y
vocales se asignan a [tecla 1] 2110 # [tecla 0] 2200 y el espacio se asigna
ala [tecla 0] 1200.

El caricter primario 2111-2201 es caracter secundario 2112-2202 y el
caracter terciario 2113-2203 se asignan a la [tecla 1] 1121 a la [tecla O]
2200 respectivamente, y entre estas teclas solo la [tecla 3] 2130 tiene el
caricter primario 2131 y el secundario 2132 sin un caricter terciario.

El nimero de caracteres que se estidn asignando a cada tecla es 29 y se
pueden clasificar como sigue:

14 consonantes bdsicas: T L C E D H A O X XA E X B

S consonantes dobles: T ™ W M X

10 vocales bésicas: I F 1 § 2T T — |

11 consonantes compuestas: W X L& 21 20 2 #A ZE &L 25 WA

y 11 vocales compuestas: H R 4 9 48 4 A d 1 )

se pueden digitar combinando cada consonante o vocal, de acuerdo con la
regla de combinacién de caracteres del teclado estiandar de un PC. El grupo
de los caracteres primarios incluye caracteres que tienen la mas alta

frecuencia de aparicién entre 29 caracteres (consonantes y vocales), el
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grupo de caracteres secundarios incluye diez caracteres que tienen una
frecuencia media de aparicién y el tercer grupo de caracteres incluye nueve
caracteres que tienen la mas baja frecuencia de apariciéon. En este punto, se
pueden hacer algunas excepciones gque no afectan la eficiencia de la
distribucién de los caracteres con el fin de asimilarlo al QWERTY. Estas
excepciones se describirdn en detalle.

Los caracteres incluidos en el primer grupo de caracteres se asignan a las
[tecla 1] 2110 ~ [tecla 0] 2200 como caracteres primarios y, sin importar
el método de digitacion, es preferible que los caracteres primarios se
digiten como predeterminados en la tecla pulsada. Los caracteres incluidos
en el segundo y tercer grupo de caracteres se asignan a la [tecla 1] 2110 ~
[tecla 0] 2200 como uno de caricter secundario 2112-2202 y el caricter
terciario 2113-2203 respectivamente, y se pueden digitar en forma
selectiva de acuerdo con el método de digitaciébn que se aplique a la
distribucién de caracteres. La Tabla 2 muestra las frecuencias de aparicién
para clasificar los 29 caracteres en el primer grupo al tercer grupo de
caracteres. Las frecuencias de aparicién puede ser alterada un poco de
acuerdo a los datos estadisticos, pero tienen la misma relacién y orden de

manera que las diferencias pueden despreciarse.

19

44



Tabla 2

SARRARSRERESAAREEESEENRENERES RN AREERRRERERERRRERRE AN EEERENREEEERARAY!

Consonante + vocal Consonante vocal
caricter | frecuencia(%) | caridcter | frecuencia(%) | caricter | frecuencia(%)
) 11.83 o 11.83

] 11.07 ] 11.07
} 10.66 } 10.66
|- 8.28 = 8.28

=1 6.95 - 6.95

=) 5.86 2 5.86

] 5.81 9 5.81
— 5.57 — 5.57
L 5.00 L 5.00
A 3.88 A 3.88

1= 3.56 = 3.56

= 3.40 = 3.40
T 3.16 T 3.16
-1 3.01 -2 3.01

1=} 2.81 1=} 2.81

H 2.36 H 2.36

3 2.05 3 2.05
M 0.98 M 0.98
x 0.97 FS 0.97
E 0.58 E 0.58
3t 0.51 i 0.51
aL 0.38 4L 0.38
T 0.26 T 0.26

k 0.26 E 0.26
T 0.25 T 0.25
L 0.24 m 0.24

= 0.22 = 0.22
X 0.07 x 0.07
L) 0.06 L) 0.06

De acuerdo con la tabla 2 de caracteres correspondientes a la frecuencia de

aparicién como sigue:
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Total: 0] v ]{—LACATEOH | ARETUET FTTNA RN

Consonante; O -T2 AT A$ T H M XE IXILTIH KM
vocal 1F J—ax T 4 x kT
La frecuencia de aparicién se hace mas alta del lado derecho al lado
izquierdo.

Los principios para asignar los caracteres a cada tecla se pueden resumir
como sigue: (1) Asignar caracteres que tengan la mas alta frecuencia de
aparicién como caracteres primarios.:

(2) Asignar las consonantes al sitio donde el usuario pueda digitarlas con la
mano izquierda y las vocales donde el usuario las pueda digitar con la mano
derecha para que el usuario que ya esta familiarizado con el teclado del PC
pueda aprenderlo con facilidad;

(3) Asignar los caracteres teniendo en cuenta la localizacién de las
consonantes y las vocales en el cardcter coreano:

(4) Los caracteres secundarios y terciarios en relacion con el caricter
primario que ya se haya asignado a la tecla:

(5) 1a ' ) ' esta centrada porque se combina con ‘}, ‘E’, ‘3, ‘9, L, T,

para obtener las vocales compuestas. Los caracteres coreanos se asignan a
cada tecla con base en los principios mencionados arriba.

Primero, los diez caracteres (¢ | }F v 71 2 4 — L A) del primer grupo
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de caracteres a la {tecla 1] 2110 ~ [tecla 0] 2200 respectivamente, ‘0",
‘w2’ ‘At que se encuentran en el lado izquierdo del teclado de un
PC estandar y se pulsan con la mano izquierda, se asignan a [tecla 5] 2150,
[tecla 4] 2140 [tecla 1] 2110, [tecla 7] 2170, [tecla 2] 2120 que se pulsan
facilmente con el pulgar izquierdo; ‘1', ‘}’°, ‘4’ '—', ‘L’ los que quedan
localizados en el lado derecho del teclado de un PC esténdar, se asignan a la
[tecla 6] 2160, [tecla 9] 2190, [tecla 3] 2130, [tecla 0] 2200, [tecla 8]
2180, que se pulsan ficilmente con el pulgar derecho. Puesto que la vocal

‘1" '}’ "Jesta localizada en la posicién derecha y la vocal, ‘—' 'L’, se
localiza en una posicién mas baja cuando se digita en caricter coreano, es
preferible asignar estas vocales a las teclas del lado izquierdo en la parte
baja del “tablero” respectivamente. También en el caso de ‘A’ que se usa
como una consonante final con més frecuencia que como consonante inicial,
es preferible asignarla a una tecla de la parte baja, y en el caso de 'X' que

se usa como consonante inicial con més frecuencia que como consonante

final, es preferible asignarla a teclas de la parte superior.

Segundo, como se muestra en la figura 2, a fin de ayudar al usuario a
aprender con facilidad la distribuci6n de caracteres, (c X T ¥ o B 4 M
% 4. ), En el segundo grupo de caracteres y nueve caracteres (E = @ }

TNA XKXumw)
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en el tercer grupo de caracteres se asignan a [tecla 1] 2110 ~ [tecla O]
2200 considerando los caracteres primarios ya asignados. Para
conveniencia del usuario, se puede definir el segundo grupo de caracteres y
el tercer grupo de caracteres de manera diferente a la que aparece
originalmente por su frecuencia. Para ilustrar esto, de los tres datos
estadisticos de la Tabla 2, por ejemplo, no obstante que ‘E’ se usa con mas
frecuencia que 'iL', 'E’'es el caricter terciario y ‘aL’ el caricter secundario.
En pocas palabras, los caracteres que tienen frecuencia similar,
especialmente los de baja frecuencia pueden ser tanto , caracteres
secundarios o terciarios. También, como hay muchas consonantes con
figura similar (7 M A, C @ E, 0 W X, A K, X & X) ovocales(} F, 1
3, L i, T T) en coreano es preferible asignar estos caracteres similares
a los caracteres primarios como caracteres secundarios o caracteres
terciarios a teclas cerca de el caricter primario para que el usuario pueda
suponer con facilidad su localizaci6n.

De acuerdo con los principios anteriores, ‘X’, ‘&', ‘X" en la FIG. 2 pueden

cambiarse como sigue:

[tecla 2] = [A ® 3] [tecla8] = [+ X 3] [tecla 0] = [— & &]
o

[tecla 2] = [A # 3] [tecla 8] = [L = xx] [tecla 0] = [— X ]
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También, de acuerdo con los principios mencionados arriba, la [tecla 6]
2160 y la [tecla9] 2190 en la FIG. 2 pueden cambiarse como sigue:
[tecla6]=[} ar k] ,[teclaS]l=[] 7 1]

FIG. 3 muestra la distribucién de los simbolos de acuerdo con el presente
invento.

En la distribucién de los simbolos, dos o tres simbolos se asignan a la [tecla
1] 3110 ~ [tecla #:] 3220. El primer simbolo 3111~3221, el segundo
simbolo 3112 ~ 3222 y el tercer simbolo 3113 ~ 3223 se asignan a la [tecla
1] 3110~ [tecla #] respectivamente. Entre estas teclas, la [tecla 0] 3200
tiene sélo el simbolo primario, y la [tecla *] 3210 y la [tecla #:] 3220 tienen

s6lo el simbolo primario y el secundario.

Pero es posible para el usuario o para el fabricante asignar nuevos simbolos
a cualquier de las {tecla 0] 3200, [tecla *] 3210 y [tecla #] 3220.

El grupo de los simbolos primarios incluye doce simbolos, especialmente
signos de puntuacién, que tienen la maxima frecuencia de aparicion entre los
32 simbolos, el grupo de los simbolos secundarios incluye once simbolos
que tienen frecuencia media de aparicion y el grupo de los simbolos
terciarios incluyen nueve simbolos con caracteres de la menor frecuencia
de aparicion.

Los caracteres incluidos en el primer grupo de simbolos se asigna a [tecla
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1] 3110 ~ [tecla #] 3220 como simbolo primario y sin importar el método
de digitacion , es preferible que estos simbolos sean digitados como
predeterminados cuando se pulsa la tecla. Los simbolos incluidos en el
segundo y el tercer grupo de simbolos se asignan a las [tecla 1] 3110 ~
[tecla #] 3220 como uno de los simbolos secundarios 3112 ~ 3222 y los
simbolos terciarios 3113 ~ 3223 respectivamente y pueden ser digitados
selectivamente de acuerdo con el método de digitacién que se aplique a la
distribucién de los simbolos. La tabla 3 muestra una distribucién de 32
simbolos con base en (1) el parecido con los simbolos arabigos y (2) la
localizacion original el un teclado estindar de PC. Esta distribucién ayuda al

usuario a memorizar con facilidad de manera que se facilite la digitaciéon

eficaz.

Tabla 3

TECLA SIMBOLO SIMBOLO SIMBILO DESCRIPCION |

PRIMARIO SECUNDARIO | TERCIARIO

1 ! / W Similar a 1

2 9 ~ * Similar a 2

3 ~ + | Ubicacién  en
teclado PC

4 ! < { Similar a 4

5 " = - Similar a 5

6 @ ( { Similar a 6

7 : > ] Similar a 7

8 & $ Similar a 8

9 , ) } Similar a 9

0 Similar 8 O
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* A * Similar a »
# % # Similar a #
El primer grupo de simbolos incluye los signos de puntuaciéon ! ?*“;:, .y

el simbolo de direccién de correo electrénico @. Los simbolos que tienen
figura similar a los nimeros ardbigos se asignan a las teclas de nimeros que
tengan figura similar o a una tecla vecina para ayudar a aprenderlo con
facilidad.

Pero puesto que — + | se ubican en una posicién arriba a la derecha del
teclado del PC, es preferible asignarlos a la [tecla 3] 3130 localizada en la
misma posicion en el “tablero”. Como los simbolos no se usan con
frecuencia, qué tan facil se aprende tiene prioridad sobre qué tan frecuente
se usan, y por lo tanto es preferible incluir los simbolos que tengan la alta
frecuencia en el primer grupo en vez de hacerlo en el segundo y en el

segundo mejor que en el tercero.

FIG. 4 muestra una tabla de métodos de digitacién de caracteres que se
pueden aplicar a la distribucién de acuerdo con el presente invento. Aqul se
va a indicar la pulsacién de [tecla b] una/dos/tres/cuatro veces como
b/bb/bbb/Bb.; pulsacién larga de la [tecla b] como b~; pulsacién de la [tecla
b] después de pulsar la [tecla *] o [tecla #] como *b y #b.

Especialmente el método de digitacién para digitar caracteres con una
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pulsacién larga o una pulsacién corta si no hay necesidad de distinguir entre
la pulsacién larga y la corta de [tecla bl, yo voy a indicar [tecla b] por b~.
Y, una marca de flecha después de la b va a indicar que una linea con la
longitud predeterminada se dibuja hacia la direccién de la marca de flecha
en Ja [tecla b].

Para digitar consecutivamente dos caracteres asignados a la misma tecla se
necesita establecer un separador para completar la digitaciébn actual y
separarla de la siguiente, y el separador puede ser pulsar la [tecla b] una
vez (#), no pulsar nada por un periodo corto (espere) o pulsar la flecha
derecha (—). En algunos métodos de digitacién , b— puede usarse como
separador para implicar que se va a digitar un caricter nuevo, esto se
describira en detalle mas adelante. Yo indicaré X para algunos métodos que
no usan separador.

En éstos métodos el usuario no necesita separar los caracteres de manera

que él/ella puedan concentrarse solamente en digitar los caracteres.

También, si el modo actual se cambia de un modo de caracteres a un modo
de nameros, entonces se puede digitar los nimeros pos b 0 b-: se cambia
de modo, es posible digitar simbolos de la misma manera que se digitan los
caracteres primarios hasta terciarios en el modo de caracteres. Pero en la

FIG. 4, 1 indica algunos métodos de digitacion (M1, M2, F1, F2, P1, P2) en
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los cuales el usuario puede digitar nimeros y simbolos sin cambiar de modo.
En la FIG. 4, + significa los métodos de digitacion . (M1, M2, H2, F2, P1,
P2) que las caracteristicas nuevas estidn combinadas con el método
convencional y o significa un nuevo método de digitacion (F1).

Método multi-pulsacion (M1, M2) entre los métodos de digitaciéon
existentes es un método representativo al que se puede aplicar la
distribucién de digitacién de los caracteres.

En el método multi-pulsacién, los caracteres que se asignan a una tecla
pueden seleccionarse pulsando desde una hasta tres veces (b, bb, bbb). El
uso de Multi-pulsaciéon estd ampliamente extendido y se han introducido
muchas versiones mejoradas de Multi-pulsaciéon. El ejemplo representativo
del Multi-pulsacién mejorado es 'Chun-Ji-In' en Corea. M1 y M2 en la FIG 2
son clases de Multi-pulsaciébn mejorado. Especialmente un usuario puede
digitar simbolos pulsando *b, *bb, *bbb en la modalidad de caracteres.
También se puede usar la pulsacion larga [tecla b] como separador en M2,
En detalle, la digitacién de un caricter se completa pulsando al final la
[tecla b], b~ se usa para iniciar la digitacion del caricter siguiente en la
misma tecla. Es decir, pulsando b~, b~b, b~bb, el usuario puede seleccionar
desde el primero hasta el tercer caricter en la [tecla b] como caricter
siguiente. Adicionalmente, si el usuario pulsa b~ todavia puede iniciar la

digitacién del caricter siguiente con tan sélo pulsar b, se puede insertar un
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espacio antes de digitar el caricter correspondiente a la [tecla b]. Este
proceso puede ayudar a separar la siguiente palabra de la anterior sin
pulsar otra tecla de manera que la eficiencia en la digitacién aumenta.

Con el fin de digitar simbolos sin cambiar de la modalidad caracteres a la
modalidad simbolos o de usar un meni “pop-up” (surgente), se pueden
definir combinaciones adicionales para las teclas. Es preferible que las
combinaciones adicionales de las teclas sean diferentes a las combinaciones
originales que se definen para seleccionar los caracteres primario a
terciario en la modalidad caracteres. De la misma manera se pueden digitar
los simbolos en la modalidad caracteres, las letras maytisculas en la
modalidad letras minisculas o el alfabeto roménico en la modalidad coreano,
sin necesidad de cambiar la modalidad en uso.

En el método de doble cambio (D), el caricter secundario y el caricter
terciario se seleccionan usando la [tecla *] y la [tecla #] como cambiador a
la izquierda o cambiador a la derecha respectivamente. Por ejemplo, cuando
el caricter que se quiere digitar es secundario, se pulsa primero la [tecla *]
y luego la [tecla b], a la cual se asigndé el caricter como secundario, se
pulsa (*b). De la misma manera, cuando el caricter para digitar es un
caricter secundario, se pulsa [tecla #] primero y luego [tecla b], a la cual
se ha asignado el caricter como caricter terciario, se pulsa (#b). Por

supuesto, el caricter secundario y el caricter terciario se pueden
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seleccionar por medio de #b y *b. Especialmente y como las vocales y
consonantes estidn separadas para digitarlas con el pulgar derecho y el
pulgar izquierdo en la distribucion coreana del presente invento, entonces
es ficil pulsar [tecla *] con el pulgar izquierdo y [tecla #:] con el pulgar
derecho. Con estas caracter{sticas, digitar #b si el caracter secundario es
consonante y *b si el caricter secundario es vocal es mas eficiente porque
el usuario usa ambas manos por igual. Asi pues si el caracter terciario es
consonante, entonces el usuario va a digitar *b: si el caricter terciario es
vocal., entonces el usuario digita #b.

Los métodos hibridos (H1, H2) son una combinacién de Multi~pulsacién y
doble cambio, el usuario puede digitar un caricter terciario pulsando
sucesivamente la tecla de cambio y [tecla b] mejor que pulsar [tecla b] tres
veces. Cuando [tecla #] se usa como separador (H1), el caricter terciario
se selecciona con *b; cuando [tecla #] no se usa como separador (H2), el
caricter terciario puede digitarse tanto con *b como con #b. Esto es, [tecla
*] y [tecla #] no se distinguen y operan como la misma tecla cambiadora en
el método H2. Al usuario le puede ayudar el uso sea de *b como #b segfin le
convenga. Aquf se cambiarin los métodos para seleccionar los caracteres
secundario y terciario.

T los métodos eficientes de digitacion (F1, F2) para distribucion de

caracteres del presente invento distinguen la duracién de la pulsacién de la
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tecla: el caricter primario se digita con una pulsacion corta de [tecla b], o
pulsacion corta (b); el caracter secundario se digita con una pulsacién larga
de [tecla b], o una pulsaci6on larga (b~); en el método F1 el caricter
terciario se digita pulsando sucesivamente la tecla cambiadora y [tecla b] (»
b o #b); y en el método F2 el caracter terciario se digita pulsando dos veces
[tecla b] (bb). En el método F2. la forma de digitar los caracteres
secundario y terciario se cambiar4d. Como se muestra en la FIG. 4, tanto los
métodos F1 como F2 pueden digitar numerales y simbolos en la modalidad
caracteres sin cambiar de modalidad, el usuario puede seleccionar
numerales o simbolos pulsando *b, *bb, *bbb de la misma manera que los
métodos M1 y M2 o *b, *b—, *bb usando el método Fl. Especialmente,
puesto que en el método F1 se pueden combinar la modalidad numeral y la
modalidad simbolo, en esta modalidad combinada se pueden digitar
numerales y simbolos por medio de #b, *b, b#.

Puesto que el método F1 requiere un separador, estidn disponibles las
combinaciones de [tecla b] (b, b~, *b, #b, *b~, #b~, *~b, #b~, »~b~,
#~b~). Pero a fin de aumentar la eficiencia de digitacién , es preferible no
determinar si en la siguiente tecla el pulsado largo o pulsado corto o si el
pulsado de [tecla *] o [tecla #] es largo. En resumen, *~b es equivalente a
s~b~ y #~b es equivalente a #~b~. Como se describe arriba, esto se va a

indicar por *~b— y #~b-. También a fin de aumentar la eficiencia y la
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conveniencia de la digitacién , estin disponibles 7 combinaciones de [tecla
b] (b, b~, *b = #b, *b~, #b~, *~b-, #~b-) si [tecla »] y [tecla #] operan
como la misma tecla cambiadora del teclado de un PC. En este caso, como
se muestra en la FIG. 4, b, b~, *b = #b se usan para digitar caracteres y
sb~, #b~, »~b-, #~b- se usan para digitar numerales y simbolos en la
modalidad caracteres. Cuando se aplica el método F1 a la distribucién de
caracteres del presente invento, se puede digitar 94% - 95% del alfabeto
inglés y 97%-98% de las consonantes y vocales del coreano con una
pulsacién de tecla (b, ~b). Por supuesto, este dato estadistico puede
cambiar en otros idiomas que usen alfabetos basados en el roménico
diferentes al del inglés.

El método Pl es una modificaciéon del método F1: como un usuario puede
dibujar una linea con un estilete en un aparato portatil tal como un PDA, el
dibujar una linea més larga que la longitud predeterminada con direccion (ej.
, hacia la izquierda, hacia la derecha, hacia abajo, etc.) en [tecla b], en lugar
de pulsar sucesivamente [tecla *]/ [tecla #] y [tecla b], se combina con la
funci6bn que diferencia una pulsacién larga de una pulsacién corta. El método
P2 es una modificacién del método de cambiador doble: *b esta reemplazada
por el dibujo de una linea méis larga que la predeterminada con direccion
hacia la izquierda o hacia la izquierda—abajo: #b se reemplaza por el dibujo

de una linea mas larga que la predeterminada hacia la derecha o hacia la
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derecha —abajo. Ni el método P1 ni el método P2 necesitan separador, y estd
disponible para soportar con la digitacién con facilidad de numerales y
simbolos en la modalidad de caracteres.

Esto quiere decir que un usuario puede digitar numerales dibujando una
linea con direccién hacia abajo en [tecla b] y tres simbolos diferentes
dibujando tres lineas con diferentes direcciones (derecha-arriba, derecha e
izquierda—arriba). Aqui, la manera de seleccionar el caricter secundario y
terciario se puede cambiar tanto en el método P1 como en el P2,

En los aparatos que se adapta a dénde se aplica el método de digitacién del
presente invento, es preferible adaptar una tecla de modo adicional para
cambiar de modalidad. Es preferible que la tecla de modo trabaje en forma
diferente en la modalidad inglés especialmente en el modo de letras
may(sculas y el modo de letras minfGsculas. Cuando se pulsa la tecla de
modalidad en una modalidad diferente al inglés, entonces la modalidad en
uso se cambia al modo letras mintsculas. Cuando la tecla de modo se pulsa
en modalidad inglés, sea del modo letras maytsculas o del modo letras
mindsculas, entonces el modo en uso se cambia a la otra modalidad de
inglés, tal como se hace al pulsar la tecla CapsLock en el teclado de un PC.
Sian importar si es modo inglés o no inglés, si la pulsacién de la tecla de
modo es larga, entonces la modalidad se cambia al modo CapsLock por una

vez, en el cual sélo el primer caricter digitado va a aparecer mayfiscula y el
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modo se cambia a la modalidad minfisculas.

La FIG. 5 es un diagrama de flujo para distinguir la pulsacién larga de la
tecla (b~) de la pulsacién corta de la tecla (b) y b- que no es necesario
distinguirfa. Aqu{, el valor limite de distinguir la pulsacién larga de la corta
estd determinada por el fabricante, pero el usuario, de acuerdo con su
destreza puede también cambiar ese valor. El novicio puede extender este
valor y el usuario familiarizado con la pulsaci6on larga y corta puede
acortarlo a fin de reducir tiempo de digitacién .

En el paso 500, si el usuario pulsa [tecla b], entonces se determina que es
necesario distinguir entre pulsaci6tn larga y corta en la paso 510. Por
ejemplo, si la bandera de cambio estd activa como una pulsacién larga,
entonces no es necesario hacer la distincién entre pulsacién larga y corta

para la siguiente pulsacian..

Pero, como esto se hace sélo para prevenir la disminucién de la velocidad
de digitacion , es posible distinguir entre pulsacién larga y corta para la

siguiente tecla en otra representacion.

En la paso 520, si la pulsacion larga y corta tiene que distinguirse, se opera

un temporizador predeterminado por el valor limite. Aqui, el valor limite es
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una referencia para distinguir la pulsacién corta de la larga, y puede ser

cambiado por el usuario.

Cuando se suelta [tecla b], el temporizador se detiene en la paso 530 y

[tecla b] se distingue como pulsacion corta (b) en la paso 540.

Cuando el temporizador expira, [tecla b] se distingue como una pulsacién

larga (b~) en la paso 550.

Si no se necesita distinguir la pulsacién largas de la corta, [tecla b] se

distingue como b- en la paso 560.

La FIG. 6 es un diagrama de flujo para distinguir [tecla b] sin tecla de

cambio (b) y [tecla b] con tecla de cambio (» b, #b).

Puesto la distincion entre b y b—, * y »— y entre # y #~ ya se ha hecho en la
FIG. 5, entonces el resultado (output) de FIG. 5 puede usarse como la

digitacién de FIG. 6.

En el paso 610, se digitan los datos que corresponden a {tecla b] (b). Aqui,
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el dato real es uno de b, b~, b-.
En el paso 620, se revisa el estado de la marca de cambiador. Si la marca
de cambiador estd activa, entonces el siguiente paso serd 630: de lo

contrario, el siguiente paso seri 660.

En e! paso 630, se determina si [tecla b] es [tecla #] o [tecla #]. Si [tecla
b] es una de [tecla *] y [tecla #] de acuerdo con lo que se determine,
entonces la marca de cambiador se activa por b en el paso 640. Si [tecla b]

no es ninguna de [tecla] o [tecla #], b es generada en el paso 650.

En el paso 660, se leen los datos almacenados en el marcador de cambio, v
si el cambiador la marca de cambio se activé por *b se genera en el paso
670, y si la marca de cambiador se activé por #, entonces se genera #b en

el paso 680. En el paso 690, se restablece la marca de cambio.

El instrumento de digitacion de la FIG 7 para digitar caracteres por el
método Fl1 de la FIG 4 comprende el “tablero” 710, un procesador de
digitaciones 720, un procesador de tecla 730, una memoria 740 y una tabla

de caracteres 750.

36



El “tablero” 710 consiste de [tecla 1]- [tecla 0], [tecla [tecla #], y por lo
menos un de los caracteres primarios a caracteres terciarios se asigna a

cada tecla.

El procesador de digitacion 720 determina que tecla se ha seleccionado al
recibir la sefial relacionada con la tecla pulsada, mide cuanto tiempo
permanecié la tecla oprimida para determinar se es una pulsacién larga o
una corta, y genera el dato de la tecla de pulsacién larga o de pulsacién
corta. En pocas palabras, el procesador de digitaciébn realiza un proceso de
la FIG 5 para emitir una pulsacién corta (b), pulsacion larga (b~) y b-.
Ademads, el procesador de digitacién 720 puede reconocer la direccién de la
lfnea en un instrumento portitil que tenga pantailla de toque tal como un
PDA. La direccién reconocida se adjudica al dato de la tecla que se quiere

obtener. Aqui se describe en detalle.

El procesador de tecla 730 determina los caracteres de salida usando los
datos de la tecla pulsada largo o corto y los datos almacenados en la marca
de cambio. En resumen, el procesador de tacla730 realiza el proceso en la
FIG. 6 para determinar cual caricter se debe obtener correspondiente a la
tecla se debe sacar. Aqui es posible que [tecla *] y [tecla #] trabajen como

la misma tecla cambiadora. Si un caricter debe sacarse de acuerdo con la
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determinacién; entonces el procesador de teclas730 se refiere a la tabla de
caracteres 750 para sacar uno de los caracteres primario a terciario en la
pantalla 760. Si no existe caridcter para sacar, entonces el procesador de
tecla 730 activa una marca de cambiador. El usuario o el fabricante pueden
determinar o ajustar a cual de los caracteres primario a terciario se asigna

b, b-, * b = #b.

Adema4s, si [tecla *] y [tecla #] operan con la misma tecla cambiadora, es
posible digitar numerales y simbolos sin cambiar la modalidad en uso, y el
usuario o el fabricante pueden determinar o ajustar cuil de los simbolos

primario a terciario se asigna #~b-, #b~, * b~, s~b-.

La memoria 740 opera como marca de cambio, y envia los datos de las tecla
pulsada largo o corto y desvia los datos de la marca al procesador de teclas
730 al momento de recibir la orden del procesador de teclas 730. Ademas,

la memoria 730 almacena la tabla de caracteres 750.

La tabla de caracteres 750 incluye el grupo de caracteres primarios hasta el
grupo de caracteres terciarios correspondientes a la determinacién del

procesador de teclas 730.
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La pantalla 760, muestra los caracteres obtenidos del procesador de tecla
730. Si la pantalla 760 es pantalla de toque, el "“tablero” 710 se ve en la
pantalla 760. Si el “tablero”710 esti desplegado en la pantalla 760, el
usuario puede dibujar una linea en la tecla y seleccionar cualquiera de los
caracteres secundarios, los caracteres terciarios, numerales o simbolos

dibujando una linea en la direccién predeterminada

Aplicacién Industrial:

Como ya se menciond arriba, de acuerdo con la distribucién de los
caracteres del presente invento, ain si la distribucién de los caracteres se
aplica, a varios métodos de digitacién es posible digitar los caracteres con
eficiencia y rapidez. Es decir, el usuario que esta familiarizado con un
método de digitacién existente, puede digitar caracteres con rapidez usando

la distribucién de los caracteres del presente invento.

El usuario también puede digitar caracteres con rapidez y eficiencia aun si
los métodos de digitacion se aplican a distribucién de caracteres existentes.
Es preferible usar al mismo tiempo la distribucién de caracteres y el método

de digitacién del presente invento.
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Entonces, puesto que la distribucién de los caracteres y los métodos de
digitacion se pueden aplicar a diferentes aparatos portatiles, y
especialmente el usuario que ya esta habituado a la distribucion de
caracteres del presente invento, se va a acomodar con facilidad a los
nuevos aparatos con el método nuevo de digitacion, por lo tanto el presente

invento va a contribuir a la activacion del mercado.
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REIVINDICACIONES

1. Un tablero consistente de multiples teclas para que el usuario digite
los caracteres manualmente que comprende:

una primera tecla hasta una duodécima tecla distribuidas en una matriz
de 3x4, un grupo primario de caracteres que comprende caracteres de alta
frecuencia, que se asignan a las susodichas primera tecla a la duodécima
tecla como caracteres primarios:

un grupo secundario de caracteres que comprende caracteres de
mediana frecuencia, que se asignan a las susodichas primera tecla a la
duodécima tecla como caracteres secundarios y

un grupo terciario de caracteres de baja frecuencia que se asignan a las
susodichas primera tecla a la duodécima tecla como caracteres terciarios,
en donde los caracteres incluidos en el llamado grupo primario de
caracteres se obtienen pulsando una sola tecla y los caracteres incluidos
dentro del llamado grupo secundario de caracteres y del llamado grupo
terciario de caracteres se obtienen por medio de un método predeterminado
de digitacién (input), en donde el llamado grupo primario de caracteres

hasta el llamado grupo terciario de caracteres se asignan a una de las
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llamadas primera tecla hasta la llamada duodécima tecla teniendo en cuenta

que los caracteres se digitan con las dos manos.

2. El tablero como se establece en la reivindicacion 1 en donde el
denominado grupo primario de caracteres esta constituidopor ETAQOINS

R H espacio.

3. El tablero como se establece en la reivindicacién 2, en donde el
denominado grupo primario de caracteres hasta el denominado grupo

terciario de caracteres se asignan de la siguiente manera:

Tecla 1 {EW Q} Tecla2 {TFY} Tecla 3 {O P ¥}
Tecla 4 {AD Z} Tecla 5 {R G V} Tecla 6 {IL J}

Tecla 7 {S C X} Tecla 8 {H U B} Tecla 9{N M K}
‘Tecla 11 { ¥} Tecla 10 {espacio % ¥} Tecla 12
(EA N}

En donde € significa que no se asigna ningln caricter a esa posicion.

4, El tablero como se establece en la reivindicacién 1 en donde el

denominado primer grupo de caracteres comprende:

o | fvena { — a1 a,

5. El tablero como se establece en la reivindicacion 4, en donde el
denominado grupo primario de caracteres hasta el denominado grupo

terciario de caracteres se asignan de la siguiente manera:

Teclal {7 © M} Tecla2{* = 3} Tecla3 {1 1 ™}
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Teclad {“" =} Teclabh{®® =} Tecla6{ ! T}

Tecla7 {= = ™} Tecla8{*+* =} Tecla9 {t*F}
Tecla 11 { %%} Teclal0{.— % ®} Teclal2 { XXX}

En donde ™ indica que no se asigna ningfin caracter a esa posicion.

El tablero como se establece en la reivindicacion 1, en donde el

llamado grupo primario de caracteres que comprende ! ?7-"'";:,. @.

El tablero como se establece en la reivindicacién 6, en donde el

denominado grupo primario de caracteres hasta el denominado grupo

terciario de caracteres se asignan de la siguiente manera:

Teclal{!/W} Tecla2{?~") Tecla3{-+ 1}
Tecla4 {'< [} Tecla5{"=_} Tecla6{@ ({}
Tecla7{:>1} Tecla8{: & $} Tecla9{)}}
Tecla 11 {* » %}Tecla 10 {. ¥ } Tecla12 {% # ¥}

En donde, ¥ indica que no se asigna ningiin caricter a esa posicion.

El tablero como se establece en la reivindicacién 1, en donde el

método predeterminado de digitacién es uno seleccionado del grupo

consistente de: un método muiti-pulsacién (M1), un método multi-pulsacién

mejorado (M2), un método de doble cambiador (D), un método hibrido (H1,

H2), un método pulsacién larga o corta de la tecla (F1, F2) y un método de
PDA con estilete (P1, P2).
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9. Un método para digitar caracteres por medio de la seleccién de uno
entre los caracteres primarios a terciarios en un tablero de matriz 3x4 en
donde por lo menos uno de los caracteres primarios a los caracteres
terciarios esti asignado a por lo menos una de las teclas entre la primera y
la duodécima respectivamente y la tecla undécima y la tecla duodécima
opera como tecla cambiadora izquierda y tecla cambiadora derecha
respectivamente, que incluyen:

detectar cull de entre las doce teclas se pulsé;

determinar si esta activa o no la marca de cambio izquierda o la marca

de cambio derecha;

generacion de un caricter secundario o terciario de la tecla
pulsada basado en una regla predeterminada si uno de los marcadores de

cambio izquierdo o derecho esti activo;

determinar si la tecla pulsada es o no la correspondiente al cambiador
izquierdo o al cambiador derecho en caso de que ninguno de los

marcadores de cambio izquierdo o derecho esté activo,;

activar el marcador de cambio izquierdo o el marcador de cambio
derecho si la tecla pulsada es la tecla cambiadora izquierda o es la tecla

cambiadora derecha; y

generar el caricter primario de la tecla pulsada si no estin activas ni

la tecla cambiadora izquierda ni la tecla derecha.



10. Un método para digitar caracteres seleccionando uno de entre los
caracteres primarios a los caracteres terciarios en un tablero de matriz 3x4
en el cual por lo menos uno de los caracteres primarios hasta los caracteres
terciarios se ha asignado a por lo menos una de las teclas primera a
duodécima respectivamente y las teclas undécima y duodécima operen como

teclas cambiadoras, incluyendo:

determinar si la pulsaciéon fue larga o corta cuando se pulsa alguna

de las doce teclas:

determinar si estd activa o no la marca cambiadora

correspondiente;

generar el caricter secundario o el caracter terciario de la tecla
pulsada con base en una regla predeterminada st los marcadores de

cambio estan activos;

determinar si la tecla pulsada es ¢ no una tecla cambiadora y si

ésta estd activa o no;

activar la marca de cambio si la tecla pulsada es un tecla

cambiadora; y
generar el caricter de entre el grupo secundario o el grupo

terciario correspondiente a la pulsacion larga o corta basado en una

regla predeterminada si la tecla pulsada no es la tecla cambiadora.
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11. El método como se establece en la reivindicaciéon 10, en donde se
detecta cuando una tecla es pulsada si la pulsaciéon fue larga o corta
incluyendo:

Operar un temporizador con valor del umbral predeterminado
cuando se pulsa la tecla;

después de reestablecer el temporizador, determinar como
pulsacién corta si la tecla que se oprime se suelta antes de que el
tiempo expire; y

determinar como pulsacién larga si el tiempo ha expirado.

12. El método como se establece en la reivindicacién 11, en donde el

valor del umbral es ajustable

13. El método como se establece en el reivindicaciéon 10, en donde las
teclas cambiadoras comprenden una tecla cambiadora izquierda y una tecla

cambiadora derecha que se pueden diferenciar la una de la otra.

14. Un método para digitar caracteres seleccionando uno de entre el
grupo de caracteres primarios hasta el grupo de caracteres terciarios
asignados a una de las teclas comprendidas desde la primera hasta la

duodécima por un cierto nimero de pulsaciones, que comprende:

determinar una pulsacién larga o una pulsaciéon corta cuando se pulsa
una de los doce teclas:

generar uno de entre los caracteres del grupo primario hasta el

grupo terciario correspondiente al nadmero de pulsaciones de la tecla en el
caso de pulsaciones cortas,
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determinar si la tecla que se pulsé inmediatamente antes de una
pulsacién larga es o no la misma tecla pulsada largo en el caso de una
pulsacién larga;

separar la tecla pulsada largo de la tecla anterior insertando un
separador si se trata de la misma tecla; y

separar la tecla pulsada largo de la tecla anterior insertando un
espacio st las teclas son diferentes.

15. Un método para digitar caracteres seleccionando uno de entre el
grupo primario de caracteres hasta el grupo terciario de caracteres en un
tablero de matriz 3x4 al cual se han asignado por lo menos uno de los
caracteres primarios a los caracteres terciarios a por lo menos una de las

teclas primera a duodécima, que comprende:

determinaciéon de la direccion de una linea mas larga que la
longitud predeterminada cuando se pulsa una de las doce teclas:

generacidn el caracter secundario o el caricter terciario de la tecla
pulsada correspondiente a la direcciébn de la linea con base en una
regla predeterminada;

determinar una pulsacién larga o una pulsacién corta si no existe
una direccion de linea en la tecla seleccionada: y

generar el caricter secundario o terciario correspondiente a la

pulsacién larga o la pulsacién corta con base en una regla
predeterminada.
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16.

El método como se establece en la reivindicaciéon 15, cuando se

asigna un cuarto caricter al tablero y se selecciona por medio de la

direccién de la linea.

17.

Un método para digitar caracteres por medio de la seleccion de una

de entre el grupo de caracteres primarios al grupo de caracteres terciarios

en un tablero de matriz 3x4 en el cual por lo menos uno de los caracteres

primarios a los caracteres terciarios se han asignado a por lo menos una de

las teclas primera a duodécima, que comprende:

18.

Determinar si la pulsacion fue larga o corta cuando se pulsa una de
las doce teclas:

generar un caracter correspondiente a la pulsacién larga del grupo
secundario o del grupo terciario de la tecla pulsada con base en una
regla predeterminada en el caso de una pulsacion larga;

determinar si la tecla se puls6é repetidamente o no en el caso de
pulsacién corta;

generar un caricter correspondiente a pulsaciones sucesivas del
grupo secundario o del grupo terciario con base en una regla

predeterminada en el caso de pulsaciones sucesivas; y

generar un caricter correspondiente a la tecla si no hubo pulsaciones
sucesivas.

Un método para digitar caracteres del grupo secundario de caracteres

en la modalidad primaria sin cambiar de modalidad en un tablero de matriz

3x4 donde el caricter primario se puede digitar en la modalidad primaria y
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el caricter secundario puede digitarse en la modalidad secundaria a la que
est4 asignado, incluyendo:

deteccion de la primera tecla digitada en la modalidad primaria,
donde la primera tecla digitada es una seleccionada de entre un grupo
consistente de una tecla cambiadora, una pulsacién corta, una pulsacién
larga y la combinacién de ellas, en donde la tecla cambiadora se selecciona
de entre un grupo consistente de la tecla * y la tecla # del tablero;

deteccion de la digitacién de la tecla secundaria en la modalidad
primaria, en donde la tecla secundaria es una seleccionada de entre un
grupo consistente de una sucesién de una pulsacién larga, una corta y una
combinacién de ellas; y

generar el caricter secundario que estid predeterminado de acuerdo
con la combinacién de la primera tecla pulsada y la segunda tecla pulsada,
en donde la combinacion disponible de la primera tecla pulsada y la segunda
tecla pulsada se asigna a la modalidad primaria,

19. El método como se describe en la reivindicacién 18, en donde la
combinacion de la primera tecla pulsada y la segunda tecla pulsada es una

que se escoge de entre un grupo consistente de *b, *bb, *bbb, y *b~.

20. El método como se describe en la reivindicacién 18, en donde la
combinacién de la primera tecla pulsada y la segunda tecla pulsada es una

que se escoge de entre un grupo consistente de #b~, *b~, #~b- y #~b-,

21. El método como se describe en la reivindicacion 18, en donde el
caricter secundario es uno seleccionado de entre un grupo consistente de

simbolos, letras numerales y letras mayitsculas de los alfabetos ingleses.
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23.

Un instrumento para digitar los caracteres consistente de:

un tablero, en el cual la primera tecla hasta a la duodécima tecla estin
distribuidas en una matriz de 3x4, por lo menos una de entre el grupo
primario de caracteres hasta el grupo terciario de caracteres se asigna a
una de entre las teclas primera a duodécima, y siendo la undécima y la
duodécima teclas que operan como cambiadoras;

un procesador de digitaciones para detectar qué tecla se puls6 y
determinar si la pulsacién de la tecla fue larga o corta;

una tecla procesadora para seleccionar una correspondiente a la
pulsacién larga o pulsacién corta de entre el caricter primario hasta el
caricter terciario por medio de la inspeccién del estado de los
marcadores de cambio correspondientes a la tecla cambiadora; y

una memoria para operar como marca de cambio que se activa o
desactiva con dicha tecla.
El instrumento como se describe en la reivindicacién 22 comprende

ademds una pantalla de toque para mostrar el caracter seleccionado por la

mencionada tecla de proceso, en donde el mencionado tablero se muestra

en

la mencionada pantalla de toque.
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DISTRIBUCION DE CARACTERES, METODOS DE DIGITACION

E INSTRUMENTOS DE DIGITACION

ENMIENDAS A LAS REIVINDICACIONES:

1. Un instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos basado en
un “tablero” con distribuci6én 3x4 de un teléfono, usando una interfase de
digitacién de caracteres que incluye:

Un “tablero” que incluye la pluralidad de teclas a las cuales se
asignan caracteres alfabéticos de manera que los caracteres alfabéticos
que se encuentren en teclas adyacentes de un teclado QWERTY se
distribuyan en una y en varias teclas adyacentes del “tablero” por medio
de la reparticion de los caracteres alfabéticos en Grupo I para digitarlos
con a mano izquierda y el grupo Il para los que se digitan con la mano
derecha en un teclado QWERTY, y en grupo primario de caracteres, grupo
secundario de caracteres, y grupo terciario de caracteres. Establecidos de
acuerdo con la frecuencia con que se usen, seleccionando un caricter de
cada grupo de caracteres para formar combinaciones de caracteres, y
distribuyendo estas combinaciones de caracteres en las teclas del
“tablero” de manera que los caracteres alfabéticos del grupo I se
distribuyan en la columna izquierda o media del “tablero” y los caracteres
alfabéticos del grupo Il se distribuyan en la columna de la derecha y media

del “tablero”; y retornando los caracteres correspondientes.

2. El instrumento de digitacion de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde el grupo I consiste de los
caracteres lQl. lwl’ IEI’ IRI' ITI. IAI' :S!' lD’, 'F', IGI' lzl. lxl. Icl' lvl y IBI’
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que se asignan a las teclas numerales ‘1', ‘2, ‘4’, ‘5', ‘7", y ‘8, y el grupo Il
consiste de caracteres 'Y’, ‘U’, T, 'O, ‘P’, 'H', 'T’, ’K’, 'L’, 'N’, ¥y ‘M’, que se
asignan a las teclas numerales ‘2’, '3’, ‘', '6’, ‘8', ¥ ‘'9’, de manera que por

lo menos un caricter se asigna a cada tecla.

3. El instrumento de digitacion de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los caracteres ‘E’, ‘W', ‘Q’, ‘A’,
‘D), ‘Z’, ‘S, 'C’, y ‘X’ se asignan a las teclas numerales ‘1l’, ‘4, y ‘7’ que
estdn en la columna izquierda del “tablero”, de manera que por lo menos

un caricter se asigna a cada tecla..

4. El instrumento de digitacion de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los caracteres 'T', 'F', 'Y', R,
'G', 'V', 'H', 'U', v 'B' se asignan a las teclas numerales '2', '5', v '8', que
estén en la columna media del “tablero”, de manera que por lo menos un

caricter se asigna a cada tecla,

5. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los caracteres 'O', 'P', 'T', 'L, 'I',
'N', 'M!, y 'K' se asignan a las teclas numerales '3’, '6’, y '9', que estdn en la
columna derecha del “tablero”, de manera que por lo menos un caracter se

asigna a cada tecla..

6. El instrumento de digitaciéon de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los caracteres 'E', 'A', y 'S' se
asignan respectivamente a tres diferentes teclas numerales seleccionadas
de entre un grupo de teclas numerales que comprenden las teclas

numerales '1', '4', v '7".
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7. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los caracteres 'A' y 'S' se
asignan respectivamente a dos teclas numeral diferentes seleccionadas de

entre un grupo de teclas numerales incluyendo las teclas numerales '4' y
'"7'.

8. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacion 1, en donde los caracteres 'E', 'A', y 'S' se

asignan a las teclas numerales '1', '4' y '7', respectivamente.

9. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los caracteres 'T' y 'R' se
asignan respectivamente a dos teclas numeral diferentes seleccionadas de
entre un grupo de teclas numerales incluyendo las teclas numerales '2' y
'5'.

10. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los caracteres 'T', R' vy 'H' se

asignan a las teclas numerales '2', '5' y '8', respectivamente.

11. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los caracteres 'Q' e 'I' se
asignan respectivamente a dos teclas numeral diferentes seleccionadas de

entre un grupo de teclas numerales incluyendo las teclas numerales '3' v
'6'.
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12. El instrumento de digitacion de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicaciéon 1, en donde los caracteres 'O, 'l', v 'N’ se

asignan a las teclas numerales '3', '6' v '9’, respectivamente.

13. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, donde el primer grupo de caracteres es
un conjunto de los caracteres que se usan con mas frecuencia y que
incluye los caracteres 'A', 'E', 'H', 'I', 'N', '0', 'R, 'S, y 'T", cada uno de los

cuales se digita pulsando una sola tecla.

14. El instrumento de digitaciébn de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, donde el segundo grupo de caracteres
consiste de los caracteres 'C', 'D', 'F', 'G', 'L', 'M', 'P', 'U', y 'W' y el tercer
grupo de caracteres consiste de caracteres 'B', 'J', 'K', 'Q', 'V', X", 'Y, y
'Z'

15. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, donde todos los caracteres 'E', 'W', y 'Q'
se asignan a la tecla numeral '1' y el caricter 'E' se digita pulsando una

sola tecla.

16. El instrumento de digitacion de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde los dos caracteres 'Q' y 'P' se
asignan a la tecla numeral '3' y el caricter 'O' se digita pulsando una sola

tecla.

17. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicaciéon 1, en donde los caracteres 'D', 'C', y 'X' se
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asignan a las teclas numerales '4' y '7', los caracteres 'L', 'J', 'M', vy 'K' a
teclas numerales '6' y '9', v los caracteres 'F', 'G', 'V', y '‘B' a las teclas
numerales '2', '5' y '8’', de manera que por lo menos un caricter se asigna a

cada tecla.

18. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacion 1, en donde los caracteres 'T', 'H' y 'E' se
asignan a las teclas numerales '2', '8' y 'l', respectivamente, y cada

carécter se digita usando una sola pulsacién de la tecla correspondiente.

19. El instrumento de digitacion de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en donde todos los caracteres 'E', 'W' y
'Q’ se asignan a la tecla numeral 'l’, todos los caracteres 'A', 'D’, y 'Z' se
asignan a la tecla numeral '4', y todos los caracteres 'S, 'C' y X' se

asignan a la tecla numeral '7'.

20. El instrumento de digitaciéon de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, todos los caracteres 'T', 'F' y 'Y' se
asignan a la tecla numeral '2', todos los caracteres 'R', 'G' y 'V' se asignan
a la tecla numeral 'S', y todos los caracteres 'H', 'U' y 'B' se asignan a la

tecla numeral '8'.

21. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacioén 1, ambos caracteres ‘O’ y ‘P’ se asignan a la
tecla numeral '3', todos los caracteres 'I', 'L' y 'J' se asignan a la tecla
numeral ‘6’, y todos los caracteres 'N', 'M' y 'K' se asignan a la tecla

numeral '9'.
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22. El instrumento de digitaciéon de caracteres alfabéticos como se
establece en la reivindicacién 1, en el que, cuando se pulsa una tecla
predeterminada durante la digitacion de los caracteres usando el “tablero”,
la unidad de procesamiento de la digitacién de las teclas cambia la
modalidad del “tablero” de digitacién de caracteres a la modalidad de
digitaciéon de simbolos para proporcionar una distribucién de simbolos para
el proceso de la operacién de digitaciéon de simbolos por medio del
“tablero”, y retornando a la modalidad previa de digitacion de caracteres

después de haber digitado el stmbolo.

23. El instrumento de digitacién de caracteres alfabéticos como se
establece en las reivindicaciones 1, a 22, en el que la unidad de
procesamiento de teclas digitadas muestra la distribucién del “tablero”
activo en una pantalla y genera caracteres y simbolos en respuesta a la

digitacién de teclas correspondientes a los caracteres o simbolos.

24. Un instrumento para digitar caracteres coreanos basados en un
tablero de un teléfono de matriz 3x4 usando una interfase de digitacién
que comprende:

Un “tablero” que incluye la pluralidad de teclas a las cuales se
asignan caracteres coreanos de manera que las vocales coreanas se
asignan en consideracién a la forma de las letras coreanas asignando las
consonantes a el grupo I para digitarse con la mano izquierda y las vocales
coreanas al grupo II para digitarlas con la mano derecha, y dividiendo los
caracteres coreanos en un grupo primario de caracteres, un grupo
secundario de caracteres y un grupo terciario de caracteres de acuerdo
con la frecuencia con que se usan, seleccionando una consonante o una

vocal coreana de cada grupo de caracteres , para formar combinaciones de
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caracteres, y distribuir estas combinaciones de caracteres en las teclas de
manera que los caracteres del grupo [ de manera que se asignen a la
columna izquierda y a la columna central del tablero y los caracteres
coreanos del grupo II a la columna derecha y central del tablero: y una
unidad de procesamiento de teclas para procesar los caracteres digitados

por medio del tablero y generar los caracteres correspondientes.

25. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se
describe en la reivindicacién 24, en donde el grupo primario de caracteres
consiste de las consonantes coreanas '71’, 'L, '=', ‘&', 'a’, 'u', ‘A, o],
'R x| e, ‘e, e, ', ', ', ‘AR y 'AR que se asignan a las
teclas numerales '1', '2', '4", '5', '7", '8", y '0', y el grupo II consiste de los
caracteres vocales coreanos '}, "F', 'q', 4", '\ttt i, =Ly ')
que se asignan a las teclas numerales '3', '6', '8’, '9', ¥ '0',de manera que

por lo menos un caricter de asigne a cada tecla.

26. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se
describe en la reivindicacién 24, en donde el grupo primario de caracteres
es un conjunto de los caracteres consonantes o vocales usados con mds
frecuencia y comprende los caracteres ', '', ‘&', ‘A, ro ', Y, A,

'—' y']'cada uno de los cuales se digita pulsando una sola tecla.

27. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se
describe en la reivindicacién 24,donde los caracteres 1' '}' y '}’ se
asignan respectivamente a tres teclas numerales diferentes escogidas de
entre un grupo de teclas que incluyen '3', '6', y '9', los caracteres '1.' y '—'
se asignan respectivamente a dos teclas numerales diferentes
seleccionadas de entre grupo de teclas que incluyen las teclas '8' vy '0, ¥
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los caracteres '1', 'L, '&', 'A' y 'O’ se asignan respectivamente a cinco
teclas numerales diferentes seleccionadas de entre grupo de teclas que

incluyen las teclas 'l’', '2', '4', '5' y '7".

28. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se
describe en la reivindicacién 24,donde los caracteres '1', 'A', ', "L,
‘o', '], &', 'a', '}' y '—' se asignan respectivamente a las teclas
numerales '1’, '2', '3', '4','5', '6', '7", '8', '9' ¥y '0".

29. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se
describe en la reivindicacién 24,donde el grupo secundario de caracteres
que consiste de los caracteres consonantes o vocales coreanos '=', 'o’,
o', 'R IR E AR, '] 'L, vy T y el grupo terciario de caracteres que
consiste de los caracteres consonantes o vocales coreanos '3’', 'E', 'x’,

l-nl ! 'ﬂ'ﬂ' lnl l]:l Yi-"-l.

30. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se
describe en la reivindicacién 24 donde los caracteres coreanos '71' y 'm'
se asignan ambos a la tecla numeral '1',el caricter coreano '=1' se asigna a
la tecla numeral '2', los caracteres coreanos '"' y '!t' ambos estan
asignados al caricter numeral '4' el caricter coreano 'E' se asigna a la
tecla numeral '5', donde los caracteres coreanos ambos estin asignados al

cardcter numeral '7', vy el caracter coreano 'X' se asigna a la tecla numeral
l8l

31. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se

describe en la reivindicacién 24 donde los caracteres coreanos'A', 'A',
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'R, 'R'y '&' se asignan a las teclas numerales '2’, '8' y '0’ de manera que

por lo menos un caricter se asigna a cada una de las teclas.

32. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se
describe en la reivindicacion 24 en donde se pulsa una tecla
predeterminada durante la digitacién de los caracteres usando el tablero,
la unidad de proceso de teclas cambia el tablero de una modalidad de
digitacién de caracteres a una modalidad de digitacién de simbolos para
proporcionar una distribucién de simbolos para el proceso de digitacién de
simbolos por medio del tablero retornando a la modalidad de digitacién de

caracteres anterior una vez digitado el simbolo.

33. El instrumento para digitar los caracteres coreanos como se
describe en la reivindicacion 24 a 32 donde la unidad procesamiento de
digitacién de teclas muestra en la pantalla la distribucién activa del tablero

y genera los caracteres o simbolos correspondientes

34. Un instrumento para digitar simbolos caricter, basado en un
“tablero” que incluye una pluralidad de simbolos a cada uno de los cuales
se le asigna un numeral, en donde los caracteres simbolos se distribuyen
en las teclas considerando la forma de los simbolos y numerales por medio
de la agrupacién en caracteres primarios, caracteres secundarios y
caracteres terciarios de acuerdo con la frecuencia con que se usen,
seleccionando un simbolo caricter de cada grupo para formar
combinaciones, y distribuir esta combinacién de simbolos caricter en las

teclas; y
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una unidad de procesamiento para procesar la operacién de
digitacion del “tablero” y la generacién de los correspondientes simbolos

caricter.

35. El instrumento para digitar simbolos caricter, como se
establece en la reivindicaciéon 34, en donde el grupo de caracteres
primario es un conjunto de los caracteres que se usan con més frecuencia
v, =L M@, Y, Y y Y, cada uno de los cuales se digita

pulsando una sola tecla.

36. El instrumento para digitar simbolos caridcter como se establece
en la reivindicacibn 34, en donde el grupo secundario de caracteres
comprende los simbolos caracter '/, '~', '+', =", <", >, 'C, Y vy '& y el

grupo terciario de caracteres simbolo '\", 'l', '[’, '], ., '"{", '} v '$".

37. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacibn 34, en donde, cuando se pulsa una tecla
predeterminada durante la digitacién de caracteres usando el “tablero”, la
unidad de proceso de teclas altera el “tablero” de la modalidad de caracter
numeral a la modalidad de digitacién de simbolos a través del “tablero”, y
retornando a la modalidad anterior de caracteres o numerales después de

la digitacién de un simbolo.

38. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece

en la reivindicacién 37 en donde la tecla predeterminada es la tecla 's',
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39. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacién 34, en donde los simbolos carjicter '!' y '?' se asignan

respectivamente a las teclas numerales '1' y '2'.

40. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicaciéon 34, en donde los simbolos caracter '<' y '>' se asignan

respectivamente a las teclas numerales '4' v '7".

41. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacién 34, en donde los simbolos caricter '(' y ')’ se asignan

respectivamente a las teclas numerales '6' y '9'.

42. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece

en la reivindicacién 34, en donde los simbolos caricter ' v '"' se asignan

respectivamente a las teclas numerales '4' y '5’.

43. El instrumento para digitar simbolos caracter como se establece
en la reivindicacién 34, en donde los simbolos caracter ', *', ")), v ' se

asignan respectivamente a las teclas numerales '7', '8', '9' v '0'.

44. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacion 34, en donde los caracteres '1*, '!I', y '/' se asignan a la

misma tecla.
45. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece

en la reivindicacién 34, en donde los caracteres '2', '?' y '~' se asignan a la

misma tecla.
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46. El instrumento para digitar simbolos caracter como se establece
en la reivindicacion 34, en donde los caracteres '4', '", y '<{' se asignan a Ja

misma tecla.

47. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacidon 34, en donde los caracteres '5', '*', y '=' se asignan a la

misma tecla.

48. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacién 34, en donde los caracteres '6', '@', y '(" se asignan a

la misma tecla.

49, El instrumento para digitar stmbolos caracter como se establece
en la reivindicacién 34, en donde los caracteres '7', "', y '>' se asignan a la

misma tecla.

50. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacién 34, en donde los caracteres '8', "', y '&' se asignan a la

misma tecla.

b1l. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacién 34, en donde los caracteres '9',',', y ")’ are se asignan

a la misma tecla.
52. El instrumento para digitar simbolos cardcter como se establece

en la reivindicacién 34, en donde los caracteres '0' y '.' se asignan a la

misma tecla.
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53. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en la reivindicacién 34, en donde los caracteres '[' y '{’ se asignan
respectivamente a dos teclas de numeral diferentes seleccionadas de
entre el grupo de teclas numeral '4' y '6', y los caracteres ']' y '} se
asignan respectivamente a dos teclas numerales diferentes seleccionadas

de entre el grupo de teclas numeral que incluyen las teclas '7' y '9'.

54. El instrumento para digitar simbolos caricter como se establece
en una de las reivindicaciones 34 a 53 en donde la unidad de
procesamiento de la digitacién muestra en la pantalla la distribucién activa
del “tablero” y genera los caracteres o simbolos en respuesta a la

pulsaciéon de las teclas correspondientes a los caracteres o simbolos

55. Un método para digitar caracteres alfabéticos por medio de una
interfase de digitacion de caracteres basada en una distribucién de matriz
3 x 4 de teclas de un teléfono, incluyendo:

Digitacién de caracteres alfabéticos usando el “tablero”, este
“tablero” incluye una pluralidad de teclas en la cual los caracteres se
asignan de tal manera que los caracteres alfabéticos que se encuentran en
teclas adyacentes de un teclado QWERTY se distribuyen en una o en
varias teclas adyacentes del “tablero” por medio de la divisiébn de los
caracteres alfabéticos en un grupo | para digitacién con la mano izquierda
y un grupo Il para digitacién con la mano derecha en un teclado QWERTY
y en un grupo primario, un grupo secundario y un grupo terciario de
acuerdo con la frecuencia con que se usen seleccionando un caracter
alfabético de cada grupo para formar combinaciones de caracteres, y
distribuir estas combinaciones de caracteres en las teclas del “tablero” de
manera que los caracteres alfabéticos del grupo 1 se distribuyan en la
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columna izquierda o en la columna de la mitad del “tablero” y los
caracteres alfabéticos del grupo II se distribuyan en la columna derecha o
en la columna de la mitad del “tablero”; y procesan las sefiales digitadas
en el “tablero” generando los caracteres correspondientes a las seflales

digitadas.

56. El método como se describe en la reivindicacién 55, donde los
caracteres alfabéticos del grupo primario de caracteres y del grupo
secundario de caracteres se digitan pulsando la tecla correspondiente
durante un lapso que es mids corto o mas largo que el tiempo
predeterminado, respectivamente, y los caracteres alfabéticos del grupo
terciario de caracteres se digitan pulsando sucesivamente la tecla ‘#' y la

tecla correspondiente.

57. Un método para digitar caracteres por medio de una interfase
de digitaciébn de caracteres basada en un tablero de una matriz de 3x4 de

un teléfono qQue comprende:

digitacion de caracteres alfabéticos usando un tablero que incluye
una pluralidad de teclas a las cuales de asignan los caracteres coreanos de
manera que las vocales coreanas se distribuyen en las teclas considerando
la forma del conjunto de letras coreanas asignando las consonantes
coreanas a un grupo primario para digitarlas con la mano izquierda y
dividiendo los caracteres coreanos en un grupo primario de crs, un grupo
secundario de caracteres y un grupo terciario de caracteres de acuerdo
con la frecuencia con que se usen, seleccionando una consonante o vocal
coreana de cada grupo de caracteres para formar combinaciones de
caracteres y distribuir estas combinaciones de caracteres en las teclas del
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tablero de tal manera que los caracteres coreanos del grupo primario se
distribuyan en la columna izquierda o en la columna del medio del tablero
Y los caracteres del grupo secundario se distribuyan en la columna
derecha o la columna del medio del tablero; y,

procesar las sefiales digitadas en el tablero generando los

caracteres correspondientes a las seflales digitadas.

58. El método como se describe en la reivindicacién 57 en donde los
caracteres coreanos del grupo primario de caracteres y el grupo
secundario de caracteres se digitan pulsando la tecla correspondiente por
un lapso mas corto o méds largo que un tiempo predeterminado,
respectivamente, y los caracteres alfabéticos del grupo terciario de
caracteres se digitan pulsando la tecla '# y las correspondientes teclas en

forma sucesiva.

59. Un método para digitar caracteres simbolo usando el “tablero”
incluyendo una pluralidad de teclas a cada una de las cuales se le ha
asignado un numeral, incluyendo:

digitaciéon de caracteres simbolo por medio del “tablero” en el cual
los caracteres simbolo se han asignado considerando la forma de los
simbolos y numerales dividiendo los caracteres simbolo en grupo primario,
grupo secundario y grupo terciario de acuerdo con la frecuencia con que
se usen, seleccionando un caracter simbolo de cada grupo de caracteres
para formar combinaciones de simbolo caracter, y distribuir estas
combinaciones de simbolo caricter en las teclas: y procesar las sefiales
digitadas en el “tablero” y generando los caracteres correspondientes a

las sefiales digitadas.
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60. El método como se describe en la reivindicacién 59, donde los
caracteres simbolo del grupo primario de caracteres y del grupo
secundario de caracteres se digitan pulsando la tecla correspondiente
durante un lapso que sea mas corto o mis largo que el tiempo
predeterminado, respectivamente, y los caracteres alfabéticos del grupo
terciario se digitan pulsando sucesivamente la tecla ‘# y la tecla

correspondiente.
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