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NUEVAS REIVINDICACIONES

1. Un sistema para distribuciéon de informacién relaclonado con juego que le permite
a un jugador participar en un Juego que finaliza luego de la ocurrencia de un criterio

predeterminado, el sistema comprende:

- un servidor de juego que comprende a) medio de almacenamiento en donde al
menos se almacena un valor de comparacién, b) medios de distribucién para
distribuir la informacién relacionada con juego para participaciones en el juego, y
c) medios de evaluacién de finalizacion para evaluar cuando un Juego debe
finalizar con base en un criterio de finalizacién de juego;

- una pluralidad de aparatos electronicos de juego;

- medios de comunicacién que permiten la comunicacién entre el servidor de
Juego y la pluralidad de aparatos de juego electrénico; y

- la pluralidad de aparato de juego electrénico que comprende -cada una un
controlador que controla la participacién de un jugador en el juego luego de la
solicitud del jugador, cada uno de los aparatos electronicos de juego esta
adaptado con una Interfaz de usuario gréafica (GUI) que le permite a un jugador
solicitar la participacién en el juego, para mostrar representaciones del valor de
comparacién y un valor de participaciéon, comparar estos valores para establecer
un resultado de la participacibn, y sefialar una ganancia de premio que

comesponda al resultado de la participacion.

2. El sistema de la reivindicacion 1 en donde el servidor de juego comprende ademas
medios de sorteo para sortear al menos un valor utilizado para suminisirar las
participaciones en el juego, en donde al menos uno de al menos un valor es un valor

utilizado para establecer el éxito de la participacidn.

3. El sistema de la relvindicacién 1, que comprende ademés un sistema extarior
remoto del servidor de Juego que genera el valor de comparacién y comunicar el valor de

comparacion al servidor de juego.



4 El sistema de la reivindicacién 1, que comprende ademas medlos para monitorear
en el tlempo sobre los cuales los medios de evaluacion de finalizacién basan su

evaluacién del criterio de finalizacién de juego.

5. El sistema de la reivindicacién 1, que comprende ademés un servidor de conteo
comunicativamente ligado con el servidor de juego y los aparatos electronicos de juego, el
servidor de conteo mantiene una cuenta de jugador asoclada con cada jugador,
modificando el valor de la cuenta de jugador de un jugador con base en la identificacién
de un jugador que opera un aparaio elecironico de juego, solicitudes de participacion, y

sefiales de ganancia de premio.

6. El sistema de la relvindicacién 5, en donde el servidor de conteo comprende un
mddulo de pago de crédito que recibe informacién de crédito de los jugadores y que

valida la informacién de crédito.

7, El sistema de la relvindicacién 1, en donde el servidor de juego comprende

ademés al menos uno de:

- un generador aleatorio de nimero;

- un generador de sorteo que genera un sorteo con base en la informacion del
generador de nimero aleatorio, slendo el sorteo utilizado para establecer el valor
de comparacion;

- un modulo generador de boleto que genera Informaclén de boleto de juego con
base en informacion del generador de nimero aleatorio;

- un medio de almacenamiento de boleto que registra una lista de boletos de
juegos disponibles para ser distribuidos; y

- un médulo de monitoreo de boleto que monitorea la distribucién de boleto y
evita distribuir dos boletos de juego con la misma informacién en un periodo de

distribucion.



8. El sistema de la reivindicacidn 1, en donde el servidor de juego comprende
ademéas un moddulo de evaluacién de resultado que desarrolla la comparacion de la
informacién relaclonada con el juego con el valor de comparacién en combinacién con la
transmision de la Informacion relacionada con el juego a uno de los aparatos de juego
electronicos con el fin de suministrarle al jugador que opera el aparato de juego

electrénico una participacién en el juego.

9. El sistema de la reivindicacién 8, en donde el servidor de juego compara el éxito
comunicado por el aparato electrénico de juegos con los resultados del médulo de

avaluacion de éxito.

10. El sistema de la relvindicacién 8, en donde el servidor de juego compara los
resultados del mddulo de evaluacién de éxito con el criterio de finalizacion de juego para

evaluar cuando finaliza el juego.

11.  Un servidor de juego adaptado para el Juego de al menos un juego, cada uno de al
menos un juego finaliza luego de la ocurrencia de un criterio predeterminado, el servidor

de juego comprende:

- un medio de aimacenamiento en donde al menos un valor de comparacién, cada
uno de al menos un valor de comparacién se utlliza para evaluar las
participaciones en el juego a lo largo de uno de los comrespondientes al menos un
Juego;

- medios de distribucidn para distribuir la informacion relacionada con juego a al
menos un aparato de juego electrdnico comunicativamente ligado para
suministrarle al jugador que opera el aparato electrbnico de juego una
participacién en uno de al menos un juego; y

- medios de evaluacion de finalizacion para evaluar cuando se cumple el criterio de
finalizacién de juego, en donde el cumplimiento del criterio de finalizacién de juego

dispone la finalizacién de la distribuciébn de participaciones en uno de al menos un



juego al suministrar informacién relacionada con el juego al aparato electrénico de

juego.

12.  El servidor de juego de la reivindicacidon 11, que comprende ademés medios de
sorteo para dibujar al menos un valor utilizado para suministrar las participaciones en el
Juego, en donde al menos uno de al menos un valor es el valor de comparacién utilizado

para evaluar las participaciones en el juego.

13.  El servidor de jusgo de la reivindicacién 11, que comprende ademas un médulo de
evaluacidn de éxito que desamolla la comparacion de la informacién relaclonada con el
juego con un valor de comparacién en combinacién con fa transmisién de la informacién
relacionada con el Juego a uno de los aparatos elecironicos de juego con el fin de

suministrarle al jugador que opera el aparato electrénico de juego una particlpacion en el

juego.

14.  El servidor de juego de la reivindicacion 13, en donde el servidor de juego
compara los éxitos comunicados por el aparato electronico de juegos con los resultados

del médulo de evaluacién de éxito.

15. El sistema de la reivindicacién 13, en donde el servidor de juego compara los
resultados del médulo de evaluacioén de éxito con el criterio de finalizacién de juego para

evaluar cuando termina el juego.

16.  E! servidor de juego de la reivindicacién 11, que comprende ademéas un servidor
de conteo comunicativamente ligado con el servidor de juego y un aparato electrbnico de
juego, el servidor de conteo mantiene una cuenta de jugador asociada con el jugador,
modificando el valor de cuenta del jugador con base en la identificacién del jugador que
opera el aparato electrdonico de juegos, las solicitudes de participacion, y las sefiales de

ganancla de premio.



17.  El servidor de juego de la reivindicacién 18, en donde el servidor de conteo
comprande un mddulo de pago de crédito que recibe informacién de crédito del jugador e
informacién de crédito validante.

18.  El servidor de juego de la reivindicacién 11, que comprende ademas al menos uno
de
- un generador de nimero aleatorio;
- un generador de sorteo que genera un sorteo con base en informacién del
generador de nimero aleatorio, siendo el sorteo utilizado para establecer el valor
de comparacion;
- un mddulo que genera informacién de boleto de juego con base en la
informacién del generador de nimero aleatorio;
- un medio de almacenamiento de boleto que registra una lista de boletos de
Juegos disponibles para ser distribuidos; y
- un mddulo de monitoreo de boleto que monitorea la distribucion de boletos y
evita la distribucién de dos boletos de juego con la misma informacién dentro de

un pericdo de distribucién.

19.  Un aparto electrénico de juegos adaptado para suministrar una participacién en un

juego a un Jugador luego de solicitud, el aparato comprende:

- medios de comunicacién;

- medios de muestra;

- medios de Ingreso; y

- un controlador que controla la paricipacion de un jugador en el juego luego de
solicitud del jugador, el aparato electrdnico de juegos estd adaptado para
suministrar una Interfaz de Usuario Grafica (GUI) que le permite al jugador solicitar
una participaclon en el juego, desplegar la representacidn de un valor de
comparacién y el valor de participacion suministrado por un servidor de juego

comunicativamente ligado, comparar estos valores para establacer un éxito de
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participacion, y sefialar una ganancia de premio que corresponde a ese éxito de

participacién.

20. El aparato electrénico de juegos de la reivindicacién 19, que comprende ademés
un GUI para un jugador para interactuar con un servidor de cuenta con relacién al acceso

de una cuenta de jugador en relacién con la participacién an el juego.

21, El aparato electrénico de juegos de la reivindicacion 19, en donde el aparato
slectrénico de juegos estd caracterizado por una méquina de juegos en red, y un

dispositivo transporiable de juego inaldmbricamente ligado.

22.  El aparato electronico de juegos de la reivindicacién 19, que comprende ademas
medios de memoria para almacenar el valor de comparacién, con el valor de comparacion

que permanece sin cambio hasta que el servidor de juego seflala 1a finalizacién del juego.

23. El aparato elecirénico de juegos de la reivindicacion 22, los medios de memoria

almacenan adicionalmente los valores de participacion a ser suministrados como

participaciones en el juego por al aparato electrénico de juegos.
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