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RELATHI) APPLIC A TICINS

[001] This spplication claima priosity under 3SUSC§119(e) of US Provisional Patent
-Application seris] no. 60/551,833, filed on March 11, 2004 and entitied “Automated
Geming Assembly Providing & Game Visual Enbancement”, the specification of
which is hereby incorparated by reference.

FIELD OF THE INVENTION

[002] The invention relates to & new devico, and more specifically its structure
suitably designed to offer a casino-type automated game. The invention firther relates
to an environment suitable for a plurality of players to place wagers on individual
player stations and for these wagers to be resolved based on en automated gaming
device outcoms.

TECHNICAL FROBI.EM

[003] A technical problem to be solved by the invention is to provide players with
better view of the sutomated gamo fimctionalities and, furthermore, of the
aptomatically genemted outcomes and of its generating process without having to use
an electronic representation or retransmitied captured representations of tho process.
The player’s view resulting from the imvention is a direct view wherein obstacles
between the players and tho automated game outcome are reduced to almost nothing.
Accordingly, the remiting enhenced view of the outoome and oufcome generation
Pprocess promotes players’ confidance vis-d-vis the game.

[004] Another technical problem to solve is one of space. There is a need to provide
an automated gaming environment that is less voluminous than currenily used
automated gaming environments. Accordingly, the sutomated gaming enviromment of
the invention becomes advantageous for operators thanks to & more efficient space
management, which results in an increase in the number of wagering players per
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[005] Another problem the current invention sims to solve is providing a gaming
environment in which the players will experience more pleasure. By combining an
objective of increasing player's confidence; an environment wherein players sees the
action as it occurs without any need of electronic equipment; an interactive gaming
environment and a game players love, the problem is efficiently solved.

B PROBLHEN
006] Acoordingly, the solution provided by omo embodiment of the present
invention is a new automated gaming environment, more specifically in a first
embodiment, an automated roulette anvironment.

[007] In an embodiment of the present invention, the gaming environment comprises
an automated gaming system comprising & central section and player stations. The
central section comprises an outcome generation system generafing outcomes and
signalling carresponding outcoms signals to player stations. The player stations are
adapted to register wagers a player entom using input means, o resolve the registered
wagers based on an ouicome generation system provided ountcome signal, and to
maintain & player’s acoount acoording to registered credits, wagers and prizes. The
automated geming system is further adapted fo receive player stations with their
operative face pointing toward a side of the player operating the player station when
the player faces the outcome generation system.

[008] According to another embodiment, the invention is an antomated gaming
mblycompﬁsingmonmmnlﬁmsymiphﬁomtypiclﬂymding
the outcome gemeration system, and extending sections adapted to receive player
stations. The outcome genemtion system &nd the platform are suitably designed for a
player located beside the platform and looking at the outcoms generation system to
have a direct visw of en ouicome. The extending sections are adapted to receive
player stations having an operative face pointing toward & player's side when the
player looks at the outcoms generstion system. Thus, the player has an uncbstracted
view of the outcome generation system and of generated outcomes.



BRIEF DESCRIPTION OF THE DRAWINGS ~

[009] Further features and advantages of the present invention will become apparent
from the following detailed description, taken in combination with the appended
drawings, in which:

[0010] Figure 1 is 8 perspective view of an automated gaming system comprising six
player stations;

Figure 2 is a top view of the six-playur station automated ganring system of Figure 1;
Figuro 3 is side view of the antomatad gaming system of Figure 1;

Figumﬁnﬁpviewofﬂ:uh—phyumhmnhdgnninglynumofﬁgmlwiﬂmm
head 70;

Figure 5 is en exploded view of a player station attachment on the platform of the
automated gaming system of Figure 15 '

Pigure 6 is a top view of the rouletts system used to establish outcomes in the six-
player station automated gaming system of Figure 1;

Figure 7 is a soreen shot represeniative of the image displayed on an clectronic screan
of a player station during the play of a round of rouletts;

Figure 8 is a block diagram illustrating components of the automated gaming
assembly and of the player stations of Fignre 1;

Figure 9 is & flow chart illustrating steps involved in the play of a round of roulette
with tho automated gaming systemn of Figure 1;
Figure 10 is a top view of an altemative embodiment suitably designed to play a die

game;

Figures 11a and 11b are block diagmms illustmting components of a system
comprising the embodiment illnstmted on Figure 10; and

PCT/CA2005/000382
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Figure 12 is a top view of another embodiment according to the present invention.

[0011] It will be noted that throughout the sppended drawings, like features are
identified by liké reference numerals.

DETAILKY) DESCRIFIION OF SMBODIMENIS OF THE INYVENLION

[0012] In a first emboditnent, illustrated on Figure 1, the invention is an automated
mechanical roulette system 10. The system 10 comprises a base 20; a body 25; a
platform 30 on which player stations 40 are disposed; an automated driven roulette
gystem 45 protected by a dome 50; and a series of support maembers 60 supporting the
gystam head 70 end complementary screens 80 suitable for providing game history
information. Complementary screens 80 may also provide special feature information
ar advertising information if suitsble sct. On this view, & portion of the roulette
gystam 45 is visible when the dome 50 is elevated as illustrated for maintenance.

[0013] Figure 2 illustrates the systam 10 through a top view wharein only a portion of
the platform 30 and of the player stations 40 are visible; the head 70 hiding most of
the player stations 40, the dome 50 and the roulette system 4S5,

[0014] Figure 3 provides a side view of the system 10. On this view, a portion of the
roulette system 45 is visible when the dome 50 is down.

[0015] As illustrated on Figure 4, the platform 30 comprises in its central portion a
cut-out (under dome 50) for disposing the roulotte system 45 (see Figure 6).The
platform 30 has a generally triangnlar shape with two player stations 40 disposed back
to baok on each tip. A support member 60 is also disposed at each tip near the player
stations 40 closer to the roulette system 45. The dome 50 is disposed above the
roulette system 45 to perform a protective fimction; i.e., preventing interference by
anyons which could influence the course of the ball during a roulette outcome
generation prooess.

[0016] As illustrated in Figure 4, a player 99 being placed fice to a player station 40
may place wagers using player station input means such es a touch ecreen defining the
operative face of the player station 40. Once a rouletie outcoms genersation process is
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initisted, the player 99 may rotate either his head or himself about 40 degrees left (in
this example) to look st the ball determining the roulette outcome. When looking
directly towand the roulette system 45, the player has almost nothing obstructing his
view from the process, only the dome 50 and a portion of the platform 30 are between
him and the rouletie system 45; the first one being transparent and the second being at
the same level as the roulette system 45. Thus, no obstacle or unnocessary distance
prevents player 99 from witnesaing the outcome generation process.

[0017] The type of attachment used to socure player stations 40 on the platform 30
offers the bemnefit of allowing attaching different models of player stations 40. The
sttachment illustmated on Figure 5 is based on a cylindrical coomector 41 used as a
stop-pin in combination with an arc-shaped aperture 42 located in the platform 30.
Power and communication wirea 43 pass from the player station 40 to under the
platform 30 through said cylindrical connector 41. The player station 40 rotates
according to an attachmemt exis defined by the securing assembly 44 rotatsbly
attaching the player station 40 to the platform 30, Accordingly, the maxirmrmn rotation
the player stetion 40 may perform is determined by the length of the arc-shaped
aperture 42 performed in the platform 30. A metal plate (not shown) attached to the
under surfiice of the platform 30 prevents aocess to the wires 43, The plate 30 may
further be at least partially covered by a decomtive trirngularly shaped support
moulding (not shown) disposed between the platform 30 and the system body 25
supporting part of the station weight. Thus, the resulting assembly permits reversible
mounting and exchange of player stations 40 offering a certain freedom of rotation for
enhanced player comfiort.

[0018] Figure § illustrates the rouletts gystem 45, particularly the roulette structure
and the ball 92 used to generate the outcome. The roulette structure comprises a series
of identified alots 90 suitably designed to receive the ball 92 at the end of its course.
The slots 90 are individually identified by a pumber and a color. The nomeral
identifications are non-repetitive and are from 0 (or 00) to 36. The coloring
idemtifications are divided in three colors: green for the 0 (and 00 in appropriate cases)
identified slot(s), rod for half of the over 0 identified slots 90, and black for the
remaining part of the slots 90; the colors alternating to never have to adjacent alots 90
of the same color (not shown on the roulette of Figure 6 to ensure clarity). The

PCT/CA2005/000382
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roulette structure 45 presents slopes that aro suitebly designed to provide the same
probabilities to each slot 90 of reoeiving tho ball 92 at the end of its course while
preventing the ball 92 to land anywhere else. Canoes 94 are disposed around the slots
90 to modify the ball course and tharefore render the prevision of the ball landing slot
90 more difficult. The rouletts structure 45 comprises an edge 100 limiting the ball
course into the roulette system 45. As the ball 92 decelerates, the ball 92 is foxced by
the slope to travel form the edge 100 toward the center of the rouletts strucinre to end
its course in oms alot 90. Outoome identification means, comprising & light emitting
diode 96 and light detecting sensors 98, permit the roulette outcoms identification.
Bach slot 50 has a corresponding light detecting sensor 98. When the ball 92 lands in
one slot 90, the comresponding light detecting sensor 98 does not receive any light
signal from the light emitting diode 96 and therefore identifies the ball landing slot 90
to a processar which translated the light detecting sensor 98 position into the xoulette
outcome.

[0019] To generate a roulette outcome, the section of the rouletis structure 45 that
bears alots 90 is driven in one rotational direction, namaly clockwise, while the ball
92 is propelled onto the roulette structure 45 through an ejection conduit 102 disposed
on periphery of the roulette structure edgs 100 over the normal course of the ball 92.
Thus, as the ball 92 siarts its course on the roulette structure 45, the ball 92 first
follows the edge 100, decelerates, potentially bumps onto ons or more canoes 94, and
ultimately lands in one slot 90.

_ [0020] Securely disposed in the assembly base 25, an airflow motor (not shown)
propels the ball 92 into a conduit (not shown) leading the ball 92 into the ejection
conduit 102 when needed, a roulette motor (not shown) drives the rotation of the
rotating section of the roulette structure, and a gaming controller 120 (schomatically
shown on figure 8) controls tho airflow motor and the roulette motor. The gaming
controller 120 also controls the means detecting the roulette outcome, namely the
light emitting diode 96 and the light detecting sensors 98. It further controls the means
retrioving the ball 92 from the roulette structure once the outcome is genemted and
identified, what is performed by clevating a portion of the rouletts structure for the
ball 92 to fall in a receiving contziner disposed under the elevated portion of the
roulette strooture and leading the ball back in the airflow fed conduit. Furthermore,

PCT/CA2005/000382

AN\



WO 2005/088567

the gaming controller 120 is in cormmumication with the player stations 40. The
gaming controller 120 may also be in commimication with other components, such as

a sound controller, a complementary scroen controller, a management system, socurity -

and detoction systems, and a player tracking system through a looal area network
(LAN) or a wireless communication network.

[0021] As stated, the player stations 40 are in commmnication with the gaming
controller 120. Each player station 40, in the described embodiment, comprises &
player station controller 140 exchanging data and signals with other player station
components. An electronic scroen 142 visible by the player provides information to
the player on the conduct of the gams, as illustrated on Figure 7. The electronic screen
142 provides a imagp of a wagering mat 110; a series of counters 112 informing the
player on statuses such the amount of credits wagered 112b, the credits remaining
available 112a to wager, and the prize won 112¢; a message box 114 informing on
geme state as if wagers are either or not possible to place; and an outcome area 116
informing players on last outcomes. The player stations also comprise player input
means 144 embodied as touch screens, buttons and/or other sensing surfaces;
monetary input means 146 mch a coin hopper, card roceiving means or a ticket
mdan'mdanmudin;mmmchuaﬁchtpﬁm.myushﬁnmdoalso
comprise memory 150 mainteining programs used by the player station controller,
data and counter information such as wagering information.

[0022] Figuro 8 schomatically fllustrates finctional relationship existing between &
player station 40 and the automated gaming sssembly. The player station controller
140 exchanges signals with the player station components to player the game, and
with the gaming controller 120. According to gaming controller signals, different
states are set in the gams played on the player station 40, resulting in the game being
at different steps of its prooess. For its part, the gaming controller 120 exchanges
signals with the rouletts mechanigm 122 (such as the diffierent motors) influencing the
roulette and ball state 124, outcome identification means 128, and protecting means
126 including protection-related sensors and dome mechenism. The assembly
comprises memory 130 used by the gaming ocontroller 120 to keep programs and

PCT/CA2005/000382
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[0023] Figure 9 illustrates steps involved in playing roulette. The process stats with
the gaming controller 120 secured in the automated gaming system 10 gignalling the
player stations 40 that a round is ready to siart (step 150). In accordance, the player
stations 40 activate the credit receiving prooocss (step 152) and the wagering process
(step 154). During these processes, the players may place new credits in their player
stations 40 and used the credits avsilable to place wagers on the next roulette
outcome. An end wagering process (step 156) is also performed to prevent new
wagers from being placed (stop 158) when the outcome generation proceas filfills an

advancement criterion. Thus, the rouletts play involves initistion of the rouletie game -

outcoms generation (step 170) taking form of the gaming controller 120 sending
gignals to the motor for the ball 92 to b propelled on the roulette structure. According
to settings, the end wagering process (stop 156) may involve evalation of the ball
speed or a ball travelling duration. After the wagering process has ended on player
stations 40 (stop 158), the ball 92 ultimately lands in ane slct 90, the outcoms is
identified, and the gaming controllar 120 tranamits the roulette outcome 1o the player
stations 40 (step 160). Each player station controller 140 resclves registered wagers
(step 162) based on the received outcome signal; and pays the player accordingly,

typically by increasing and decreasing counter values (164). Then, when tho time is

up, usually the time to retricve the ball 92 from its landing slot 90, a now round is
initiated (step 150).

[0024] Figure 10 illustrates another embodiment of the invention wherein the game
played is a die gamo (such as a crap game) with the playing stations disposed around
the outcome generation assembly 160 being of two kinds; ) wagering stations 180
comprising a ticket reader , an electronic screen with touch screen and a station
controller (not visible), and b) player stations 190 with e ticket reader 192, enhanced
electronic screen and touch screen comparsble to wagering stations 180, and &
station controller (not visible). A player using a wagering station 180 may place
wagers on the die outcome while a player using a player station 190 may further apply
some control over the outcome generation process, such ag, depending on the game
played, holding die, modifying die toss settings, stc.

[0025] Communicatively linked to the sutomated gaming assembly 160 but disposed
agide is a service station 170 permitting players to transfer moneoy entered in the

PCT/CA2005/000382
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service station 170 into credits available to be wagered. Thus, a player feeds the
sexvice station 170 with tho smounts ho wants to wager at the bogimming of its play
session, receives a ticket identifying his accoumt, goes to a wagering station 180 or a
player station 190, and places his tickot into the ticket reader 182 or 192. The station

180 or 190, after reading the ticket, communicates with an accounting system, -

transfers founds to the station 180 or 190 where the credits become availsble for the
player to wager. When the player desires to ends his sesgion, he removes the ticket
from the station 180 or 190, places it into a servico station 170 wherein the ticket is
exchanged for a redesmable voucher an attendant may exchango for standard
currency. '

[0026] Thus, the block diagram illustrating the system for the play of an automated
die game using the assembly of Figure 10 is alightly different from the one
hercinsbove depicted. Figuro 11 illustretes the system comprising tho sutomated

gaming assembly 200, the player station(s) 220, the wagering stations 240, and the

service station(s) 260. A network (LAN) 290 links the service station(s) 260, the
automated ganring assembly 200 and = central server 280 wherein an accounting
database 282 maintains information on found transfer, such as money deposited in
service gtation(g) 260, credit tranaferred to a player station 220 or a wagering station

m.mdmdiuumedianmdmabhbynﬂmdm.Ammed_

notwark 292 maintaing commmnication between the gaming controller 202 and the
station controllers 222 and 224.

[0027] As illustrated, cach service station 260 comprises a controller 262 that: a)
maintaing communioation with the central server 280; b) commands the printing of
ticksts and vouchers by a printer 264 for allowing player to play or to redesm prizes
won; ¢) commands reading tickets 1o be read by a reader 266 when a player enda its
session; and d) acceesecs memory 268,

[0028] The automated die assembly 200 comprises protecting means 206 (including a
dome) preventing players from fraudulently influencing the outcome, an outcome
genemtion mechanism 204 being partially controllable by a player at a player station
using outcome control inputs, dic 208, and die identification means 210 including
image capturing and analysing means. These components are more or less conirolled
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by the gaming controller 202 depending in part from signals received from a player
station for the ouicome generation. The assembly further comprises memory 212 for
storing neceasary programs and registering information,

[0029] The player station(s) 220 and wagering stations 240 are composed of a
controller 222 and 242; an electronic screen 224 and 244 adapted for their particular
228 and 248; and memory 230 and 250, Asg stated, the needs of a wagering station 220
differ from tho ones of a player station 240. The Iatter permits a player to influence
the outcome generation process while the wagering station 220 capability is limited to
placing wagers regarding die outcomes. Thus, an outcome genoration process includes
signal exchenge between the gaming controller 202 and a player station controller
222.

[0030] Figure 12 illustrates another configuration for an automated gaming assembly.
In this other embodiment, the player stations 280 are all facing the same direction,
which is clockwise in the illustrated figure. Though, by preventing players 99 to face
ons snother, the anonymousness players 99 experience is as important as playing on

[0031) Other physical embodiments are possible acconding to the kind of stations that
are suitable for the game, the available equipment, and the services that have to be
offered at the player stations, For instance, the stations may essentially be located an
the platform or partially to almost totally embedded in the platform. Touch screen,
buttons, matting with wired sensors undemmesth, one screen or many screens of
different dimensions, or even no screen can be used acoording to the needs.

[0032] Another example is a player station remotely located from the automated
automated gaming system. In this case, the player would witness the outcoms through
the captured image rather than witnessing live the outcome.

[0033] Another example could be an assembly wherein an attendant would participate
in the game even if the wagers are resolved by player stations.

10
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[0034] As the above embodiments were disclosed for the play of roulette and die
games, other games may benefit from similar gaming systems. The List of suitable
games includes bingo, keno, electronic card games, or evan automated race games.

[0035] Furthermore, the automated gaming assembly and player station controllers
may bo adapted for tho play of a pari-mmiuel game. Accordingly, wagering
information would be contimuously exchanged between player stations. In
consequence, the wagering resolution process, rather than demanding knowledge only
of the outcome and of a static pay schedule, would demand more-information from
other sources, at least wagering information from other player stations. The
information exchange would be diffirent but the assembly would essentially remain
the same. Other embodiments could also differ regarding programs, games,
communication, game control, eto, without departing from the acope of the invention,

[0036] ¥t is intonded, while block diagram illustrates system componsnts
commuumicating with each other, that those skilled in the art will recognize that the
invention mey be embodied through & combination of hardware and software
components. These components are illusirates as such in the sppended block diagrams
solely to teach their fanctionalities and relationship. Thus, programmable computars,
computer applications or operating systems may be suitable to perform functions
illustrated by one or more illustrated conponents without departing from the scope of
the invention.

[0037] Furthermore, in casc ‘of some functional components being possible to be
embodied as finctional methods, these methods may be embodied in a machine or a
system, carried out as a computer readable medium, a processing-readable memory,
or communicated as an electrical or electro-mechanic signal.

{0038] Thereupon, the intent of the sbove document is to efficiently teach the

intended to define the scope of the invention,
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CLAIMS
1. An automated geming system (10) comprises:
- & ceniral soction comprising an outoome generation system (45); and
- a plumlity of player stetions (40) substantially disposed in periphery of the central
section, )
whaerein player stations (40) are adapted to regisier wagers depending on received
wagering inputs from players using input means (144) disposod substentially on one
operative face of each player station, and to resolve wagers based on an outcome
signal received from the outcome generation gystem (45), and
wherein the automated gaming system (10) is adapted to roceive a substantial partion
of the player stations (40) with their operative face facing substantially tangentially
with respect to the outoome generation system (45) thereby substantially facing a side
of a player operating said player station when said player faces toward the outcome

. generation systom (45).

2. The antomated gaming system (10) of claim 1, wherein each player station (40)
further comprises:

- 8 screen (142) providing game information;

- memory (150) registering credit and wagering information;

- commumnication means communicatively linking the player station (40) to the
outcome generation system (45); and

- & controller (140) adapted to provide a gamo environment 1o a player wherein the
player inputs wagers and wherein the wagers are resolved based on an outcome signal
received from the outcome generation means (45) whereby registered credit and

3. The automated gaming system (10} of claim 1, wherein the outcome generation
system (45) comprises:

-outcome generation means (122,124) generating a game ouicoms;

-outcoms identification mesns (128) identifying the generated game outcome;
-communication means transmitting a game outcome signal to the player stations
(40); and :

- a controller (120) adapted (a) to signal the outcome generation means (122,124) to '
initiste a game outcome generation process, (b) to receive an outcome sigoal from the

12
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outpome identification ineans (128) and (c) to tranamit the game outcome signal to the
player stations (40).

4, The eutomated gaming system (10) of claim 3, wherein the game controller (120)
of the ouicome generation system (45) is firther adapted (d) to receive from the
player stations (40) a signal, and () to generate a response signal resulting in a
modification in ane of (f) 8 game outcome generation process and (if) s wager
resolving process.

5. The antomated gaming system (10) of claim 1, wherein the player stations (40) are
dispoudinpahihnpaimd—phyuthﬁm(ﬂ)beh!gbmnﬁaﬂydinpowdbackto
back.

6. The antomated gaming system (10) of claim 1, wherein a player stations (40) is
reversibly attached to the antomated gaming system (10) whereby exchangeable for
another player station (40).

7. The antometed ganving system (10) of claim 1, wherein a player station (40) is
rotatably attached to the antomated gaming system (10) whareby orientation of said
player station (40) becomes adjugtable.

8. The automated gaming system (10) of claim 3, wherein the game outcoms is one of
rouletie, a die game, a ball game, and a virtual card game.

9. The sutomated gaming system (10) of claim 3, wherein the game outcome is one
generited using at least one of balls, cards, electromically generated images, and die,

10. Ths eutomated gaming system (10) of claim 3, wherein the game outcome is one
gunmduﬁngmbohwiﬁuidqmbdnbdngwidedoﬂhubym?hedlor
cloctronio displays.

11. The sutomated gaming system (10) of claim 3, wharein the ouicome genaration
fystemn (45) comprises a rouletis system using a rouletts spinning portion and a rolling
ball (92) at a speed gradually decreasing during the outcome genemtion process, the

13
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automated gaming system (10) further comprising e speed evaluation means (8) that
evalvatos the speed of the ball (92), and (b) that signals the outcome generation
gystem controller (120) when a predetormined speed criterion is reached which, upon
a successfisl evaluation of the speed criterion, signals the player stations (40) to

12, The sutomated gaming system (10) of claim 1, wherein the antomated gaming
system (10) is communicatively linked to a player station (40) structarally remote
from the automated gaming system (10).

13. The automated gaming gystem (10) of claim 1, further comprising an attendant
station where an attendant stands to participate in an cutcome generation process.

14. The automated gaming system (10) of claim 1, further comprises an additional
display (80) suitable for providing one of: &) special feature information, b) game
history information, and c) advertising information.

15. The automated gaming system (10) of claim 1, further being communicatively
linked to & service station (260) wherein a player performs monetary processes
permiiting the player to register credits available to register wagers on a player station
(40) end to redeem prizes won according to the resolution of said wagers.

16, The automated gaming aystem (10) of claim 15, whersin the service station (260)
is structurally remote from the antomated gaming gyatem (10).

17. The automated gaming system (10) of claim 1, wherein the operetive face
substantially facing a side of a player comprises the operative face pointing
substantially vertically with the operative face boing located substantially beside the
player when the player faces the outcoms gencration systam (45).

18. An sutomated gaming adsembly comprising:

- an outcome generation system (45);

- a platform (30) disposed in periphery of the outcome generation gystem (45) at an
lppmpﬂuhhaishtﬁ:nphyufwingbwﬁdﬁnoumegmmﬁmlym(ﬁ)h

14
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have a direct view of an qutcoms generated by the outcome generation system (45);
said pletform comprising platform sections adapted to attach player stations (40) to be
communicatively linked to the outcoms generation gystam (45) for a player to play an
outcome generation system associated game with the player operating a player station
(40) by using input means (144) disposed on an opemtive face of each player station
(40),

wherein the sutomated gaming assembly (10) is adapted to attach a player station (40)
with the operative face of the player station (40) substantially facing a sids of the
player operating aaid player station (40) when the player faces toward the outcome
generation system (45). '

19. The smutomated gaming assembly of claim 18, wherein the platform section
extends outwardly with respect to the outcome genartion system (45), whereby said
platform (30) takes a tipped-shape where at least one player station (40) is attached.

20. The antomated gaming assembly of claim 18, wherain two player stations (40) are
disposed back to back.

21. The sutomated gaming assembly of claim 19, wherein tho player stations (40) are
either installed on or embedded in the platform (30).

22, Tho automated gaming assembly of claim 18, wherein the outcome generation
systam (45) generates roulette cutcomes.

23. Tho sutomated gaming assembly of claim 18, wherein the outcome generstion
system (45) generates outcomes using at least one of balls, cards, electronically
generated images, and die.

24. The automated gaming assembly of claim 18, wherein the cutcome generation

system (45) generutes outcomes using symbols, with said symbols being provided
either by roels, wheels or electronic displays.
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25. The antomated gaming assembly of claim 18, wherein the platform section is
suitably designed for en attached player station (40) to be adjustsble according to its
orientation in regard with the outoome generation system (45).

26, The automated gaming assembly of claim 18, wharein the opetive face
substantially facing a side of the player comprises the operative face pointing
substantially vertically with the operstive fiice being located substantially beside the
player when the player fiaces the outcome generation system (45).
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MONTA.JE DE JUEGO AUTOMATIZADO QUE SUMINISTRA UN
MEJORAMIENTO VISUAL DEL JUE

Referencla cruzada a solicitudes relaclonadas

[001] Esta solicitud relvindica prioridad bajo el 35 USC§ 118 (e) de la Solicitud de
Patente Provisional de los Estados Unidos serie No. 80/551,833, presentada en
marzo 11, 2004 y titulada “Montaje de Juego Automatizado que suministra un
mejoramiento visual del juego®, cuya especificacibn se incorpora aqul como

referencia.
CAMPO DE LA INVENCION

[002] La invencién se relaciona con un nuevo dispositivo, y més especificamente
su estructura adecuadamenfe diseflada para ofrecer un juego automatizado tipo
casino, la invencién se relaciona ademés con un ambiente adecuado para una
pluralidad de jugadores para colocar apuestas sobre estaciones de jugador

individuales y para que sean resueltas estas apuestas con base en un resultado

de dispositivo de juego automatizado.

PROBLEMA TECNICO

[003] El problema técnico asl resuelto por la invencién es suministrarle a los
jugadores una mejor visibn de las funcionalidades de juego automatizado vy,
adicionalmente, de los resultados autométicamente generados de su proceso de
generaciébn sin fener que \utilizar una representacion electrdnica o

representaciones retransmitidas capturadas del proceso. La visidn del jugador que

2\
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resulta de la invencion es una vista directa en donde los obstdculos entre los
jugadores y el resultado del juego automatizado se reducen a casi nada. De
acuerdo con esto, la vista resuliante mejorada del resultado y el proceso de
generacion de resultado promueve |a confianza de los jugadores vis a vis del

juego.

[004] Otro problema técnico a ser resuelto es uno de espacio. Subsiste la
necesidad de suministrar un ambiente de juego automatizado que sea menos
voluminoso que el habituaimente utilizado en los ambientes de juego
automatizados. De acuerdo con esto, el ambiente de juego automatizado de la
invencién se vuelve ventajoso para los operadores gracias a un manejo del
espacio mae eficients, que da como resultado un incremento en el nimero de

jugadores apostadores por unidad de area de instalacién de juego.

[005] Otro problema al que apunta la invencién para resolver es suministra un
ambiente de juego en el cual los jugadores experimentardn més placer. Al
combinar un objetivo de incrementar la confianza del jugador, un ambiente en
donde los jugadores den la accién en la medida en que ésta ocurre sin necesidad
de equipo electrénico; un ambiente de juego interactivo y un juego que aman los

jugadores, el problema esté eficientements resuelto.

S LUCION AL PROBLEMA ESTABLECIDO

[008]) De acuerdo con esto, la solucién suministrada por una modalidad de la
presente invencibn es un nuevo ambients de juego automatizado, mas

especificamente en una primer modalidad, a un ambiente de ruleta automatizado.
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{007} En una modalidad de la presente invencion, el ambiente de juego
comprende un sistema de juego automatizado que comprende una estacién
central y estaciones de juego. La estacién central comprende un sistema de
generacion de resultado que genera resultados y sefiala las sefiales de resultado
comrespondientes a las estaciones de jugador. Las estaciones de jugador estédn
adaptadas para registrar las apuestas que un jugador ingresa utilizando los
medios de ingreso, para resoiver las raspuestas registradas con base en un
sistema de generacion de resultados que suministra la seflal de resultado, y
mantener la cuenta del jugador de acuerdo con los créditos registrados, las
apuestas y los premios. El sistema de juego automatizado se adapta ademés para
recibir las estaciones de juego con su cara operativa apuntando hacia el lado del

jugador qué opera la estacién de juego cuando el jugador enfrenta el sistema de

generacién de resultado.

[008] De acuerdo con otra modalidad de la invencién estd un montaje de juego
automatizado que comprende un sistema de generacién de resultado, una
plataforma que tipicamente circula el sistema de generacién de resultado, y
secciones que se extienden adaptadas para recibir estaciones de jugadores
sistema de generacion de resultado y la plataforma estd adecuadaments disefiada
para un jugador localizado al lado de la plataforma y que mira hacia el sistema de
genseraciébn de resultado para tener una vista directa de un resultado. Las
secclones de extensién estan adaptadas para recibir ias estaciones de juego que
tienen una cara operativa que apunta hacia el lado del jugador cuando el jugador
mira al sistema de generacién de resultado. Asli, al jugador tiene una vista no

obstruida dei sistema de generacién de resultado y de los resultados generados.
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BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

[009] Caracteristicas y ventajes adicionales de la presente invencion seran
evidentes de la siguiente descripcién detallada, tomada en combinacién con los

dibujos finales, los cuales:

[0010]La figura 1 es una vista en perspectiva de un sistema de juego

automatizado que comprende seis estaciones de juego;

La figura 2 es una vista superior del sistema de juego automatizado con estacién

para seis jugadores de la figura 1;
La figura 3 es un avista lateral de sistema de juego automatizado de la figura 1;

La figura 4 es una vista superior del sistema de juego automatizado para seis

jugadores de la figura 1 sin la cabeza 70;

La figura 5 es una vista en explosion del anexo de la estacidén de jugador sobre la
plataforma del sistema de juego automatizado de la figura 1;

La figura 8 es un avista superior del sistema de relato utilizado para establecer los

resultados en el sistema de juego automatizado con estacidn para seis jugadores

de la figura 1;

La figura 7 es una captura de pantalla representativa de la imagen desplegada

sobre una pantalla electrénica de una estacién de jugador durante el juego de una

ronda de ruleta;
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La figura 8 es un diagrama de bloque que ilustra los componentes de un montaje

de juego automatizado de las estaciones de juego de la figura 1;

La figura 9 es un diagrama de flujo que ilustra las etapas involucradas en el juego

de una ronda de ruleta con el sistema de juego automatizado de la figura 1;

La figura 10 es una vista superior de una modalidad atternativa adecuadamente

disefiada para jugar un juego de dados;

La figura 11a y 11b son diagramas de bloques que ilustran los componentes de un

sistema que comprende la modalidad ilustrada en la figura 10; y

La figura 12 es una vista superior de otra modalidad de acuerdo con la presente

invencién.

[0011] Se notard que a lo largo de los dibujos finales, caracteristicas

similares se identifican con numerales de referencia similares.
DESCRIPCION DETALLADA DE LAS MODALIDADES DE LA INVENCION

[0012] En una primer modalidad, ilustrada en la figura 1, ia invencién es un sistema
de ruleta mecanico automatizado 10. El sistema 10 comprende una base 20; un
cuerpo 25; una plataforma 30 en la cual estdn dispuestas las estaciones de
jugador 40; un sistema de ruleta impulsado de manera automatica 45 protegido
por un domo 50; una serie de miembros de soporte 60 que soportan en la cabeza

del sistema 70 y unas pantalias complementarias 80 adecuadas para suministrar
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informacién de la historia del juego. Las pantallas complementarias 80 también
pueden suministrar informacién de caracteristicas especiales o informacion de
publicidad se ve un ajuste adecuado. Esta vista, una porcién del sistema de ruleta

45 os visible cuando se eleva sl domo 50 como se ilustra para mantenimiento.

[0013]La figura 2 ilustra e} sistema 10 a través de una vista superior en donde
solamente una porcién de la plataforma 30 y de las estaciones de jugador 40 son
visibles; la cabeza 70 oculta la mayoria de las estaciones de jugador 40, el domo
50 v los sistemas de ruleta 45.

[0014] La figura 3 suministra una vista lateral del sistema 10. En esta vista, una

porcién del sistema de ruleta 45 es visible cuando el domo 50 esté abajo.

[0015]Como se ilustra en la Figura 4, la plataforma 30 comprende en su porcién
central un corte (bajo el lomo 50) para disponer el sistema de ruleta 45 (ver Figura
8). La plataforma 30 tiene una forma generaimente triangular con dos estaciones
de jugador 40 dispuestas espalda con espalda en cada punta. Un miembro de
soporte 80 también estd dispuesto en cada punta cercana a las estaciones de
jugador 40 mas cercanas al sistema de ruleta 45. El domo 50 estd dispuesto por
encima de los sistemas de ruleta 45 para desarrollar unas funciones protectoras;
es decir, interferencia preventiva por cualquiera que pudiera influenciar el curso de

la "bola” durante el proceso de generacién de resultado de la ruleta.

[00186] Como se ilustra en la figura 4, un jugador 99 que estd ubicado frente
a una estacion de jugador 40 puede colocar los apostadores utllizando medios de
entrada de estacion de jugador tal como una pantalia de toque que define la cara

operativa de la estacién de jugador 40. Una vez el proceso de generacién de
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resultado de ruleta se inicia, el jugador 99 puede rotar su cabeza o asl mismo
aproximadamente 40 grados a la izquierda (en este ejemplo) para ver la "bola® que
determina el resultado de la ruleta. Cuando ee ve directamente hacia el sistema de
ruleta 45, el jugador no tiene casi ninguna obsiruccién en su vista del proceso,
solamente el domo 50 y una porcion de la plataforma 30 esté entre el y el sistema
de ruleta 45; Slendo el primero transparente y el segundo estando al mismo nivel
de sistema de ruleta 45 asi, ningan obstéculo o distancia innecesaria evita que el

jugador 98 sea testigo del proceso de generacion de resultado.

[0017]El tipo de anexo utilizado para asegurar las estaciones de jugador 40 sobre
la plataforma 30 ofrece el beneficio de permitir unir diferentes modelos de
estaciones de jugador 40. El anexo ilustrado en la figura 5 estd basado en un
conector cilindrico 41 utilizado como un pasador tope en combinacién con una
abertura en forma de arco 42 localizada en la plataforma 30. Los hilos de potencia
y comunicacion 43 pasan desde la estacién de jugador 40 a debajo de la
plataforma 30 a traves de dicho conector cilindrico 41. La estacién de jugador 40
rota de acuerdo a un eje de de anexo definido por el montaje de aseguramiento 44
que une rotablemente la estacién de jugador 40 a la plataforma 30. De acuerdo
con esto, la méxima rotacion que la estacién de jugador 40 puede desamollar se
determina por la longitud de la abertura de la forma del arco 42 desarrollada en la
plataforma 30. La placa de metal (no mostrada) unida a la superficie interior de la
plataforma 30-evita el acceso a los alambres 43. La placa 30 puede ser ademas
parciaimente cubierta por un moldeo en el soporte triangularments conformado (no
mostrado) dispuesto entre la plataforma 30 y el cuerpo del sistema 25 que soporta
parte del peso de la estacion, Asi, el montaje resultants permite el montaje
reversible y el intercambio de estaciones de jugador 40 que ofrece una cierta

libertad de rotacién para la comodidad mejorada del jugador.
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[0018 La Figura 6 ilustra el sistema de ruleta 45, particularmente la estructura de
ruleta y Ia bola 82 utilizada para generar el resultado. La estructura de ruleta
comprende una serie de ranuras identificadas 90 adecuadamente disefiadas para
recibir la bola 92 y en el exiremo de su curso. Las ranuras 90 estdn
individuaimente identificadas por un nimero y un color. Las identificaciones de
numeral no son repetitivas y van desde 0 (o 00) a 36. Las identificaciones de color
estan divididas en tres colores: verde para el cero (y 00 en casos apropiados) el o
laa ranuras identificadas, rojo para la mitad de las ranuras identificadas sobre 0 80,
y negro para la parte restante de la ranura 80; Los colores alternan para nunca
tener a ranuras adyacentes 80 del mismo color (no mostradas) sobre la ruleta de
la figura 6 para asegurar la claridad). La estructura de ruleta 45 presenta
pendientes que estdn adecuadamente disefladas para suministrar las mismas
probabilidades a cada ranura 90 de recibir la bola 92 al final de su curso aunque
evitando que |a bola 92 aterrice en cualquier otra parte. Y por 1o tanto prevenir que
la bola aterrice en la ranura 90 de manera més dificil. La estructura de ruleta 45
comprende un borde 100 que limita el curso de la bola en el sistema de ruleta 45.
En la medida en que la bola 82 se desacelera como la bola 92 es forzada por la
pendiente a viajar desde el borde 100 hacia el centro de la estructura de ruleta
para terminar su curso en una ranura 80. Los medios de identificacion de
resultado, que compranden un diodo de emision de iuz 88 y sensores de deteccion
de luz 98, que pemmiten la identificacién de los resultados de ruleta. Cada ranura
80 tiene un sensor de deteccion de luz correspondiante a 98. Cuando la bola 82
aterriza en la ranura 80, el sensor de deteccion de luz correspondiente 98 no
recibe ninguna seflal de luz proveniente del diodo emisor de luz 96 y por lo tanto
identifica la ranura de aterrizaje de bola 90 a un procesador que traslada la

posicién del sensor de deteccién de luz 98 en el resultado de la ruleta.

A\
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[0019] Para generar un resultado de ruleta, la seccidn de la estructura de ruleta 45
que lleva las ranuras 90 se impulsa en una direccién rotacional, es decir en el
sentido de las manecillas del reloj, aunque la bola 92 sea propulsada sobre la
estructura de la ruleta 45 a través de un conducto de inyeccién 102 dispuesto en la
periferia de borde de la estructura de la ruleta 100 sobre el curso normal de la bola
92. Asl, en la medida en que la bola 92 inicia su curso sobre la estructura de la
ruleta 45, la bola 92 sigue primero el borde 100, se desacelera, potenciaimente

choca sobre una 0 mas canoas 94, y finaimente aterriza en una ranura 80,

[0020] Dispersa de manera segura en la base del montaje 25, un motor de flujo de
aire (no mostrado) propulsa fa bola 82 en un conducto, (no mostrado) que conduce
a la bola 92 hacia el conducto de inyeccion 102 cuando se necesita, un motor de
ruleta (no mostrado) impulsa la rotacién de la seccién rotante de la estructura de
ruleta, y un controlador de juego 120 (esquematicamente mostrado en la Figura 8)
controla el motor de flujo de aire y el motor de ruleta. E! controlador de juego 120
también controla los medios que detectan los resultados de ruleta, a saber el diodo
emisor de luz 96 y los sensores detectores de luz 88. Este controla ademés los
medios de recuperacion de la bola 82 desde la estructura de ruleta una vez que se
genera el resultado y se identifica, lo que se desarrolla al elevar una porcion de la
estructura de ruleta para que la bola 82 caiga en un recipiente de recepcitn
dispuesto bajo la porcién elevada de la estructura de ruleta y que conduzca a la
bola de regreso al conducto alimentado por flujo de aire. Adicionaimente, el
controlador de juego 120 esta en comunicacion con las estaciones de jugador 40.
El controlador de juego 120 también puede estar en comunicaciéon con otros
componentes, tal como un controlador de sonido, un controlador de pantalla

complementaria, un sistema de manejo, sistemas de seguridad y deteccién, y un

£32-
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gistema de seguimiento de bola a través de una red de érea local (LAN) o una red

de comunicacién inaldmbrica.

[0021] Como se establecid, las estaciones de jugador 40 estdn en comunicacion
con el controlador de juego 120. Cada estacién de jugador 40, en la modalidad
descrita, comprende un controlador de estacién de jugador 140 que intercambia
datos y sefiales con otros componentes de estacion de jugador. Una pantalla
electrénica 142 visible por el jugador suministra informacién al jugador sobre el
conducto del juego, como se ilustra en la Figura 7. La pantalla electrénica 142
suministra una imagen de una esterilla de apuesta 110; una serie de mostradores
112 que infoman al jugador sobre estados tales como cantidades de créditos
apostadas 112b, los créditos que permanecen disponibles 112a para apostar, y el
precio ganado 112c; una caja de mensajes 114 informa sobre el estado del juego
de si las apuestas son o no posibles de colocar; y un érea de resultado 116 que le
informa a los jugadores de los litimos resultados. Las estaciones de juego
también comprenden medios de entrada de jugador 144 con modalidades como
de pantallas de toque como botones y/o ofras superficies tensoras; medios de
ingreso monetario 148 tales como una folda de monedas, medios de recepcién de
cartas o un lector de tiquetes; y medios de premio tales como una impresoras de
tiquetes. Las estaciones de jugador 40 también comprenden la memoria 150 que
mantiene los programas utilizados por el controlador de estacién de jugador, los

datos y la informacién demostrado tal como la informacién de apuestas.

{0021]La figura 8 ilustra esqueméticamente la relacién funcional existents entre y
una estacion de jugador 40 y el montaje de juego automatizado. El controlador de
estacién de juego 140 intercambia las sefiales con los componentes de estacién

de jugador para jugar el juego, y con el consolador de juego 120. De acuerdo con

A3
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las sefales de controlador de juego, se establecen diferentes estados en el juego
jugados sobre la estacién de jugador 40, dando como resultado el juego que esta
en diferentes etapas de su proceso. Por su parte, el consolador de juego 120
intercambia sefiales con el mecanismo de ruleta 122 (tal como diferentes motores)
que influencian el estado de la ruleta y la bola 124, medios de identificacién de
resultados 128, y medios de proteccion 126 que influyen sensores relacionados
con proteccién como un mecanismo de domo. El montaje comprende la memoria
130 utilizado por el controlador de juego 120 para mantener los programas y la

informacion registrada.

[0023] La Figura 9 ilustra las etapas involucradas en el juego de ruleta. El proceso
inicia con el controlador de juego 120 asegurado en el sistema de juego
automatizado 10 que le sefiala a las estaciones de juego 40 que la ronda esta lista
a iniciar (etapa 150). De acuerdo con esto, las estaciones de jugador 40 activan el
proceso de recepcion de crédito (etapa 152) y el proceso de apuesta (etapa 154).
Durante estos procesos, los jugadores pueden hacer nuevos créditos en sus
estaciones de juego 40 y utilizan los créditos disponibles para colocar las apuestas
en sus siguientes resultados de ruleta. Un proceso de finalizacion de apuesta
(etapa 156) también se desarrolla para evitar que nuevas apuestas sean
colocadas (etapa 158) cuando el proceso de generacién de resultados cumple con
los criterios de avance. Asf, el juego de ruleta involucra la iniciacién de la
generacién de resultado del juego de ruleta (etapa 170) tomando la forma de un
controlador de juego 120 que envia las sefiales al motor para que la bola 82 sea
propulsada a la estructura de la ruleta. De acuerdo con las adecuaciones, el
proceso de finalizacién de apuesta (etapa 156) puede involucrar la evaluacién de
la velocidad de la bola o la duracién del viaje de la bola. Después de que el

proceso de apuesta ha terminado sobre las estaciones de jugador 40 (etapa 158),
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la bola 92 aterriza finalmente en una ranura 90, la salida se identifica, y el
controlador de juego 120 transmite el resultado de la ruleta a las estaciones de
jugador 40 (etapa 160). Cada controlador de estacién de jugador 140 resuelve las
apuestas registradas (etapa 182) basadas en la sefial de resultados recibida; y le
paga al jugador de acuerdo con esto, incrementando tipicamente y disminuyendo
los valores de mostrador (164). Luego, cuando el tiempo estd avanzando,
usuaimente el tiempo para recuperar la bola 82 de su ranura de aterrizaje 80, se

inicia una nueva ronda (etapa 150).

[0024] La figura 10 ilustra otra modalidad de la invencién en donde el juego jugado
es un juego de dados (tal como un juego “crap”) con las estaciones de juego
dispuestas alrededor del montaje de generacién de resultados 160 que es de dos
clases: a) estaciones de juego 180 que comprenden un lector de tiquete, una
pantalla electrénica con una pantalla de toque y un controlador de estacion (no
visible), y b) estaciones de jugador 190 con un lector de tiquete 192, una pantalla
electrénica mejorada y una pantalla de toque comparable con las estaciones de
apuesta 180, y un controlador de estacién (no visible). Un jugador que utiliza una
estacién de apuestas 180 puede colocar las apuesta sobre los resultados de los
dados aunque el jugador que utiliza la estacién de jugador 190 puede aplicar
adicionalmente algtin control sobre el proceso de generacién de resultados, tal

como, depender del juego jugado, mantener el dado, modfficar la forma de tiro de

dado, ete.

{0025] Comunicativamente ligado al montaje de juego automatizado 160 pero
dispuesto al lado de la estacion de servicio 170 que le permite a loa jugadores
transferir el dinero ingresado en la estaci6n de servicio 170 en créditos disponibles

para ser apostados. Asl, el jugador alimenta la estacién de servicio 170 con las

as
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cantidades que é! quiere apostar al inicio de su sesioén de juego, recibe un tiquete
que identifica su cuenta, va a una estacion de apuesta 180 o a una estacién de
juego 190, y coloca su tiquete en el lector de tiquete 182 o 192. La estacién 180 o
190, después de leer el tiquete, se comunica con un sistema de cuenta, transfieren
los hallazgos a la estacion 180 o 190 donde los créditos se hacen disponibles
para que el jugador apueste. Cuando el jugador desea finalizar su sesion, él
remueve el tiquete de su estacién 180 o 180, lo coloca en una estacion de servicio
170 en donde el tiquete es intercambiado por un voucher redimible que un

funcionario puede intercambiar por corriente esténdar.

[0026] Asl, el diagrama de blogue que ilustra el sistema para el juego de un juego
de dados automatizado que utiliza el montaje de la Figura 10 es ligeramente
diferente del descrito anteriomente. La Figura 11 ilustra el sistema que
comprende el montaje de juego automatizado 200, el o las estaciones de juego
220, las estaciones de juego 240, y él o las estaciones de servicio 260. Una red
(LAN) 280 enlaza las estaciones de servicio 260, el montaje de juego
automatizado 200 y un servidor central 280 en donde la base de datos de cuenta
282 mantiene informacion sobre la transferencia encontrada, tal como el dinero
depositado en el o las estaciones de servicio 2680, el crédito transferido a la
estacién de jugador 200 o la estacién de apuesta 240, y los créditos transferidos
en vouchers redimibles por los dependientes. Una red asegurada 282 mantiene a

comunicacién entre el controlador de juego 202 y los controladores de estacién

222y 224.

[0027]Como se ilustra, cada estacién de servicio 260 comprende un controlador
282 que: a) mantiene comunicacion con el servidor central 280; b) comanda la

impresién de los tiquetes y los vouchers mediante una impresora 264 para permitir

Qo
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al jugador jugar o redimir los términos ganados; ¢) comanda la lectura de los
tiquetes para se lelda por un lector 266 cuando el jugador finaliza su sesion; y b)

accesa la memoria 268.

[0028]El montaje de dado automatizado 200 comprende unos medios de
proteccion 208 (que incluyen un domo) que evita que los jugadores influencien de
manera fraudulenta el resultado, un mecanismo de generacién de resultados 204
que es parciaimente controlable por un jugador en una estacién de jugador que
utiiza las entradas de control de resultado, el dado 208, los medios de
identificacion de dados 210 que incluyen captura de imagenes y medios de
andlisis. Estos componentes son més o0 menos controlados por el controlador de
juego 202 dependiendo en parte de las sefiales recibidas de la estacion de jugador
para la generacién de resultado. El montaje comprende ademas la memoria 212

para aimacenar los programas necesarios y registrar la informacion.

[0028] El o las estaciones de jugador 220 y las estaciones de apuestas 240 estdn
compuestos de un controlador 222 y 242; una pantalla electrénica 224 y 244
adaptada para sus necesidades particulares; medios de ingreso 2268 y 246
también adaptados para sus necesidades particulares; un lector de tiquete 228 y
248; y una memoria 230 y 250. Como se establecid, las necesidades para la
estacion de apuesta 220 difieren de algunas de las estaciones de jugador 240, Las
ultimas le permiten al jugador influenciar el proceso de generacidn de resultado
aunque la caepacidad de la estacién de apuesta 220 estd limitada a colocar las
apuestas con relacion a los resultados de dado. Asl, un proceso de generacidn de

resultado incluye un intercambio de sefial entre el controlador de juego 202 y el
controlador de estacion del jugador 222.



WO 2005/088567 15 PCT/CA2005/000382

[0030] La Figura 2 ilustra otra configuracién de un montaje de juego automatizado.
En esta otra modalidad, las estaciones de jugador 280 estan todas enfrentando la
misma direccién, la cual es en el sentido de las manecillas del reloj en la figura
ilustrada. O que, al evitar que los jugadores 99 se enfrenten uno al otro, La
experiencia de los jugadores anénimos 99 es tan importante como jugar en

maquinas de juego individual.

[0031] Otras modalidades fisicas son posibles de acuerdo a la clase de estaciones
que sean adecuadas para el juego, el equipo disponible, y los sefvicios que tengan
que ser ofrecidos en las estaciones de jugador. Por ejemplo, las estaciones
pueden estar esenciaimente localizadas sobre la plataforma o parcialmente o casi
totalmente embebidas en la plataforma. Las pantallas de toque, botones, esterillas
con sensores alambrados subyacentes, o pantallas o muchas pantallas de

diferentes dimensiones, o adn sin pantaila se pueden utilizar de acuerdo a las

necesidades.

[0032] Otro ejemplo es una estacién de jugador remotamente localizada del
sistema de juego automatizado, y que recibe tanto las sefales de resultado como
las imagenes capturadas del sistema de juego automatizado. En este caso, el
jugador testificarla el resultado a través de la imagen capturada en lugar de

testificar en vivo el resultado.

[0033] Otro ejemplo podria ser un montaje en donde el dependiente participaria en

el juego aun si las apuesta son resueltas por las estaciones de jugador.

[0034] Como las modalidades anteriores fueron descritas para el juego de

ruleta y juegos de dado, otros juegos se pueden beneficiar de sistemas de juegos

AT
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similares. La lista de juegos adecuados incluye bingo, queno, juegos de cartas

electrdnicos o alin juegos de carreras automatizados.

[0035] Adicionalmente, el montaje de juegos automatizado y los controladores de
estacién de jugador se pueden adaptar para jugar un jusgo pari-mutual. De
acuerdo con esto, la informacién de apuestas seria continuamente intercambiada
entre las estaciones de jugador. En consecuencia, el proceso de resolucién de
apuestas, en lugar de demandar conocimientos solamente de los resultados y del
programa de pago estético, demandarla més informacién de otras fuentes, al
menos la informacién de apuestas de las otras estaciones de jugador. El
intercambio de informacién serla diferente pero el montaje permaneceria
esenciaimente el miamo, Otras modalidades podrian diferir con relacién a los

programas, juegos, comunicacién, control de juego, etc. Sin apartarse del alcance

de la invencion.

[0038]De hecho, aunque el diagrama de bloque ilustra los componentes del
sistema que se comunican uno con el ofro, que aquellos expertos en la técnica
reconoceran que la invencién pude tener modalidades a través de una
combinacién de de componentes de hardware y software. Estos componentes se
ilustran como tales en los diagramas de bloque finales sclamente para ensefiar
sus funcionalidades y reiacion. Asl, los computadores programables, las
aplicaciones de computador o los sistemas operativos pusden ser adecuados para

desarrollar funciones iluetradas por uno o més componentes ilustrados sin

apartarse del alcance de la invencion.

[0037] Adicionalmente, en el caso de algunos componentes funcionales que son

posibles como modalidades como métodos funcionales, estos métodos pueden se

A
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modalidades en una méquina o en un sistema, llevados a cabo en un medio
legible por computadora, una memoria legible de procesamiento o comunicada

como una sefial eléctrica o electromecénica.

[0038] Por lo tanto, el intento del documento anterior es ensefiar eficientemente la
invencion a fravés de modalidades de ejemplo, aunque solamente las

reivindicaciones finales pretenden definir el alcance de la invencién.
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IVINDICACIONES

Un sistema de juego automatizado (10) comprende una seccién central
que comprende un sistema de generacién de resultado (45); y

una pluralidad de estaciones de jugador (40) sustanciaimente
dispuestas en la periferia de la seccion central, en donde las estaciones
de jugador (40) estdn adaptadas para registrar las apuestas
dependiendo de las entradas de apuestas recibidas de los jugadores
utiizando medios de entrada (144) dispuestos sustanciaimenie sobre
una cara operativa de cada estacion de jugador, y para resolver las
apuestas con base en una sefiai de resultado recibida del sistema de
generacibn de resultado (45), y en donde el sistema de juego
automatizado (10) estd adaptado para recibir una porcién sustancial de
las estaciones de jugador (40) con su cara operativa enfrentdndose
sustancialmente de manera tangencial con aspecto al sistema de
generacién de resultado (45) enfrentando sustancialmente de esta
manera un lado de un jugador que opera en dicha estacién de jugador

donde dicho jugador se enfrenta hacia el sistema de generacién de

resultado (45).

El sistema de juego automatizado (10) de la meivindicacién 1, en donde
cada estacion de jugador (40) comprende ademas:

- Una pantalla (142) que suministra informacién de juego;

- memoria (150) que registra informacién de crédito y apuestas;

- medios de comunicacién que enlazan comunicativamente la estacion

de jugador (40) al sistema de generaci6n de resultado (45); y

<\



WO 2005/088567 19 PCT/CA2005/000382

- un controlador (140) adaptado para suministrar un ambiente de juego a
un jugador en donde el jugador ingresa las apuestas y en donde las
apuestas son resueltas con base en una sefial de resultado recibida de
los medios de generacién de resultado (45) por medio del cual la

informacién de crédito y apuestas registradas se modifican.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 1, en donde el
sistema de generacién de resultado {45) comprende:

-medios de generacion de resultado (122, 124) que generan un resultado de
juego;

- madios de identificacion de resultado (128) que identifican el resultado de
juego generado;

- medios de comunicacién que transmiten la sefial de resultado de juego a
las estaciones de jugador (40); y

- un controlador (120) adaptado a) para sefializar los medios de generacién
de resultado (122, 124) para iniciar un proceso de generacién de resultado
de juego, b) recibir una sefial de resultado de los medioa de identificacién

de resultado (128) y (c) transmitir la sefial de resultado de juego a las

estaciones de jugador 40.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 3, en donde el
consolador de juego (120) del sistema de generacion de resultado (45) esta
adaptado adicionalmente (d) para recibir desde las estaciones de jugador
(40) una sefial, y (e) generar una sefial de respuesta que resulta en una

modificacién en uno de (i) un proceso de generacitn de resultado de juego

y (ii) un proceso de resolucién de apuesta.
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10.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 1, en donde
las estaciones de jugador (40) estdn dispuestas en pares, las estaclones
de jugador pareadas (40) estando sustanciaimente dispuestas espalda

con espalda.

E! sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 1, en donde
las estaciones de jugador (40) estan reversiblemente unidas al sistema

de juego automatizado (10) de esta manera intercambiable con otra

estacion de jugador (40).

El sistema de juego automatizado (10) de la relvindicacion 1, en donde
la estacion de jugador (40) est4 rotablemente anexada a un sistema de
juego automatizado (10) en donde la orientacién de dicha estacion de

jugador (40) se vuelve ajustable.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 3, en donde

el resultado de juego es uno de ruleta, un juego de dado, un juego de

bola, un juego de cartas virtual.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacion 3, en donde
el resultado de juego es uno generado utilizando al menos una de las

bolas, tarjetas, imagenes electrénicamente generadas, dado.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 3, en donde
el resultado de juego es uno generado utilizando simbolos, siendo

dichos simbolos suministrados por cametes, ruedas o pantallas

electronicas.
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1.

12.

13.

14.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 3, en donde
el sistema de generacién de resultado (45) comprende un sistema de
ruleta que utiliza una porcién de giro de ruleta y una bola rodante (92) a
una velocidad graduablemente decreciente durante el proceso de
generacién de resultado, El sistema de juego automatizado (10)
comprende ademés unos medios de evaluacion de velocidad (a) que
evalia la velocidad de la bola (82), y (b) que sefialan e! controlador de
sistema de generacion de resultado (120) cuando un criterio de
velocidad predeterminada se alcanza al cual, luego de una evaluacion
exitosa del criterio de velocidad, sefiala a las restricciones de jugador

(40) para evitar sean registradas las apuestas.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 1, en donde
el sistema de juego automatizado (10) estd comunicativamente ligado a

la estacion de jugador (40) estructuraimente remota del sistema de
juego automatizado (10).

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 1, que
comprende ademas una estacion de dependiente donde el dependiente

8e mantiene para participar en un proceso de generacion de resultado.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacién 1, que
comprende ademas una pantalla adicional (80) adecuada para
suministrar uno de: a) informacién de caracteristica especlal, b)

informaci6n de historia de juego, y c) informacién de propaganda.
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15.

16.

17.

18.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacion 1, que esta
ademas comunicativamente ligado con la estacién de servicio (260) en
donde el jugador desarmolla un proceso monetario que le permite al
jugador registrar los créditos disponibles para registrar las apuestas
sobre una estacién de jugador (40) y reunir los premios ganados de

acuerdo con la resolucion de dichas apuestas.

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacion 15, en donde
la estacion de servicio (260) es estructuraimente remota de un sistema

de juego automatizado (10).

El sistema de juego automatizado (10) de la reivindicacion 1, en donde
la cara operativa enfrenta sustanciaimente un lado de un jugador
comprende una cara operativa que apunta sustancialments de manera
vertical con la cara operativa que esté localizada sustanciaimente al lado

del jugador cuando el jugador se enfrenta al sistema de generacién de

resultado (45).

Un montaje de juego automatizado que comprende:

~ un sistema de generacion de resultado (45);

- una plataforma (30) dispuesta en la periferia del sistema de
generacién de resultado (45) en a una altura apropiada para que un
jugador se enfrente a que el sistema de generacién de resuttado (45)
para tener una vista directa de un resultado generado por el sistema
de generacién de resultado (45);

- dicha plataforma comprende sistemas de plataforma adaptadas para

unirce a lag estaciones de jugador (40) para estar
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19.

20.

21,

22,

comunicativamente ligadas con el sistema de generacion de
resuitado (45) para que un jugador juegue un juego asociado al
sistema de generaciéon de resultado con el jugador operando una
estacién de jugador (40) al utilizar medios de entrada (144)
dispuestos sobre una cara operativa de cada estacion de jugador
(40),

- en donde el montaje de juego automatizado (10) estd adaptado para
anexar una estacidon de jugador (40) con la cara operativa de la
estacion de jugador (40) enfrentando sustanciaimente un dado del
jugador que opera dicha estacién de jugador (40) cuando el jugador

se enfrenta hacia el sistema de generacion de resultado (45).

El montaje de juego automatizado de la reivindicacién 18, en donde la
seccion de plataforma se extiende hacia fuera con respecto al sistema
de generacidon de resultado (45), poR medio del cual dicha plataforma

(30) toma una forma puntuda donde al menos estd anexa una estacién

de jugador (40).

El montaje de juego automatizado de la reivindicacion 18, en donde dos

estaciones de juego (40) estan dispuestas espalda con espalda.

El montaje de juego automatizado de la reivindicacion 19, en donde las

estaciones de jugador (40) estdn instaladas o embebidas en la

plataforma (30).

El montaje de jusgo automatizado de la reivindicacion 18, en donde el

sistema de generacion de resultado (45) genera resultados de ruleta.
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23.

24.

25.

26,

El montaje de juego automatizado de la reivindicacién 18, en donde el
sistema de generacion de resultado (45) genera resultados que utilizan
al menos una de las bolas, tarjetas, imdgenes electronicamente

generadas, y dado.

El montaje de juego automatizado de la reivindicacién 18, en donde el
sistema de generacioén de resultado (45) genera resultados que utilizan

simbolos, siendo dichos simbolos suministrados con carretes, ruedas, o

pantallas electrénicas.

E! montaje de juego automatizado de ia reivindicacién 18, en donde la
saccion de plataforma eatd adecuadamente disefiada para que una
estacion de jugador anexa (40) sea ajustable de acuerdo con su

orientacidn con relacion al sistema de generacién de resultado (45).

Ei montaje de juego automatizado de la reivindicacidn 18, en donde la
cara operativa enfrenta sustancialmente un lado del jugador que
comprende la cara operativa que apunta sustanciaimente de manera
vertical con la cara operativa que esta localizada sustancialmente al lado

del jugador cuando enfrenta el sistema de generacién de resultado (45).
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MONTA.JE DE JUEGO AUTOMATIZADO QUE SUMINISTRA UN
MEJORAMIENTO VISUAL DEL JUEGO

La invencién consiste de un sistema de juego automatizado que comprende una
seccién central que comprende un sistema de generacion de resultados y
estaciones satélites de jugador. El sistema de generacion de resultados genera
resultados y sefiales de juego cada uno generando resultados de juego a las
estaciones de juego adaptadas para jugar un juego basado en seflales de
resultados recibidas. Las estaciones de jugador son operadas a través de medios
de entrada dispuestos sobre una cara operativa de cada estacién de jugador y que
enfrenta sustancialmente un lado de un jugador operativo que se enfrenta hacia el
sistema de generacion de resuitado. Asl, se suministra una vista clara al jugador

para testificar el resultado generado por el sistema de generacidn de resultado.
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Adminigtrative Instructions).
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nﬂﬁo;upplmulnu.
b [ ] (wntio the Inigrnational Buregy only) a total of (indicase type end ontnber of cloctronic exrier(s))
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{ }1BoxNa. I  Prioity

[ 1BoaNo.lll Noo-seublistenvent of opinicn with mgard to novelty, inventive step snd industrial applicebility

[ 1BoxNa IV  Lackof unity of invantion

[X1BoxNo.V  Reasonad smtmment under Articls 35(2) with regard to novelly, inventive step or Indurial spplicability:
citations and explnstions mupporring auch statement

[ )BoxNo.Vl Cotrin documents cilad

[(X]1BoxNo. VI[  Cortain defocts in the internmionsl spplication
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Pox No. 1  Basls of the repovt
1. With regard w the lauguage, this ropore is based on:
[X] aintenations] epplication in the language in which it wes filad
[ ] avanlstion of the inrernations! application o » Which is tha language of »
translstion fhmished for the purposcs of!
[ ] (nternations] saarch (Rulos 12.9(s) md 23.1(b))
[ ] poblioation of the international applicetion (Ruls 12.4(s))
[ 1 intemnations] prelimimry examinstion (Rules 13.2(s) sd/or 53.3(a})

2 With regard to the elements of the intemadonal epphication, thia is based mmmmmm‘#
Mcm“huhwn:‘hnmmn&khmdnﬁﬁwu"nrlgl'ndbﬂd"udmm

annexed 10 thiy

{X] e nmematiom! spplicasion as arigmally flled/fumnished

[ ] thedascxiption:
[ ] poges 03 originally flled/fnmished
[ ] pegee Toocived by this Authority ov
[ 1 paaee® roosived by this Authrity on

[ ] techims
[ 1 pages . o8 origlaally flcdfumnished
[ ] pagm* & xmended (togather with any stnteanent) under Artele 19
[ 1 pegee® received by Wric Authority on
[ 1 pages vecaivad by tris Authority an

[ ] thednwings
[ ] roges us originally filad/flenished
[} pogm* Tomived by 1hia Authurity on
[ 1 pegme”™ recelved by @i Authordty on
(]

{] saquence Hating snd/or sty velatad mble(s) - scc Supplersansal Bax Relating to Sequence Listing.
3. [ 1 Thoumendminm have renilsd in the omonliation oft

[ ] twdmaription, pages

[ ] thecisms, Now

[ 1 theduwisgs shes/figs

[ 1 thesequence Hating (pecdy):

[ ] anytshis(s) related 30 soquenoe Ksting (rpeaffly):

4. [ ] This report bus boco eatablished 88 If (somia of) the seadiments azmencsd o this roport snd listed below had not botn mada,
singe they bave been considerad o go boyond tha disclosurs as filed, as Indicatad in the Supplemental Box. (Rule 70-2(c)).
[ 1 thedsscription, pages

[ ] Declaims Nos

[ ] thedmwings, sheanfigs

[ ] thescquence listing (mpecify):

[ ) anytabis(s) relstod w scquence liating (ipeci)):

* [fitem 4 gpplies, some or ail of thass shests may b marked “superseded. ™

Form PCTIPEAMOS (Bax No. 1) (April 2005) Fegs2afs
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ON PATENTARILITY Internationel spplication No.
INTERNATIONAL PRELTMINARY REPORT A 20351000387

Ne.V Resstasd statnment under Arciels 35(2) with regard to novsity, lnvestive step or industrial
BexNe. applicabitity; cltntions and explanstions supporting auch stetement

1. Scatement
Novelty (N) Chabms 126 YEB
Claims aong NO
nventive amp (1S) Claims 1wl YEB
Claims nong NO
mduscial applicabllity (TA) Claimy 1026 YES
Clzims nons NO

2. Chtations and axplanations (Rule 70.7)

Reforenar iy mads o the Sollowing docomeges:
D): EP 0 599 760 (MENENDEZ DE LUARCA) 18 March 1999 (18-03-1999)
D2: US 5 588 650 (EMAN ET AL) 31 Decamber 19965 (31-12-1996)
D3: US 6 659 366 (FROST ET AL.) 9 Decembar 2003 (09-12-2003)

hndependant claims | and )8 describe the sutomiad goming system and assemnbly oomprising a centrally located cutcame
generarion system snd & plurality of player stations for egistering and resolving wagers based on the outcome generation
aystem. ‘The line perpendiculer to the opertive face of the player station is tsegential to the center of the ontcome
genergiion system.

Dependent olaims 2 t0 17 and 19 to 26 add the foxther featimes of a playor station with & soresn, menory, cormmmication
meens and a controller; an ovicoms generation systemn for generating and identifying & game outcome and sigoalling the
Playms; a game controller for generating a 2ignal responso to the game outcome or wager resolving; the specific posirion
(in. back o back or remote) of the player statlons; veriations an the games played; au sttendent; spocis] faxtores, history o
MMMIWMMMMMMM the platform shape; end, the pletfem
ARTICLE 33(2) PCT - NOVELTY

1. 'Whea taken alons, none of documents D1, D2 er 03 disclose the fexture of the players station oparative faoe facing
tangentially with respect th the outcoms generation system

Thexeftwrs, the subject matter of clnims 1 to 26 is novel wndar Articls 33(2) PCT in view of DI, D2 ot D3.
ARTICLE 33(3) PCT - INVENTIVE STEP

2. Whea takom slone ar o comhination, none of the document D1, D2 or D3 disclose the featurs of tha plxyans station
oparative face facing smgentislly with respect to the cucome genomiion system,

Egulﬁru,ﬁnubjmmufdlhnllbzt iovalves an laveative step under Artiele 33(3) PCT in view of D1, D2 and

{continued in sypplemental bax on page 5...)

Form PCT/IPEA/40D (Box No. V) (Apwil 200%) Pegod of 5
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INTERNATTIONAL PRELIMINARY REPORT ON PATENTABILITY International application No.
PCT/CA2005/000382

Box No. VII Cartaln defpety lu the Intarpatioaal application

Tha following defecis in the form or cantents of the interostjonal spplisation have baen noted:

1. The UB Provitianal Patont Application oa page 1 (pamgraph [001]) should not be incorporated into the desoription
becsuge the patent speaifieation should be salf-coutained mad capable of being understood without refirence e axy other
documere. Therefore, the deteription doos not somply whth Articie 8 PCT.

2. The US Provisional Putent Applicarion oc page ! (peragraph [001]) mmst be made availsble to the poblic. Reference i

the documnent must be deleted or ropiaced by its comesponding patent mumber. Tharefire, the description does not comply
with Article 5 PCT.

3. The tarms plgyer siasions (claim 6) and player station (claim 7) has been previoosly defined in the claime. The
aforemontionod terms should tharefiro boe refed to nsing & definite artiolo. Thereftre, claims 6 and 7 do nox camply with
Article 6 PCT.

Form PCT/IPRAMO9 (Box No. VIT) (Agil 2005) Pagod of 5
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RT ON PATENTABILITY Internations! application No.
INTERNATIONAL PRELIMINARY REPO PA s O 85.

Swpplenental Bax

T case tha space In any of the pracading boxes is not seflicient.
Comtlmarion of: Box V

ARTICLE 33(4) PCT - INDUSTRIAL APPFLICABILITY

3, The claimed whjeot matter of claims | © 26 is considered 1o be industrially applicabls, s flfilling the requirecents
of Article 33(4) PCT.
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Racstved PATENT COQPERATION TREATY ﬂ
AU 30 From the INTERNATIONAL BUREAU )
":gmur PCT Te:
NOTIFICATION OF THE RECORDING OGILVY RENAULT LLP/S.E.N.CR.L.,
OF A CHANGE SAL
1981 McGill Call A
(PCT Rule 92bls.1 and a1 MeSil Gollege Avanue
Adminisirative Instructions, Section 422) Montrésl, Québec HIA 2YS
Ceanada .
Date of malling (dey/momhivear)
22 August 2006 (22.08.2006)
Applicant’a or agent's
14256-38',“—%:. IMPORTANT NOTIRCATION
International applostion N, intamations| fillng dxte (dey/month/iyssr)
PCT/CA2006/000382 11 March 2005 {11.03.2005)

1. The follewing Indlostiona appesrad on record aongsming:

[X] thesaent

D the spplicam the Inventor D the gomman rapresentative
> Nama and Addresa Stxte stlonainy su“_ﬂrﬁlﬁ.m
OGILVY RENAULT
éﬁ?:eh{lggll College Avenue Telphons No.
7]
Montréal, Québec H3A 2Y3 {514) 645-7126
Canada Facsimile No.
(514) 288-6389
Telaprinter No.
2. The Internationsl Byreau hereby notifiss the applicant that the following change has besn recorded conesming:

4. A copy of this notification hee bean sant to:

m the recelving Offlos
[ ] the imemutions! Searching Authoriy

D the person E] ths nems D the eddress tho nationatity the residence
Name snd Address * State of NavionslRy tiato of Residence
scrilltw RENAULT LLP/S.E.N.CR.L.,
L. . Telephonse No.
. 15?&1’ l\{lecgll College Avenue (674) 845-7126
I(\:fl.omaénl, Québec H3A 2Y3 “Facaimis No.
nace (514) 288-8369
eloprinter No.

3. Further obsarvationg, if naosssary: '

D the designatad Offices eonperned
- tha slected Officss conperned

1211 Qensva 20, Bwiaasiand
Facsimile No. (41-22) 338.89.85

D tha Intemations! Prallminary Examining Authority . cther:
The ivternatdorwl Bureau of WIRQ Authorize cor
JA, shemin des Colambaettes

Dlana NISSEN (Fax 338 8270)
Telephone No, (41-22) 338 8054

Form PCT/R/308 (March 1884)
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NOTIFICATION OF THE RECORDING

From the INTERNATIONAL BUREAU

To:

OF A CHANGE OGILVY RENAULT
1881 McGlil College Avenue
(PCT Rula 82bls.1 and Sulte 1600
Administrative Instructions, Sectlon 422) . Montréal, Québhee H3A 2Y3
Canseda
Date of maliing (day/morh/yenr)
29 July 2005 {29.07.2008)
14;;.;_;8pc1 e IMPORTANT NOTIRCATION
Intarnstions| sppllcstion Na. International {lling date (day/monthiyear)
PCT/CA2005/000382 11 March 2005 {11.03.2006)

@ tha spplicant

D the inventar

1- The follawing indixationa sppesred on record concerning:

tha sgemt D the common rapresontative

Name and Addrass

LABTRONIX TECHNOLOGIES
2120 Latendre S 310
Drummondville, 6uibee J2C 7E9
Canada .

D tha porson

2. The Iinternational Bureau hersby notiflss the sppiicant that the following change hes besn recorded concerning:

l:l tho sddress

Etate of Residencs
CA

wata of Natlonality
CA

Telephons No.
{819) 475-6166

* [ Tscuimile No.
(819) 475-5156

‘| Teleprinter No.

[] e nationamy

[] e resicance

@ the name
Neme snd Addrass

LABTRONIX CONCEFT INC.

2120 Letendre St., #310
Drummondbvitle, 6uébse J2C 7E8
Cenada

@ tha recelying Offlas
Iz] the Intarmational Gesrohing Autharity
D the Internstional Preliminary Exsmirming Authorhy

Suate of Nationality
Ca

State of Residenve
CTA

Telophane No.
(819) 476-65166

" Facaimile No.
(818) 476-6168

Teleprimter No,

A. Further chyervations, H necesssry: -

4. A copy of this notifieation has been senm 10!

D the designated Offices concemed
D Tthe elacted Offiows concarned

e e
e 20, Serge RUBY (Fex 33B-8985)
1 Facyimila Na. (41.22) 338.88.86 Telephana No. (41-22) 538 B154
Form PCTAB/308 [Maroh 1884) 008780625
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. . DIVISION DE NUEVAS CREACIONES
Industria y Comercio EXTRACTO PARA PUBLICACION
SUPERINTENDENCIA SOLICITUD DE PATENTE DE INVENCION PCTd3
T21) N* Ge soiGhid: G NtCE G0TF 0171022
22) Fecha de solicttud: (7)Solckanie{s) LABTRONIX CONCEPT INC.
(30)Prioddad  (31) No.Priorided  (32) Foche  (33) Puis

60/351,833 110304

(72) Inventor{es) MARTIN PARENT

MARJOLAINE MARCOTTE

(74) Apoderade:  EMILIO FERRERO

{85)  Fecha fimite inicio fase nacional:

1171072006

{86) Datos relativos a la presentacion de la solicitud PCT

Fecha de presentacién de la solicitud:

11032005

No. de sollcitud PCT/CA2005/000382

(87)  Publicacidn internacional

Fecha:

22/09/2005

N° publicacién: WO 20050885687 A1

(54) Tiwle:  MONTAJE DE JUEGO AUTOMATIZADO QUE SUMINISTRA UN MEJORAMIENTO VISUAL DEL JUEGO

REIVINDICACIONES

1

Un sistema de juego automatizado (10}
comprende una seccidn central que comprende
un sistama de generacién de resultado (45); y

una pluralidad de estaciones de jugador (40)
sustanciaiments dispuestes en la periferia de la
seccion central, en donde las esiaciones de
jugador (40) estin adaptades pera repisirer las
apuestas dependisndo de las enirades de
apuestas recibidas de los jugedores uifizando
mediocs de enirada (144) dispuesios
sustanciaimente sobre una cara opersliva da
cada estacién de jugador, y para resolver las
apuastas con base en una seflal de resultado
recibida del sistama de generacion de resultado
(45), y on donde el sistema de juego
avlomatizado (10) estd adaptado para recibir
una porcién sustancial de [as estacionas de
jugador (40) con su cam operativa
enfrentiindoss sustancialmenie de manen
tangencial con aspecio al sistema de genaraciin
de resultado (45) enfrentando sustanciaiments
g9 esta manen un lado de un jugador que opera
en dicha estacin de jugador donde dicho
jugador se enfrenta hacla ef sistema de

generaciin de resultado (45).

El sistema de juego sutomatizado (10) de la
reivindicacion 1, en donde cada estaciin de
jugador (40) comprende ademés:

- Una pantalla (142} que suministra Informacion
de juego;

- memoria (150) que regisira Informacion de
crédlio y apuestas;

- medios de comunicacin que enlazan
comunicafivaments Ia estacidn de jugador (40}
ol sistema de generaciin de resuitado (45); y

- un contrclador (140) adeptxic para
suminisirar un ambiente de juego a un jugader
en donde el jugador Ingresa las apuestas y en
donde las apuesias son resueitas con base en
una sefial de resultado recibida de los madios
de generacién de resultado {45) por medio del
cual la Informacidn de crédiio y apuestss
registradas so modifican.
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FORMATO DE DIGITALIZACION ﬁ Roval
RELACION DE ANEXOS T e _
Expedienta No O 6 O o

ltem '\——mruizm T

1_[cD___

2 [OVD

3 [REVISTA

4 |UBRO

8 |PERIODICO

€ [DISQUETES ‘

7 |[SOBRE DE MANILA 7 -

8 |SOBREBLANCO TAMANOCARTA 7 b

8 |SOBRE BLANCO TAMARD OFICIO
[ 10_|OTROS:
|Chservacionas: -

. A {'\’@ £ r\Q\
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RECiBU Gt Cash AFLICADD AL*EIPEDIERTE RD.

SUPERINTENDENCIA DE INBUSTRIA Y COMERCIO
MIT : 80C174089-2

180 OFICIAL E CAIR 3 O - 15,884
: SEPTIEMERE 2% I 2006

gmect COKEBISKACION 3iand

DEPOSITANTE TIPD PABD BANCD re1 H Ho. PASD FECHA P3D Vr. PASD

CAVELIER RBCBALCS CINSIGNACICR  BANCO POPULAR  CH0-CC1i0-0 BTN 25/0712006 4,780,509,

MY T C HCEP T O 3334

T. RENTISTICE CONCEPTD TOTAL CONCEPTO
i 500050101 SOLICITURES 1 TRAMITES DE SOL. BE PATENTE DE IN £53,000.9
TOTAL ¢ $ 443,090.00

SOM: CORTROCIENTOS SESEXTA Y TRES MIL

(Mo \s4- gl-e-O



J— | R

SUFERINTENOENCIA D INDUSTRIA Y OOMERDI
Rad: 06-0$5260- -20000-0000
Fac Z006-10-02 17:10:20 Dep. 2020 NUECREACIONES

Tra. 11 PATENTEIY
REQUISITOS MINIMOS PARA ADMISCIP JLRIGEHIE"  con®d

PCT
PATENTE DE INVENCION \] MODELO DE UTILIDAD | ]
4 Indicacién de que se solicita la concesion de una patente - Ny
4 Datos de identificacién de! solicitante o de la persona que presenta la solicitud M)
¢ Descripcion de la Invencién ]
¢ Dibujos de ser estos pertinentes \{‘]
4 Comprobante de pago de las tasas establecidas ]
COMPLETAM] | INCOMPLETA [ |

DISENO INDUSTRIAL: [ ]

L R 2B 2

Indicacion de que se solicita el registro de Disefio Industrial [ 1]

Datos de identificacién del solicitante o de la persona que presenta la solicitud [ ]
Representacién gréfica y fotogréfica del Diseflo Industrial o muestra del

material que incorpora el disefio 1]
Comprobante de pago de las tasas establecidas - [ ]
COMPLETA [ 1 INCOMPLETA [ ]

ESQUEMA DE TRAZADO [ ]

® Indicaci6n de que se solicita el registro de un Esquema de Trazado [ ]
¢ Datos de identificacion del solicitante o de la persona que presenta la solicitud [ ]
4 Representacion grafica del esquema trazado [1
4 Comprobante de pago de las tasas establecidas [ ]
COMPLETA [ } INCOMPLETA [ ]
Fc TN J.B

Firma Responsable

Fecha D'L-lﬁ_f!’- ( Carrera 13 No. 27-00 Piso 5,7 y 10
) Conmutador; 3 82 08 40
Feax: 350 52 20
E-mall:
www.sic.gov.co

Bogotd, D.C., Colombia
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REPUBLICA DE COLOMBIA Q%
SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCI

Bogoté,
2020

Doctor(a)
FERRERO EMILIO

REFERENCIA Radicacién No. 6 99260
Solicitud internacional PCT/CA2005/000382
Pecha inicic fase nacicmal 11/10/2006

Tréimite 11

Bvento 378
Actuacién 430

oficio No. v-.12981

Como resultado del examen de forma, realizado con fundamento en el articulo 38 de
la Decisién 466 de la Comisién de la Comunidad Andina, articulo 27 del Tratado de
Cooperaciém en Materia de Patentes (PCT), regla 51 bis del Reglamsnto y Circular
Onica de la Superintendencia de Industria y Comercio, se le comunica que:

1. La solicitud no contiene la copia del documemto en que consta la ceslém del
derecho a la patente del Iinventor al solicitante o a su causante. (Art. 26-k)
Decisitn 486.

2. La solicitud no contiene el poder debidamente otorgado, con el lleno de los
requisitos exigidos por loa articulos 63 y subsiguientes del CSdigo de
Procedimiento Civil. Adicionalmante, deberd presentar el documsnto que acredita la
existencia y representacidn legal de la socledad solicitante, cuando &sta fuere
persona juridica.

En cumplimiento de lo dispuesto por el articulo 39 de la Decipsiémn 486, se le
requiere para que dentro del término de dos meses siguientes a la fecha de
notificacién del presente oficio, complete los requisitos anteriormemte enmunciados.
En caso de no dar cumplimiento al presente requerimiento, la solicitud se
conslderari abandomada y perderf su prelacién.

Notifiquese el presente oficio conforme a lo dispuesto en el numeral 5.2, literal
e), del capitulo nto del titulo primero de la Circular Unica No.10 de 2001.

El ant requerimiento fua notificado por fijacién en 1lista de

o 10 oV 2005




