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Muibod for gnmizg and gaming system

¥ield of the lnvenfion

The presont imvontion rolstes to a method for gmoing med for & gaming myslom,
MWore partioularly the prosent imvenlicn relgtes i mobile or nebworked ganing with
w terriasd, sach as @ mobile terminal.

Backpround of il lrvestion

An the use of walwerk and partioilarly wiraless natwark technology has bacome
everwisy hobdt, the gaming and pawbling hac alzo heen implemonted o that cnvie
ronmsart, Sevaral types of netwnrk or nacbile phome based guming mothods anc gen-
erally known, Ona ininresiing fiold of network ur mobdle gambiing i res] lime Type
of gnmhting, wheeein fix playes will now immedistely if e wing. Usaally the
player has to rogisier first to (e gwme sccvice prowider in order to play.

IE20020907 descrifocs & mothod of playing a gaoee, fuch 2= 8 Jottmuy pame, based on
& raobile phone natwark, whereiz 2 player dials up 2 game service provider veing &
mohite phone, I playing for the firet timo, the playcr roglsters wikth the soc swrvios
provider and roestves & pomomul ideotificatics wember (PTN) tham fhe provider. The
game service provider downluade v porie] module 1o the mhsar(ber identification
module {SIM) oard of fhe pleyor's mobile phowe, The player then plays the game,
and armnges for payment to tha provider, hefore hanging up. Generally in arder fo
be programmeblc i such way, the SIM card puet bs spocially designed for thet
putpres, dmd hr eximiple provided ry that specific sarviep provider.

Alsy, the ohexping for the gaming or the payment of the win i wsally aoranged i s
redatively complicaind way, WO01/48712 Al dincloses u method sad syamm for
providing real time scratch-ofF lotery like gaines over & wirelass netwark. Subetan-
tlally coucumrently, soenrity, mchoding winfloas defarminséion i maintedned by 2
beiting srrvice provider tm o sysiem At from the wirelcss sintion of the macr, A
wser puthenticaticn voutine 1s xecued by the boiting service. Onee the vser is -
thenticated, n choles of elagtronle Joitery ticket-Hke games is prifented end the weor
selects oue or mare "tickots”. Once a seloction is made, the betting strvice ramdomly
selects gampe tickets and branomits them to the waer. Ouco reocived by the woer, the

CONFIRMATION COPY
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game tivloat can be played om » wireless staticir, Tn a preficred cmbodiment, the gz-
mo ia preseated as an olootronio raprasentation of o soratch-ofF type Tottery tickot. A
detemination of winning or lozing is made as the neer pluys fhe game, I the wwer
has luat, the nser may play enother teket, select another game ox et playing and
log-off' the betting. eervice, I the user wine the Soticry game, ibe dasipusted prim,
can be credited 1 tha botting serviee scconnt of the uw. The credit fo the utér can
Alna be mada in the form of the isam of now lottary peame tickats (with or wiffwomt
additional credit in the nsers scoount), The user may then play another selcoiod
tickat, scloct wmoter toket, or lop-off the betting servioo, In this methad the systam
crewics and trecks nver sccomts aad fhe win prizes arc crediied to the batiing sec-
vice suteumst of fise yaar.

Tha idew of e present fnvention in ko provide & Kimple smomated syatem for nye n
netwark or mobile guming. Any sultablc torminal, anch as mobilc toyminal, shonld
be nzablo e The gerring terminal g soch, Ko installation of additicen] applications
to the terminal should be aecded nor ghauld any modifications be made to teeminal,
SIM oard, software or lile, Fuxthermore, oo regisimtion vo the serviea or specific
STbd card provwided by the geraing opesatar shonld be newded and the ganing scrvicy
should be segosstble genemily everywhore, The pavment of prizcs and the gemaler
of the prize money should be mdependent of the {erminal. As there is paor support
in the mobis terminals for the mobile pyyment systems, such a8 wallet applications,
the mee of sch sysicens shonld be avoided.

Sumneacy of tl:ul iwremtion

‘The present isvention provides w mafhod and system for playing a nedworked or
motle e by messages beiween o uver nsing u terminal and panging syslen
within a alngfo grming somsion., In gold single geaning seasion sald naer sends o st
wessage to swid guning syviam, wharein sadd wenr ie identificd By on exisfing weor
Menfifler without & spavific registmtion o sald gaming sywicm, and said ganaing
gystam calonlates a win/loss valne for muid yser io dafles if thene is & win or loms in
the iume, end said gaming syelem vesponses with a second meszape to auid user
repeet the result of seid game.

In the caso of win sakd nser may respond with a third messags 1o 2aid gaming sys-
tem io provide payment system asoommt infoomation for the prize payment, mch as
bamk acocost sarnbar. “Then the gaming system responses 1o 588d user with & mes-
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sage comtalning & verification of the paymeant, mch ag an verification cods, and sai]
uacr sends baok seld verification codc fo sald gaming cyslem im order to accept &
prize payment. The gaming ayslem may pay the pree seconding to givan payment
system acooust information, if ather conditions for the payment are fulfillcd, snch
8 nge of majority of the player or ofher possible conditions sef try looal Tepislation.
The win prize may also be udded to player's gaming aocount.

Genexally the user phyment for the gaming is assoatated with exdd firsi massage, but
skso other waya of payment arc posaftle, for example the payment nay b asoci-
sicd fo a gaming avent alresdy happonad, mch &g g ganing cvont from the duy be-
fare or liks,

An advmitage of the present invention i that any mobils, wireleas or other suitable
lermimal can be naed az puch without sy modiRestions or application dowriloads,

Another adventage: of the present investion i fut no separade registotion io gam-
ing syséem {a maeded for playing,

8tlll enother advantage of the present inwention is thet gaming ia pocsible virtually
everywhere.

Gl enothar advaninge of he proscat frvention is that the payment of prizes is sipe-
ple and indspendent of s type of terminal uacd.

Still gnother advamtage of the preseat invention ie that the: gimimg is independent of
the lephono member.

One papoot af the peegent invention reders fo 2 mathad Jercribed above to play &
aleviromic naobilc or netwarked gameo.

Anciber aspant of the prosent faventian refoos to a ganing svelsw B pluying the
mobile gnne as deseribied in the mothod abova.

St ancther aspsct of the presant imventlon tefers (o g server or device armangement
for providing the mobite pome ss desaribed in the method dbhove, -

Next the prasant inwstion will be desoribed in details, Roforanocs will be made to
tha following fignres.

4
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Brief description of the drawings

Figuro | shows a schematic drawing of a system according to present inventon
Figore2 shows an example of gaming cvents on & display of a mobile phone
Figure3 showa a flow chart of the start of ihe gaming process

Figure 4 shows a flow chart of the gaming proccss

Figure 5 shows a flow chart of a weeldy lottcry
Figure 6 shows a flow chart of the paymont of 8 win prize

Detallced deseription of the invention

Generally the system of the prescnt invention should include at least the end usor of
the service, the network or mobile phone operator, the gaming service provider and
the payment systems.

The “ond user” of the service refers to 8 user, or the player, who plays the game ao-
cording to the invention, The end user, ar uscr or player ag refesred harein, gonerally
uses a terminal for playing. In ono embodiment seid terminal is any known mobile
tcrminal, such as a mobile phone ar any other mobile device, e.g. “comnmnicator”
or personal digital assistanes typo of device. Such terminal ia capablo of communi-
cating on snitable network, such as on & wireleas network, intornet or like, for cx-
ample an 8 collular phone network. The user messages sccording to the invention
aro genarally sent by the user with said torminal to the service provider.

The “network or mobile phone operator” rofers to service provider, who provides
tho wireless or wired network servioes, such as mobile phone servicos or intemnct
servioes to enabla the network or mobile phone communication botween its clicnts.
Said operator may also debit the costs of games and/or win prizes or intermediate
such psymeonts.

Tho “gaming servioe provider™ refers to tho gaming oporator, who provides the
geming service. Gonarally said gaming scrvice provider utilises the survices of the
network, internot or mobile phone operator, The gaming servioe providor may also
be a network, internet, cable TV, terrestrial or aatellite opcrator for enalog or digital
telovision networks, digital radio, mobile phone operatar or any other suitable op-
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erator network or like, The “gaming system” refers to the system or systems of the
gaming service providsr nceded to engble the playing of the game according (o the
invention. The gaming systcm may confsin one or more scrvers, networks, data
bascs and other suitsble devics and softwaro arrangemonts. Genarally such gaming
systom works substantially sutomatically without any user intervention by the gam-
ing operaior.

Tho “payment systems™ rofors to sy suitabla psyment system to be used in the
mothod of the present invention. Such payment systems intluds the systems of a
bank or other monetary institulion or liks. Payment can also be made in advance by
purchasing or otherwise paying for credits that can be used to pay for gaming cvcats
(propaid sysicms, payment systcms for digilal Lelcvision etc.)

An example of such systrin sctup according to the invention ia shown on Figure 1.
There are shown the cnd user (1) und the gaming servico providar's sysicm (3), who
are connocted with mobile phont network and Intoruct. Tho nelwork or mobile
phone operstor (2) cnables the communication betwoon the and user (1) and the
gaming service provider (3). The end user (1) uses aay kind of suitsble terminal,
such as mobile phone. The gaming servico provider (3) may have difTerent kind of
servers 1o ensble the gaming and paymeuts, such as a gaming server, a data base
scrver or & payment sevver. There is alto a payment system (4), which may contain
spocific vtworks and servers of a bank or scveml banks, such as the bank of the
ond user (the player) and the bank of the gaming sexvice provider. The end user may
send a service request via the operatur (2) to the gaming service provider (3) to
play. To pay the win prize the gaming scrvice provider (3) may sead payment re-
qnuhtohpaymmtmtmﬂ)hmb.mdituns[qhﬁwphyu’lbmkw-
count.

Suitsble games 10 be played with the method of the present invention include gener-
ally any monay game oc like, which can be played with euitable terminal, which
may he maobile, stationary, wircless, wired, extemal devico connected fo an existing
dovice (for cxamplo digital television set top box) or of any other suitable type. Any
games wherein the pleyar (weer) scts bets or pays gaming payments to get s prize or
prizes from the game aro guitablo games to bo used in the system of the invention. A
general example of such game is & simple lottery, whervin the gaming system
makes a drsw and the player is informed whether or not thare was & win. Such lot-
tery may be carried out with en aid of a computerized system, such as by random
mmbngmﬁmtnmkulmuwhwlonuheﬁormmmpﬁmmy
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be anncunced substantially immediataly or later, ¢.g. in (ho case of a timed lottery,
such as weekly or monthly Jottery, or liks.

lnﬂiesyalqnoflhpinvmﬁmﬂnplnwcommmlyﬂmdimﬂyoriu-
directly, generally by using telcmatic moans, such as mobile or network connec-
tions, or other suitable means. Examples of dovices and terminals to be ussd are
mobile phones snd like, computcrs, gaming torminals, digital ‘I'Vs, digital video
camerag with internet comnectivity, digital st top box for analog tclovision, car
computers and other consumer electronios devices capable of network, coltuler net-
wark or peer-to-peer commmnication. The gaming terminala inolude public gaming
terminale end gaming terminals used at home, such as XBOX, Playstation,
Gemscubo or like. The devices and termingls 1o be used may contain the user idanti-
fication or they may bo associsted with means to read said identification from an-
other source. Ths identification may slso be entered manually by the end user.

The prize (or prizes), such as manoy or other goods, of the game may or msy 1ot bo
predetermined ar the prizo msy be associated with the profit, rovenncs, number of
playcrs, mumber of gaming svents or other measamble or nov-messurable quantities
of the service.

The prizo may be delivered to the winner dircctly during the ganiing cvent, such as
gaming session, or it caa be delivered indirectly to an institetion, such as 8 baok or
ather monetary institution) assigned by the player by any suitablc mesns. Bxamples
of such mozns sre bank transfer, givo transfer, cheque or any other generally known
menn or method for transferving monoy ar ather goods.

The prize may be transforred sutomaticaily or by the user of the service or represen-
tative thereof, immedistely or dslayed in respoct of the gaming event.

Tho payment of the prize may be gecured in any suitsble way known in the art. Ore
exammple of such secure system is o provide a verification cods, which must be sent
back to the sender in arder to accept the cvent associated with the vexification. For
cxample one ambodimont of the precent invention providcs a aystom wherein the
user sends a mozmage to gaming yystam to give the uscr’s bank account information
for the prize payment. The gaming system will reply with a message containing &
oomplax verification code. Then ths uscr will send back this code to the gaming
system to aoocpt the peyment, and ths gaming system will psy the prize to the bank
account given. The user may send back the whols message containing the verifica-
tion oodo or only & pert of it, such as only seid verification code,

f\
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The “gaming scasion” refers to one singlc gaming event starting from the ovent
wherein the user contscts the gaming system for the first tims for that particolar
gams until the end of that gaming ovent, such as the reporting of the rosult or the
scocptanco of the prize payment. If the uscr starts again another similar gaming
event by comtacting the gaming sysiem again in the samp manncr as before, it
should be considered as another gaming session, even though the user identification
information could be alroady recognizad by the gaming system.,

In the method of tho present invention the user has an existing idontificr which is
not griginally rclated to the game, such as phane mumber, social security number,
bank security code, biometric ID, pational or intornationa) digimt id, trusted device
identification, eredit card number, imei-cods, sim-code, other trusted account identi-
fication, digital telavision terminal id code, any ather suitable code, mxmber or ather
means of identifying, determining or otharwise separating and uniquely idantifying
players from each others, which identifier already exists before starting tho gaming
scasion. This cxisting identifior does not bavo to be provided by the gmming serviec
provider and this is why tho uscr does not have to actively rogister to the gaming
sarvioo but tho service will rocognize said cxisting identificr and wues that o iden-
tify the user. The gaming Rervice provider may rogister snid existing user identifier
on a database or like, but in the present invention this is not considered as registra-
tion for the game by the nser, since the idenfificr is givon without any scparate ac-
tive action by the user. In n case wherc tho gaming service provider ia also a tele-
phone operator or like, the existing identifier may be pravided by the same gervice
provider, but substantially for other purposes than playing. A gencral example of
such identifier is s phono number, which is originally given for opcrating = tole-
phons, not for grming purposes.-

Said existing user identification may be provided to the gaming system by any suit-
able mcans. In onc cmbodiment the identification is provided as « phone nomber
within » foxi message. In another embodiment the identification is provided by us-
ing s sposific reader asaocialed with the terminal used for playing, which reader
may read information from tho {deutifiostion means. Such reader may be remoto or

wireless typc of reader o & yoader in contast with the identification mexns. Bxam- |

ples of such readers &ro & card roader, such as bank ar credit card or idestification
card readcr, & smart cand reader, u Bluetooth or wircless USB connection to contact
tho identification means, such as & mobile phone or like which contains the user
identification, o an optical reader, such as bar codo resdar.
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The measages usod in the method of the present invention may be auy suitable mes-
sages, such ns SMS messages, multimedia mcosagos, SMS-like mesaages, cmail
meusages or seoured email message. The massages may be words of any natural
languags or anything elst, such as codes or messages producod automatically, for
mhhamofﬁdﬂﬁcvmmmmmd&wﬂyahdi-
recily by the end user or texminal used to play the game by end uyer wrc meant to
indicato the will of the end user to accomiplish different kinds of evenis, generally
related o the game curreatly being playod.. Non-limiting examples of such mes-
sages are plain text mossagos “PLAY™ or “PAY™ sent by any mobile phouc.

The message reporting the resalt of the gams, genenaily sent by the gaming systom,
msay be a simple message containing only text, such as a text message of a mobile
phane, or it may contain also other clements, such as images and sound, e.g. multi-
media messagr, image or ko, The mossago may be any other suitable message rype
used by suitable carrier network including, but not limited to, all texrestrial or satel-
lite petworks. It may also be a disposable multimedia spplication. In all cascs the
purpose of this roporting message is to provide information about the result of the
game, which rosult is alrcady determined. A moro complicatod form of such mos-
sage may iowprove the playsbility of the game or make it more caciting. Exsmplo of
such message is & moltimedis animation, which shows a scratch-off type lodtery
ticket animation. Bven though the actual lottery has already boen carried out by the
gaming sysicm and the result ia alrsady determined, the player is given the excite-
ment of the game by providing said result piece by piece with said enimation, which
may be interastive or non-intemctive.

As this mesange may be an spplicstion, it should be noted that spplicetions relsting
to acinal playing of the game, for examplo spplications which carry out the actoal
lottery act or other acts to solve or affoct to the result of the game, are not included
in the scope of the present invention.

Alzo other messages msy be sent dwuting the game, such as for informing the user
about the torms of playing, or [or ensuring certain acts or choices the user has made.
Thesc optional messages may generally facilitats the gaming process, but they xre
not essential for the proscnt invention.

Now the present invention will be described with examples relating to gaming with
a mobilc tcxminal, such a8 mobilc phone, These examples are providsd cnly to
enlighton the ides of the present invention and they should not be considared as lim-
fting the scope of the invention, A person skilled in the art can figure out severl

-l
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othar smbiadiments which oan e spplied on Jifforent environtents, darminals,
games s tikc withim the acope of the siteched cluima.

Exawnlcs
Exampie L. The comree of 2 pume

A.  Qpeaisg a gaaac account

The player sends a text weosaga "PLAY™ to the puming survice (Figurs 2.1.1). The
service will reply by mmomacing that player is shout 10 murt playing (Figumo 2.1.2).
Tha gaming scrvice muy alsa sanounoo the tooms of playing. If aftar this the pluyer
-will send B mwsege indicating the guminyg 1o the service, it will b mixrpreted s
povapting the terms,

B. Playing wiaing
The pleyer sends » text mesange "PEAY™ or tho mme of the game or ko fo the scr-

vicy (Figure 2,2.1). Tha scrvice oplonlstes 3 windoor: falus for e plawer ad the -

wvalue indicates that there is a win. The aarvice will reply by ernomcing “Congratu-
lntions, you heve st wonl™ (Plgnre 2.2.2) The sarvice may givo nstruclions how to
cash the prize by sending n meesago back 10 the service with bank soxernt member

" andneme, The player may still slso (ke part to weekly lotiery (Fgre Z.2.3),

C.  Flaying, no win

The player senda  text maszage “FLAY™ or the name of the game or 1® to the sar-
vioe (Figme 2.3.]1). The servios mloulaivs 2 winfonss veloc for the player and the
valne ndicates that thaze Is no win, The sevvios will roply by eatwuncing “Unforte-
micly you did not win an swimt pelze” (Figups 2.3.2), The player may a6l wiso
take part to weckly lottery (Figure 2.3.3).

D. Cashing tha prize

To be abla o cmih the prize the player must oonfim the bank scoovnl o parsanal
identlfication informstion, For example player undar 18 may not be eble (a ¢ith the
peize (&5 may be indicaiad im the terms of playing). The player seudy & messags with
bank accoyest munber, mame wnd en ‘mdication io pay e prize (Fignre 2.4.1% The
sapvioe will xeply by nonfirming tha baformetion (Figurcs 2.4.2, 2.4.3), The service

"\
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will gand 8 message comuining a dispouahle verificalion codc (Pigore 2.4.4) which
the pleuyer muit z2nd haok o the servics in order to acvept the tank ranafor and get
iho prias.

Example 2.  The server prisciss

The procosses of the game progress on e seever of the gaming systew wre Jo-
scrihed hete. The paming avent scanaple described bere is w similar to the one de-
sarfbed shove wherein 8 mobile phane i wed e the pwerinal dar playing. Also
other suitablc types of tarminals snd mesaages mry be need. Not all of the sscotisl
steps of the progegzes ate shown in G flow oharte of tho following cxamples, bet
tafhiz anme exemplary ateps to show sowe of tho procosses ommiod out w ¢ et
phases. The teomninal as refiunned herain reprozcnts the ¢nd user.

1. ‘The et gewing semion (Figese 3)

Tho sarminal seuds 8 mascage “play” i the sarver. The sexver cheoks if tha esevics
hias bean used bafiore from thet particuler phor muvber. i not, the gystem will sead
the tanminal & message which 1eIls ke teous of playing. The osessagcs and posaibly
other mfoxmutdon are saved into datw baze, In the tcominal the player is shown the
tcrms of playing. 1t i elso told, that sending » mesnge which Mmdiomtes pleying ia
interproiod a9 accepting the terme. The scrver will oheck 1f the use from that panticu-
1w phote is allowed. i yes, tho events arc considered as normal geming evenis. If
not, the player will veply o the tarmdnal end infiorm the player that fhe use of the
sarvica from dhat mumbee is forbidden, The: dotn base will save the infoumtion. The
Infarmation heewin rcfore to sny information pelated fo the gaming, player, ttvinal
or like, such as the messiges, gaming eveats, phone numbers or ofher Y identifi-
cation sad tike.

2. Playing (TRgete 4)

The tarminal sends & message “pley” fo the server. The scover chevks foom the date-
baso if the sewyics has tees peed before from that partioular phone nunber, H this is
the lirkt thew, 588 1 (The fist gaming scssion). If (he player ie already imown and
the phoae srmeber is in to dats base, the sarver will check if tho playing from that
perticular kcxroinal is ellowed. IMnet, the player will rply to the tentring] and infoem
the player that the nea of the service from thet umber j forhiddan. The evants me
sarved intes daia base. I the playing iz allowed, the sarver will drew lots 1.6, the win
or loss is caleulited snd the game result will be evailable. A oecesage tulfing the re-
sull of tho yame ia sent and shown at the terminal. The weor mcisugé i wdded 10 an-
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affier katery that will be dmwn Il {'wankly laﬂmf") and the jeokpot s incroased.
The events are saved into dots base,

3. Paying the prize (Figure 5)

Th (eroxinal sends & mossago “pay” 1o ihe server. The sorver checks iT the bank ac-
pomnt information for theé specifiv phona mmber iz sved. Tfnol, tha server will re-
ply by glving fhe instractions in a measage. In yos, the server will reply by mossage
showing the bank account information rlready eeved intn database. The evant are
saved imto dota base, ‘The terminal will accept the bank trmefer, The secver will
confacst n bank and trenafbe the money. The server will updite the win rasideg da-
tabaies. The server will check if the event war succeasful. I yes, the trancfar evemt
if werifled Tha evcniv arc saved min daia boge. If now, the uetr ia infoemed about
ths arror, The cwents we saved into dela bese. .

4. Wookly loutery (Figure G}

The sérvet wiil stovt tho timed weekty game. The gaming process is cactbed oot 2md

ihﬂjndcf.u! mnd smaller wins are detormined. The events' rro seved mia data base.

The gerrer will inform all the participaents and the winncme shout the resnfie. WWW-

pagey cmceming the game witnaticos ate wpdated. The neor terminels show the play-

wrb h mesags Whetiscr or not the player hag won. The avents ere saved nto data

base. The scrver will npdadte the win tracling databaces. The cvents arc: saved intoe
 dafa base, '
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1. A method of playing a setworked ur- moblle game by messages im_stwe an
uscr neing & larmuinal and gaming systam within a singlo paming seesion, charnecter-
tzed in that in said single geming pession

- maid wser sends a first masange to peid gaming systom, whorcis seid uear is identi-
fied by an existing usar {dontifer withont a specifio reglstration to said guming sys-
tem,

~33id gaming system celculutes 2 winfloss yales for swd wwer m-d:ﬁu:fﬂminl
win or lose in the gams,

— sald paming ystam reeponscs with # mecond message to sabd nser fo report the' re-
enlt of xaid game.

2, The method of chsim 1, characterized in that im the omsc of win said user re-
sponeas with a thind mcarage to sxid ganmmg system to provide payment eyetem ac-
count informetion for the pria paymeat.

3.  The mecthod off claiw 2, eharacterized in that mid mming aystem reasponses to
srid uger with a messaga contaiming a veriDoution of the paymoent and sald wser
sands- back said verification to mid guming sysbam in arderdo romept & prixe pay-
men,

4, - The method of claim 3, characterized in that said gaming syﬁnpmﬂm
pﬂ:ﬂ accotdieg 10 shves peymsnt sysicm socount mfornation.

5. The method of claim 1, charweterisedl in that in the case of & win the prize i
addod to player’s pirsimg sccounl

6. The method of any of the preceding clafms, charncterized in that the wser

" payeent for the gaming te asgociated with seld finst mostage.

7.  The mothod of eny of the preoeding olajms, characterised in that smd puy-
it System aocount infeemption i hank aceount Infbrmation. '

B. The method of my of the preceding claims, chnraetorized in thut swid nser
Thrther takes part to another gaming sessfon whorein suid first user oneasape ks not
requited,

r
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9, The method of sy of the proceding lalms, charscterized in tkbal said Sieting
ustzr identifier is & phonc numiber, Wdentification onrd, eoolal security numbet, bank
ety code, blomeiric ID, nationa o international digital id, trosied devict ifen-
tification, credit cand mumibar, imed-code, stm-code, other trusied aceoant idantifiza-
thom, digitel tehevialon beeminad id cods, or any other suilable iode, sumber ce otker
maans of identifying, determining or ttherwise separating and unkqoely identifying
pllj.m from cach other

10. The mwihod of ey of the preceding claima, éharacterized in that said o
nad |s 8 mobila ternainsl.

11. The mothod of clatm 10, characterized in that said nwobdle tcrminsd is 5 mo-
Trile phone, PDA, conwsnaicator, laptop or any other wircless temminid.

12, The method of any of the claima 1-2. charueterized in that ¢aid seeminal s a

natwork terminal, |
13. The method of claim 12, churscterlced in that 8id network tarminal i a par-
zonal compater, paning torminal or digital television tarminal,

14. The mefhod of sny of the preccdiog elaims, charaetorized i that said mes-
sage i2 SMS mossage, mldmedia message, ShiS-like messagy, emnil mossagn, sc-
curcd caadl newEge,

15. The method of claim 1, characierized in that if sedd ueer is & now ueer the
grraiag kysier will semd baok to said nser a message oontaining the teims of ueags.

16. The methud of claim 1, ehavacerized in that said gaming system chenks if

sid vaer i sllowed do play and based on thia either ellows or derdes aaid user so
play.

17. A paming svsten fior playing & netweorkad or mobile game by messages be-
tween an user uzing 8 terminal and pAming system within a single gaming sossion,
characteriaed in fhat i anid singls gamisg samloh

— the puming syslem v urenged 1o yeceive a firt mesmge from said user, wharein

aadd yaer ia arranged o be identified by en exlaing naar ideatifier withowt a specific

Tegistrtion in IIH pareing syciem

-mldglnﬂngsyﬁumsmngad o caloulate & win/loss valug Sor sid weor o :Hine
:fﬂnunawmulnuinthegue,
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—5pid gaming service is armngod to sespomed with a scooed nmung: 10 paid naer 10
mepott tho Tosul of sald gume.

1B. The geming sysicm of claim 17, ¢harecterized In that in the cass of win ald
mmgmmum@dhmnaﬂwdmmﬁmmdmhprwm
paymest sysiesa aoconnt informetion foriha prize paymmant.

19. The gaming system of olaim 18, ehararterized in that mid gaming system iz
nvamgcd 0 reapond to sadd neor willh & masege ¢onmining o verifloation of the
payment and to receive back siid verdfication from shid wser in ovdar to secépt a

‘prize paymeal
20, Tha paming system of claim 19, chiarncterized ib the snld pmoving aystom =

* ammged 1o pay the prizs according 1 Alven payment syatom aceouint Information,

21. The gacaing wysiom of claim 17, eharncterised in that in tho case of 2 win the
pris; is sxenged to be added to plaver's gowing account,

22, Tha gaming symem of ary of claims 17-31, characterbrod in that tho Gaer
payment for the gefing is associsled whth seid frst message.

23. Thc sapsimg eysicm of mny of the clalms 17-X), churocterizd in fhoet caid
pavment syntem account i formation is beok accoumt information,

24. The gaming systam of any of the clabme 1723, chnrscicyized in that sipd
mﬁmmmmm;mgmummmﬂu:mmy la

" not required,

25, The gaming syatew of eny of tho cluims 17~24, charactertzad in the) esid &x-
isting oeer identifier is & phone number, idsntificalion casd, scolal soowrity -nunber,
beank security code, biometrio JID, nebonal or nlemational digital id, vostad device
inlentifioaie, credlt osrd mumber, imsi-code, sim-codo, oftier eaind necount idendi-
flcation, digitel debevision trminal id code, or any other suitable code, mmber or
other means of idoatifying, deterarining or olheewise separating Illﬂ.'lllﬂqlil.ilj" idemtl-
{ying players fmm each other

26. The Em:uug mystem of sy of thu olaires 17-25, aharnctertzed bn that iud ter-
miinal is 5 mohile tarminel.

27. The gaaing system of claim 26, ebarncterized in that suid mobilo tormimel 9
a miatils phane, FDA, commuaicelor, lapiop or sy other wireless tegminal.

9
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28, Tha gaming eystem of uny of the daims 17-25, ﬂmﬂuﬁ i that smid
termmal is a notwarde tarvafnal, |

20, The paming system of claim 2, characterized in that said network terminal
is » persomnl compulor, ey terminal or digital telcvision treminal. ‘

30, The gaming systom of any ﬁfﬂ:p cleims §7-29, charncterised in thet said
message |8 8ME maoesage, multimedis massage, SMS-like mesaago, amail mossage,
soguied emeil messape :

91, The paming system of clzim 17, chorscterizod in that if muid user is & new
ueer the gaminy cystem is mranged do send back bo s=id yeer a meswagy vonlaining
the ferms of yukjue.

32, Tho gemning systom of clakm 17, chareeterized in that ssid grming syatam &
aoanged to cheolk if anid uaer i allowed o play andd based on this & io orranged to
oclther allow or deny yaid nser to play,
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Método para jugar y sistema para jugar
Campo de [a Invencién

La presente invencidn se relaciones con un método para jugar y un sistema para
jugar. Mas particulanmente la presente invencién se relaciona con jugar de manera

mévil 0 en red con un terminal tal como un terminal mévil.
Antecedentes de la Invencién

A medida que &! uso de la red y particularmente la tecnologia de red inaldmbrica
sa han convertido en un hdbito diario, el jugar y el aposter tambidn han sido
incrementados en 8se ambiente. Diveraos tipos de red o métodos para jugar con
base en teléfonos mdviles o de red son generalmente conocidos. Un campo
interesante de apostar en red o apuestas méviles es el tipo de apostar en tiempo
real, en donde el jugador conocerd inmediatamente sl el gana. Usualmente tiene

que registrarse primero al proveedor del servicio de juego para poder jugar.

La |IE20020807 describe un método para jugar un juego, tal como un jusgo de
loteria, con base en una red de teléfono mévil, en donde el jugador marca a un
proveedor de servicio de juego usando un teléfono mévil. Si juega en la primera
vez, el jugador se registra con el proveedor de servicios de juego y recibe un
numero de identificacién personal (PIN) del proveedor. El proveedor del servicio
de juego baja un midulo de portal a la tarjeta del médulo de identificacion del
suscriptor (SIM) del teléfono mévi! del jugador. El jugador entonces juega el juego,
y dispone el pago al proveedor, antes de colgar. Generalmente para poder ser
programable de tal manera, |a tarjeta SIM debe ser diseflada especiaimente para
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ese propdsito, y por ejemplo suministrada para ese proveedor de servicio
especifico.

También, el cargar el juego o el pago del ganador se dispone usualmente de una
manera relativamente complicada. La WO001/48712 A1 describe un método y
sistema pera suministrar juegos simiiares a lolarias de raspe en tiempo real por
una red inaldmbrica, Sustancialmente concurentemente, la seguridad, incluyendo
la determinacién de ganariperder es mantenida por un proveedor de servicios de
apuestas sobre un sistema diferente de la estacién inaldmbrica del usuario. Una
rutina de autenticacion de usuario es ejecutada por el servicio de apuestss. Una
vez que el usuario es autenticado, una escogencia de juegos elecirdnicos
similares a bilietes de Ioterla es presentado y el usuario selecciona unc o mas
Tiquetes”. Una vez la seleccidn se hace, of servicio de apuestas selecciona de
manera alealoria los tiquetes del juego y los transmite al usuarlo. Una vez
recibidos por el usuario, el tiquete de juego puede ser jugado en una estacién
inaldmbrica. En una modalided preferida, el juego es presentado como una
representacidn electrnica de un tiquete de ioterta tipo raspe. Una determinacion
de ganer o perder se hace a mediada que el usuario juega el juego. Si el usuario
ha perdido, el usuario puede jugar otro tiquete, seleccionar otro juego o parar de
jugar y salir del servicio de apuestas. Si el usuario gana el juego de loteria, el
premio designado, puede ser acreditado a la cuenta de servicio de apuestas del
usuario. E! crédito al usuario puede también caberse en ia forma de la emision de
nuevos tiquetes de juego de loteria (con o ain crédito adicional a la cuenta del
usuario). El usuario puede entonces jugar otro tiquete seleccionado, selecclonar
otro tiquete o salir del sarvicio de apuestas. En este método el sistema crea y
monitorea las cuentas det usuario y ios premios ganadores son acreditados a la

cuente de servicio de apuestas del usuario.
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La idea de la presente invenclén o6 suministrar un sisteme simple aulomatizado
para ser Usadio en juegos moviles 0 en rad. Cualquisr terminal agecuado, tal como
un demninal mévil puade ser utilizable como terminal para Jugsr coma tal. No se
requiers ninguna Instalacion de aplicaciones adiclonalas al Erminal ni 5& necesiian
modificaclones al terminal, a la tarjeta 'SIM. o al software o eimitares. Mas adn,
ningim reglstro al sarvicio a @& la tarfjeta SIM especifica suministrada por el
aperador de jucgos so heceshe y & servicio de juege debe sar accesible
goneralmente on todas pares. El pago de los precios v la tramferencia del
equivaiatte en moneda del preclo debe ser Independiermte del terminal. Como
existe un soporle pobre en los teminales mévilea para ke sistemas de pago mdwil,

tal como aplicaciones de carera, al uso de tales sistemae debe ser avitadg.
Resumsn da la |nvenclén

Le presanta invencion suministra un mélodo y un sislema para jugar un juégo en
red o mowl mediante mensajes entre un usuario usanda un keminal y un slste.ma.
pam jugar dentto de una seslén de juego lnica. En dicha sesion de [uspa tmica
dicho usuario envia un primer mensaje a dicho slskema de [uego, en donde dicho
usuario &8 identificado por un identificador de uswaric exstante sin un reglstro
eapecifico para dicho sistema da juego, y dicho sistema de juego caleuls un valor
de ganancia/pérdide para dioho usuzrio para definir <f hay un ganadar @ un
perdedor en &l juago, y dicho sistema de juego respande con un segundo mensaje

@ dicho usuario para reportar el rasultado de diche jusgo.

En el caso de panar dicho usuario pusde responder con un tercer a mansele a

dichu sistema de jueqo para asuministrar [a Informacitn de la cuernta del sistema de

e
30
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pago para le pago del premio, tal como un nimero de cuenta de banco. Entonces
el sistema de juego responde a dicho usuario con un mensaje que contiene una
verificacion del pago. tal como un cidigo de verificacidn, y dicho usuario envia de
nuevo dicho cédigo de verificacién a dicho sistema de juego para poder aceptar un
pago del premio. El sistema de juego puede pagar el premio de acuerdo con la
informacidn de la cuents del sistema de pago dado, si otras condiciones para el
pago se @enan, ial como mayoria de edad del jugador u otras condiciones posibles
establecidas por la legislacién local. El premio ganador puede también ser

agregado a |a cuenta de juego del jugador.

Generalmente el pago del usuario por el juego estd asociado con dicho primer
mensaje, pero también son posibles otras maneras de pago, por ejemplo el pago
el pago puede estar asociado a un evento da juego que ya sucedid, tal como un
evento de juego del dia anterior o similar.

Uva ventaja de Ia presante invancién es que cualquier terminal movil, inaldmbrico

u otro temminal puede ser usado como tal sin modificaciones o tener que bajar

gplicaciones.

Otra ventaja de la presente invencién es que no se requiere un registro separado

al sistema de juego para jugar.

Todavia ofra ventaja de la presente invencidn es que jugar es virtuaimente posible
en cualquier lado.

Todavia otra ventaja de ia presente invencién es que el pago de los premios es
simple e independienta del tipo de terminal usado.

———————
el e el ]
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Todavia otra ventaja de Ia presente invencién es que el jugar es independiente del

nimero de teléfono.

Un aspecto de |a presente invencién se refiers & un método descrito anteriormente

para jugar un juego mévil electrénico o en red.

Otro aspecto de la presente invencién se refiere a un sistema para jugar el juego
mévil como se describid en el método anterior.

Todavia otro aspecto de la presents invencién se refiere a una disposiciéon del
servidor o dispositivo para suministrar el juego mdvil como se describié en el
método anterior.

Ahora la presente invencion serd descrita en detalle, las referencias serén hechas

a la siguientes Figuras.
Breve deacripcién de los dibujos

La Figura 1 muestra un dibujo esquemético de un sistema de acuerdo con Ia

presente invencion.

La Figura 2 muestra un ejemplo de eventos de juego en una pantalla de un
teléfono mévil.

La Figura 3 muestra un diagrama de fiujo del inicio del proceso de juego.

2
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La Figura 4 muastra un diagrama ds flujo del praceso de juega.

La Figura 5 muestra un diagrama de flujo da una Ioterla semanal.

La Figura 8 muestra un diagrama de flujo del pago da& un pramio ganador.
Deecripzién detalla de la Imvencian

En genéral el sistema de 1a presente invenclon deberia incluir por lo menoa un
uguaric fingl ded servicio, el operador dal ieléfono méwil o de red, &l proveedor de

s#fvicio da juegn ¥ loy siktemas de pago.

El “usuario final' dal sarvicio a2 refiane a un usuarie, o al jugador, quién juega &
juego de acuardo con i imvencidn. El uauario final, o el usuario a ele ugedor como
58 llama aqul, generalments un terminal para juego. En una modalidad dicho
terminal s un terminal mévil conocido, tal como U t=ifano mévll o cuakyuier otva
disposltheo mowil, par &jemplo “comunicador” o dispositivn del tipo de asistencia
digital personal. Tal terminal &% capaz de comunicarse por una red adecuada, tal
Mo und red inalambrica, Interngt © similar, por ajemplo por una med de teléfono
calular. Los mensajes del uguario de acuerdo con & invencidn son enviados

generaimenta mediante el usuario con dicho ieminal al proveedor del servicla.

El “operadior de red o teléfonc movil® se refiera al provesdor del serviclo, quign
suministra los setvicio inaldmbricos o de red Inalambrica, teles comoe serviclos de
teléfono mévil o sarvicing da Internet para permitir b comunicacidn en red o por
telefono mavil antre sus clientes. Dicho operador puede también debitar Ios costos

dal pego yio las pramios ganadones o inkermadiar sn dichos pagos.
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El ‘proveedor de servicio de juego” se refiere al operador de juegos, quién
suministra el servicio de juegos. Generaimente dicho proveedor de servicios de
juego utiliza los servicios de la red, Intemet o el operador de teléfonos méviles. El
proveedor del servicios de juego también pueden ser un operador de red, de
Internet, de televisién por cable, o terrestre o satelital para redes de television
analogas o digitales, un radio digital, operador de teléfono mévil o cualquier ctro
operador de red adecuado o similar, El “sistema de juego” se refiere al sistema o
sistemas del proveedor de servicios de juego requeridos pars permifir jugar el
juego de acuerdo con la invencion. El sistema de juego puede contener uno o mas
servidores, redes, bases de datos u otros dispositivos adecuados y disposiclones
de software. Gensraimente tales sistemas de juego trabajan sustanciaimente de

manera automética sin ninguna intervencién del usuario mediante el operador de

juegos.

Los “sistemas de pagos" se refieren a cualquier sistema de pago adecuado para
ser usada en el método de la presente invenclon. Tales sistemas de pago incluyen
los sistemas de! benco v otra Institucin monetaria o similar. Los pagos también
pueden ser hechos por adelantado al comprar 0 de otra manera pagar créditos
que puedan ser usados para pagar los eventos de juego (sistemas de prepago,
sistemnas de pago para televisidn digital).

Un ejemplo de tal disposicion de sistema de acuerdo con la invencidn se muestra
en la Figura 1. Allf se muestra al usuario final (1) y al sistema da proveedor de
servicios de juego {3), quienes estan conectados con una red de teiéfono mévil e
Internet. El operador de red do de teléfono mévil (2) permite la comunicacién entre
el usuario final (1) v el proveedor de serviclos de juego (3). E! usuario final (1) usa
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cuaiquier clase de Terminai adecuado, tal como un teléfono mévil. El proveedor de
servicios de juego (3) puede tener unas clases diferentes de saervidores para
permitir el juego y los pagos, tal como un servidor para jusgo, un servidor de base
de datos o un servidor de pagos. Hay también un sistema de pago (4), e cual
puede contener las redes y servidores especificos de un banco o de diversos
bancos, tales como el banco dal usuario final (el jugador) y el banco del proveedor
de servicios del juego. El usuario final puede enviar una solicitud de servicio
mediante el operador (2) al proveedor de servicios de juego (3) para jugar. Para
pagar ol premio ganador el proveedor de servicios de juego (3) puede enviar
solicitudes de pago al sistema de pago (4) para hacer una transferencla de crédito

a la cuenta del banco del jugador.

Juegos adecuados para ser jugados con el método de la presente invencidn
inciuyen generaimente cualquier juego por dinero o similares, que pueden ser
jugados con temminales adecuados, que pueden ser dispositivos méviles,
estacionarios, inalambricos, alambrados, o externos conectados a un dispositivo
existente (por ejemplo una caja de Terminal de talevisién digital), o cualquier otro
tipo adecuado. Cualesquier juego en donde el jugador (usuario) hace apuestas o
hace pagos de juego para obiener un premio o premios del juego son juegos
adecuados para ser usados en el sistema de la invencién. Un ejemplo general de
tal juego es una loteria simple, en donde o sistema de juego hace un dibujo y el
Jugador es informado si 0 no ha ganado. Tat loterfa puede llevarse a cabo con la
ayuda de un sistema computarizado, tal como una generacién aleatoria de
nimeros para calcular un valor ganador o perdedor para cada juego. El premio
puede ser anunciado sustanciaiments de manera inmediata o posteriormente, por
ejemplo, en el caso de una loterla temporizada. tal como una foteria semanal o

mensual, o simflares.

>

] ]
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En el sistema de la invencidn el jugador se pone en contacto con ef sistema de
juego directamente o indirectamente, generaimente mediante usar medios
telematicos, tales como conexiones méviles o de red, u otros medios adecuados.
Ejemplos de dispositivos y terminales que pueden ser usados son los teléfonos
méviles y simillares, computadores, terminales de juego, television digital, camaras
de video digital con conectivided a Internet, caja de control digital para sistema de
television andloga. computadores para carmo y otros dispositivos electrénicos de
consume capaces de una comunicacién en red, red ceifular o una comunicacion
par B par. Los terminales de juego incluyen terminales de juegos plblicos y
terminales de juego usados en casa, tales camo XBOX, Playstation, Gamecube o
simiiares. Los disposilivos y terminales a ser usados pueden coniener la
identificacion del usuario o también pueden estar asociados con medios para leer
dicha identificacién desde otra fuents. La Identificacion también puede ser

ingresada manualmente por el usuario final.

El premio (0 premios), tales como dinaro u otros bienes del juego pueden o no ser
predeterminados o el premio puede estar asociado con las ganancias, ingresos,
niimero de jugadores, nimero de eventos de juego u otras cantidades medibles o

no medibles del servicio.

El premio puede ser suministrado al ganador directamente durante el evento de
juego, tal como la sasitn de juego, o puede ser suministrado indirectamente a una
institucién, tal como un banco u ofra institucién monetaria, asignada por el jugador
por cuaiquier medio. Ejemplos de tales medios son transferencias bancarias, giros
bancarios, cheques u otros medios generaimente conocikdos 0 métodos conocidos

para transferencia de dinero o de bienes.
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El premio puede ser transferido autométicamenta o mediante o por ef usuario del
sedvicio 0 un reprasentante del mismo, inmediatamente o posteriormente con

respecto al evanto del juego.

El pago del premio puede ser asegurado da cualquier manem conocida en la
técnica. Un ejemplo de tfal sistema seguro es el de suministrar un cédigo de
verificacién que debe ser enviado de nuevo al que lo envio para poder aceptar el
evenio asociado con la verificacién. Por ejemplo una modalidad de la presente
invencién suministra un sistema en donde el usuario envia un mensaje el sistema
de juego para dar |a informacion de la cuenta bancaria del usuario para el pago del
premio. El sistema de juego puede contestar con un mensaje que contiane un
cddigo de verificacidn complejo. Entonices el usuario enviard de nuevo este cédigo
al sistema de juego para acsplar el pago, y el sistema de juego pagara el premio a
la cuenta bancaria dada. El usuario puede enviar de nuevo el mensaje completo
que contiene el codigo de verificaciéon o solamenie una parte de este, tal como
solamente dicho codigo de verificacion.

La "sesién de juego” se _raﬁem 8 un evento de juego Unico que se inicia desde el
evento cando ol usuario se pone en contacto con el sistema de juego la primera
vez para ese juego particular hasta el final del evento del juego tal como el reporte
del resultado o la aceptacidén del pago del premio. Si el usuario inicia otro evento
de juego similar mediante contactar al sistema de juego nuevamente de la misma
manera como lo hizo anteriormente, este debe ser considerado como otra sesion
de juego, aun cuando la informacién de identificacion del usuario ya haya sido
reconocida por el sistema de juego. En el método de la presente invencién el

usuario tiene un identificador existente que no esta relacionado originaimente al

<X
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jusgo, tal como un nimern de teléfono, imero de seguridad social, eddigo de
saguridad de banco, y de biométrico, y de digital necional o intarnacional,
Wentificacién da dispositivo confiable, nimers de tarjeta da cridito, eddigo E-mail,
cidigo sim u olras ldentificacion de cuents confiable, codige de 1D de Terminal de
televisidn digital, o cualgquier olro cidigo adacuado, nimero o medio de
identificacitn, que defermina o de otra manem separs & idantifica dnlcamente a
loe jugadores uno del oina, & cual [dentificado ya axista antes de miciar Ia. sesidn
de Juego. Este idemtifieador existente no tiene gque se suministrade par el
provesdor do servicio de |uego y eslo as porque & wsuaric no ieme un registro
active an el serviclo de jusgo alno que el servicio reconoce dichs identificador
existente v kb usa para ientificar el usuario. El proveedor de servicic de Juege
puede registrar dicho identificados de usuark exlstenta sobwe una base de datos o
similar. pero en s prasante invencion esto no ee considerado como registro para
Juger por al jugador, ya que el identificador e3 dado sin ninguna acoldn active
eesparada del usuarc. En un caso en donda el provesdor da servicko de juego es
también un operador de teléfono o skmilar, el idemtificador existente pueda ser
suministrada por el proveedor del mismo servicio, pero sustancialmenie para otros
propdeitos diferentes a jugar. Un sjemplo genaral de tal identificador e au nimern
teleftnico, el oual es dado orginalmente para pperar un teléfono, y no para

propbsitos de juego.

Dicha identificacidn da usuario exlstents pueds ser suministreda &l sistema de
juesgo por cualquier medio adecuado. En una modealidad la identificacitn ea
suministrada como un numero tefefénico dantro da un mensaje de texte. En ofra
modalidad la identificacidn es suministrada medisnte usar un lector aspecificn
esaciade con el Tarminal usado para jugar, dicho lector puede lear informacion del

medlo de Identificacion. Tal lector puede ser remote o del tipe nalémbrico o un
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lector en contacto con un medio de identificacién. Ejemplos de tales lectores son
los lectares de tarjeta, tales como tarjetas bancarias o de crédito o lectores de
tarfjetas de identificacién, un lector de tarjetas inteligentes, Lna conexién USB
inaldmbrica 0 mediants Bluetcoh para contactar los medios de identificacién, tal
como un teléfono movil o similares contiene Ia identificacién del usuario, o un

lector optico, tal coma un lector de codigo de barras.

Los mensajes usados en el método de la presente invencién puede ser cualquier
mensaje adecuado, tal como mensajes SMS, mensajes de multimedia, mensajes
similares a SMS, mensajes de comreo electrénico o mensajes de comeo electrénico
seguro. Los mensajes pueden ser palabras de cuaiquier lenguaje natural o
cuslquier otra cosa tal como codigos o mensasjes producidos autornéticamente, por
ejempio en un caso de sistema de televisibn digital. Los mensajes enviados directa
o indirectamente por el usuario final o el Terminal usado para jugar el juego por el
usuasio final significa que indican el deseo del usuario final de llevar a cabo clases
diferentes de eventos, generaimente relacionados con el juego que se estd
jugando. Ejemplos no limitativos de tales mensajes son mensajes de texto simple
“PLAY" 0 "PAY" enviados por cualquier teléfono mévil.

El mensaje que reporta el resultado del juego, generalmente enviado por el
sistama de juego puede ser un mensaje simple que contiene solamente texto, tal
como un mensaje de texto de un teléfono mévil, o puede contener también otros
elementos, tales como imégenes y sonido, por ejemplo mensaje de multimedia,
imagenes o similares. Los mensajes pueden ser de cualquier otro tipo de mensaje
adecuado usado por redes poriadoras adscuadas incluyendo, pero sin limitarse a,
redes terrestres o satelitales. También puede ser una aplicacion de multimedia
desechable. En todos los casos el propdsitc de este mensaje de reporte es el de

34
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suministrar informecién acerca dal resultedo del juego, dicha resultado ya ha sido
determinado. Una forma més complicada de tal mensaje puede mejorar ka
habillde! de juago del juega a hacerlo més excitante. Ejemplos de tales mensajes
con la animaclin de muttimedia que muoestra 1B animacién del tiqguets de lotaria
tipo raspe. Aunque Ia loderia read ha sido Teveda @ cabo mediante el sistema de
juago v el rosulade ya ha sldo delermineda, af jugador sa la da la excitacidn del
jusge madiante suministra dicho resultado piezn por pieza con dicha animacian,

qua pusde 3¢ interactive o no IKteractiva.

A medida que como este mensaja puede ser wna aplioacion, deberia notarse que
las aplicacionas relaclonadas can jugar el juego real, por ejemplo aphcacionas que
leven 2 esho un cato de bterfa real u obroz actos pam resplver o afectar al

resultade del juego, no son Incluides &n el alcance de ke presente invenciom,

Tamblén otras mensajes pueden sor anviades durante el jusgo, tales como pams
Informear &l usuario acerca de ks términos del juego, o para asagurar clertos actos
o escogencias que & usuzrio ha hecho. Estoe mensales opcionales pueden
fadlliar gensraimente ol proceso de jugar, pero o son esanciales para ka presents

Imvencion.

Ahora |a presenta invencién seréd deecrita oan ejamplos relacikonados con jugar con
un Terminel mdwil tal como un teléfono mdvl. Estos ejemplos son suminlatrados
simplemente para llustrar Ia kiea de Ia presenis invencldn y no deben =ar
considerados coma Iimitantes del alcance de la invenclén. Una persona versada
en la técnica pueds vislumbrar diversas modalidades que pueden ser aplicardes
sobre diferentes ambientes, terminales, juegoe v 9imilares dentro del alcanca da

Ias reivindicaciones adjurtas.
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Ejemplos
Elemplo 1. El curao de un jusgo

A. Apertura de una cuenta da juege

El jugador envia un mensaje de texte “PLAY" al sarvicio de juago (Figura 2.1.1). B
servicio contestard mediante anuncler qus sl jugador estd pridmo a iniciar el
juego (Figure 2.1.2). El serviclo de jusgo puade también anunelar (os términcs del
juego. 5| deepués de eato e jugader anvia 1 mensale indicande el juego al

sarvicio, este serd Interpretado como que acepta las condicionas,
B. Jugar, ganar

El jugador envia un mansale de texio "JUGAR" o el nombre del juego o similar al
serviclo (Figura 2.2.1). El servicio calcula wn vakor de gana/pierde pare e jugador ¥
el valor indica que eate a8 un ganador, E! servicio contestara mediante anunciar
"Falicitaciones, usied ha ganado™ (Figura 2.2.2} el sarvicko dard Instrucciones da
chmo consignar o premin madiants anviar un mensaje del nuevo al servicio con el
nimeara ¥ 6l nombre de la cuenta banoaria. El jugader tadevia tomara parte de la
ioteria samanalments (Figura 2.2 3).

€. Jugar, no gand

El ugador envia un mensaje de lexto “JUGAR" o el nombre del juage o simllar al

servicio (Figura 2.3.1). el servicio caleula un valor de ganadpiarda para le jugador y
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el valor indica que ne gand. Bl saivicio cortestardh mediant® anunciar
“Desaforiunadaments usted no gand un premio instantdneo” (Figura 2.3.2). El

|ugador todavie puede tomar parte de Ia loterfa semanalmente {Figura 2.3.3).

D. Consignacitn dal premin

FPara poder congigner gl premio al jugedor este debe confirmar la cuenta bancaria
o una infarmacidn de idantifcacidn pareonal. Por sjiemplo &l jugador por debako de
18 no se la permite la consignacidn del premio (eagdn o5 indicado en los témminos
0 an lag corkiiciones del juego). El jugador envia un mensaje con el ndmero de la
cuenta bancaria, 2 nombre ¥ una indicacion para pagar el premio {Figura 2.4,1). El
pervicio contestard mediante confimar la informacion {Figuras 2.4.2, 24.3). H
serviclo envierd un mensaje que contlena un codigo de wariffcacion desechable
(Figura 2.4.4) ol cual el Jugedor debe enviar de nuevo al 3emvicic para poder

acetar la transferancia bancarla v obtenar el premio.

Ejomplo 2. El proceso del servidor

Los procesocs del progreso del juego sobre en sl servidor del sistema de Juego son
descritos aqul. El sjemplo del avento de jugar descrito aqul es similar a aqued
deseritn anteriormenta an donde un tel&fono movil es usado coma termmal
parajugar. También otroa tipoe adeouados da terminales ¥ mensajes pueden sar
usados. No lodas 1as etapas esanciales de los procasos soh mostradas en loa
diagramas de flujo de loe siguientes sjamplas, sino que algunas etapas Tslrativas
gque muestran algunga de los procesos levados B cabo en difarermtes fases. El

lemminal como 58 llama agul mpresenta al usuario final,
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1. Primera sesidh da juaga (Figura 3)

El termiral etrvia un mermsaje “play” al servidor. El servidor verifica si el servicio ha
sido uaado anterioimente desdes ese ndmero telefdnico particular. Si no, el alsterma
enviara al terminal un mensaje qus le dice Ips términos del juego. Los mensajes v
poslblemente otra informacidn son almecenados en la beese de daios. En &
terminal el jugador 88 le muestra los tdamincs de juego, Tamblén se dica, que
enviar un mensaje que indique jgar es Interpretado come & aceptacion de los
Wrmings, El servidor verificara si el uso de ess teléfono particular es pemmitido. S
@5 &si, l05 eventoa son corslderades coma eventos de juspo normales. 51 na, el
Jugador oontestard al tarminal & Informard al jegador que el uso del servicio de ese
nimero esid prohibide. La base de dwioz almacenard la informacidn. La
informacién a la que sa refiers aqul es cualquier informackin relacionada con el
Juego, el jugador, &l terminal o similer, thiss como loe mensajes, loa eventos de

juego, los ndmenos telefdnicos u otras identificaciones del wsuario v simllares.
2. Juyar (Figura 4)

El terminal envla un mensaje "play” al servidor. El eervidor veriflca en Ia basa de
datos 8l el servicio ha sido usado antas desde 238 Nimero telefonico particular. Si
este @5 la primera vez, var 1 (la primera sasidn de juego). Sl ol jugader ya e
conocldo v el ndmero kelefénico estd an |a base da datos, el servidor verificans si ef
Jugar desde ese temminal particular estd pemitide. Si no, al jJugador se le informard
que ol uso dal servicko desde ese nimero estd prohibida. Los eventos soh
almacenados en |a base de datos. 8l 8l jugar esta permiide, el servidor enviara las
loteriss @8 decir €l pierde o gana ee calculado y el juego quada dispehible. Lin

mensaje diclendo el resultado del juego s anviado y mostrade an el tanminal. El
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mensaje del usuaric es egregado a ofra loterla que eera moatrada posteriormente
{"Iniarla semaneal y & monto serd incrementado. Los eventos son aimacenados

en I8 bege de datos.

3. Pagar &l premio {Flgura 5)

E! terminal envia un mensaje “pay" al servidor, El servidor verifica si la informacién
de la cuenta bancarfa para ese namero de leldfono especifico ha side
almacenada. 51 no, f servidor 6 replicard medianta dar kg instruccionss en un
mensaje. Bl =i, &l senvidor replicam mediame un mansaja mostrande la
InMformecion de la cuenta bancaria ya almecensde en kb base de datos. Los
evenios son almacenados en @ base de dakos. £l terminal aceptard la
transferencla bancaria. El servidor se pondrd an comacto con un banco y
tranaferica el dinere. Bl servidor automaticemente ectualizard las hases de datos
de monitoreo de ganar. El sarvider verificara si el evanto fue exlinsc. Si ea asi, ol
evenko de trensferancia s varificadn. Los eventas son aimacenados en la base de
datos, si ahar, &l usuario es informado acarcA de un error. Loy eventos gon

almacenados 2n 2 basa de datos.

4, Loteria Semanal {Figura 6)

El servidor iniciara of Jusgo temporizado semanaiments. El proceso de Jugar se
leva a cabo v el monto y ganadores pequeios son detaminadas. Los eventos son
aimacenados an la basa da datos. El eervidor informard a tadas las participantes y
los ganadoras da log resultades. Las paginas WA relacionadas ¢an b situecion
del jusgo son aclualizadas. Los terminales del usuaric muestran 8 loa jugadoras
un mensale de si si 0 no al jugedor gand. Los eventos san almacenados an la
base de datos. El sarvidor actualizard la bese de daice de monitores de

ganancias. Los sventos son aimacanadas en ks base de datos.
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REIVINDICACIONES

Un método de jugar un Juega en red o mévil mediants mensajes entre
un usuario que usa un barminal y un sistama para jugar dentro de una
aesion de jusgo Gnico carkcterizado sn que en dicha sesidn do juego
-gicho usuarc anvia un primer menseja a dicho slstenma de Juego, en
donde dicho usurrdo ee identificado por un identificador de usuario
existente sin un registro especiico a dicho sistama de juego,

«dicho sEtema de juepo calcula un valor de plerdefgana para dicho
usuerle para definir 8 hay un gana o pierde &n 2l juego,

-dicho sistama de juego responde con un sagundo meneaj & dicho

usuario para informar el resulado de dicho juege.

El método de la raivindicacién 1, caracterizado en gque en el caso de
ganar dicho usuario reeponde con un tercer mentaje a dicho sistema de
jusgo para suminlstrar la informacién de e cuenta dal slstema de pago

para el pagoe del pramio.

El método de |a relvindicacidn 2, caractarizada en que dicha sistema de
juego mesponde a dicho ususnio eoh Un mensaje gue comtians une
verificacidn del pago y dicho usurio envia de nueve dicha verificaclon a

dicho sistema de jJuego para poder sceplar ti pago del premin.

El método de 1a relvindicacidn 3, caracterizado en que dicho slatema de
|uage pagé el pramio de acuerde con i@ infermacion de cuenta de

gistama de pago dado.
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El métoda de |a relvindicacion 1, caracterizado an fue en el ceso de LN

ganador de premio es agregado a la cuerta de Juego del jugader.

El método de cuslkquiera de [es reivindicaciopea precedentes,
carecterizado en gus o pago del uswsario por el Juego estd asociado

oon dicho primer mensaie.

El método de cualqulera de k& reivindicaclones precadentes,
carecterizado en que dicha informaciin de cuenta de sistema de pago

g8 una informaclén de cuanta bancarla.

El métode de cuplquiera de las melvindicaciones precedentes,
caraclerizado en que dicho usuario adicionainenta tama parte an otra
sexion de juego en donde dicho primer mensale de usuarig No es

requerido.

El método de cuskuiera de las reivindicaciones precedentes
caractorlado en que diche idantificador de usuaric existente €3 un
nimerg de teléfono, fareta de Identificacion, nimere de seguidad
social, codigo de seguridad bancario, ID biomélrico, ki digital nacional o
iternecional, identificacién de dispogitivo conflable, niémera de tarjeta
de crédite, cddigo imei, codiga sim, ofra identificaciin de cuenta
confiable, cidigo de id de terminel de elevisidn dighsl, u otro cadigo
adecuado, numers 0 medio de identificackdn, que delerminag o de otra

mansra Eeparm 0 identifica los jugadores une dal otro.
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10

1.

12.

13.

14.

138,

16.

7.

El mélode ce cualgulera de las relvindicaciones précedentes,

caracterizado en que dicho tlerminal 85 un teemingl mavil.

El métado de la relvindicacién 10, taracterizedo en que dicho terminal
movil ea un telaéfono movl, PDA, comunicador, computador portétll o

eualuier otro terminat inalémbrico,

El método de cualquiera de las reivindicaciones 1 1 9, caracterizado en

que dicho terminal a4 un terminal da e,

El método de la reivindicacion 12, caractarizado en gue dicho teminal
de red es un computadnr peesanal, un kerminal de Juegos o un temmingd

de telavisidn digital.

El metodo de cuakjuiera de [as reivindicaciones precedentes,
cerucierizadd en que dicho mensdjs &5 un mensaje SMS, mentaje
multimedia, mansaje similr 4 SME, mensaja da comeo elecirbnica,

mensaje de cores glectronico sequm.

El mistodo de [ refvindicaclon 1. caracterlzedo 2n que si dichg usuario
es un usirio nuevo o sistema de juegp enviend d= nueve a dicho

usuario un mensaje que contiene loé termines da uaa.

El método de la reivindicaciin 1, caracterizado en que dicho sisterna de
Juego wverifica 8] dicho usuvario s le permite jugar y con base en esla ei

8@ le permite o &2 I8 niega a dicho usuano el juega.

Un slsterma cde juego pam jupar un jusgd en red o madiants mévi por

mensaje entré un usuverlc gue usa un terminal vy wn slstema de juego
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18.

19.

20.

dentro de una sesion de juego unica, caracterizado en que dicha sesion

de juego unica

-ol sistema de juego esta dispuesto para recibir un primer mensaje de
dicho usuario, en donde dicho usuario estd dispuesto a ser identificado
por un identificador de usuario existente si un registro especifico en
dicho sistema de juego,

-dicho sistema de juego estd dispuesto pare ecalcular un valor de
ganancia/pérdida para dicho usuario para definir sl existe ganancia o
pérdida an el juego;

-dicho servicio de juego esta dispuesto para responder con un segundo
mensaje de dicho usuario para reportar el resultado de dicho juego.

El sistema del juego de la reivindicacién 17, caracterizado en que en el
caso de ganar dicho sistema de juego estd dispuesto para reciblr un
tercer mensaje desde dicho usuario para suministrar el sistema de la

informacion de la cuenta del sisiema de pago para el pago del premio,

El sistema de juego de la reivindicacién 18, caracterizado en que dicho
sistema de juego esté dispuesto para responder a dicho usuario con un
mensaje que contiene una verificacién del pago y para recibir de nuevo

dicha verificacién desde dicho usuario para poder aceptar un pago del

pramio.

El sistema de juego de la reivindicacién 18, caracterizado en que dicho
sistema de juego esté dispuesto para pagar el premio de acuerdo con la
informacion de cuenta del sistema de pago dada.
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21.

22,

23.

24,

25.

El sistema de juego de la reivindicacién 17, caracterizado en que en el
caso de un ganador de premio estd dispuesto a ser agregado a la

cuenta de juego del jugador.

El sistema de juego de cualquiera de las reivindicaciones 17 a 21,
caracterizado en que el pago del usuasio por el juego estd asociado

con dicho primer mensaje.

El sistema de juego de cualquiera de las reivindicaciones 17 a 22,
caracterizado en que dicha informacién de sistema de pago es una

informacion de cuenta bancaria.

El sistema de juego de cualquiera de las raeivindicaciones 17 a 23,
caracterizado en que dicho usuario toma parte de otra sesién de juego

en donde dicho primer mensaje de usuario no es requerido.

El sistema de juego de cuekjuiera de las relvindicactones 17 a 24,
caracterizado en gue dicho identificador de usuario existente es un
namero telefénico, una taeta de identificacién, un nimero de seguridad
social, codigo de segurided bancario, una ID biométrico, una ID digital
nacional o internacional, una identificacién de dispositivo confiable, un
nimero de tarjeta de crédito, codigo imei, codigo sim, otra identificacidn
de cuenta confiable, un cédigo de ID de Terminal de televisidn digital, o
cuaiquier ofro cédigo, nimero u medio de identificacion adecuado, que
defermina o de otra manera separa 8 identifica de manera Unica los

jugadores uno del otro.
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27.

a1.

J2.

El sistema de jeego de cualjuiers de las rehlvindicaciones 17-25,

caracterizado en que dicho Terminal #8 un Termanal méwvl,

El sistema de juego de |a relvindicaciin 26, caracterizade en que dicho
Tarminal movll o5 un feléfono mdvil, un PDA, un comunicador, un

computador portétll, © cualguier otro Terminal inalambrico.

El sistema de jiego de cusiquiera de las revindicaclonas 17-25,

caracterizads enh que dicha Terminal es un Terminal da rayo.

El sistema de juspo de la relvindicacion 28, caractarizado en que dicho
Temminal de red es un computador personal, un Terminal de juego o un
Temminal de televigion digital,

El sistema de juego de cuslquiera de Iss reivindicaciones 17-29,
caracterizade an ¢ua dicho mensaje e& un mensaje SMS, un mangajs
multimedia, un mensala simiar al SMS, un mansaj: d& comeo

glectrdnion, Un mensaje de coad alactrénicn saguis.

El sisterna dé juago de B8 relvindicacion 17, caractarizade en que si
dicho usuaria s un usuasio nuevo & gistama de juega setd dispuesto
para epviar de nuevd ha diche usuerio un meneale que contiene los

#¢minos d= uEa.

El sistema de jusgo la reivindlcacion 17, oaracterizads en que dichn
sistema de juego eeth dmpuesto para venficer @i dicho wuario sa le
pemmite jugar y con base en osln eatd dispuesto a sea permitir o negar a

dicho usurit al juaga.
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METODO PARA JUGAR Y SISTEMA PARA JUGAR

Resumen: La presente invencién se relaciona con un método para jugar y con un
sistema para jupar. Mas particularmente la presente invencién se relaciona con
juegos méviles o en red con un terminal, tal como un terminal mévil. En el método
el jugador es reconocido por un identificador existente sin registro especifico al
gistema de juegos. También un método simple de pagar el precio se ha

suministrado.
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Relvindicaciones

Un método de jugar un juego en red o mévil mediante mensajes entre
un usuario que usa un tarminal, que se puede utilizar para juego tal
como sin modificaciones o instalaciones de wplicacion adicianal
relacionadas con dicho juego, y sistema de juego dentro de una sesién
de juego unico, en donde

-dicho usuario envia un primer mensaje a dicho sistema de juego, en
donde dicho usuario es ldentificado por un identificador de usuario

existente sin un registro especifico a dicho sistema de [uego,

-dicho sistema de juego calcula un valor de pierde/gana para dicho
usuario para definir si hay un gana o pierde en el juego,

-dicho sistema de juego responde con un segundo mensaje a dicho
usuario para informar el resultado de dicho juego, caracterizado en que
en el caso de ganar dicho usuario responde con un tercer mansaje a
dicho sistema de juego para suministrar la informacion de Ia cuenta del

sistema de pago para el pago del premio.

E! método de la reivindicacién 1, caractarizade en que dicho sistema de
juego responde a dicho usuaric con un mensaje que contiene una
verificacion del pago y dicho usuario envia de nueva dicha verificacién a
dicho sistema de juego para poder aceptar un pago del premio.

HOJA CORREQIDA
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El método da la reivindicacion 2, caracterizado en que dicho sistema de
juego page el premia de scuardo con la informaclén de cuenta de

sistema de pago dado.

El método de |e reivindizacidn 3, caracterizado en que en ) caso da un

ganador de premio s& agrege a la cuenta de kiego del jugador.

El método de cuaiquiera de las relwindicaciones precadentas,
caracterizado en que &l prgp del usuano por @l jego esta asoclado

eon dcho primer mensaje.

El métode de cualquiera de ks refvindicaciores precedentes,
caracterizado en que dicha informacitn de cuenta de sistema de page

as una informackin de cusnta bancark.

El méloda de cualquiera de lee relvindicacionss precedentes,
caracterizado =n que dicha informacion de alsteme de premios es
informacién de trarsferencia de giro u orden de pago o cuslguier otro

medio adecuado dé reivindicacibn monetarla u otras ganancias.

El método de cumiquiera de las roivindicaciones precedentas,
caracterizado an que dicha usuaric adiclonalmente toma parte en otra
sesion de |uego en dends dicho primer mensgle de usuaric no ee

requerido.

Bl métode de cualquiera de las reivindicaclohes precadentes

caracterizad en que dicho Kentificador de usuario exiafente s un

HOJA CORREGIDA
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numero de teléfono, tarjeta de identificacion, nimero de seguridad
social, codigo de seguridad bancario, ID biométrico, id digital nacional o
internacional, identificacién de dispositivo confiable, nGmera de tarjeta
de credito, codigo imel, codigo sim, otra identificacién de cuenta
confiable, codigo de id de terminal de television digital, u otro cddigo
adecuado, niimero 0 medio de identificacidn, que determina o de otra

manera separa o identifica los jugadores uno del otro.

El meétodo de cualquiera de las reivindicaciones precedentes,

caracterizado en que dicho terminal ee un terminal maévil.

El méiodo de Ia reivindicacién 10, caracterizado en que dicho terminal
movil es un teléfono movil, PDA, comunicador, computador portalil o

cualquier otro terminal inalémbrico.

El método de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9, caracterizado en

que dicho terminal es un terminal de rad.

El método de la reivindicacion 12, caracterizado an que dicho terminal
de red es un computador personal, un terminal de juegos o un terminal

de television digital.

E! método de cualquiera de las reivindicaciones precedentes,
caracterizado en que dicho mensaje es un mensaje SMS, mensaje
multimedia, mensaje similar a SMS, mensaje de comeo electronico,

manssje de correo alectrénico seguro.

HOJA CORREGIDA
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El método da la relvindicacion 1, earacterizado en que s dicho usuarlo
88 un usuaro nuevo o sistema de juego enviand de nuevo A dicho

usuaria un mensaja que contian [os términcs de uso.

El métnda de la reivindicacidn 1, caracterizado =n que dicho slsierna da
jusgo verifica si dichp usuario se le permile juger ¥ con base en asto sl

&8 |e permite o 56 k¢ niaga a dicho usuario & Jusgo.

Ln sisiema de juago pere jugar un juego en red o mediante mév por
menaaje entra un usuarid que usa un terminal, que se pueda utillzar
para juago 1Bl como sin modificaclonsas o instalaclones de aplicacion
adicional relacionadas con dicho Juego, y sistema de jusgo dentny de

una sesidn de juego Onico, an donde

-ol sttema da juego estd dispuesio para recibl un primer mensaje de
dicho usuario, en dande dicho uswario esth dispuesto a ser idertificada
por un identficador de usuario existente =i un raglstro especiflco en

dicho sistema de juego,

-dicha sigteme de jusgo esty dispuesio para calculer un velor de
ganancia’pérdida para dicho ususrio para definlr 5l existe ganancia o

pardida en el jungn;

-dicho servido de juago estd dispuesto parm responder con un segundo
mensaje a dicho usuario para reportar el resultade de dicha juego
caracterizado en que en =l ¢esa de ganar dicho sistema de jusgo eata

dispuasto para mecibir un tercer mensaje de dicho ususelo pam

HOIA CORRIBGINA
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suminletra Informeciin de cuenta de sisleme de paga pere el paga del

premio.

El sistema de juego de la reivindicacion 17, caraoterizado en gue dicha
sistama da juego esta dispussto para respondsr a dicht usUaNS con uh
manaaje gue contiena una verifieacidn dal pago v para racibir d& nuevd
dicha verificacidn desde dicha vsusrio pama poder acepter un pego del

premio.,

El sistema de juego de la reivindicacitn 18, ceracterizado en que diche
zisterna da juego seta diepussic para pagar el premio de acuerdo con la

informacian de cuenta dael sistema de pago dada.

El sistema de juego de la reivindicacion 19, caracterizado en que en &l
¢aso de un ganador de premio estd dispuesio a sar agragado a la

cuenta de jusqo del jugader.

El sislema de juego de cualquiera de las reivindicacicnee 17 a 20,
caracierizazio en que el pago del usuare por el Juago estd asoclado

con dicho primar mansaje.

El sistersa da Juego de cualgulera de |as reindlcacionss 17 a 21,

caracterlzado en que dicha informacidn de sistema de pago es una

informacién de cuenta bancara.

El sistema de juego de cualquiera de las reivindicaciones 17 a 21,

caracterizado an que dicha informacion de sisdema de pago es una

HOJA CORREGIDA
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Informaegddn de transferencia de giro, orden de pago o cualqulera otros

meadios adacuados para naivindicacion maonetaria u otras gananciax

El sistema de juego de cualquiera de lae redindicaciones 17 a 23,
caracterizado en que dicho usuario toma parke de otra sesion de jLego

&n donde dicho primer menssaje de usuaro no es requarido,

El sistama de juego da cualquiera de ias meivindicaciones 17 a 24,
caracterizado en gue dicho ldentificador de usuario existente ea un
namero telefonico, una iarjeta de identificacion, un ndmere de segunidad
gocial, cadigo de seguridad bancano, una |D biometrico, una 10 digital
naclonal o Infemacianal, una Kentificacidn de dispositiva confiahle, un
nimers de tarjala de crédite, obdigo imei, eddigo sim, ofra identificacion
da cuenta confabla, un cddigjo da 1D dé Temminal da televisidn digital, o
clalyuler ofre cédigo, ndmera U medln da ldemtificacidn adecuadn, gua
determina o de oira manera separa & idemifica de manera dnica los

jugadaores una del ofro.

El sisterma de |uesgn de cuslguiere de les melvindicaclanes 17-25,

caracterizade en que diche terminal es un kerminal mavil.

El slstema de Jusgo da |a relvindlcaclén 268, caracierizade en gue dicho

Terminal movE es un kefono movil, un PDA, un comumicador, un

computador portEtll, o cualquler otro Teminal Inaldmbrico.

El sistama de juege de cualquiera de lae reivindicaciones 17-25,

caracteHEado en que dicha Taminal &t un Tesminal de rino.

HOJA COIRRECH DA
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El sistema de juego de la reindicacidn 28, carecterkzado en que dicho
temminal de red &s un computadar persanal, un Tarminal da jusgo o un

lerminal de televisidn digital.

El sistema de jusqo de cualquiara de las relvindicaciones 17-28,
caracterizado en que dicho merssaje &8 un Mansaje SMS, un Mensals
mulimedia, un meaneaje similer al SMS8, un menseje da coren

alactrdnico, un mansaje de correo sfecirdnicn Aagurs.

El sistema de juego de la meivindicacion 17, camcterlzado en que o
dicho usuaric 3 un usuario nuewo = sistema do juepo esté dispussio
pare emvier de nuevo ha dicho usuaric un mensaje que contiene los

témminos de usa.

El sisiema de Juego la relvindicacidn 17, caracterizado en que dicho
gistema de juego estd dispuesto para verificar si dicho usuerio se le
permite jugar ¥ con base en osho eeta dispuesto a sea permitir o pegar a

dicho usuario &l juageo.

HOJA CORREGIDA



INTERNATIONAL SEARCH REFORT rr———y————ry
PCT/FI 2004/000443

A. CLASSIFICATION OF SUMBCT MATTER

&: Wﬂ—: l”“mc-mmm-iw

[=. FTELDA SRARCHED

Mtdmer dotamentagion strebe? (slesiSaien epvice: fallowed Yy chan fiperiy symbvelr)
JIPC7: AGY, B07C, GOTF

Decupectzten srarviad other ton minkuie deftnEIRuEn Y O sttt the) ryth dovoents e Sxtded in B ZaMy suarvind
SE,OK,FI N0 classes as above

ertrenls duin tas eoarulng €2riey the ineepestions] march (oamy of dan bem s, wiiare precticniy, stanch Sren tend)

|_EPO-INTERIAL

¢ DOCUMTNTE CONSIDERED TO BY RELEVANT

Cutogery® m«mmmmmdumw Radowsot.to elalm Na

X 692373138 A (NOBILE GAMINS LTD), 11 Sept 2002 1-32
(11.09.2002), whola documant

-
e

A N0 93001466 AZ (BATKOVS,G), § Jamusry 2003 -3
(03.01.2003), abstract

A US 6416414 BL (A.STADELKANN), S uuly 2002 1-22
(09.07.2003), mhstrect )

A US 20020061778 Al (J.MIB). 2 Ny 2002 - ) 1-32
(23.05.2002), abs _

Pmdunﬂmhlhh-hlhdlcc. [ 5ee petes thmlly aunus.

¢ Apedsl cungrie of chindl dtetecanty - i sy 2
A’ -_-n‘- w suie althe m. wiris Iy ol el hﬁh ﬂﬁm b_ﬂ

= mrl--p-ﬂum.-mum > ‘.lr‘.w akaned laxyeeien comed
gy trow s o v a. ua:-ﬁﬂ- "t m
z_.ﬁ % pinon o e e S et e et s
e a—umh; ol Sabasrsy, tin, edRiten o gher focymend
. = - ™ ey ".'.'..'::-‘?-'5."—' ek eveliotes
r m'.'.s".ﬁﬁ'“" it g B MATON Oy it mamkey of 6 £30 pattat Sty
Duta of tho aoinsl complafion of the Mternatioml taxrch of tho International sesrel; repert.
Neray und maltag sddrws of die A/ Antaorked oo
Swadiah Pmant Ofce .
Box B055, 9-102 £43 STOCKHOLM Lars Jakobsson /itw
Na, +46 & 656 02 B4 Tedeobozs No. +48878325 0

Porm FCTASARILD (secoad shee) (fasary 3902)



INTHRNATIONAL SEARCH REPORT —————y Ty
PCT/FI 20047000443

C (Cntaumion), DUCUMENTS CONSIDERAD TO BE RELEVANT

Ralyrsnt to 203 N,

Cragery®| Cestion of desanamt, with lodeatan, where spprapeate, of the rewwast puczgem

A | us 20020045074 AL (B.EISINGER ET AL), 1-32
25 Apr1l 2002 (25.04.2002), abstract

A | v c14m1e A1 (NOKIA CORPGRATION), & July 2001 1-32
(05.07.2001), abstract

A | vo ozes4sss A1 rHase 1), 11 ity 2002 ' 1-32
(11.07.2002), shstrect




Iciwntvdena; eppdnation .

[ :-'L AL I bers
il |8 I I
= peteat Euily 30/01/2008 | PET/FI 20047008443
& MFMIS A 10842002 Al 5051801 A 1/02/2002
. i 1306774 A D2/06/ 2003
9101850 O B0,/00/0000
0105404 D 60,/00/0008
oL2318 D D0/00/DDAD
Al wizepl & .O7/A1720M
Ep 1pkarse A 1902 /2003
9101766 D bO/D0AD0D
] 2019503 & L806/2002
P 1336435 A D3,/09/2004
. JP  POO4RERe7a T 20/00 /2004
WO QI00I486 AZ DO 200 LY 12670 B 2071078002
lis S1504 HL  DhANTI2002 AT 25718 T 15/04/2002 .
AD F1534 B 2270872008
Al PERIAOD’ A 86/89,/1909
M 0908097 A A/10/8000
tA #1881 A PEAIE/1989
i€ EE0111E D 0000000
EA 416 B o0/02,9000
= G7147 A8 B
5K W0sTgT ™,
ES AT T 1§/11/2002
PT 1057147 T AQMD/1902
_ ) Do4zaGd A 30/68/1999
US 200R0MHTTD AL ZAMES2002 MU BE34201 A aa/u4/2002
- o WD D2L7ENT A 84/04/2002.
WS ZODS0OMS0P4 Al - JRDASEDIE AU ¢ SI9101 A 20/011/ 2002
IE  100A5ME A 3170172002
1174518 A B8l 4002
. P 200213EHEG A {8/0572002
0 GlAB7I2 AL OS/07/2000 AU 202650 & 00,/07/2081
EF . 1935az A 15./009/3008
B 00BIBEIT T 10/85/2803
- _ S 20010035204 A AA/IL/2001
. M DROSNSE Al 110772002 '

Pt FCTSATLA gpanint Bevily SEAK) [JEmY 0T}




(ﬂ g SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO

A/ DIVISION DE NUEVAS CREACIONES
Industria y Comercio EXTRACTO PARA PUBLICACION
SUPERINTERDENCIA SOLICITUD DE PATENTE BE (NVENCION PCT

2NN desaicid: ()} \HH 3
22} Fecha do s3lldnd: 0‘1\0( hOO}

{51) mCx GUTC 15100
(71}Sclidtniels)  IDEFACT OY

Focha de presaniacin de la solidted: 090772004
No. de salidind PCT/FI2004000443
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(72} inventorfes)  OLLIPEKKA HALONEN
et SAMULI MAENPAA
(74) Apoderado:
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(65)  Oatos relativas a la presenincidn de la sofcied PCT Fecha: 100172008

N° publicacdn: WO 2006005786 A1

(54) Tti’s:

METODO PARA JUGAR Y SISTEMA PARA JUGAR

Relvindicacidn(es)

f.  Unmbioda de jugar un juego en fed o mivil mediante
mansajes soire un wseario que usa un temingd y un dslama
pare Jugar dentro de una sesidn de jusgo dnico caracterizade
6n qua an dicha sesibn de juego

-icho wusrio envia un primor mensaje a dicho sstema de
juego, en dondo dithe usuaic es kieafificado per un
dortiieader de usurio exisienie sh un regisiro oapecifco a
dicho sis‘arna de juege,

-dicho silema de joego calouta un vakr da pisde/gans parn
dicho wsario para definir sf hay o gana o plerda an el juego,
«ficho sis‘ema do jueno respande con un segundo mensaje &
dicho usuata gar irformur wl resiTiado de dicho juego,

2  Elmbiodo de la reivindicaciin 1, caractesizado en qua
on ¢l caso de ganwr dicho ussario respondd can un lercer
monsale a dicho sistsma de jusge para suninister la
Informacién Ja la cushin del sistems de paca pars ol pago ded
premio,

3 S méiodo de la mivindicaciia 2, caracterizado en que
dicho sislama de juego roapoado a dicho usuario ¢on

i rmondaje que confiene ura vesticadén dol pago y
dicho usuario ervia da nuava dicha verTicacin a &cho
ssioma de juego para poder scepisr un pago del
premb.

4, B méndo dola raivindicadién 3, caracterizado en quo
dicha sis’ama da juepo paga ¢ premio do acuerda con

ta informagion de cuenta de sistema do paga dado.

5.  Elméndo de la rovincteacin 1, caractarizado en que

en ¢ caso de un ganador de pramio &8 sgregado 8 la
cuenta de juega del jugader,




FORMATO DE DIGITALIZAC Roya!

Toashnal oy A,

RELACION DE ANEXOS oo | ?.{

a}oa(rﬁ | -




SOPERUNTEMDENC IS BE 1KPUSTRIE Y COMERCID
ST = edb1va0en-2

¥
S £

Rad; 07-001548- -00000-0000

Fes 2007-01-09 16:33:44 Dap, 2000 NUECREACIONES
Ta. 1t PATENTEYR
Ere: 379 FASENACIONALI

Agldy! PRESENTADIDN Felos:74
RECIN OFICIML BE CAIR : & - 1%
: EMERC 3 BE 067
g COXRSIBUATTION e
DEPSITANTE T1P1 PASD BARCH bu 3 H . M0 FECHA PSD Yr. PARD
CAVELIER ABCSASDS COGIEMCIN  BMIC) PIPRAR  050-601:0-) 0748 03/C1I200Y 1,297, %8.6¢
@ s ContiPT D MM
Crdl. MENTISTICO CONCEPTE TOTRL CCRCEMD
1 30£03-01-69 OTROS SERVICIGS BE PROPIEDAD ( 798 VALOR COCNPLEMERTD TRRIFA 23] ANTR 7,900.90
TOTAL : $ 7,008.00
S0N:  NEENE nil PERXS
SESPTEAME : /
@!ﬂ £€ CAJA APLICAN AL EXPEDIONE Na. -
CLO \EN2WB B4y 00\Q



SLPERINTGNDENGA LI INDURTRIA Y SOV ERE
Rad: 07-001548- -00000-0000 e

Fax 2007-01-08 16:53:44 naR BEACION
Tre, 11 PATENTEIVE o= uecR €

SUPERINTENBENCA OF INBUSTRIA ¥ COMERCIE Evi 379 FASENACIONALY
_ Antdl| PRESENTACI?  Feme M
BT ¢ 86C175609-2

RECING CFICIAL CECAJR : €5 - V9,143
FECEA : DICIEMBRE 27 DE ¢4

@

weet CONSISXACTORN )

DEPISITANTE 1P0 PARD B0 CulNTA . PAB0 FECHA P50 Yr. FR0
CAYELIER ABISABOS CONSIERAZIOR  GRNCO POMAAR  350-30110-4 HUTNn MW 13,470,000.%

MNe C R NCEPT O sUD

SART. RENTISTIOO CILTEPTD TOIAL CRITEPTR
@ 1 30903-01-01 SQLICIMEES 9. TASA AKHEL 3 RANTERINIEWTO DX PA 240,000.09
TOTAL ¢ $ 20,300.%

£0n:  DOSCIENTOS CHARCMTA RIL PESOS

. -

SECIED BE CAYA APLICASD AL EIPERIENTE Mg,

CoLO (81128 B4y 0010



Al
4

"RUPERANTENDENGIA DE INDUNTIOA Y COMOROID

Red: 07-001548- -00000-0000
Fec: BOUT-01-00 16 6544 Dep. 200 KUECREACIONES

tre.11 PATENTEMA
Eve: 370 FASEMACIORALR
Afld1] PRESENTACION Faboss 74

SUPERILTENDEMELR BE ISCUSTRIR ¥ CONERCIQ
ST 1 0017400%-2

RETING OFICIAL BE Cadh : & - W10
FECAA + DICIEMERE 27 DE 2006

@

MPCSITANTE TIP0 P33 BARLR SUTNTR Ho. PR3O FECHA 760 Ir. PAGD

CAVELIER ABC3A203 CONSIGMACION  BANCO POPAAR  O50-00110-4 BTN DN 5,873,000.

e LD RCEPT R HUIN

ads. pro- - L 1)

Call. FENTISTICO C3XCEPE TaTAL COCIPTR
,@ i 50003-01-3b RENISTEA DE CESIMM, CAMDIO KB 13 Y CONERC IALEE, AR oH,500.00
IR : ] 34,%00.00

S0#:  COSCIENTOS TREIMTA Y CUATRE MIL PESIS

RECINO BE CAIA APLICADD AL EXPERIENTE M.

Lo BN28 84l ool O



{ndustria y Comercio
SUPERINTENDENGIA

REQUISITOS MINIMOS PARA ADMISION A TRAMITE

PCT
PATENTE DE INVENCION [ MODELO DE UTILIDAD [ ]
¢ Indlcacitn de que se solicita la concesion de una patente
¢ Dalos de identificacién del solicitante o de la persona que presenta la solicitud [ ‘;]?
¢ Descripcién de la Invenclén [
¢ Dibujos de ser esios pertinentes [{J/
¢ Comprobante de pago de las tasas establecidas [
COMPLETA [ ] " INCOMPLETA { ]

DISERO INDUSTRIAL | ]

. O Indicacién de que se soficita ef registro de Disefio Industrial - []
¢ Dalos de identificacion del solickante o de fa persona que presenta la soflcitud [ ]
o Representacidn grafica y fatagréfica del Disefto Industrial ¢ muestra del (]

material que Incorpora el diseflo
¢ Comprobante de pago de las tasas esteblecidas [ 1

COMPLETA { ) INCOMPLETA | }

ESQUEMA DE TRAZADO | ] ;
O Indicacion de que sa saficka el registro de un Esquema de Trazado

[]
¢ Datos de identificacion det solicitante o de Ia persona que presenta ta solicitud | ]
¢ Representacién gréifica del esquema trazado . []
¢ Comprobante de pago de las tasas establecidas [ ]
COMPLETA | INCOMPLETA [ ]
Firma Responsable
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FERRERC FRMILIO

REFERENCIA Radicacién Fo. 7T 1848
folicitud internncional PCT/F12004/D00443
Facha inicio fase nacional 09/02/2007

Tréimice 11

Evento 379
Actuacisn . 43

Oficio Neo. PR Y &336

Como rasultado del examen de forma, realizado con fundamento en ol articulo 18 de
12 Decisién 486 de ta Comisidn da la Comunidad Andina, articulo 27 dal Trotado de
Cooperacién on Mataria de Patentes {PCT), rogla 51 bis dal Reglamento y Circular
Onica de la Supsrintandencia de Industria y Comereio, se le comunica qua:

1. Si fuere el caso, el policitante debe adjuntar la traduccién deo los ansxos del
roporte de examen preliminar internncional (Art. 36.2.b) dol tracado PCT.

2. La golicitud no contiene 1a copia del docusanto on que consta la cesidn del
derecho a la patante del inventor al soliocitante o a su causants. {(Art. 26-k)
Daciagién 486,

d. La solicitud nn comtiena el podar debldamonte ovorgado, con el llenn do los
requiasites exigidos por los articulos 63 y subuiguiontes del codigo da
Procedimiento Civil. Adicionslmente, deobord presentar al documanto que ucrodica la
exiotoncia y repreaantacidn legal de la socledad solicitante, cuando &sta fuere
persona juridica,

B cumplimiento de 1la dlopuosto por al articule 39 de la Decisldm 485, ma le
requiera para quo dentro del témine do dos meses sigquientea a 1a fochn de
notificacidn del presanta oflcic, complete loa requisitor anteriormente smmceiados.
En caso de no dar ocumplimiento &) prosente requerimiento, la solicitud se
conpiderard abandonada y pordori su prelacidn.

Notifiquese el prasente oficio conforme a lo diospussto en el numeral 5.2, literal
e), del capitulo quinto de)-tifulc primero da la Circular Unica Fo.10 de 2001.

ALIX CARMRNIA
Jafa de la

PEDES DE VERGAEL
sifn 4da Nugvas Craaclonas

E1 mt';r.tor requorimiento fua potificado por fljaclén en 1lista da
fecha

lnrazm m



