REPUBLICA DE COLOMBIA

(94

éw'
lllmlmsmm ¥ Conrelo
- JUFLHINTHJQEHMH

SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIAY COMERCIO

MR AR DR A

Fecha: 2013-07 05 15 31 50 Dep 2020 D|R NUEVASCR
Tra. 11 PATENTEIY!I Eve: 378 FASENACIONALI
Act. 411 PRESENTACION Follos: 5

PATENTE DE INVENCION

13- 1S

EXPEDIENTE No. i i i

Contiene los documentos relativos a la solicitud de Patente de:

Titulo: PROCEDIMIENTO Y SISTEMA DE PAGO DE SALDOS

MEDIANTE MAQUINAS TRAGAPERRAS

Solicitante: NOVOMATIC AG

De: GUMPOLDSKIRCHEN, AUSTRIA

Apoderado: MAURICIO JARAMILLO C.

Bogota, D.C., Junio de 2013

WF- 5947

GPZ-109473-v1-DMDMDMDMDM




Industria y Comercio

SUPERINTENDENCIA

SUPERINTENDENC

Iﬂlﬂ!III//IWIIII/IIIIﬂlﬂlﬂﬂll/lml/mﬂl/lll/ﬂfIII/MMII WIIMIMImIIMIIMIIMIMMW

Fecha: 2013-07-051
Tra. 11 PATENTEIY?

|

o de radicacién

3 0 Dep 2020 DlR NUEVASCR

Act. 411 PRESENTACION o FASENACIONAL|

olios

DIRECCION DE NUEVAS CREACIONES
SOLICITUD FASE NACIONAL -PCT

1 | TIPO DE SOLICITUD

X Patente de invencion

[] Patente de Modelo de Utilidad

X Capitulo | ] capitulo I
2 | DATOS SOLICITUD INTERNACIONAL PCT (86)
Solicitud Internacional No. PCT/AT2012/000006 Fecha 11/01/2012
Publicacién Internacional No.  W(0/2012/094688 Fecha 19/07/2012

3 | TiTULO DE LA INVENCION (200 caracteres o espacios maximos)

PROCEDIMIENTO Y SISTEMA DE PAGO DE SALDOS MEDIANTE MAQUINAS TRAGAPERRAS

4 | CLASIFICACION INTERNACIONAL (CIP)

GO7F 17/32 (2006.01), GO7F 17/34 (2006.01)

5 ’ SOLICITANTE (S) [:I Esta persona también es inventor. Para datos adicionales utilizar hoja de informacién complementaria
APELLIDOS O RAZON SOCIAL NOMBRE IDENTIFICACION TIPC

1. NOVOMATIC AG
6 | DATOS DEL SOLICITANTE

DIRECCION Wiener Strasse 158, A-2352 No. TELEFONO

CIUDAD ; CORREO

Gumpoldskirchen ELEGTRONICO
DEPARTAMENTO/ESTADO NACIONALIDAD O
_ LUGAR DE ,
PAIS DE RESIDENCIA Austria CONSTITUCION Austria

7 | INVENTOR (ES)

Para datos adicionales utilizar hoja de informacién complementaria

APELLIDOS NOMBRES NACIONALIDAD
1. SCHROETTER Florian Austria
2.
3.
4,
5,
DIRECCION DE CORREO ELECTRONICO:
8 | DATOS INVENTOR (ES)
PAIS RESIDENCIA DEPARTAMENTO/ESTADO CIUDAD DIRECCION
1.Austria Traiskirchen Gregor Mendel Strasse 13/2/3, A-
2514
2.
3.
4,
5.

OTRO(S) SOLICITANTE(S) Y/O (OTRO(S)) INVENTOR(ES)

D Los demas solicitantes y/o (demas) inventores se indican en una hoja a continuacion.

9 | [] REPRESENTANTE LEGAL

X APODERADO

APELLIDOS NOMBRES IDENTIFICACION
JARAMILLO CAMPUZANO MAURICIO C.c .80.421.942 T.P.74.555
DIRECCION Calle 67 No. 7 — 35, oficina 1204 No. TELEFONO 3192900
CIUDAD Bogota D.C. gfgcﬁi%mco jbenoit@gpzlegal.com
No. RADICACION DE
PAlS Colombia PROTOCOLO DE 12-93139

PODER GENERAL




10 | DECLARACIONES DE PRIORIDAD X Si D NO
(33) PAIS DE ORIGEN CODIGO PAiS (31) NUMERO (32) FECHA (AAAAMM/DD)
1.Unién Europea EP 11450001.0 2011/01/13
2.
3.

11 I DECLARACION SOBRE USO DE RECURSOS GENETICOS O BIOLOGICOS

Declaro que el objeto de la presente solicitud de patente fue obtenido a partir de recursos genéticos o biolégicos de los que
cualquiera de los paises miembros de la Comunidad Andina es pais de origen.

Osl CONO

Nota: En caso afirmativo debera anexar copia del contrato de acceso de recursos genéticos o productos derivados, o
certificado o nimero de registro, expedido por la Autoridad competente.

12 | DECLARACION SOBRE USO DE CONOCIMIENTOS TRADICIONALES

Declaro que el objeto de la presente solicitud de patente fue obtenido a partir de conocimientos tradicionales de comunidades
indigenas, afroamericanas o locales de paises miembros de la Comunidad Andina.

O sl LINO

Nota: En caso afirmativo debera anexar la licencia o autorizacién de uso de conocimiento tradicional, o certificado, o

numero de registro expedido por la Autoridad competente.

13 ! REDUCCION DE TASAS

Declaro que carezco de medios econdmicos para presentar la solicitud de patente.

sl CONO

Nota: En caso de ser persona natural y carecer de medios econémicos, y por lo tanto, aplique la reduccién de tasas a
que se refiere la resolucion vigente en tarifas, debe firmar la presente solicitud bajo la gravedad de juramento.

Micro, pequefias y medianas empresas [ |

Universidades publicas o privadas

Entidades sin animo de lucro

]
]

Debe aportar los documentos que se indican en el numeral 17 de anexos

14

AUTORIZACION DE NOTIFICACION EN LINEA [ SI

CINO

Manifiesto que he leido y entendido perfectamente los términos y condiciones de uso de medios electronicos para las
notificaciones en linea a través de Internet de los actos administrativos proferidos por la Superintendencia de Industria y
Comercio que deben ser notificados personalmente y, en consecuencia, autorizo el servicio de notificacion a través de

internet.
15 | COMPROBANTE DE PAGO O PAGO ELECTRONICO N° Fecha
16 FIRMA DEL SOLICITANTE, DEL APODERADO O DEL REPRESENTANTE LEGAL
Junto a cada firma, indicar ef nombre del firmante y su calidad (si tal calidad no es obvia al leer el petitorio)
17 | ANEXOS
Documentacién Técnica Documentacién Juridica
Solicitud Internacional en castellano 9. X Poderes, sifuera el caso. Exp. No.: 12-93139
10. [] Documento que legalmente pruebe la cesién del inventor al

1. X Descripcién N° de folios: 19 solicitante o a su causante. ,

T ot e ) 11. [ Copia del contrato de acceso de recursos genéticos o productos
g' § S%V{ndlcac?nes No Re.lvut\dlcacmnes. 19 derivados, certificado o nimero de registro, si fuera el caso.

. ibujos y/o figuras N* folios: 9 12, [ Copia de la licencia o autorizacién de Conocimientos

4. X Resumen. Tradicionales, certificado o nimero de registro, si fuera el caso.
5. [ Certificado de depésito de material biologico si 13. Reducci6n de tasas

fuera el ¢caso.

[ Listado de secuencias de nucleétidos y/o
aminoacidos en forma digital si fuera el caso.
7. [ Arte final 12 x 12.

8. [ Anexo formato digital.

4

14.
15,
16.

17.

Micro, pequefias o medinas empresas

[ Copia simple de la declaracién de renta del afio inmediatamente

anterior, o en su defecto prueba documental idénea.

[0 Documento de constancia de cumplimiento con lo establecido en
la ley 905 de 2004.

Universidades publicas o privadas

[0 Copia acto de reconocimiento institucional emitido por el
Ministerio de Educacion

Entidades sin animo de lucro

(] Copia de registro vigente en Camara de comercio.

[] Hoja de informacién complementaria.
[ Otros, especificar

X Comprobante de pago de la tasa de presentacion de la solicitud.
[] Comprobante de pago por reivindicacién de prioridad.

[ Comprobante de pago de la tasa por concepto de excedente

de palabras en la publicacién.
X Comprobante de pago por reivindicacién adicional a 10.




) . EXTRACTO PARA PUBLICACION
Industria y Comercio

SUPERINTENDENCIA [] Patente de Invencién [] Patente modelo de utilidad x | PCT
(21) No. de solicitud: (51) int. Cl: GO7F 17/32 (2006.01), GO7F 17/34 (2006.01)
(22) Fecha de solicitud: (71) Solicitante(s): NOVOMATIC AG
(30) Prioridad: (72) Inventor(es):

(31) No. Prioridad; 11450001.0

(32) Fecha: 13/01/2011
(33) Pais: Unién Europea (74) Apoderado(s): MAURICIO JARAMILLO C.

(54) Titulo:
PROCEDIMIENTO Y SISTEMA DE PAGO DE SALDOS MEDIANTE MAQUINAS TRAGAPERRAS

Las casillas identificadas con 85, 86 y 87 sélo aplican para PCT

(85) Fecha limite inicio Fase Nacional:
(86) Datos relativos a la presentacion ae la solicitud PCT (87) Publicacién internacional
Fecha: 11/01/2012 Fecha: 19/07/2012
No. de solicitud PCT: PCT/AT2012/000006 No. Publicacion: W0/2012/094688

Resumen reivindicacion (es):

Esta invencion prevé un procedimiento de pago de saldo a través de un amplio sistema que abarca un servidor y una serie de
maquinas tragaperras manejables por el jugador y conectadas al servidor, lo que significa al menos una magquina tragaperras, un
juego y una unidad de pago para el saldo accionable por el jugador. Al mismo tiempo se prevé que:

- la unidad de juego permita la ejecucion de un juego cuando haya saldo.

- ante la existencia de saldo y confirmacion de la unidad de pago, el servidor reciba un registro de datos que contengan

la suma del saldo.
- el registro se guarde en el servidor una vez haya sido depositado y que se le trasmita a la méaquina un registro de

activacion si el almacenaje ha sido realizado con éxito.
- cuando se deposite el registro de activacion en cada una de las tragaperras, se preparare un tique de confirmacion y se

le entregue al jugador.
el registro de datos se mantenga disponible en el servidor para imprimir.
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WO 2012/094688 PCT/AT2012/000006

Procedimiento y sistema de pago de saldos mediante maquinas tragaperras

La presente invencion se refiere al procedimiento y sistema de pago de saldos mediante

maquinas tragaperras.

Campo de la invencion:

La invencion hace referencia tanto a un procedimiento como a un sistema de pago de
saldos, que seran implantados preferiblemente en el ambito de los juegos de azar en

maquinas de casas de juego como casinos y salones de juego.

Antecedentes de la invencion:

Por el estado de la técnica se conocen multitud de procedimientos distintos y 15 sistemas
para realizar transacciones ludicas sin dinero en efectivo en maquinas tragaperras.
Especialmente, se conocen las maquinas tragaperras que se manejan con el saldo
previamente abonado por el jugador. Asi, se fijja un saldo concreto en la maquina
tragaperras, ya sea mediante la introduccion de monedas o billetes directamente en la
maquina o también mediante la introduccién de un tique o una tarjeta inteligente (con
chip). Los empleados del casino o las maquinas pueden expedir los tiques o tarjetas
inteligentes, por ejemplo, tras el pago de una suma concreta. Tanto en la tarjeta
inteligente como en el tique permanece guardada la suma en concreto, en un formato

legible para la maquina.

De forma alternativa, se puede guardar la suma en un servidor central que esta conectado
con cada una de las maquinas tragaperras. El tiqgue presenta una Unica clave que remite a

un espacio de memoria en el servidor, en el que cada importe esta almacenado.
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Gracias a este método de conexién de red entre las méaquinas tragaperras se tiene
también la libertad de que el jugador obtenga un tique o tarjeta inteligente de la maquina,
guardandose el saldo correspondiente del jugador inmediatamente en el tique o la tarjeta
inteligente o bien en el servidor central.

Si el jugador quiere terminar el juego aunque todavia tenga saldo disponible, puede
hacerlo activando en una unidad de pago el abono de su saldo. El pago se hace
inmediatamente en efectivo, con la emision de un nuevo tique que lleva impreso el nuevo

saldo existente o queda guardado en la tarjeta inteligente.

Para acceder de nuevo al saldo, el jugador puede introducir el tique o la tarjeta inteligente
en las mismas maquinas tragaperras principales o en cualquier otra y empezar un juego

nuevo.

En caso de que se utilicen las redes, se le dar4 a cada tique una clave propia, a modo de
referencia para la memoria de almacenamiento del servidor en la que cada importe de
saldo sera guardado. Cuando las maquinas tragaperras leen el tique, le proporcionan la

clave al servidor y el servidor le envia cada uno de los importes de saldo disponibles.

Un proceso de este tipo facilita la transferencia de grandes sumas monetarias sin que el
jugador tenga que llevar dinero en efectivo encima, lo que también lo motiva a realizar
apuestas mas grandes. Ademdas, se puede evitar que cada jugador lleve grandes
cantidades de calderilla cuando se pagan o devuelven apuestas, premios o saldo que no
han sido redondos. Asimismo, con este proceso lleno de ventajas se evita la instalacion

de maquinas dispensadoras de monedas en cada una de las tragaperras.

No obstante, existe el inconveniente considerable de que las maquinas corrientes

mantengan retenido el tique una vez leido. Para evitar un abarrotamiento de las
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maquinas, se vaciardn de vez en cuando los tiques originales que se han ido

almacenando en la maquina.

Se debe llevar a cabo un mantenimiento de cada una de las maquinas para facilitar
especialmente el evitar un vaciado regular del depésito de tiques leidos y al mismo tiempo

el efectuar un registro de los resultados obtenidos por el jugador dificil de manipular.

La invencion resuelve esta tarea mediante un procedimiento del tipo mencionado al

principio con las caracteristicas de la reivindicacion 1.

Ademas, la invencién resuelve esta tarea mediante un sistema del tipo mencionado al

principio con las caracteristicas de la reivindicacion 8.

Resumen de la invencion

Esta invencion prevé un procedimiento de pago de saldo a través de un amplio sistema

que abarca un servidor y una serie de maquinas tragaperras manejables por el jugador y

conectadas al servidor, lo que significa al menos una maquina tragaperras, un juego y una

unidad de pago para el saldo accionable por el jugador. Al mismo tiempo se prevé que:

- la unidad de juego permita la ejecucion de un juego cuando haya saldo.

- ante la existencia de saldo y confirmacion de la unidad de pago, el servidor reciba un
registro de datos que contengan la suma del saldo.

- el registro se guarde en el servidor una vez haya sido depositado y que se le trasmita a
la mé&quina un registro de activacion si el almacenaje ha sido realizado con éxito.

- cuando se deposite el registro de activacion en cada una de las tragaperras, se
preparare un tique de confirmacion y se le entregue al jugador.

- el registro de datos se mantenga disponible en el servidor para imprimir.
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Con todas estas ventajas, el mantenimiento de la maquina se ve considerablemente
simplificado. Especialmente, se puede prescindir del costoso y pesado escaneo de todos

los tiques que haya en la maquina.

Otra de las ventajas es que en caso de que la maquina tragaperras no lea correctamente
el tigue, es posible un seguimiento y determinacion facil del saldo pendiente por el

jugador.

Con el fin de evitar los desechos de papel en las maquinas, se puede prever
adicionalmente, que a la hora de confirmar un saldo se lea como minimo en el tique de
confirmacién (a ser posible reimprimible) parte de la informacién sobre el saldo antes de la
ejecucion del juego y posteriormente, se borre o elimine parte de la informacion del saldo
del tique de confirmacion y que se imprima en este tique el nuevo registro y/o el registro

de activacion correspondiente.

Para la conservacion correcta del tique, ya sea en formato papel o electrénico, esta
previsto que el registro se imprima en una impresora conectada al servidor y/o que el
registro se incluya en uno de los documentos permanentemente almacenados en el

servidor y que esté disponible para ser imprimido.

A la hora de aumentar la seguridad en las maquinas tragaperras y reducir las
posibilidades de falsificacion del jugador puede establecerse que entre el momento en
que el servidor recibe el registro y se transfiere el registro de activacion a la maquina

tragaperras, el registro sea imprimido y/o adjuntado al final del documento electrénico.

Para facilitar que la maquina lea el recibo impreso o guardado, el registro se puede
imprimir o adjuntar al documento electrénico, por lo menos en parte, en formato codigo de

barras.
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Para mejorar la clasificacion entre cada uno de los jugadores, los premios y saldos asi
como el registro de juego de cada uno de los jugadores, se puede imprimir el registro de
activacion o el tique de confirmacion a modo de codigo de barras desde la maquina
tragaperras y/o que ambos se almacenen en un medio de almacenamiento

(especialmente en una tarjeta inteligente) con acceso a los datos de la maquina.

Adicionalmente, se puede establecer que para la confirmacién un saldo se lea el tique de
confirmacién (preferiblemente en formato reutilizable) al comienzo del juego y se elimine
al final y que llegado el caso, se imprima el tigue con el nuevo registro y/o registro de

activacion correspondiente.

Asi se puede reducir enormemente el nimero de tiques en circulacién, especialmente no
estaran disponibles en las maquinas tragaperras aquellos tiques que estén caducados. De
este modo, se convierte por un lado el vaciado de las maquinas en innecesario y por otro,
se reduce considerablemente el riesgo de falsificacion al no haber tiques caducados en

las maquinas.

A la hora de destruir los tiques de confirmacion de forma segura se puede establecer lo

siguiente: para confirmar un saldo se leera el tique de confirmacion (preferiblemente en

formato reimprimible) antes de comenzar el juego y se destruira al final del juego y se

almacenardn en las maquinas tragaperras respectivas. Ademas, dado el caso se

comprimirdn y se creara un nuevo tique de confirmacion que se imprimir4 con un registro

nuevo y/o con el registro de activacion correspondiente.

Para reducir las posibilidades de manipulacion se puede establecer que:

- se almacene en el servidor el registro recibido y el registro de activacion emitido
subsecuentemente, que son clasificables reciprocamente y/o

- se afada al registro més informacion como por ejemplo, la identificacién asignada al
registro de cada una de las maquinas tragaperras y/o la hora y/o fecha de la liquidacion

del saldo.



10

15

20

25

Para evitar los pagos multiples se puede eliminar el crédito/saldo tras el almacenamiento
del registro en el servidor o la impresion del registro desde el servidor o la emision del
tiqgue de confirmacion desde la maquina tragaperras y se puede preparar la maquina para

la ejecucion de un juego nuevo.

Adicionalmente, la invencién se refiere a un sistema de pago y confirmacion de saldo que
abarca un servidor y una serie de maquinas tragaperras manejables por el jugador que
estan conectadas al servidor y se caracteriza por:

- presentar al menos una maquina tragaperras, un juego y una unidad de pago para
confirmar el saldo a modo de tique de confirmacion vy,

- posibilitar la ejecucion de un juego tras presentar el billete de saldo.

- La maquina tragaperras cuenta con una unidad de envio para la emisién del registro
contenido en el saldo al servidor en caso de que un jugador active la unidad de pago al
mismo tiempo que presenta el saldo y

- requiere una unidad de recepcién del servidor para recoger el registro asi como una
base de datos para archivarlo.

- Presentar una unidad de control secundaria conectada a la de recepciéon del servidor
que comprueba el almacenamiento de los registros.

- Contar con una unidad de envio del servidor que en caso de que la unidad de control
lleve a cabo una inspeccion satisfactoria del almacenamiento del registro, envia un
registro de activacion a la maquina tragaperras.

- La maquina tragaperras dispone de un receptor para la recogida del registro de
activacion y de una unidad de salida, que prepara el tigue de confirmacién cuando el
registro de activacion ha entrado en cada una de las maquinas tragaperras y se lo entrega
al jugador.

- El servidor posee una memoria de impresiébn que mantiene el registro listo para

imprimirse.
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Para este caso se prevé que la maquina tragaperras cuente con un lector de tiques y
tarjetas inteligentes, que dado el caso tanto el lector como la unidad de salida se integren
en un unico dispositivo que esté preparado para eliminar, reescribir, desechar la impresion

e imprimir un nuevo tique de confirmacion.

Ademas, se puede conectar una impresora al servidor para que éste disponga de una
unidad de control de impresiones, que tras haber recibido el registro remita la impresion
de los registros respectivos a la impresora. Esto posibilita un archivo mas facil de las

confirmaciones de pago impresas.

Adicionalmente, se puede dotar a la unidad de pago con un impresor de tiques que le
permita emitir el registro de activacion o los tiques de confirmacion en formato tique (en
papel, por ejemplo) o con un grabador de tarjetas inteligentes para almacenar los registros
de activacion o los tiques de confirmacion en la tarjeta y /o dotar a la maquina tragaperras
de un lector para tiques y tarjetas inteligentes.

De esta forma, se posibilita la lectura y emisién de tiques a cada uno de los jugadores

ventajosamente.

Beneficiosamente el lector y la unidad de salida se integran en un solo dispositivo, lo que

facilita su manejo.

Este dispositivo comun ha sido disefiado, en una forma preferida de ejecucion por la
invencion, para eliminar y reescribir tigues de confirmacion. De esta forma, se reducen
enormemente los tiques en circulacion. Especialmente, no circulan tiques o estan
disponibles en las méquinas tragaperras que no sean validos, convirtiendo el vaciado de
la maquina en una tarea innecesaria y por otro lado, se reduce el riesgo de falsificacién ya

gue no hay tiques caducados en circulacion.
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Para la consecucién de un montaje 6ptimo de la maquina tragaperras y la destruccion
segura de los tiques de confirmacion, se puede dotar a la maquina tragaperras de un
lector y una unidad de salida, que cuente con un impresor de tiques para los tiques de
confirmacién en formato, por ejemplo, papel. Asimismo, el lector presenta una unidad de
lectura que lea el registro almacenado en los tiques de confirmacion y una unidad de
destruccién del tipo trituradora para eliminar los tiques de confirmacion y dado el caso,

también un recipiente de recogida para los tiques triturados.

Para mejorar la transparencia de los premios y transferencias de saldo asi como el
seguimiento de las actividades de cada uno de los jugadores se puede disponer de una
base de datos que almacene los registros recibidos y se le asigne a cada uno de ellos un
saldo y dado el caso, también otros datos como el numero de identificacion de la maquina

tragaperras, la hora y dia del premio.

Para aumentar la seguridad contra manipulacién del sistema se puede intercalar una
unidad de cifrado a la de envio del servidor o maquina tragaperras. La unidad de cifrado
codifica el registro de activacion o registro recibido segun ciertos criterios y transmite este
valor cifrado a la unidad de envio del servidor o maquina tragaperras, lo que incluye el

valor cifrado en el registro o registro de activacion.

En este caso, seria beneficioso que la unidad de recepcién del servidor o maquina tuviese
una unidad de descifrado para descodificar el registro de activacion o registro.

Ademds, para aumentar aun mas la seguridad del sistema asi como para mejorar la
transparencia de la evolucion del juego de cada jugador se puede instalar otra base de
datos que almacene los registros de activacion, lo que almacena una clasificacién de cada
registro con su respectivo registro de activacion creado tras la entrada del registro y/o que
cada registro junto con su registro de activacion correspondiente se unan en un registro

anico que se almacene en la base de datos.
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Descripcion de las ilustraciones

Fig. 1: esquema resumen del sistema segun la invencién.

Fig. 2: vista frontal de una maquina tragaperras.

Fig. 3: diagrama de flujo del control secuencial del pago.

Fig. 4: diagrama de flujo para la impresion central de tiques.

Fig. 5: diagrama de flujo para la impresién del tique de confirmacion.
Fig. 6: esquema del desarrollo de proceso de impresion detallado.
Fig. 7: esquema de la configuracién de la maquina tragaperras.
Fig.8: esquema de la configuracion del servidor.

Fig. 9: esquema de la configuracién de una base de datos instalada en la memoria.

Descripcion detallada de las ilustraciones

A continuacion, se muestra el modo de ejecucion preferible para la invencidn sin limitar las

ideas generales del invento.

La figura 1 muestra la versidon preferida del sistema de acuerdo con el invento y abarca
un servidor (1) asi como una serie de maquinas tragaperras (2) conectadas a él. Las
maquinas tragaperras (2) estan unidas al el servidor (1) mediante una red (6) y sus
interfaces correspondientes (27,28). La red (6), el servidor (1) y las maquinas tragaperras
(2) estan dimensionadas de tal forma que el servidor (1) pueda procesar por si mismo los
registros recibidos cuando todas las maquinas tragaperras (2) transfieren al mismo tiempo

los registros al servidor. La red (6) se puede establecer por cable o inalambrica.

En principio el servidor (1) se comunica con cada una de las maquinas (2) siempre del

mismo modo. El servidor (1) ha sido disefiado Unicamente de tal forma que pueda actuar
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simultdneamente con todas las maquinas tragaperras (2) y protocolizar los pagos de cada

una de las maquinas (2) simultaneamente.

Un saldo se puede contabilizar de diferentes formas desde la maquina tragaperras (2). O
bien se introduce el dinero directamente en la méquina o se introduce una tarjeta

inteligente o tique de confirmacidn en el lector (25).

La Fig. 1 muestra un servidor (1) que esta conectado con varias maquinas tragaperras a
través de una conexién de datos (6). Ademas de las maquinas tragaperras mostradas (2)
se pueden conectar mas maquinas en red (6) aunque no se muestre aqui. Una maquina
tragaperras tipica (2) es la representada en la Fig.2.

La maquina (2) que se muestra en la Fig. 2 estd diseflada en forma de pedestal e
individual que forma una carcasa del tamafio de un humano y aproximadamente en forma
de caja. Su mitad superior sirve a modo de indicador (30), que en esta version esta divida
en dos pantallas (31 y 32) amplias y colocadas una encima de la otra. Como se muestra
en la Fig.2, ambas pantallas (31 y 32) se han dispuesto una contra la otra formando un
angulo obtuso, por lo que la pantalla superior (31) se extiende verticalmente mientras que
la pantalla inferior (32) est& inclinada en direccién al jugador. Debajo de las pantallas (31 y
32) de la maquina tragaperras (2) hay una zona para el panel de control manejable por el
jugador que se extiende por toda la anchura del aparato y que esté disefiada en forma de
caja. En la version ilustrada, el panel de control anteriormente mencionado esta inclinado
en forma de prolongacioén de la carcasa que alberga la pantalla inferior (32).

La parte superior de la seccion del panel de control aloja al panel de control (35), en el
gue la mayoria de las teclas para manejo manual son pulsadores. Por ello, se puede tener
previstos una pantalla tactil u otros elementos de control para los pulsadores mecanicos o
panel de control.

Los juegos que se muestren en las pantallas 31 y/o 32 se manejaran preferiblemente
desde un dispositivo de mando electrénico de tipo ordenador (preferiblemente encuadrado

dentro de la carcasa), que en este caso se encuentra de hecho encuadrado dentro de la
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carcasa. Este dispositivo de manejo mencionado controla por un lado, el dispositivo
indicador (30) y por otro, se comunica con las teclas del panel de control (35), lo que
también posibilita el manejo de otros componentes funcionales 0 accesorios como una

unidad de salida de premios, un dispositivo para introducir y testar dinero desde el mismo.

El servidor (1) se encuentra en una sala separada y asegurada (200) distinta de la sala
201 en la que se encuentran las maquinas tragaperras (2) y no accesible para los
jugadores. El servidor (1) est4 conectado a una impresora (5) y ademas cuenta con una
memoria para albergar una base de datos (15, 17) de registros (41) y registros de

activacion (42), lo que se describe mas detalladamente a continuacion.

Si el jugador ejecuta un juego en la maquina tragaperras (2), tendr4 que abonar una
apuesta o tasa determinada, lo que puede hacer de distintas formas. O bien directamente
con dinero en efectivo introduciéndolo en la maquina (2) o sin dinero en efectivo utilizando
un tique de confirmacion (3) o una tarjeta inteligente. En cualquier caso, el jugador esta
autorizado a ejecutar un juego tras el abono de una tasa 0 apuesta determinada. La
maquina tragaperras (2) consta de una unidad de juego (20) en la que el estado de saldo
respectivo (102) del jugador queda almacenado y puede variar en funcién de cdmo acabe
cada juego. En caso de que el jugador gane el juego, el saldo (102) puede aumentar o se
le pueden entregar bonos de juego y juegos libre. Si el jugador pierde o se trata de un
juego con tasa fija independiente del resultado del mismo, el saldo del jugador (102) se

veria reducido.

Lo que también representa una ventaja en este contexto es que el jugador puede jugar un
namero de veces consecutivas y casi ilimitadas sin que tengan que realizarse
transacciones monetarias entre el jugador y la maquina. Las sumas pequefias o inexactas
se pueden almacenar incluso en la maquina tragaperras y liquidarse al final utilizando el

saldo (102) restante del jugador (siempre que haya disponible).
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A continuacion, se trata mas detalladamente el proceso de pago del saldo (102) del

jugador, como se muestran en las Fig.3 hasta 6 :

El saldo (102) est4 almacenado, como se muestra en la Fig. 7, en una memoria de la
unidad de juego (20). En el momento en el que el jugador acciona la unidad de pago 21
(Fig.3, paso 60) y pulsa la tecla, pulsador o palanca real o virtual (en una pantalla tactil)
da a entender que desea finalizar el juego en las maquinas (2) respectivas y desea recibir

impreso por ejemplo en papel el saldo restante (102).

A tal efecto, se llevardn a cabo los pasos siguientes:

La méquina tragaperras (2) emite un registro (41), que contiene el saldo (102) del jugador
asi como una serie de informacion adicional, como por ejemplo, la hora de liquidacion,
una identificacién (101) de la maquina (2), el importe del premio (103) y/o la pérdida en
esa maquina tragaperras, etc. (Fig. 3, sector Y). Este registro (41) se mandara a una de
las unidades de envio (23) de la maquina (2), que lo transmite al servidor (1) por red (6).

La unidad de envio emite el registro (41) del saldo (102) al servidor (1).

Para esta forma de ejecucion ventajosa del invento esta previsto que un registro (41)
enviado al servidor (1) por el deseo de liquidacion del jugador, se envie de la maquina (2)
al servidor (1) ya codificado. En este caso, la maquina tragaperras (2) cuenta con un
codificador (no representado en las ilustraciones) que esta intercalado a la unidad de

envio (23) de la misma.

El registro (41) es recibido en uno de los receptores (11) del servidor (cf. Fig.8). El
servidor (1) presenta una unidad de comprobacion (13) conectada de forma secundaria al
receptor (11) del servidor, que se encarga de comprobar en primer lugar que el registro

(41) sea correcto, completo y legitimo.
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El servidor (1) presenta en este caso un descodificador (que no aparece detallado en las
ilustraciones) que descifra los registros que le envian las maquinas tragaperras (2). El
codificador y el descodificador disponen de las claves correspondientes para que la
transmisién de datos codificados de los registros (41) de las maquinas (2) al servidor (1)
sea posible. El cifrado es Unicamente opcional ya que el sistema puede ponerse en

marcha sin él.

Ante la impresion inminente, la unidad de comprobacion (13) transforma el registro
recibido (41) en un formato imprimible, creandose un codigo de barras (107) para los

casos especiales que se presenten (Fig.4, paso 71).

La unidad de comprobacion (13) dispone el almacenamiento (Fig. 4, paso 72) del registro
(41) en la base de datos (15) y verifica finalmente que este almacenamiento se ha

realizado con éxito.

Posteriormente, el registro (41) en formato imprimible se enviara a una de las memorias
de la impresora del servidor (1), donde se almacena preparado para ser imprimido y se

inicia la impresion (Fig. 4, paso 80).

Como ya se ha mencionado, una impresora (5) estd conectada al servidor (1), lo que
significa que el servidor (1) dispone de una unidad de control de impresion (14), que al
recibir el registro (41) en la memoria de impresion (16) ordena la impresion del registro
respectivo. Cuando finalmente sea necesaria la impresion en papel (Fig.5, sector N), se

realizara la impresién del registro en papel (Fig. 5, paso 83).

De forma alternativa, se puede prever una “impresién electronica” (Fig.5, sector Y) en la
que el registro (41) en formato imprimible se afiade a una impresion electrénica (Fig. 5,
paso 81) y se almacena finalmente, manteniéndose disponible para una futura impresion

(Fig. 5, paso 82).
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Tanto la “impresion electronica” como la impresion mediante impresora (5) se pueden
realizar paralela o sucesivamente (Fig. 5, sector B).

Tras haber verificado el almacenamiento del registro (41) y de la impresion (en todo caso,
meramente electrénica), el saldo (102) del jugador se puede eliminar de la maquina
tragaperras (Fig. 4, paso 73). En algunos paises, la eliminacién del saldo (102) del
jugador en ese momento no esta todavia autorizado por lo que se podria eliminar como
muy pronto en el paso 62 después de que el tigue de confirmacion (3) haya sido

imprimido (Fig.3, paso 62).

Cuando el almacenamiento del registro en la base de datos asi como su impresion (en
todo caso, meramente electronica) hayan sido confirmados, la unidad de verificacion (13)
emite un registro de activacion (42) que se transmite a la unidad de envio (12) del servidor
1 (Fig.3, paso 90). El registro de activacion (42) llega a las maquinas respectivas (2) por

red desde la unidad de envio del servidor (12).

El registro de activacién (42) se compone de un codigo de confirmacion (111) asi como
otro tipo de informacién como el importe del saldo (102), una identificacion (101) de las
maquinas respectivas (2) e informacién adicional (112) que posiblemente tendra que

imprimirse en el tique de confirmacion (3).

Ademas, se puede disponer de una unidad de codificacion adicional entre la unidad de
comprobacion (13) y la de envio del servidor (12), que no se muestra en las ilustraciones
con mas detalle y que se encarga de codificar el registro de activacién (42) y poner el
valor cifrado a disposicion de la unidad de envio del servidor (12). Un cifrado de este tipo
es opcional pero especialmente ventajoso ya que impide en gran parte el acceso de
personas no autorizadas a la transmision de datos entre el servidor (1) y las maquinas (2).
Si el servidor cuenta con una unidad de cifrado, las maquinas tragaperras (2) cuentan
respectivamente con una unidad de descifrado secundariamente conectada a la unidad de

recepcion de la maquina, que posibilita el descifrado del registro de activacion (42)
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enviado por el servidor (1). Dado el caso, el servidor (1) puede asignar claves distintas a

cada una de las maquinas (2) para comunicarse con ellas.

Cuando el registro de activacidén (42) se detecta, se le ordena a la unidad de salida de la
maquina tragaperras la emision del tique de confirmacion (3). El registro de entrega (42)
se convertird en un documento electrénico imprimible (Fig.6, paso 90).

Dado el caso, se puede mandar una confirmacion al servidor (1), que confirma la entrada
del registro de activacion (42). En este caso, el servidor (1) anota la confirmacién en cada

uno de los registros de activacion (Fig. 6, paso 92).

En este caso, la unidad de salida (22) emite el tique de confirmacion 3 (Fig.6, paso 93).
La unidad de salida (22) consta de una impresora de tiques para emitir los datos
almacenados en los registros de activacion (42) en formato papel y/o de un grabador de
tarjetas inteligentes para guardar esos registros (42) en ellas.

El tigue de confirmacién (3) contiene la clave asi como, dado el caso, la informacion
adicional guardada en el registro de activacion (42). Especialmente se imprimird el
importe del saldo en formato legible para el humano en el tique de confirmacion (3).
Beneficiosamente presenta el tigue de confirmacion (3) y el tique original impreso una
informacion propia para su identificacion, lo que hace que dado el caso, comparar ambos
tiques sea mas facil. Por ejemplo, en caso de error de lectura de tiques en las maquinas
tragaperras (2). Estas medidas facilitan una aclaracion rapida de las circunstancias entre

el usuario y el fabricante si se requiere.

El saldo (102) se tiene que eliminar de la maquina a mas tardar después de imprimir el
tique de confirmacion (3) ya que el jugador puede, al tener el tique de confirmacion (3)
impreso, liquidar el saldo (102) o utilizarlo en otras maquinas (Fig.3, paso 62). El saldo

almacenado en la maquina tragaperras se eliminara.
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Como se muestra en la Fig.9, la base de datos (15) contiene el registro (41) que ha
entrado al servidor (1). En el modelo de ejecucién especial del invento que se muestra en
la Fig.9, se guarda el registro como un conjunto formado por la base de datos (15), los
registros (41) respectivos y los registros de activacion asignados a estos ultimos.

Alternativamente, se podria instalar otra base de datos adicional (17), como se muestra
en la Fig.8. Esta base de datos adicional (17) abarcaria los registros de activacion (42) y a
su vez los registros (41) que entran al servidor se guardarian en la base de datos (15).
Entre ambas bases de datos (15, 17) se creara una asignacion inequivoca de un registro
de activacién (41) con cada registro (42) respectivamente, como por ejemplo una clave
conjunta o una tabla de clasificacion, de forma que a cada registro (41) guardado se le

asigne un registro de activacion inequivoco e irreversible.

Los registros abarcan preferiblemente una identificacion (101) para las maquinas
tragaperras (2) a través de la que el jugador realiza cada una de las liquidaciones de
saldo (102); el saldo (102) propiamente dicho junto con la hora (104) y fecha (105) de la
liquidacion (21) confirmada por la unidad de pagos y dado el caso la ganancia/pérdida
(103) durante el juego en las maquinas tragaperras (2) asi como la duracion del mismo en
cada una de las maquinas (2). En todo caso, se puede adjudicar una de las
identificaciones inequivocas del jugador, que se almacena en la maquina tras la lectura
del tique de confirmacion (3) y se imprime en el siguiente tique de confirmacion (3)
después de la liquidacion. De este modo, se almacenan de forma logica todas las

transacciones realizadas por el jugador.

Los registros de activacion (42) constan, ademas del contenido de los registros (41), de
una contrasefia de activacion (111) que posibilita la identificacion y direccionamiento
inequivocos del registro (41) en la base de datos (15) y por lo tanto, el acceso al saldo

desde otra maquina tragaperras (2).
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Especialmente el tiqgue de confirmacion (3) puede servir de vale o soporte publicitario. El
registro de activacion (42) puede contener mas informacion sobre el vale (112) elegida por

casualidad y que dado el caso, se imprimiria en el tique de confirmacion.

Los datos a imprimir en el tigue de confirmacién (3) figuran en el registro de activacion
(42) o pueden anadirse desde la maquina tragaperras (2) de forma alternativa. El registro
de activacién (42) se mandara desde la unidad de envio (12) del servidor a las maquinas
(2), por lo que la maquina (2) cuenta con un receptor (24) para los registros de activacion

(42).

Generalmente, el lector (25) y la unidad de salida (22) pueden haber sido disefiados como

una unidad conjunta que lee e imprime tiques de confirmacion (3).

Otra version del invento que no se ha mostrado utiliza tigues de confirmacién
reimprimibles (3). Nuevamente, se utilizard una unidad conjunta que actue de lector (25) y
unidad de salida (22). En este sentido, se contemplara el certificado de patente
estadounidense US 5854477, cuyo contenido se toma por la presente en esta inscripcion.
Esta unidad conjunta puede configurarse a modo de unidad de procesamiento de tiques
como la mostrada esqueméticamente en la Fig.1 o 10 del certificado de patente US
5854477 mencionado. El tique de confirmacion (3) introducido en la maquina (2) para
confirmar el saldo ser& eliminado y rescrito, lo que conduce al ahorro adicional de tiques
de confirmacién (3) en circulacién. Se emitird un nuevo tique de confirmacion (3) sobre el
soporte del anterior, que ya ha servido para confirmar el saldo imprescindible para el
juego. Cada jugador posee un soporte que la maquina (2) eliminard y volvera a imprimir
tras finalizar el juego.

Al imprimir los registros (41) se presenta una manipulacion dificil del registro de los
resultados del jugador. Los tiques de confirmacion (3) se pueden sobrescribir o destruir

sin que el registro de los resultados del jugador se pierda.
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Existe también la posibilidad de conectarle al lector una unidad de destruccion que no se
muestra y que al final del juego destruiré los tiques de confirmacién (3) impresos. El tique
de confirmacion (3) se destruird conforme a lo preferido por la forma de ejecucion del
invento con una trituradora en trocitos pequefios de forma que los datos impresos sean
irreconocibles. Los restos de papel se depositaran en un contenedor no mostrado y se
comprimiran. Durante o después de la destruccién del tique de confirmacion (3), se emitira
uno nuevo desde la unidad de salida (22) y en él se imprimira un cédigo nuevo
determinado por el nuevo registro (41) y registro de activacién (42) respectivamente. En
este caso, la unidad de salida (22) cuenta con una unidad de introduccion de papel en la
gue se deposita el papel en blanco (en forma de rollo). La unidad de introduccién de papel
transporta el papel en formato rollo a la unidad de salida (22), donde se imprime el tique
de confirmacion (3) y se le entrega al jugador.

Alternativamente al rollo de papel, se puede colocar en la unidad de introduccion de papel
hojas de papel ya predefinidas y cortadas (parecidas a los billetes). Preferiblemente, las
hojas de papel (“tiques”) formardn una ristra unida entre si con las zonas para desgarre ya
incluidas y se amontonaran unas dobladas encima de las otras en forma de acordeon.

El papel puede llevar una capa de sustancias quimicas sensibles a la luz ultravioleta para
gque se pueda eliminar la informacién utilizando luz ultravioleta.

De forma alternativa, se puede poner una capa de sustancias termo-sensibles.

Este tipo de papel de impresién térmico presentan los conocidos como leuco colorantes,
gue son incoloros cuando no estan activados y un revelador, que posibilita la activacion
de los colorantes. Cuando se aplica calor, estos materiales se derriten y se mezclan, es
decir, sus moléculas se unen por una reaccion quimica. Cuando se unen los leuco
colorantes con el revelador se obtiene por ejemplo, negro, azul y otros colores. Al separar
los leuco colorantes del revelador, vuelven a desaparecer los colores, lo que significa que
la informacion que se habia creado desaparece.

La coloracion y decoloracion se provocan al aplicar diferentes temperaturas a los
materiales. Los materiales se derriten a temperaturas altas, Temperatura T1 (por ejemplo,

160°C) y finalmente se enfrian. No obstante, si el papel se calienta a una temperatura mas
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baja, se produce la decoloracién. La utilizacibn de un cabezal de impresion térmico
permite seleccionar la temperatura para las zonas en las que se desea obtener color para
por ejemplo, producir texto. Utilizar un rodillo de calor en toda la hoja posibilita el borrado
completo del texto. La impresién y borrado de texto se puede repetir reiteradas veces.

Otra posibilidad es la utilizacion de tinta que se puede borrar tras la impresion mediante la

aplicacion de calor, como la que se muestra en JP 2000154345 A (TOSHIBA).
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Reivindicaciones

1. Procedimiento de pago de saldos a través de un sistema que abarca un servidor y
una serie de maquinas tragaperras manejables por el usuario conectadas al servidor;
presenta por lo menos una maquina tragaperras , un juego y una unidad de pago
accionable por el jugador para la liquidacion del saldo en forma de tique de confirmacién o
un medio de almacenamiento y,

- la unidad de juego permite la ejecucion de un juego al presentarse el saldo;

- al presentar el saldo y accionar la unidad de pago se envia un registro al servidor con el
importe del saldo;

- el registro se guarda en el servidor y se emite un registro de activacion a la maquina
tragaperras en caso de que el registro se haya guardado satisfactoriamente en el servidor;
- cuando la maquina recibe correctamente el registro de activacion , se emite un tique de

confirmacién para el usuario y se guarda el registro del servidor listo para ser imprimido.

2. Procedimiento conforme a la reivindicacién 1 caracterizado porque a la hora de
confirmar un saldo sobre un tique (preferiblemente reimprimible), tiene que haberse leido
al menos parte de la informacién sobre el saldo antes de la ejecucion del juego y
posteriormente, se borrard al menos parte de la informacion sobre el saldo presente en el
tique de confirmacion y se imprimird nuevamente el tique con su nuevo registro y/o

registro de activacion .

3. Procedimiento conforme a la reivindicacion 1 o 2 caracterizado porque el registro
serd impreso por una de las impresoras conectadas al servidor y/o que el registro se
mantendra almacenado en un documento electrénico en el servidor disponible para

imprimir.

4. Procedimiento conforme a una de las reivindicaciones de la 1 a la 3 caracterizado

porque el registro se imprimiréa y/o afiadir4 al documento electrénico en el tiempo entre el
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que el registro llega al servidor y el registro de activacion se transmite a la maquina

tragaperras .

5. Procedimiento conforme a una de las reivindicaciones de la 1 a la 4 caracterizado
porque el registro se imprimira o almacenara en un documento electrénico, al menos en

parte, a modo de cddigo de barras.

6. Procedimiento conforme a una de las reivindicaciones de la 1 a la 5 caracterizado
porgue las maquinas tragaperras imprimiran el tique de confirmacién en formato codigo de
barras y/o se guardard en uno de los medios de almacenamiento conectados con los

datos de las maquinas , especialmente en una tarjeta inteligente.

7. Procedimiento conforme a una de las reivindicaciones de la 1 a la 6 caracterizado
porque para confirmar un saldo se realizara la lectura de un tique de confirmacion ,
preferiblemente en formato reimprimible, antes del comienzo del juego y sera eliminado al
final del juego y almacenado en la maquina correspondiente, y dado el caso, comprimido.
Se emitird un tique de confirmacion nuevo que se imprimira con su nuevo registro y/o

registro de activacién correspondiente.

8. Procedimiento conforme a una de las reivindicaciones de la 1 a la 7 caracterizado
porque:

- el registro recibido por el servidor junto con su posterior registro de activacion se
almacenan clasificados entre si y/o;

- se afiada mas informacion al registro , como por ejemplo, la identificacion respectiva

para cada maquina y/o la hora y/o fecha del saldo.

9. Procedimiento conforme a una de las reivindicaciones de la 1 a la 8 caracterizado

porque tras el almacenamiento del registro en el servidor , tras haberse imprimido el
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registro o tras la emision del tique de confirmacién por la maquina tragaperras se elimina

el saldo y se prepara la ejecuciéon de un nuevo juego si procede.

10. Sistema de pago de saldos que abarca un servidor y una serie de maquinas
tragaperras manejables por el usuario conectadas al servidor y:

- presenta por lo menos una maquina tragaperras , un juego y una unidad de pago para la
confirmacioén del saldo en forma de tique de confirmacion ;

- la unidad de juego permite la ejecucion de un juego al presentarse el saldo;

- la maquina tragaperras cuenta con una unidad de envio para presentar el registro que
contiene el saldo al servidor en caso de que el jugador accione la unidad de pago al
mismo tiempo que presenta el saldo;

- el servidor cuenta con un receptor para recibir al registro asi como con una base de
datos para depositarlo;

- el servidor dispone de una unidad de verificacibn conectada de forma secundaria al
receptor , que se encarga de comprobar que el registro se haya almacenado;

- el servidor dispone de una unidad de envio , que manda un registro de activacion a la
méaquina tragaperras cuando la wunidad de verificacion compruebe el correcto
almacenamiento del registro ;

- la maquina tragaperras consta de un receptor que recoge los registros de activacion y
una unidad de salida , que al haber recibido el registro de activacién prepara un tique de
confirmacién para el jugador;

- el servidor dispone de una memoria de impresioén que almacena el registro listo para su

posible impresion.

11. Sistema conforme a la reivindicacion 10, que se caracteriza porque la maquina
tragaperras posee un lector para la lectura de tiques o tarjetas inteligentes y dado el caso,
el lector y la unidad de salida forman un Gnico dispositivo disefiado para eliminar, rescribir

o borrar la impresion y posteriormente reimprimir el tique de confirmacion .
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12. Sistema conforme a las reivindicaciones 10 u 11, que se caracteriza por la
conexién de una impresora al servidor , que dota al servidor de una unidad de control de

impresiones que ordena la impresion del registro tras haberlo recibido.

13. Sistema conforme a las reivindicaciones 10 a 12, que se caracteriza porque la
unidad de salida consta de una impresora de tiques para imprimir los tiques de
confirmaciéon en formato papel por ejemplo, o un grabador de tarjetas inteligentes para

almacenar el tique de confirmacién en ellas.

14. Sistema conforme a las reivindicaciones 10 a 13, que se caracteriza porque las
maquinas tragaperras respectivas constan de un lector y una unidad de salida que
imprime los tiques de confirmacion en formato papel por ejemplo y el lector dispone de
una unidad de lectura para leer el registro almacenado en los tiques de confirmacion y de
una trituradora para destruir los tiques de confirmacion y dado el caso, de un contenedor

para depositar los tiques triturados.

15. Sistema conforme a las reivindicaciones 10 a 14, que se caracteriza por una base
de datos para almacenar los registros recibidos a los que se les asigna un saldo y dado el
caso, mas informacién como un namero de identificacion de la maquina tragaperras , la

hora y dia del premio.

16. Sistema conforme a las reivindicaciones 10 a 15, que se caracteriza porque a la
unidad de envio del servidor o la maquina se le ha intercalado una unidad de cifrado que
codifica el registro o registro de activacion segun unos criterios predeterminados y envia
el valor cifrado a la unidad de envio del servidor o la maquina y por el que el valor cifrado
se encuentra en el registro de activacion y al receptor del servidor o maquina se le ha
conectado una unidad de descodificacion para descifrar el registro o registro de activacion

codificado.
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17. Sistema conforme a las reivindicaciones 10 a 16, que se caracteriza por la
existencia de una base de datos adicional en la que se almacenan los registros de
activacion y de esta forma, se almacenan los registros con sus respectivos registros de
activacion clasificados y a continuacién se unen en un registro Unico que se almacena en

la base de datos.
18. Un programa relativo a la ejecucion del procedimiento en el servidor y/o en la
maquina tragaperras esta almacenado conforme a una de las reivindicaciones entre la 1 y

la 9.

19. Programas de ordenador relativos a la ejecucién del procedimiento en el servidor

y/o en la maquina tragaperras conforme a una de las reivindicaciones de la 1 la 9.
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