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ANEXO PARA REDUCCION DE TASAS
SOLICITUDES DE PATENTES PRESENTADAS POR PERSONAS QUE CAREZCAN DE MEDIOS ECONOMICOS
|
X PERSONA NATURAL | MIPYMES

Beneficiario: Andrés Mauricio Garcia Orteqa

Direccion: Carrera 13 # 33-35 T 3 apt 703 San Martin de los parques, Bogota — Colombia

E-mail:  andresgarciao@hotmail.com

l
Teléfono: 350 51 11 Cel: 311 343 24 57 !
i
|
|

PERSONA NATURAL

Manifiesto bajo la gravedad del juramento, que carezco de medios econémicos y, por tanto, pido que se aplique la reduccion de tasas a
que se refiere el articulo 2 de la resolucién nimero 36155 de) 28 de Diciembre de 2006. |

FIRMA BENEFICIARIO: Ccl6ML 264 '

MIPYME i

Manifiesto bajo la gravedad de juramento que la empresa que represento carece de los medios econémicos y, por tanto, pido que se
aplique la reduccion de tasas a que se refiere el articulo 2 de la resolucién nimero 36155 del 28 de Diciembre de 2006. |

FIRMA REPRESENTANTE LEGAL: ;

Anexos |

|
[0 Copia de estados financieros de! afio inmediatamente anterior firmados por contador publico; o,

|
O otro documento donde conste que se cumple con los parametros establecidos en el articulo 2 de a
ley 590 del 2000 para tas micro, pequefias y medianas empresas. |
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SISTEMA MECATRONICO INTERACTIVO PARA ENTRETENIMIENTO,
PUBLICIDAD, VENTA Y PROMOCION DE PRODUCTOS

RESUMEN |

|
La presente invencion consiste en un dispositivo mecatrénico interactivo para
entretenimiento, publicidad, promocién y venta de productos, el cual es un sistema
robotizado, que tiene un conjunto de sensores (7) y dispositivos que permiten vender,
publicitar y promocionar productos de una forma integral logrando la interaccién ‘con el
cliente, brindandole informacion y entretenimiento y captando informacion que se puede
emplear para encuestas e investigacion de mercado. El sistema robotizado 'puede
representar la forma de una persona, animal o cosa, y s encuentra integrado a una: fuente
de alimentacién (5), un sistema control (6), un sistema de procesamiento de datos (9), un
sistema de sensores (7), un sistema de interaccion (8), un sistema de luces(1 1), un sistema
de recepcién de dinero (13), un sistema de efectos especiales (12), un sistema de audio
(10), un sistema dispensador (15) y un sistema roboético movil (25). !

SISTEMA MECATRONICO INTERACTIVO PARA ENTRETENIMIENTO, |
PUBLICIDAD, VENTA Y PROMOCION DE PRODUCTOS i

SECTOR TECNICO !

Cada dia nacen nuevas tecnologias robéticas aplicadas al entretenimiento, la publicidad,
educacion, investigacion de mercados y venta de productos; existe una necesidad latente de
integrar sistemas que permitan vender productos mientras entretienen al cliente y le brindan
promociones e informacién sobre los productos, y ademas que permitan interacciéon y
manejo bases de datos y encuestas Utiles para investigaciones de mercado. :

La presente invencion se refiere a un sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento,
publicidad, promocién y venta productos que consiste en un sistema robético compuesto por
mecanismos, actuadores y estructuras que pueden representar la apariencia y el movimiento
de personas, animales o cosas, dicho sistema robdtico es controlado por un sistema
electronico de control y otro de procesamiento de datos que permiten generar secuencias de
animacién programadas que dependen de datos causados por la interacciéon del usuario, los
cuales pueden ser captados por un sistema que acepta dinero, sensores € interfaces de
interaccion. Este sistema entrega al usuario productos por medio de un dispensador, el
dispositivo puede estar acoplado a una base robética movil que le permite desplazarse
auténomamente en el entorno. Adicionalmente el sistema se encuentra integrado con un
software embebido permite el almacenamiento de datos que se pueden emplear para
encuesta y estudios de mercado. |

|

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

A pesar de que el sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad,
promocién y venta de productos posee un sistema robdtico que no solo se limita a los
animatronics, sino que consiste en un sistema robético que puede ser o0 no un animatronic,
es importante mencionar el estado de arte de los mismos, ya que este tipo de robots fueron
los primeros en sincronizarse con audio para fines de entretenimiento.

Los sistemas robéticos integrados con audio son conocidos como audio-animatronics, una
marca registrada por la empresa Disney empleada desde inicios de los afios 60’s que
integran sistemas mecanicos, neumaticos e hidraulicos para generar movimiento de
personajes que se mueven en sincronia con pistas de audio. EI movimiento de los
animatronics puede imitar la gesticulacion del habla sincronizando los movimientos de la
boca del robot con las pistas de audio. Con el tiempo algunas comparias tales como



LifeFormations y THEHORRORDOME.COM han desarrollado disefios de animatronics que
emplean sistemas que aceptan monedas, estos se limitan tnicamente a reproducir el audio y
los movimientos sin responder a estimulos causados por la interaccién del usuario, ademas
no tienen implementado ningun tipo de dispensador para entregar productos. :

En la actualidad existen desarrollos de sistemas robdticos interactivos los cuales se basan
en el procesamiento de datos de sensores electronicos, imagenes y sonidos que son
empleados por un software de inteligencia artificial que reconoce patrones y toma decisiones
para el control del sistema robotico, algunos de los logros mas reconocidos mundlalmente
son: el perro de juguete AIBO de la compariia SONY, y el humanoide ASIMO de la compafiia
HONDA.

Existen maquinas automaticas de venta de productos que emplean sistemas electromcos y
mecanismos para entregar productos, sin embargo éstas unicamente se limitan a vender y
no emplean medios interactivos para llamar la atencién de cliente, entretenerlo, hacer
publicidad, brindar informacién de los productos y las promociones y captar datos para
encuestas de mercadeo. :

VENTAJAS DE LA INVENCION |

|
La presente invencion ofrece diversas ventajas frente a las maquinas automaticas de
entretenimiento y venta de productos actuales.

. Ofrece a la audiencia la novedosa experiencia de interactuar con un robot en el punto de
venta.

- Puede brindar informacion sobre los productos y las promociones de forma visual y
auditiva e interactiva. |

- Invita al cliente a consumir operando de forma autonoma. !

- Puede ser reconfigurado y actualizado dependiendo de la aplicacion y del producto que
se entrega. |

- Es ideal para introducir productos nuevos al mercado, ya que llama la atencion de los
consumidores aunque éstos no estén especialmente interesados en el producto y
puede terminar convenciéndolos de probarlo.

- Brinda la posibilidad de que el cliente juegue con él y que mientras se divierte prueba y
aprende acerca de un determinado producto.

- Puede representar cualquier personaje, animal o cosa y puede estar relaaonado en su
apariencia con la imagen de la empresa o una determinada camparia publicitaria o de
lanzamiento.

- Posee facil reprogramacion, instalacion y mantenimiento.

- Ademas de realizar una labor de venta, entretiene y divierte a los consumidores mlentras

les vende el producto. |

Permite la captura de datos para estudios de mercado y ventas. |

RELACION DE FIGURAS ANEXAS

|
Figura 1. [Esquema del sistema mecatronico interactivo para entretenimiento,

publicidad, promocion y venta productos. Muestra el flujo de los elementos que entran y
salen del sistema, los subsistemas que lo componen, el flujo de datos digitales y el flUJO dela
energia que alimenta al sistema |
Figura 2. Diagrama de flujo del funcionamiento del sistema mecatrénico interactivo
para entretenimiento, publicidad, promocion y venta productos. Muestra la secuencua
de funcionamiento del sistema, la cual parte de la llegada del usuario. |



Figura 3. Sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocién
y venta productos implementado en robots que recrean personajes. Muestra la

apariencia fisica del sistema implementado en un robot que recrea un personaje

Figura 4. Vista interior del Sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento,
publicidad, promociéon y venta productos implementado en robots que recrean
personajes. Muestra la apariencia fisica interna del sistema implementado en un robot que
recrea un personaje ‘

Figura 5 Sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion
y venta productos implementado en una valla publicitaria interactiva. Muestra la
apariencia fisica del sistema implementado en una valla mecatronica interactiva. |

Figura 6. Vista interior del sistema mecatronico interactivo para entretenir'niento,
publicidad, promocién y venta productos implementado en una valla publicitaria
interactiva. Muestra la apariencia fisica interna del sistema implementado en una valla
mecatrdnica interactiva. |

DESCRIPCION DE LA INVENCION
|

La invencidn sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion y
venta productos consiste en un sistema robotizado compuesto de mecanismos (1) que
pueden generar movimientos de traslacién y rotacién , los cuales son instalados en una
estructura esqueleto (3) que posee un recubrimiento (4) que puede representar la fo:rma de
una persona, animal o cosa. El robot se encuentra dentro de una estructura base (16) que lo
protege de golpes y del ambiente en el que funciona, dentro de la estructura base se
encuentran integrados una fuente de alimentacion (5), un sistema control (6), un sistema de
procesamiento de datos (9), un sistema de sensores (7), un sistema de interaccion (8), un
sistema de luces (11), un sistema de recepcion de dinero (13), un sistema de efectos
especiales (12), un sistema de audio (10) y un sistema dispensador (15). El sistema
mecatrdnico interactivo para publicidad, promocién y venta de productos puede ir montado
en un sistema de robdtica moévil (25) que le permite desplazarse autbnomamente en el
espacio en el que se encuentra.

El funcionamiento de todos los sistemas mencionados anteriormente que componen al
sistema de la presente invencion se integran para lograr la atencién del cliente, divertirlo,
permitirle interaccion, brindarle informacion que puede ser visual, y auditiva de determinados
productos y promociones. Adicionalmente se puede emplear para capturar datos de
encuestas y mercadeo Utiles para estudios de mercado. i

|

FUNCIONAMIENTO .

|

Secuencia de funcionamiento |

Cuando una persona pasa en frente al sistema mecatrénico interactivo para publicidad,
promocion y venta productos, es detectada por el sistema de sensores (7), los cdales le
indican al sistema de procesamiento de datos(9) la presencia de un cliente, el sistema de
procesamiento de datos (9) envia informacion al sistema de interaccion (8) el cual presenta
informacién al cliente para invitarlo a interactuar y consumir respaldandose en rutinas de
animacién del robot sincronizadas con efectos especiales y pistas de audio, mientras el
cliente realiza la compra, el sistema puede realizar una encuesta y capturar datos utiles para
estudios de mercado. Adicionalmente por medio de la interfase de interaccién el sistema
presenta al cliente informacién de promociones y productos, finalmente cuando se realiza la
compra el producto es entregado al cliente por medio del sistema dispensador (15). Cuando
el sistema mecatrénico interactivo para publicidad, promocién y venta productos esta
acoplado a la base robética mévil (25), el sistema de sensores (7) envian informacion al
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sistema de procesamiento (9), el cual autonomamente decide la direccién, la velocidad y la
distancia que debe recorrer, la unidad de procesamiento (17) comunica los parametros de
movimiento de la base robética movil (25) al sistema de control (6) y este finalmente controla
a la base robética mévil (25).

El sistema mecatrénico interactivo dispensador se divide en subsistemas que funcionan de la
siguiente manera: |

Sistema mecanico i

El sistema mecanico cuenta con un conjunto de mecanismos (1) configurables que permiten
generar movimientos rotacionales y de traslacion acoplados a actuadores (2), que pueden
ser eléctricos, neumaticos o hidraulicos, estos mecanismos (1) y actuadotes '(2) se
incorporan en una estructura esqueleto (3) que conforma la cadena cinematica del robot, la
estructura esqueleto (3) se encuentra recubierta con una carcasa de material que puede ser
de carton, madera, plastico, metal (4) que tiene la apariencia del personaje, animal o cosa
que se desee representar, finalmente la carcasa se recubre con otro material que da la
textura y el acabado final del personaje, animal o cosa que se desee representar.

Sistema de procesamiento de datos
|

El sistema de procesamiento de datos (9) consta de una unidad de procesamiento (17) que
posee un sistema operativo y un software que se puede configurar, el cual tiene algoritmos
de reconocimiento de sonido e imagen. Los datos que procesa el software provienen del
sistema de sensores (7) y el sistema de interaccion (8), este conjunto de datos consta de
imagenes, video, audio, y sefiales digitales. Dependiendo de los datos recibidos, el sistema
de procesamiento de datos (9) envia informacién de rutinas de animacion programadas
hacia el sistema electrénico de control (6), envia informacion visual y tactil al 3|stema de
interaccién (8), envia informacion al sistema de audio (10).

Sistema electronico de control

El sistema electronico de control (6) se encarga de recibir sefiales generadas por el sistema
de procesamiento de datos (9) y adecuarlas para controlar por medio de un protocolo de
comunicacién de sefiales y datos, el movimiento de los actuadores (2) que impulsan a los
mecanismos (1), el sistema de luces (11), el sistema dispensador de productos (15), los
elementos electronicos que producen efectos especiales (12) y la base robética movil (25).

Sistema de interaccion

El sistema de interaccion (8) consiste en un conjunto de elementos de hardware que se
pueden configurar dependiendo de la aplicacion, dichos elementos pueden ser pantallas
tactiles (Touch Screen) (18) y sistemas de realimentacion tactil (19). El sistema de
interaccion recibe las acciones del usuario y envia sefales digitales hacia el sistema de
procesamiento de datos (9), posteriormente recibe datos que responde el sistema de
procesamiento de datos (9) y los muestra al usuario valiéndose de interfaces que muestran
informacion visual y tactil. |

|
Sistema de sensores |

El sistema de sensores (7) se compone de sensores de presencia (20), micréfonos (21) y
camaras (22) que se implementan dependiendo de la aplicacion y se encargan de captar y
digitalizar la informacion del ambiente y del usuario que se encuentra interactuando con el
dispositivo, dicha informacion es enviada posteriormente al sistema de procesamlento de
datos (9). |



Sistema de audio

El sistema de audio (10) consiste en un amplificador de audio (23) y un conjunto de parlantes
(24), el amplificador (23) recibe las sefales de audio enviadas por el snstema de
procesamiento de datos (9) y las adecua para que el sonido sea escuchado mtudamente por
los parlantes (24).

Sistema de efectos especiales !

|

El sistema de efectos especiales (12), consiste en un conjunto de elementos que Ipueden
generar efectos de olor, viento, humo , burbujas, fuego, los cuales reciben las sefales de
control digitales enviadas por el sustema electronico de control (6) y dependiendo de las
mismas generan efectos ambientales. |

i
|
El sistema de luces (11) consiste en un conjunto de luces fluorescentes, luces de neén y
leds con resolucion RGB, que tienen adecuados circuitos de potencia que reciben las

sefiales digitales del sistema electrénico de control y recrean efectos de iluminacion.

Sistema de luces

Sistema de recepcion de dinero

Consiste en dispositivos que dependiendo de la aplicacion pueden ser tragamonedas
intercambiadores de billetes o dispositivos que aceptan tarjeta, estos se encargan de aceptar
el dinero de los usuarios y mandar sefales digitales al sistema de procesamiento de datos
para indicarle al dispositivo que alguien ha pagado el producto, este sistema también se

encarga de devolver el excedente del valor al usuario en el caso de ser dinero en efec|t|vo

Sistema dispensador de productos !
E! sistema dispensador de productos (15) recibe una sefial de control que viene del sistema
de control (6) y le indica que debe entregar un determinado producto (14), el dispensador
puede ser comercial o desarrollado a la medida dependiendo del producto y tiene un
mecanismo electromecanico que se puede controlar digitalmente, adicionalmente tiene una
interfase que permite sensar la cantidad de productos dispensados y entrega informacion
digital al sistema de procesamiento de datos (9).

Base robética movil i

|
Consiste en una estructura base sobre la que reposa el sistema mecatrénico interactivo para
entretenimiento, publicidad, promocién y venta de productos, la cual tiene arreglo de
mecanismos, actuadores y sensores que permiten el desplazamiento, las ordenes de
direccién, avance y retroceso son ejecutadas por el sistema de procesamiento de datos (9),
el cual ordena al sistema de control (6) la activacion de los actuadores de la base robética
movil (25). ‘
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REIVINDICACIONES |
|

Sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion |y venta
productos se caracteriza porque posee un sistema robotizado compuesto de
mecanismos (1) que pueden generar movimientos de trastacion y rotacion , los
cuales son instalados en una estructura esqueleto (3) que posee un recubrimiento (4)
que puede representar la forma de una persona, animal o cosa , el sistema
robotizado se encuentra dentro de una estructura base (16) que lo protege de, golpes
y del ambiente en el que funciona, dentro de la estructura base se encuentran
integrados una fuente de alimentacion(5), un sistema control (6), un sistema de
procesamiento de datos (9), un sistema de sensores (7), un sistema de interaccion
(8), un sistema de luces (11), un sistema de recepcion de dinero (13), un sistema de
efectos especiales (12), un sistema de audio (10) y un sistema dispensador (15),
adicionalmente el sistema mecatrénico interactivo para publicidad, promocion y venta
productos puede acoplarse a una base robética movil (27). '

El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema robético
puede basarse en elementos fisicos, o simulados virtualmente en software de
entorno visual 3D. !

|
El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, prom¢cién y
venta productos de la reivindicacion 2 se caracteriza porque en el caso de que el
sistema robotizado sea fisico los mecanismos (1) se pueden adecuar en una
estructura esquelética (3) para representar la apariencia y el movimiento de
personas, animales o cosas, estos mecanismos son impulsados por actuadores (2)
que pueden ser eléctricos, hidraulicos o neumaticos dependiendo de la aplicacion.

|
El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion vy
venta productos de la reivindicacion 3 se caracteriza porque la estructura esql'.lelética
(3) se recubre con una carcasa (4) de material que puede ser de carton, madera,
plastico, metal o algun otro material rigido o flexible que tiene la apariencia del
personaje, animal 0 cosa que se desee representar, la carcasa se recubre con otro
material que da la textura y el acabado final del personaje, animal o cosa que se
desee representar. |
El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion y
venta productos de la reivindicacion 2 se caracteriza porque en el caso de que el
sistema robotizado sea virtual, éste se simula y visualiza en un entorno 3D que puede
ser desplegado por medio de una pantalla o un proyector que puede funcionar o no
con tecnologia holografica o estereoscopica. |

|
El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promgcién y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque la estructura base (16)
se puede construir de diversas formas que dependen del tamario y la aplicacion,
empleando diversos materiales que permitan proteger el sistema completo del
ambiente y de golpes, la estructura base permite integrar dentro de ella al sistema
robotico y los demas sistemas que conforman al sistema mecatrénico interactivo para
entretenimiento, publicidad, promocién y venta productos |
El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, prom<|)cic'>n y
venta productos de la reivindicacién 1 se caracteriza porque la fuente de alimentacion
eléctrica puede consistir en una o mas fuentes ATX o de tecnologia similar que
permitan el correcto funcionamiento de los componentes electronicos y eléctricos.

El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, prom¢cic’>n y
venta productos de la reivindicacion 1 y 7 se caracteriza porque la fuente de
alimentacioén eléctrica puede conectarse directamente a la red eléctrica o se puede

'
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|
|
i
alimentar de una bateria que se puede cargar por medio de la red eléctrica, ;l)aneles
solares o cualquier otra fuente de energia alternativa. :
|
9- El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema electrénico de
control (6) esta compuesto por un circuito electrénico que tiene un circuito de
potencia que permite activar actuadores y aparatos eléctricos y un circuito compuesto
por uno o varios microcontroladores que permiten procesar informacién y la
recepcion y envio de informacién digital por medio de comunicacion de alta velocidad
con cable o sistemas de comunicacion inalambrica.

10- El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promc:acién y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema de
procesamiento de datos (9) consiste en un sistema computarizado dotado de una
tarjeta madre que puede ser comercial o disefiada a la medida, uno o' varios
procesadores, memoria RAM, una o varias unidades de almacenamiento de datos,
tarjeta grafica y demas tarjetas necesarias para la implementacion de los elementos
electronicos necesarios para el funcionamiento de la presente invencion.

|

11-El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promécién y
venta productos de la reivindicacion 10 se caracteriza porque el sistema de
procesamiento de datos (9) tiene un software embebido que emplea tecnologia de
comunicacion de alta velocidad que puede ser con cable o inalambrica para transmitir
y recibir datos a través de redes de comunicacion. i

12-El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocién y
venta productos de la reivindicacién 10 se caracteriza porque el sistema de
procesamiento de datos (9) posee software y tarjetas de sonido y de video que
permiten soportar diversas tecnologias de compresion, procesamiento y reproduccion
de audio y video digital. ’

13- El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promgcién y
venta productos de la reivindicacién 10 se caracteriza porque el sistema de
procesamiento de datos (9) tiene un software embebido que le permite: tomar
decisiones inteligentemente y reprogramar los parametros de interaccion, pistas de
audio, animaciones del sistema robética y contenido multimedia. |

14- E| sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion vy
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema de sensores
se compone de un conjunto de camaras, micréfonos, sensores de movimiento, de
temperatura, de luz, de humedad y de presion que le permiten al sistema captar la
informacién del medio y del publico.

15- El sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promclJcién y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema de interacciéon
consiste en un sistema de pantalla tactil que puede consistir en una pantalla,LCD o
de alguna tecnologia similar cubierta con un touch-panel que puede ser capacitivo,
resistivo o de una tecnologia similar y un sistema de realimentacion tactil basado en
tecnologias haptic que realimenta fuerza al usuario y permite aumentar las
capacidades de interaccion . Tanto la pantalla touch-screen, como el sistema de
realimentacién tactil envian y reciben informacion hacia y desde el sistema de
procesamiento de datos.

|

16-El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promc|>cic'>n y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema de luces
consiste en un conjunto de luces de neén, tubos fluorescentes, luces con resolucion
de color RGB que se pueden controlar por medio de sefiales eléctricas y electronicas
enviadas desde el sistema de control () y el sistema de procesamiento de datos (9).
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17-El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocién y
venta productos de la reivindicacién 1 se caracteriza porque el sistema de recepcion
de dinero dependiendo de la aplicacion puede ser un tragamonedas un
intercambiador de billetes o un sistema de pago electronico. |

18- El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema de efectos
especiales consiste en un sistema que expulsa aire y/o agua para producir efectos de
burbujas, efectos de viento, olores, humo y fuego. Este sistema de efectos espemales

es controlado por el sistema de control (9).

|
19-El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion y

venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema de audlo (10)
consiste en un conjunto de parlantes y un amplificador que permite escuchar
nitidamente el sonido que reproduce el sistema de procesamiento de datos (9)

20- El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocnén y
venta productos de la reivindicacion 19 se caracteriza porque el sistema de audio
soporta tecnologias de audio digital tales como Dolby digital o similares que permiten
manejar diversos canales de audio. !

21-El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promomon y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema dispensador
puede ser un dispensador electronico comercial o disefiado a la medida, que puede
dispensar uno o mas productos dependiendo de la aplicacion, que ademas puede
enviar y recibir informacion desde y hacia el sistema de procesamiento de datos (9) ¥
recibir sefiales de control desde el sistema de control (6).

|

22-El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque la base robética movil
consiste en una estructura base sobre la que reposa el sistema mecatromco
interactivo para entretenimiento, publicidad, promocién y venta de productos,. 'la cual
tiene un arreglo de mecanismos, actuadores y sensores que permlten el
desplazamiento, las érdenes de direccién, avance y retroceso son ejecutadas por el
sistema de procesamiento de datos (9), el cual ordena al sistema de control (6) la
activacion de los actuadores de la base robética movil. .

I

23-El sistema mecatrénico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocnon y
venta productos de la reivindicaciéon 1 se caracteriza porque todos los elementos
electrénicos y mecanicos que lo componen, se integran para establecer
procedimientos de venta, publicidad y promocién de productos de una forma
interactiva, brindandole a los usuarios informacién y entretenimiento y captando
informacion que se puede emplear para encuestas e investigacion de mercadol

24-E| sistema mecatronico interactivo para entretenimiento, publicidad, promocion y
venta productos de la reivindicacion 1 se caracteriza porque el sistema se puede
integrar en una valla publicitaria interactiva que permite vender e impulsar productos
auténomamente.
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RECIBO DE CAJA APLICADD AL EXPEDIENTE No.

SUPERINTENDENCIA BE INDUSTRIA Y COMERCIO
|
TR

Fecha: 2007-07-30 11:45:57  Dep. 2020 NUECREACIONI

Tra.2 PATENTES Eve 1 REGDEPOSITO
Act. 411 PRESENTACION Folios® 19
SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO
NIT : B00176089-2
RECIBO OFICIAL DE CAJA : 07 - 61,144
FECHA JULIO 30 DE 2007
1112 CONSIENACTON #4846
*OSITANTE T1PD PAGD BANCO CUENTA No, PAGO FECHR PGO vr. PAGD

ANDRES GARCAI ORTEGA CONSIGNACION  BANCO POPULAR  030-00110-6 66366308 30/07/2007 120,500.00
ANDRES GARCAI ORTEGA CONSIGNACION  BANCO POFULAR  050-00110-6 56366387 30/07/2007 2,400.00

CANT. RENTISTICO

1 350005-01-01 SOLICITUDES

50N:
!

RESPONSABLE :

CIENTD VEINTE WIL QUINIENTOS PESOS

1112 C 0O N C E P T 0 sty

CONCEFTO TOTAL CONCEFTOQ
$13 25% TRAMITES DE SOL. DE PATENTE D 120,300.00
TOTAL : $ 120,500.00
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SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO

AR AR AR

-00000-0
Fecha: 2007 07 30 1‘| 45 57 Dep 2020 NUECREACIONE

Tra. 2 PATENTES Eve: 1 . .
Act 411 PRESENTAGION — Folios 16 o0 Industria y Comercio
: SUPERINTENDENCIA

REQUISITOS MINIMOS PARA ADMISION A TRAMITE
PCT

PATENTE DE INVENCION [/ MODELO DE UTILIDAD [ ]

v & A 2 2

Indicacién de que se solicita la concesnén de una patente: N
Datos de identlficacion del solicitante.o de Ia persona que presenta la sohcntud [
Descripcién de la invencidn [
Dibujos de ser estos pertinentes [
Comprobante de pago de las tasas establecidas [

Qx\-x&\&\

COMPLETA [ ] |  INCOMPLETA [ ]

DISENO INDUSTRIAL [ ]

. ® Indicacién de que. se sohcnta el registro de Disefio Industrial [ ]
¥ Datos de identificacién del solicitante o de la persona que presenta-la sohcxtud [ T
Py Representacién gréfica y fotografica del Disefio Industrial ¢ muestra del 13

material que incorpora el disefio _ y :
¢ Comprobante de pago de las tasas establecidas ‘ []
COMPLETA [ ] INCOMPLETA [ 1}

ESQUEMA DE TRAZADO | ] '

4 Indicacién de que se solicita el registro de un Esquema de Trazado [
¢ Datos de identificacion del solicitante o de la persona que presenta la solicitud |
¢ Representacién grafica del esquema trazado . [
4 Comprobante de pago de las tasas establecidas [

COMPLET:%/

|

et e )

INCOMPLETA [ ].

Firma 'Res%nséﬁle’ |

- Fecha

30 JuL. 20

Carrera 13 No. 27-00 Plso 5, 7y 10

Conmutador: 3 82 08 40
Fax: -350 52 20
E-mall: Info@sic.gov.co
WWW.SiC.gov.co
Bogot4, D.C., Colombia



REPUBLICA DE COLOMBIA
SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO

Folio 21
2020
Bogotd D.C.,

Doctor(a)
GARCIA ORTEGA ANDRES MAURICIO

REFERENCIA Radicacidén No. 07 77312
Tramite 2
Evento 1
Actuacién 416
Oficio No. 4392
Folios 1

Teniendo en cuenta que la solicitud de privilegio de patente que se tramita bajo el
expediente indicado en la referencia, reune los requisitos de forma establecidos en
los articulos 26 y 27 de la Decisidn 486 de la Comisién de la Comunidad Andina, y
en las demds disposiciones vigentes sobre la materia, se envia el extracto de la
solicitud a la Oficina de Comunicaciones para efecto de su publicacién en la Gaceta
de Propiedad Industrial, conforme lo establece el articulo 40 de la misma Decisidn.

Siendo manifestacién expresa del interesado de efectuar la publicacién "inmediato",
estd se realizard en la préxima gaceta de Propiedad Industrial.

Cuimplase ﬂB UCT 200/

Dado en Bogotd sDC,

ALIX CARMENZA CESPEDES DE VERGEL
Jefe de /la divisién de Nuevas Creaciones

adpw



Industria y Comercio
SUPERINTENDENCIA

DIVISION DE NUEVAS CREACIONES

RADICACION EXPEDIENTE No. 07-077312

EL EXTRACTO DE LA PRESENTE SOLICITUD DE PATENTE DE INVENCION

FUE PUBLICADO EN LA GACETA DE PROPIEDAD INDUSTRIAL No 5§82 DE

FECHA 30 DE NOVIEMBRE DE 2007 EL TERMINO HABIL SENALADO POR LA

LEY EXPIRA EL 27 DE FEBRERO DE 2008

NOTA: Dentro del plazo de los seis (6) meses siguientes a partir de la fecha de publicacion
en la gaceta de Propiedad Industrial, debera solicitar y cancelar el examen de
patentabilidad so pena de que la solicitud caiga en abandono, de acuerdo con lo
establecido en el Articulo 44 de la Decision 486/2000.

SE PRESENTARON OPOSICIONES POR PARTE DE TERCEROS.
Sl NO X




