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SISTEMA DE MODIFICACION DE RULETA Y METODOS DE APUESTAS

REFERENCIA CRUZADA A SOLICITUDES RELACIONADAS
Esta solicitud reivindica el beneficio de la solicitud
de patente provisional de US N.° 61/527.247 que fue
presentada el 25 de agosto del 2011, cuya descripcidn se

incorpora en la presente por referencia.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

La invencidén se refiere a los juegos de apuesta, y mas
particularmente, a los juegos de ruleta que se encuentran
tipicamente en los establecimientos de juegos de azar, tales
como los que incluyen una rueda de ruleta, superficie de
juego, posiciones de juego para multiples jugadores, cartas
de juego, y un repartidor, o representaciones virtuales de
estos.

La ruleta es un juego de casino muy conocido que se ha
jugado durante muchos afios. Un tipico juego de la ruleta se
compone de una mesa con diseflo de apuestas adyacente a rotor
de la rueda de la ruleta o el anillo montado para movimiento
de rotacién dentro de una estructura de soporte. El1 anillo
incluye una disposicién circular de segmentos numerados que
portan los nimeros 1 a 36 definidos en su superficie
superior. Las ruedas de la ruleta americana normalmente
tienen anillos que también incluyen los numeros 0 y 00
dispuestos en posiciones diametralmente opuestas sobre 1la
superficie superior, mientras que las ruedas de la ruleta
europea sdélo incluyen el ntmero 0. Los numeros 1 a 36 no
estdn dispuestos en orden numérico, sino mé&s bien por 1lo
estan normalmente dispuestos en una disposiciédn
predeterminada, de manera tal que las ruedas de ruleta
ubicadas en diferentes casinos tendrén la misma disposiciédn

del anillo de nuUmeros predeterminada estadndar. Los numeros



dispuestos en una disposicidén circular en 1la regidén del
anillo de numeros de la rueda llevan los colores alternados
rojo y negro, con la excepcidédn de los nuUmeros 0 y/o 00, que
normalmente son de <color verde. Un anillo de casillas
correspondientes en numero a la pluralidad de los nuUmeros del
anillo se encuentra en forma adyacente, pero radial hacia el
interior del anillo, en la rueda de ruleta tipica. Una rueda
de la ruleta tipica incluye, ademas, una pista para las bolas
inclinada circular, dispuestas de forma radial hacia fuera
del anillo.

En el funcionamiento de un tipico juego de la ruleta,
los jugadores colocan las piezas o fichas en un disefio de
apuestas ubicado en una mesa de ruleta, y luego el crupier o
repartidor gira la rueda de la ruleta y la bola de la ruleta
se coloca en movimiento a lo largo de la pista circular de la
bola en la direccidén opuesta de la rotacidédn de la rueda. A
medida que la rueda se desacelera, la bola se mueve de forma
radial hacia dentro y cae en una de las casillas asociadas
con uno de los numeros particulares del anillo de numeros.
Después de que la bola cae en una de las casillas, el
croupier o repartidor establece las distintas apuestas
realizadas en el disefio de la mesa de acuerdo con reglas
predeterminadas y las probabilidades de apuestas y se repite
el proceso.

Los establecimientos de Jjuego o casinos requieren
continuamente nuevos juegos para ofrecer a sus jugadores. Los
jugadores normalmente suelen ser atraidos por los juegos que
ofrecen probabilidades relativamente decentes de ganar, en
comparacidn con otros juegos de casino, y que se pueden jugar
rdpidamente. Se ha encontrado que muchos de los juegos que
han tenido éxito también ofrecen caracteristicas de Jjuegos

animados que también sirven para intensificar el interés del



jugador en tales Jjuegos. Naturalmente, los operadores de
casinos tratan de ofrecer los juegos mé&s populares para sus

clientes de juego.

SINTESIS DE LA INVENCION

En algunas formas de realizacidén, la invencidn se
refiere generalmente a un sistema vy el método para
proporciona un juego de ruleta y varias opciones de apuesta,
en que una o mads bolas de ruleta propulsadas sobre una rueda
de ruleta giratoria.

Algunas formas de realizacién de la invencidn se
refieren a un aparato y sistema de recubrimiento de la ruleta
que comprende: un cuerpo de soporte que incluye una porcidn
anular que define un espacio central circular en este, la
porcién anular que incluye un primer lado que tiene un borde
periférico y un segundo lado opuesto que tiene un canal de
recepcién anular definido al menos parcialmente por una pared
lateral radialmente interna y una pared lateral radialmente
externa, donde el canal de recepcidn anular estd dimensionado
y configurado para apoyarse en un recipiente estacionario de
una rueda de ruleta convencional; un dispositivo propulsor de
bolas montados sobre el cuerpo de soporte y que incluye un
puerto de recepcidén para recibir una o mas Dbolas para
propulsar; y un elemento guia de la bola conectado con el
dispositivo propulsor de bolas para recibir una o mads bolas
propulsadas y que tiene un extremo ubicado para guiar la una
o mas bolas propulsadas en el espacio central circular.

En algunas formas de realizacién, el sistema de
superposicién de la ruleta mencionado anteriormente también
incluye un actuador para producir que el dispositivo
propulsor de bolas propulse una o mas bolas montado en el

cuerpo de soporte.



En algunas formas de realizacidn, el sistema de
superposiciédn de la ruleta mencionado anteriormente también
incluye un elemento guia de la bola que comprende un tubo
alargado. El elemento guia de la bola se puede extender a lo
largo del borde periférico y tiene un extremo ubicado dentro
del espacio central circular.

En algunas formas de realizacidén, el sistema de
superposicién de la ruleta mencionado anteriormente también
incluye un actuador remoto para producir que el dispositivo
propulsor de bolas propulse una o mas bolas.

En algunas formas de realizacidén, el sistema de
superposicién de la ruleta mencionado anteriormente también
incluye un dispositivo de audio configurado para reproducir
audio después de propulsar una o mas bolas.

En algunas formas de realizacién, el dispositivo
propulsor de bolas es ajustable, y se puede configurar para
propulsar dos o mas bolas en forma consecutiva dentro de un
rango de tiempo preestablecido o configurado para propulsar,
por ejemplo, dos o mds bolas en forma sustancialmente
simultanea.

Algunas formas de realizacidén de la invencidn se refiere
a un sistema de superposicién de la ruleta y Juegos de
apuestas de ruleta multibola asociados, que comprenden: un
cuerpo de soporte que incluye una porcidédn anular que define
un espacio central circular en este, la porcidén anular que
incluye un primer lado que tiene un borde periférico y un
segundo lado opuesto que tiene un canal de recepcidn anular
definido al menos parcialmente por wuna pared lateral
radialmente interna y una pared lateral radialmente externa,
donde el canal de recepcidén anular se dimensiona y configura
para apoyarse sobre un recipiente estacionario de una rueda

de ruleta convencional; un dispositivo propulsor de bolas



montado sobre el cuerpo de soporte y que incluye un puerto de
recepcidén para recibir al menos dos bolas para propulsar; un
elemento guia de 1la bola conectado con el dispositivo
propulsor de bolas para recibir las bolas propulsadas y que
tiene un extremo ubicado para guiar las bolas propulsadas en
el espacio central circular; y un disefilo de mesa que presenta
dreas de apuesta y signos relacionados con las oportunidades
de apuesta para los juegos de apuestas de ruleta multibola
asociados.

En algunas formas de realizacidén del sistema de
superposicién de la ruleta mencionado anteriormente y Jjuego
asociado, el dispositivo propulsor de bolas estd configurado
para propulsar dos o mads bolas en forma sustancialmente
simulténea.

En algunas formas de vrealizacién, el sistema de
superposicién de la ruleta mencionado anteriormente y Jjuego
asociado también incluye una rueda de ruleta convencional
apoyada dentro del espacio central circular y montada para el
movimiento rotacional en el recipiente estacionario.

En algunas formas de realizacién, el sistema de
superposicién de la ruleta mencionado anteriormente y Jjuego
asociado también incluye una interfaz con una pantalla para
visualizar el disefic de mesa.

En algunas formas de realizacién, el sistema de
superposicidén de la ruleta mencionado anteriormente y Jjuego
asociado también incluye un actuador para producir que el
dispositivo propulsor de bolas propulse una o mas bolas
montadas sobre el cuerpo de soporte.

En algunas formas de realizacién del sistema de
superposicidén de la ruleta mencionado anteriormente y juego
asociado, el elemento guia de la bola comprende un tubo

alargado y también puede incluir un actuador remoto para



producir que el dispositivo propulsor de bolas propulse una o
mas bolas.

En algunas formas de realizacién del sistema de
superposicién de la ruleta mencionado anteriormente y juego
asociado, el dispositivo propulsor de bolas estd configurado
para propulsar las dos o mas bolas en forma consecutiva
dentro de un rango de tiempo preestablecido.

En algunas formas de realizacidén del sistema de
superposicién de la ruleta mencionado anteriormente y Jjuego
asociado, el dispositivo propulsor de bolas estd configurado
para propulsar las dos o mas bolas en forma sustancialmente
simulténea.

Algunas formas de realizacidén de la invencidn también se
refieren a un método para proporcionar un juego de apuestas
de ruleta multibola que comprende las etapas de: visualizar
dreas de apuesta y signos relacionados con las oportunidades
de apuesta para los Jjuegos de apuestas de ruleta multibola
que incluyen signos y &reas de apuesta relacionados con una
apuesta de doble bola; recibir una o mé&s apuestas
relacionadas con el resultado del juego, donde cada apuesta
incluye una cantidad monetaria y una identificacidén de al
menos una de los siguientes: un color, un numero, una
pluralidad de nuUmeros y un nlUmero de apuesta de doble bola;
girar una rueda de ruleta montada para el movimiento de
rotacién en una primera direccidn; propulsar al menos dos
bolas sobre una rueda de ruleta giratoria en una segunda
direccidén opuesta a la primera direccidn; permitir que la
rueda de ruleta pierda impulso hasta que al menos dos bolas
caigan en una o mé&s casillas; determinar el resultado del
juego sobre la base del color y el numero de una o mas
casillas en que caen al menos dos bolas; comparar el

resultado del juego con la identificacidén asociada con cada

L\



apuesta, donde la apuesta de bola doble es una apuesta
ganadora si al menos dos bolas caen en una casilla uUnica que
corresponde al numero de apuesta de doble bola identificado;
y resolver cada apuesta por la concesidén de un pago si la
identificacidén asociada con la apuesta coincide con el
resultado del juego o recoger la apuesta si la identificacidn
asociada con la apuesta no coincide con el resultado del
juego.

En algunas formas de realizacidén, la etapa de propulsar
al menos dos bolas sobre una rueda de ruleta giratoria en una
segunda direccidén opuesta a la primera direccién en el método
mencionado anteriormente también incluye accionar un
dispositivo propulsor de bolas usando un actuador remoto para
producir la propulsidén de las dos bolas.

En algunas formas de realizacidén, el método mencionado
anteriormente también incluye la etapa de reproducir un audio
preestablecido proveniente de un dispositivo de audio después

de accionar el dispositivo propulsor de bolas.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La FIG. 1 es una vista en perspectiva de una rueda de
ruleta convencional;

La FIG. 2 es una vista en perspectiva de un ejemplo de
aparato y sistema de superposicidén de la‘ rueda de ruleta
construido de acuerdo con algunas formas de realizacidn de la
invencidén con las lineas discontinuas que ilustran un ejemplo
del ensamblaje de la rueda de ruleta;

La FIG. 3 es una vista superior del el ejemplo del
aparato y sistema de superposicidén de la rueda de ruleta que
se muestra en la FIG. 2;

La FIG. 4 es una vista inferior del ejemplo del aparato

y sistema de superposicién de la rueda de ruleta gque se

(V



muestra en la FIG. 2;

La FIG. 5 es una vista en alzado lateral del ejemplo del
aparato y sistema de superposicién de la rueda de ruleta que
se muestra en la FIG. 2;

La FIG. 6 es una vista en alzado lateral del ejemplo del
aparato y sistema de superposicidén de la rueda de ruleta que
se muestra en la FIG. 2;

La FIG. 7 es una vista en alzado frontal del ejemplo del
aparato y sistema de superposicidn de la rueda de ruleta que
se muestra en la FIG. 2;

La FIG. 8 es una vista en alzado posterior del ejemplo
del aparato y sistema de superposicidén de la rueda de ruleta
gque se muestra en la FIG. 2;

La FIG. 9 es un diagrama de flujo del proceso que
ilustra un ejemplo del método de juego de acuerdo con algunas
formas de realizacién de la invencidn;

Las FIG. 10 y 11 ilustran un ejemplo de disefio de mesa
de juego para facilitar los métodos de juego de acuerdo con
algunas formas de realizacidén de la invencidn;

La FIG. 12 es un diagrama esquematico que ilustra un
ejemplo de los componentes del sistema configurados para su
uso para proporcionar una interfaz al jugador para facilitar
los métodos de Jjugar de acuerdo con algunas formas de

realizacién de la invencidn, entre otras cosas.

DESCRIPCION DETALLADA DE ALGUNAS FORMAS DE REALIZACION DE LA
INVENCION

En la siguiente descripcién detallada, se hace
referencia a los dibujos adjuntos que forman una parte de
esta solicitud. Los dibujos proporcionan e ilustran formas de
realizacidén ejemplificativas especificas en las que puede

practicar 1la invencién. Se debe entender dgque se pueden
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utilizar otras formas de realizacidén y se pueden realizar
cambios estructurales sin apartarse del alcance de Ila
invencién.

La FIG. 1 muestra un aparato de rueda de ruleta estilo
americana convencional 1. Para jugar a la ruleta, el crupier
hace girar primero la rueda 2 en una direccidén y luego hace
girar una bola en la pista de bola superior 3 en la direccidn
opuesta de la rueda giratoria 2. La pista de bola superior 3
estd ligeramente inclinada hacia el centro, de modo que, a
medida que la bola disminuye la velocidad en la pista de bola
superior 3, la gravedad hard que la bola se caiga en la pista
de bola inferior 4. Montado de forma rigida en la pista de
bola inferior se hallan los deflectores de bolas horizontal y
vertical 5 destinados a alterar la trayectoria lisa de la
bola y agregar una variable al azar a la trayectoria de la
bola. A medida que la bola se desacelera, la gravedad hace
que se mueva hacia la rueda 2. La rueda 2 incluye treinta y
ocho casillas 6 separadas por divisores de casilla. La bola
luego puede caer en laguna casilla 6, golpear un divisor de
casilla y rebotar atréds sobre la pista de bola inferior 4, en
el cono 7 o en otra casilla 6. Finalmente, una bola caeréa en
una casilla 6 y permanecerd alli. El numero ganador es el
numero asociado con 1la casilla en el la cual 1la bola
finalmente cae. La torreta 8 es principalmente la decoracidn
que cubre las partes interiores que puedan estar relacionadas
con un husco central (no mostrado) sobre el cual estd montada
la rueda 2. Todas las diversas partes estan sostenidas vy
contenidas en un recipiente estacionario 9a gque tiene un
borde anular superior 9b.

Las FIG. 2-8 ilustran un ejemplo del aparato y sistema
de superposicién de la rueda de ruleta construido de acuerdo

con la invencidén y generalmente denominado con el numero de



referencia 10. El sistema 10 incluye un cuerpo de soporte 12
con un area de este denominada en la presente como una
porcién de la carcasa 14 y una porcidn anular 16 que define
un espacio central circular interior 18 en este. La porciédn
anular 16 incluye un lado superior o primero 20 con un borde
periférico 22 y un lado inferior o segundo opuesto 24 con un
canal de recepcién sustancialmente anular 26 definido por una
pared lateral radialmente interna 28 y pared lateral
radialmente externa 30. El canal de recepcidn anular 26 esta
configurado y dimensionado para facilitar el sistema de apoyo
10 en el borde anular superior 9b del recipiente estacionario
9a. En algunas formas de realizacidén, el canal de recepcidn
anular 26 y/o el interior de las paredes laterales 28 y 30
también puede incluir uno o méds materiales que tienen varias
propiedades, tales como materiales que son flexibles,
maleable, proporcionan amortiguacidén o disminuyen o reducen
las vibraciones por ejemplo, después de apoyarse sobre el
borde anular superior 9b y el recipiente estacionario 9a.

La porcién de la carcasa 14 incluye un dispositivo
propulsor de bolas (no mostrado) montado alli que tiene un
puerto de entrada 32 para recibir una o méds bolas ubicadas en
el exterior del cuerpo de soporte 12. Un elemento guia de la
bola 34 estd conectado con el dispositivo propulsor de bolas
para recibir una o mé&s bolas propulsadas desde alli y guiar
una o mas bolas propulsadas en el espacio central circular 18
por medio de la salida del elemento guia de la bola 36. En
esta forma de realizacién, el elemento guia de la bola 34 es
un tubo arqueado que se extiende parcialmente a lo largo del
borde periférico 22 y pared lateral radialmente interna 28 de
modo que la salida 36 se ubica en forma adyacente a la pared
lateral radialmente interna 28. En consecuencia, después que

el sistema 10 se apoya en el recipiente estacionario 9a, la
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rueda de ruleta 2 puede estar dentro del espacio central
circular 18 y 1la salida 36 puede guiar bolas propulsadas
generalmente a lo largo de la circunferencia interna de la
pista de bola superior 3.

El dispositivo propulsor de bolas puede ser cualquier
dispositivo que es capaz de aplicar una fuerza suficiente
para causar que una © mas bolas sean propulsadas
constantemente a una velocidad apropiada cada vez para su uso
con una rueda de ruleta convencional, tal como un método
fisico como un martillo de resorte o un mecanismo de
lanzamiento de bola “mariposa”, o un método no fisico, tal
como un eyector de aire a presidén. El dispositivo propulsor
de bolas se puede configurar para propulsar una o mads bolas a
través del elemento guia de la bola 34 sea sustancialmente al
mismo tiempo o© consecutivamente dentro de un intervalo de
tiempo entre si, que puede estar prefijado, tal como una
fraccién de segundo. Un actuador 38 para el dispositivo
propulsor de bolas se coloca en el exterior del cuerpo de
soporte 12, que en esta forma de realizacidédn comprende un
botédn presionable.

En algunas formas de realizacién, el sistema 10 y el
dispositivo propulsor de bolas se pueden configurar para
recibir una seflal de accionamiento desde un dispositivo
remoto, tal como wun dispositivo de manc con un botdn
presionable, lo que puede facilitar a un repartidor, crupier
pasar el dispositivo remoto a los jugadores para que los
jugadores pueden accionar alternativamente el dispositivo
propulsor de bolas durante el juego de un juego de ruleta con
el fin de propulsar una o mds bolas a través del elemento de
guila de la bola 34 y en el espacio circular central 18 en el
que la rueda de la ruleta 2 puede estar girando.

La porcién de la carcasa 14 también puede incluir

11



diversos dispositivos electrdnicos y/o electromecanicos
montados en el mismo, que también puede estar asociado
operativamente entre si, tal como uno © ma&s sensores de
manipulaciones, un dispositivo de comunicacién, para recibir
una serfial para accionar el dispositivo propulsor de bolas de
la ruleta y un dispositivo de audio para reproducir el audio,
tales como el sonido de un instrumento, arma de fuego,
sirena, campana o palabras habladas, lo que puede ocurrir
después el accionamiento del dispositivo propulsor de bolas,
durante el juego o para atraer la atencidédn en otros momentos.

Se debe entender que el sistema mencionado anteriormente
se puede apoyar sobre cualquier aparato de la rueda de ruleta
existente, tales como aparato de rueda de la ruleta 1, y se
utiliza ventajosamente en conexidén con un juego de la ruleta
convencional en el gque se propulsa una sola bola mientras que
la rueda de ruleta estd en movimiento u otros métodos de
juego donde se propulsan una o mas bolas, tales como el
método de juego se ilustra en la figura. 9 y designado en
general con el numero de referencia 150.

Como se muestra en la etapa 152, el método 150 se puede
facilitar mediante la provisién de un sistema de
superposicién de la ruleta tal como un sistema 10 y un disefio
de mesa de modo que se visualizan las 4&reas de apuesta y
signos relacionados con las oportunidades de apuesta para los
juegos de apuestas de ruleta multibola, que incluye signos
que refieren a una apuesta de doble bola.

En la etapa 154 se reciben una o mds apuestas monetarias
e identificacién relacionadas con el posible resultado del
juego. Cada apuesta incluye una cantidad monetaria y 1los
datos de identificacidén en relacidén con al menos uno de las
siguientes: un color, un numero, una pluralidad de numerocs vy

un numero de apuesta doble. La recepcidén de las apuestas se
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realiza generalmente por una ficha de juegos, dinero u otro
identificador colocado por un jugador en una ubicacidén en el
disefic de mesa que corresponde a un color, numero, pluralidad
de numeros y/o numero doble apuesta seleccionada. Una vez que
el Jjuego comienza, todas las apuestas colocadas estan en
juego en el juego y se resolverdn mediante la comparacidn con
los resultados de los juegos como se explica a continuacién.

Como se indica en la etapa 156, una rueda de ruleta se
hace girar en una primera direccidén, que puede ser cualquier
rueda de ruleta convencional o no convencional montada para
movimiento de rotacidén, que incluye las ruedas de la ruleta
de estilo europea y americana. Se debe entender que el giro
de la rueda de ruleta se puede lograr por cualquier medio,
como por un crupier que gita fisicamente la rueda de ruleta o
a través de la automatizacidn mecanica.

Como se muestra en la etapa 158, dos bolas son
impulsadas en la rueda de ruleta giratoria. La propulsidn de
las dos Dbolas se puede llevar a cabo mediante el
accionamiento de un dispositivo propulsor de bolas
configurada para hacer que dos bolas sean impulsadas mediante
un elemento guia de la bola y sobre la rueda de ruleta que
gira en una segunda direccidn opuesta a la primera direcciédn,
como en la forma de realizacién de la invencidn se discutid
anteriormente. El accionamiento del dispositivo propulsor de
bolas se puede activar fisicamente mediante un actuador
estacionario o por un crupier o un Jjugador gque usa un
actuador remoto.

Como se muestra en la etapa 160, se permite que la rueda
de la ruleta pierda el impulso para gue las dos caigan en una
o mds casillas de la rueda de la ruleta.

Como se muestra en la etapa 162, el resultado del juego

se determina sobre la base del color y el numero de la una o
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ma&s casillas en las gque caen al menos dos bolas. En la etapa
164, el resultado del fjuego se compara con la identificacién
asociada con cada apuesta. En esta forma de realizacidn, la
apuesta de doble bola solo se gana si las dos bolas caen en
una sola casilla correspondiente al nuUmero de apuesta de
doble bola identificado por una apuesta recibida en la etapa
154.

Como se muestra en las etapas 166 y 168, si una apuesta
no coincide con el resultado del juego, la apuesta se recoge
o se pierde. Como se muestra en las etapas 166 y 170, si una
apuesta coincide con el resultado del partido, entonces se
gana la apuesta y se otorga una cantidad de pago.

La FIG. 10 ilustra un ejemplo de disefio de mesa 172 que
se puede usar ventajosamente con el sistema de superposicidn
de la ruleta, tal como el sistema 10 que es capaz de
propulsar una o mas bolas en una ruedé de ruleta giratoria, o
métodos de juego de la ruleta que estidn modificados para
incluir mas de un bola en la determinacién del resultado del
juego de ruleta, tal como el método de juego 150.

En esta forma de realizacidén, el disefio 172 expone
apuestas y premios de pagos para las dos bolas que participen
en la determinacién de un unico resultado del juegc de la
ruleta utilizando una rueda de ruleta estilo americana. El
disefio 172 incluye las &reas de apuesta y la identificacidn
de las apuestas y las probabilidades como se muestra en la
siguiente tabla.

El 4rea de apuestas 174 se puede usar para diferentes
apuestas que se resuelven con el resultado del juego durante
al menos una bola, incluyendo un numero de apuestas “pleno”,
en la que la apuesta se coloca directamente sobre un numero
en el drea 174, y gana, si el resultado del juego incluye una

bola que cae en ese numero, apuestas %“divididas” a dos
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numeros, en la que la apuesta se divide por la colocacidn en
una linea entre dos numeros y gana, si el resultado del juego
incluye una bola que cae en uno cualquiera de los dos numeros
; tres numeros o apuestas “fila”, en la que la apuesta se
coloca en la linea entre el area 174 y las &reas de apuestas
182a, b, ¢, y gana si el resultado del juego incluye una bola
que cae en cualquiera de los tres numeros en la fila
correspondiente de 4rea 174, cuatro numero © apuestas
“esquina”, en la que la apuesta se coloca en las lineas de
interseccidén entre cuatro numeros en el area 174 y gana si el
resultado del juego incluye una bola que cae en cualquiera de
los cuatro numeros ; apuestas a cinco numeros, en el que la
apuesta se coloca en las lineas de interseccidén entre el area
174, A&rea 182 bis y los ntmeros 1 y 0, y gana, si el
resultado del juego incluye una bola que cae en cualquiera de
los numeros 0, 00, 1, 2 & 3; apuestas a seis numeros, en el
que la apuesta se coloca en las lineas de interseccidn entre
dos filas de area 174 y las &reas de apuesta 182a, b, c vy
gana si el resultado del juego incluye una bola que cae en
alguno de los numeros en las dos filas a cada lado de 1la
linea de interseccidén donde se coloca la apuesta.

La siguiente ofrece algunos ejemplos de probabilidades y
de identificacidén de las apuestas realizadas en el &rea de

apuestas 174.

Area de Area de identificacién de apuestas Ejemplo de
apuesta para: pago
S
174 Pleno, apuestas a un numero 17 a 1
Dos nuUmeros, apuesta dividida 8 al
Tres numeros, apuesta en “fila” 5al
Cuatro numeros, apuesta “esquina” 4 al
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Cinco numeros, apuesta “primeros 5” 3al

(usando la rueda americana)

Seis numeros, apuestas “dos filas” 2 al

Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 10, la Apuesta A
puede pagar 17 a 1 por cualquier bola que caiga en el numero
28; Apuesta B puede pagar 8 a 1 por cualquier bola que caiga
en cualquiera de los numeros 8 y 9; la Apuesta C puede pagar
5 a 1 por cualquier bola que caiga en cualquiera de 1los
numeros 10, 11 & 12; Apuesta D puede pagar 4 a 1 por
cualquier bola que caiga en cualquiera de los numeros 17, 18,
20 6 21; la Apuesta E puede pagar 3 a 1 por cualquief bola
que caiga en cualquiera de los numeros 0, 00, 1, 2 &6 3; la
Apuesta F puede pagar 2 a 1 por cualquier bola que caiga en
cualquiera de los numeros 16, 17, 18, 19, 20 &6 21.

El disefio 172 incluye 1las siguientes otras areas de
apuesta que se resuelven por el resultado de dos bolas en
esta forma de realizacidén, es decir, ganar estas apuestas
requiere que el resultado del juego incluya que las dos bolas

coincidan con la identificacién de la apuesta.

Area de Area de identificacién de apuestas Ejemplo de
apuesta para: pago
s
176a |Apuesta de columna (ambas bolas deben 8 al

caer en esta columna, es decir, los
numeros 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24,
27, 30, 33 y 36 para ganar)

176b |Apuesta de columna (ambas bolas deben 8 al
caer en esta columna, es decir, los
ntmeros 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23,
26, 29, 32 y 35 para ganar)
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176c¢

Apuesta de columna (ambas bolas deben
caer en esta columna, es decir, los
numeros 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22,
25, 28, 31 y 34 para ganar)

178a

Apuesta de primeros 12 numeros (ambas
beclas deben caer en los numeros de 1-12

para ganar)

178b

Apuesta de segundos 12 nuUmeros (ambas
bolas deben caer en los numeros de 13-

24 para ganar)

178c

Apuesta de terceros 12 numeros (ambas
bolas deben caer en los numeros de 25-

36 para ganar)

180a

Apuesta a los nUmeros 1-18 (ambas bolas

deben caer en numeros 1-18 para ganar)

180b

Apuesta a los numeros 19-36 (ambas
bolas deben caer en numeros 1-18 para

ganar)

182a

Apuesta numeros pares (ambas bolas

deben caer en numeros pares para ganar)

182b

Apuesta numeros impares (ambas bolas
deben caer en numeros impares para

ganar)

184a

Apuesta al negro (ambas bolas deben
caer en numeros de color negro para

ganar)

184b

Apuesta rojo y negro (una bolas debe
caer en un numero color rojo y el otro
debe caer en un numeroc de color negro

para ganar)

184c

Apuesta al rojo (ambas bolas deben caer

en numeros color rojo para ganar
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El disefio 172 también puede incluir un area de apuesta
185 qgue se muestra en la FIG. 11. El1 &rea de apuesta 185
facilita la identificacidén de apuestas “doble bola” recibidas
en el Jjuego y puede estar adyacente a o en una ubicacidn
diferente que el 4&area de apuesta 174. En esta forma de
realizacidén, se puede recibir una apuesta de doble bola para
cualquiera de los numeros en la rueda de ruleta, y se gana
solo si el resultado del juego es que las dos bolas caen en
el numero identificado en el area 185. El ejemplo de
probabilidades de pago puede ser 1400 a 1, tal como se
muestra. En forma alternativa, la apuesta doble bola se puede
conectar con un sistema progresivo de modo que se otorga el
total o parte de un pago progresivo después de que gana la
apuesta doble bola. En algunas formas de realizacidn, el
disefioc de mesa puede ser provisto por medio de una interfaz
de la computadora. Como se muestra en la FIG. 12, el sistema
de interfaz 186 puede estar construido de acuerdo con algunas
formas de realizacidén de la invencién e 1incluyen el
dispositivo de procesamiento 188 en comunicacidén con una base
de datos o el dispositivo de memoria 190, o dispositivovde
comunicacién o entrada/salida de datos 192 y un dispositivo
de visualizacién 194. En algunas formas de realizacidén, el
dispositivo de visualizacidén 194 es un dispositivo tactil e
incluye un componente de dispositivo de entrada de datos. El
dispositivo de memoria 190 puede incluir datos en relaciédn
con el Jjuego de apuestas de ruleta y las formas de
realizacién de la invencidn descriptas en la presente para
facilitar el juego y resolucidén de la apuesta. El dispositivo
de visualizacidén 194 puede mostrar una representacidén virtual
de un disefio mesa de ruleta, tal como el disefio 172 que se

muestra, con el fin de facilitar la recepcidén de las apuestas
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y transmisién de los premios de conformidad con cualquiera de
las formas de realizacidén de la presente, tal como el método
150, facilitado por el dispositivo de procesamiento 188, que
compara cada resultado de Jjuego con la identificacidén de
apuesta y los ©pagos de premios de acuerdo con las
probabilidades de cada apuesta almacenada en el dispositivo
de memoria 190. La pantalla 194 puede comprender una o© mas
posiciones de los Jjugadores para facilitar el Jjuego del
juego. En forma adicional, la pantalla 194 se puede situar de
forma remota a una mesa de ruleta y puede incluir, ademés,
una parte de esta o puede haber una pantalla independiente
para la visualizacidén de los resultados del juego y/o jugar
en vivo.

Otras formas de realizacidén de la invencién se refieren
a un aparato para proporcionar un juego de ruleta que incluye
un miembro de soporte que incluye una cavidad receptora
cébncava con un borde exterior, una pista de lanzamiento de la
bola montado en el borde que incluyen un puerto de entrada y
un puerto de salida, una rueda de ruleta montada en el
miembro de soporte para movimiento de rotacién y ubicada
dentro de la cavidad receptora céncava, donde el puerto de
salida de la tolva se coloca en una posicién radialmente
interna con respecto al borde. En algunas formas de
realizacidén, la rueda de ruleta mencionada anteriormente
incluye ademds una pluralidad de casillas configuradas vy
dimensionadas para alojar recibiendo al menos dos bolas. En
algunas formas de realizacidn, el aparato incluye ademés
pistas de lanzamiento de bolas mlltiples. La pista de
lanzamiento de bola 12 puede ser rectal o incluir porciones
curvas. La pista de la bola de lanzamiento puede ser total o
parcialmente cerrada.

Algunas formas de realizacidén de la invencidén se
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refieren a un aparato para la readaptacién de un ensamblaje
de rueda de ruleta existente con a un aparato de lanzamiento
de la multibola. El aparato de esta forma de realizacidn
incluye un elemento de soporte que tiene una porcidn de
recepcién circular configurada y dimensionada para montarse
sobre el borde de un ensamblaje de rueda de ruleta de manera
de no interferir o impedir la rotacidén de la rueda de ruleta,
la porcidén de recepcidn circular que define wun orificio
circular en el mismo, y una pista de lanzamiento de bola
montada sobre el miembro de soporte que tiene una salida
ubicada dentro del orificio circular. Esta forma de
realizacién puede incluir ademés varios dispositivos
electrdénicos y electromecanicos que estdn configurados para
mantener una o mas bolas en reposo dentro de la pista de
lanzamiento y para hacer que las bolas sean impulsadas desde
la posicién de reposo dentro de la pista de lanzamiento a
través de la salida. Debe ser facilmente evidente que el
aparato también puede incluir un botdén u otro dispositivo tal
como una pantalla tactil para el accionamiento de 1los
dispositivos electromecéanicos. El dispositivo de
accionamiento se puede montar en el aparato o en comunicacidn
con este, ya sea a través de cables o medios inal&mbricos.

Se debe entender que los sistemas tales como 1los
descriptos en la presente se pueden adaptar y configurar para
funcionar de forma independiente o también puede interactuar
con otros sistemas o aplicaciones, tales como por ejemplo,
sistema de gestidén de un casino o sistema de seguimiento del
jugador.

Los expertos en la técnica apreciaran facilmente que
cualquiera de los sistemas y métodos de la invencidn pueden
incluir varios software y el hardware relacionados con

computadoras y la red, tales como programas, sSistemas
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operativos, dispositivos de almacenamiento de memoria,
dispositivos de entrada/salida de datos, procesadores de
datos, servidores con enlaces a los sistemas de comunicacidn
de datos, terminales inaldmbricos o de otro tipo, vy
transceptores de datos, y puede ser un dispositivo autdénomo o
incorporado en otra plataforma, como por ejemplo un
dispositivo moévil. E1 sistema de la invencidén se puede
proporcionar en plataformas electrdénicas con maltiples
posiciones de los Jjugadores. Ademas, el sistema de la
invencidén se puede proporcionar al menos en parte en un
dispositivo de computacidén personal, tales como computadora
hogarefia, computadora portadtil o dispositivo de computacidn
mévil a través de una conexidén de comunicacidén en linea o
conexién con Internet. Los expertos en la técnica también
apreciardn que los tipos precisos de software y hardware
utilizados no son vitales para la implementacién plena de los
métodos de 1la invencidén siempre que los Jjugadores y 1los
operadores de los mismos dispongan de acceso Gtil al mismo, ©
la oportunidad de jugar el juego descripto en la presente.

Se debe entender que las formas de realizaciédn
mencionadas anteriormente de la invencién se pueden
incorporar en una plataforma computada total o parcialmente
automatizada o interactiva que soporta multiples posiciones y
apuestas de los jugadores. Debe ser facilmente evidente que
los sistemas informdticos o manuales adicionales también se
pueden emplear de acuerdo con la invencidén con el fin de
alcanzar su implementacién completa como un sistema, aparato
o método. También debe entenderse que se puede usar cualquier
tipo de bola, tales como bolas de ruleta estandar o no
estédndares.

Si bien se han descripto ejemplos de los sistemas vy

métodos, y aplicaciones de los métodos de la invencidén en la
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presente, también debe entenderse que lo anterior es solo
ilustrativo de algunas formas de realizacidén particulares con
caracteristicas ejemplificativas y/o preferidas, asi como los
principios de la invencidn, y que los expertos en la técnica
pueden realizar varias modificaciones sin apartarse del
alcance y espiritu de la invencidén. Por lo tanto, las formas
de realizacidén descriptas no se deben considerar como
limitantes del alcance de la invencidén de ninguna manera. Por
consiguiente, la invencién abarca las alternativas,
modificaciones y variaciones estédn dentro del espiritu vy
alcance de la invencidn como se expone en las

reivindicaciones y equivalentes de estas.
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REIVINDICACIONES

1. Un sistema de superposiciédn de wuna ruleta, que
comprende:

a) un cuerpo de soporte gque incluye una porcidédn anular que
define un espacio circular central en el mismo, la porcidn
anular incluye un primer lado que tiene un reborde periférico
y un seqgundo lado opuesto que tiene un canal de recepcidn
anular definido al menos parcialmente por una pared lateral
radialmente interna y una pared lateral radialmente externa,
donde el canal de recepcidén anular estd dimensionad vy
configurado para apoyarse en un recipiente fijo de una rueda
de ruleta convencional;

b) un dispositivo propulsor de bolas montado sobre el cuerpo
de soporte y que incluye un puerto de recepcidén para recibir
una o més bolas a ser impulsadas;

c) un elemento guia de la bola conectado con el dispositivo
propulsor de bolas para recibir una o mds bolas impulsadas y
que tiene un extremo ubicado para guiar la una o mas bolas
impulsadas en el espacio central circular.

2. Un sistema de superposicién de ruleta mencionado en
la reivindicacién 1, que ademds comprende un actuador para
hacer que el dispositivo propulsor de bolas impulse una o méas
bolas montado en el cuerpo de soporte.

3. Un sistema de superposicién de ruleta de acuerdo
con la reivindicacién 1, donde el elemento guia de la bola
comprende un tubo alargado.

4. Un sistema de superposicién de ruleta de acuerdo
con la reivindicacién 1, donde el elemento guia de la bola se
extiende a lo largo del borde periférico y el extremo se
ubica dentro del espacio central circular.

5. Un sistema de superposiciédn de ruleta de acuerdo

con la reivindicacién 1, que ademds comprende un actuador
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remoto para producir gque el dispositivo propulsor de bolas
impulso una o mas bolas.

6. Un sistema de superposicidén de ruleta de acuerdo
con la reivindicacién 1, que ademas comprende un dispositivo
de audio configurado para reproducir audio después de
propulsar una o mas bolas.

7. Un sistema de superposicidén de ruleta de acuerdo
con la reivindicacién 1, donde el dispositivo propulsor de

bolas est4 configurado para propulsar dos o mds bolas en

forma consecutiva dentro de un rango de tiempo
preestablecido.
8. Un sistema de superposiciédn de ruleta de acuerdo

con la reivindicacién 1, donde el dispositivo propulsor de
bolas estd configurado para propulsar dos o mAs bolas en
forma sustancialmente simulténea.

9. Un sistema de superposicidén de ruleta y un juego de
apuestas de ruleta multibola asociado, que comprende:
a) un cuerpo de soporte que incluye una porcidén anular que
define un espacio central circular en ésta, la porcidn anular
incluye un primer lado que tiene un borde periférico y un
segundo lado opuesto que tiene un canal de recepcidn anular
definido al menos parcialmente ©por una pared lateral
radialmente interna y una pared lateral radialmente externa,
donde el canal de recepcidén anular estd dimensionado vy
configurado para apoyarse en un recipiente fijo de una rueda
de ruleta convencional;
b) un dispositivo propulsor de bolas montadas sobfe el cuerpo
de soporte y que incluye un puerto de recepcidn para recibir
al menos dos bolas para propulsar;
c) un elemento guia de la bola conectado con el dispositivo
propulsor de bolas para recibir las bolas impulsadas y que

tiene un extremo ubicado para guiar las bolas impulsadas en
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el espacio central circular; y

d) un disefio de tabla que exhibe las 4reas de apuesta y los
signos relacionados con las oportunidades de apuesta para el
juego de apuestas de ruleta multibola asociado.

10. Un sistema de superposicién de la ruleta y juegos
de apuestas de ruleta multibola asociados de acuerdo con la
reivindicacién 9, donde el dispositivo propulsor de bolas
estd configurado para propulsar dos o mas bolas en forma
sustancialmente simulténea.

11. Un sistema de superposicién de la ruleta y Jjuegos
de apuestas de ruleta multibola asociados de acuerdo con la
reivindicacidén 9, que ademds comprende una rueda de ruleta
convencional apoyada dentro del espacio central circular vy
montada para el movimiento rotacional en el recipiente
estacionario.

12. Un sistema de superposicién de ruleta y Jjuegos de
apuestas de ruleta multibola asociados de acuerdo con la
reivindicacidén 9, que ademas comprende una interfaz con una
pantalla para visualizar el disefio de la mesa.

13. Un sistema de superposicién de la ruleta de acuerdo
con la reivindicacidén 9, que ademds comprende un actuador
para hacer que el dispositivo propulsor de bolas impulse una
o mads bolas montadas sobre el cuerpo de soporte.

14. Un sistema de superposicién de ruleta de acuerdo
con la reivindicacidén 1, donde el elemento guia de la bola
comprende un tubo alargado.

15. Un sistema de superposicidén de ruleta de acuerdo
con la reivindicacién 1, que ademds comprende un actuador
remoto para hacer que el dispositivo propulsor de bolas
impulse una o mas bolas.

16. Un sistema de superposiciédn de ruleta de acuerdo

con la reivindicacién 1, donde el dispositivo propulsor de
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bolas estd& configurado para propulsar las dos © més bolas en
forma consecutiva dentro de un rango de tiempo
preestablecido.

17. Un sistema de superposicién de ruleta de acuerdo
con la reivindicacién 1, donde el dispositivo propulsor de
bolas estd configurado para propulsar dos o méds bolas en
forma sustancialmente simulténea.

18. Un método para proporcionar un juego de apuestas de
ruleta multibola que comprende las etapas de:

a) presentar areas de apuesta y signos relacionados a
las oportunidades de apuesta para los juegos de apuestas de
ruleta multibola que incluye signos y 4&reas de apuesta
relacionados con una apuesta de doble bola;

b) recibir wuna o méds apuestas relacionadas con el
resultado del juego, donde cada apuesta incluye una cantidad
monetaria y una identificacién de al menos uno e los
siguientes: un color, un nUmero, una pluralidad de numeros vy
un numero de apuesta de doble bola;

c) hacer girar una rueda de ruleta montada para el
movimiento de rotacidén en una primera direcciédn;

propulsar al menos dos bolas en una rueda de ruleta de
giro en wuna segunda direccidén opuesta de la primera
direcciédn;

d) permitir que la rueda de ruleta pierda impulso hasta
que al menos dos bolas caigan en una o més casillas;

e) determinar el resultado del juego sobre la base del
color y el numero de una o mas casillas en que caen al menos
dos bolas;

f) comparar el resultado del juego con la identificacién
asociada con cada apuesta, donde la apuesta de doble bola es
una apuesta ganadora si al menos dos bolas caen en una

casilla uUnica que corresponde al numero de apuesta de doble
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bola identificado; y

g) resolver cada apuesta por la concesidén de un pago si
la identificacién asociada con la apuesta coincide con el
resultado del juego, o) recoger la apuesta si la
identificacién asociada con la apuesta no coincide con el
resultado del juego.

19. Un método de acuerdo con la reivindicacién 18, donde
la etapa de propulsar dos bolas sobre la rueda de ruleta que
gira en una segunda direccidén opuesta a la primera direccidn
también comprende accionar un dispositivo propulsor de bolas
usando un actuador remoto para ptoducir la propulsién de las
dos bolas.

20. Un método de acuerdo con la reivindicacién 19, que
ademas comprende la etapa de reproducir un audio
preestablecido proveniente de un dispositivo de audio después

de accionar el dispositivo propulsor de bolas.
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SISTEMA DE MODIFICACION DE RULETA Y METODOS DE APUESTA

RESUMEN

Sistemas, métodos y aparatos que proporcionan juegos de
ruleta modificados y varias opciones de apuestas, en los que
una o mas bolas de ruleta se propulsaron en una rueda de
ruleta giratoria, entre otras cosas, que incluye un aparato
de superposicidén de ruleta y el sistema vy, los diseflos de
mesa asociados. La invencidén se refiere a los Juegos de
apuesta, y mas particularmente, a los juegos de ruleta que se
encuentran tipicamente en los establecimientos de Jjuego,
tales como los que involucran una rueda de ruleta, superficie
de juego, posiciones de Jjuego para multiples Jjugadores,
cartas de Jjuego, y un repartidor, o sus representaciones

virtuales.
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