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Anexos:

Comprobante de pago de la tasa de presentacion de la solicitud por $ 482.000.00.
Comprobante de pago por reivindicacién de prioridad.

Documento que acredita la existencia y rei)resentacién legal cuando el solicitante sea persona
juridica.

Poderes, si fuere el caso.

Documento de cesién del inventor al solicitante o a su causante.

Declaraciones.

Copia de la solicitud internacional. (Resumen, descripcion, reivindicaciones, dibujos)
Traduccién de la solicitud internacional al casteilano (Resumen, descripcién, reivindicaciones,
dibujos)

Copia del examen preliminar efectuado por la IPEA.

Traduccidon del examen preliminar efectuado por la IPEA.

De ser el caso, copia del contrato de acceso.

De ser el caso, documento que acredite la licencia o autorizacién de uso de conocimientos
tradicionales de las comunidades indigenas.

De ser el caso, certificado de depésito del material biolégico.

Arte final 12x12 ‘

De ser el caso, informacion sobre otras solicitudes de patente o titulos obtenidos en el
extranjero por el mismo titular o su causante relacionadas parcial o totalmente con la invencion
de esta solicitud.
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DOCUMENTOS ANEXOS

1. Publicacién Internacional WO 2006/128132 A3
Descripcion:
Paginas 18 en el idioma original
Paginas 25 en espafiol
Reivindicaciones: Numero (s) 28

Figuras: Namero (s) 5
2. Forma PCT/ISA/210. informe de Busqueda Internacional.
3. Forma PCT/IB/306. Notificacion del caﬁbio de direccion de la Sociedad Solicitante.

4, Extracto de publicacion.
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REPRESENTACION Y PODER

Representacién y Poder con autenticacién notarial y
Apostille para patestes, modelos de utilidad, disedos
mdmthales, marcas de fitbrica, nombres comerciales,
énseiias, nombres dé dominio, lemas comerciales, licencias,

Representation and Power-of-Anormey with notarial
suthentication and Apostlle for patents, utility mwiodels,
industrial designs, trademarks, commercial pames, trade

emblems, domain names, slggans, licenses,
REPRESENTATION AND POWER-OF-ATTORNEY

Yo (nosotros), abajo firmado (s)1 (;vc), the undersigned
GTECH RHODE ISLAND CORPORATION

|

dumiciliado {s) en/of 10 Memorial Boulevard, Providence, Rbode
Island, U.S.A :

Hereby ratify the patent application No. 07.085,436 filed by Emilio Ferrero

on August 21, 2007, and,
por el presente m:btamus a BMILIO FERRERO. tpa. 31929; LUZ

CLEMENCIA DE PAEZ, tpa. 23555 y DANIEL PENA, tpe. 65.620,
domiciliados en la Camera 48 N° 72-35, Bogotd, Colombis, en
obsdecimiento o dispuesto en ¢l pardgrafo lo del Articulo 543 del
Codigo de Comnercio, ¢l primero como principal y los demas cumo
suplentes, en su orden, como mis (nuestres) representanies en 0dos los
asuntos de propiedad industrial cun ficultad para reeibir notificaciones
y nombrer appderades judiciales o extrajudiciales. Bl primer
representante supleute reemplazard al principal en caso de ausencia o
impedimento temporal o definitive de aquél La misma regla se aplicard
cuando ¢l stgundo representante suplents heya de reemplazar al
primero, o ¢l tercero al segundo. En tmles casos, ¢l representante
principal, o el primero, o segundo suplente, en su caso, o ambos,
declurardn sy intencidn de no cjoreer la roprescatacion medisnte
declaracién awenticada por Nutario Piblicu én Colombis, o por Notario
u otro Funcionario Piblico, o Consul de Colombis, en &l extranjerg; y si
se trasare de impedimento, con &l certificado respéctivo. Si alguno de
los nombrados faltare definitivamente, ¢! siguiente tomar su lugar.
Cuando cesare ia ausencia o impedimenta-ded representante principal, o
de su primero o segundo suplentes, en su casd, podrin cjercer la
repressatacién, en sit orden, uno u otmsscga_uel casa, asumiéndola por
el solo hecho de gjercerls, cesando en ¢se momento ¢l ejecicio de la
representacion por =) primero, segundo o teroer suplenie ¢n -5u cuse,

Ademsas, confiern (confirimis) poder a log abigados wriba nombrados,
para obtener la proteccion de mi (nuesta) propiedad industrial y contra
la competencia desleal, 8 cuye efecio autorizo (amos) u los dichos
apoderados pars que me (nos) represenien ante cualesquiesa entidades o
peTsanas, ¢jerzan ¢ no jurisdiccion, especialmente ante las del orden
administrative, cantencioso- administrativo ¥ judicial, asl como los
tribunsles de arbitramento, en todo Yo concerniente & los siguientes
asutitos: a) Obtencidn dé patentés de invencién, modelos de utilidad y
disefios industriales; el registro. de marcus de fhbrica, colectivas,
defensivas, de  servicio, lemas  comerciales, nombres
comerciales, ensefss, nombres de domiuiv, vericdades vogetales y
denwminacioues de origen; sy renvvacidn, traspaso, cambiv de nombn:
o domicilio, cancelucidn voluntaria; y ¢l registro de licengias de uso de
€305 deréehos; b) Las acciones de competencia desleal, proteccion del

© CAVELIER ABOGADOS
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indpeemnpﬁm:ewﬁhthcmmsnfpmwaph 1at. of article 543 of the
Commercial Code, do hereby appoint EMILIO FERRERO, tpa, 31929;
LUZ CLEMENCIA DE PAEZ, tpa. 23555 and DANIEL PENA, tpe.
65620, domiciled ut Carrera 48 N° 7233, Boguts, Colombia, the first
as principal end the others us elternatis, in the ordor of their
eppoiatment, 45 our representatives for all industrial property matters
with faculty to receive notifications and to appoint attomeys in and out
of Court. The first alternate shall replace the principal in case of his
absence or of temsporal or definitive impediment. The same rule will
apply when the second alternate representative is to replace the first
one, ot when the third is 10 replace the first or second altemates in their
wm, or both of them, second. In such cases, the principal
representative, or the first o5 second alternates in their tum, or both of
MWHWMhmﬁmmwmanMMMWa
declaration given before a Notary Public in Colombis, or before a
Notary or another Public Official or & Colosmbian Cansul abroad; and in
case pf impediment, the appropriste vertificate shall suffice, If any of
the appointess were o be definitely sbsent, the following alternate shall
take his place. When the absence or impediment of the principal
representative, or of the first or-second alternate in their tumn ceases, the
repregentation can be taken again in their sequence, by the principal, the
first or second alternate depending on case, and the mere fact or its
exercise will suffice. The excroise of the representation by the
first, second o third altemates in their tum shall end st such time. o
addition, we grant a Power of Aucmey in favor of the sbove named
attorngysat law s0 that they may obtain the protection of my (our)
industrial property and against the unfair competition, for which
purpose [ (we) authorize the said attorricys to reproseat me (us) before
any authorities or persons, with or without jurisdiction, specially thos¢
adminjstrative, administrative contentious and judicial, as well as
before Arbitration Coust, in all matters concorning the following: &)
Obtainment of patents, utillity models and industial  designs; the
:egisuiﬁun of uademarks, collective, defensive and service
marks, slogans, comunercial nwnes, trade emblems, domain names,
vegetn| varieties and denammmng_ocfgmu Nws:wemh' mm,
change of name or domigils, volunts B mﬁ‘f’&@‘é atiofs!
iy

of licenses of use of the ahove
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IS

CUBSUBIGOr, VPOSICIUNES U LDSETVUCIUGS, FANCEluion udminisuativa y
jucivial, nulidad, medidas cuelares, concesion de licensias, la tuiels,
I proteccitn de secretos industriales, y & geners] log juicios civikes,
pengles, adminisrativos o contencioso. sdministrativos relacionados
con estos derechos; accionss y procesps que PIOMOVEMIOE O B¢ hoS
promuevan. Y para que en todos los ssurtos ariba determinades,
puedin Gustituir este mandsto, transigir, concilisr, admitir los heches
del proceso, desisi, cancelar, recibis, renunciar, y vatificar los sctos de
agentes oficiosos.

Dado y fimedy buy/Given and signed :ma

‘ protoctiun 1o Ihe ConsWNg, Gppuitions ur observations, wdministrative
\ar Court cancellution, oullity, infringement, granting of licenses, the
3aaﬁonforwﬁtmdanmmepmmﬁmofmm&mmm
'the civil, penal, and administrative suits relating 10 those rights; Actions
‘and suits instituted by me (us) or against me (us). And that in all the
above inatters they may substitute this Power of Attomey, compretnise,
onciliate, admit the Sacts of the case, desist, cancel, receive, resign, and
paﬁfymdmbyrwprmﬁmwimomamofmzy.

1o 1] 097

' T

ewin Providence, RI USA

posby Michael K. Prescott

Vice President gﬁd Secretary
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TRADUCFIﬁN}OFTCTAL 283/2007 DH UN DOPUMFNTO ESCRITO EN INGLES

(

Y EN ESPJﬁOL DE  ACUERDO CON EL CUAL GTECH RHODE ISLAND

, EMPRESA DOMTCIIEADA EN 10 MEMORTAT, BOULEVARD,

conpona.agp

PROVIDENCM, RUIODE  ISLAND, ESTADOS UNTDOS DR AMERTCA  OTORGA
\

PODER A . EﬁTLTO FERRERO, TPA ?TQ?Q GONZALO PERDOMO, TPA 831;

LuZ CLEME CIA DE PAEZ, TPA 23555 Y A DANIEL PENA, TPA 65620 Y

RATIFICﬁffLA SOLICITUD DE PATENTE 07085.436 PRESENTADA POR

EMITLIO FE;RERO EL 21 DF ACOQTO DE 2007,

EXPEDIDOEY FIRMADO HOY 11 DE OCTURRE, DF 2007 EN PROVIDENCE,

RI, EsTg"os UNIDOS DF AMERICA POR MICHAEL K. PRESCOTT,
VICFPRdeDENTE Y SECRETARIO. f

FIRMADG f(IrBCTBrE) | }

CPRTTFiC}CION NOTARIAL EN INﬁTEs Y EN ESPANOL, DF FECHA 11 DE
OCTUBRESDE 2007 PARA CERTIFJPAR LA COMPARECENCIA DE MICHAEL
K. PR@&&OTT COMO REPRE?ENTANTF DE GTECH RHODE ISLAND
PORPOR%QiON EL, DOMICILIO nr DICHA EMPRESA Y SU EXISTENCIA
LEGAL ﬁa ACUERDO CON LAS LF&FQ DE RHODE TSLAND Y QUE MJCHAFL
;\ \

K.'PRﬁﬁngT ESTA AUTORIZADO&PARA OTORGAR ESTE PODER.
CiUDAﬁ%‘PROVIDENCIA, RHODE %SLAND, 11 DB OCTUB§E DE. 2007.
FTRMA‘U SUZANNFE, 1. Mquofcr NOTARTO Pﬁmr%ro ESTADO DR

RHODEgISLAND MI CARGO VENC# EL 19 DE JUNIO DP 2009.

1\..

APOSTILLA

; J e

?R(CONVENCION DE LA HAYA PEL 5 ?F.OCTwﬁﬁgaégﬁgmﬁhﬂkfﬁiﬂgggg
1. Pazq: ESTADOS UNIDOS DRJAMPRIFA o ék.f%m$$?”‘"““ ?

L
v

Este dgcumento piblico §

qqi@n actia en su ca11dmd de NOTARIO PURLTICO RN Y PARA EI,

DI%TWITO DE COLUMBIA. f

] I

4. . llleva el sello/estampilla de CANDELARIA O. MCGEE,

1D PUBLICO PARA EL’DIﬁTRITO DE COLUMBIA .
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ADTCION! |
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Flrmadq*-

SELLO: SUZANNE I MARSOCCI,

Island’

Apostjllf

ECN\ID4114456\WPCL002G |

COLO- ouaz ~000-133-7

Bogoté

'EBRERO DE

giento unanime escrito de los directores,

le 2006.

® TRADUCCION OFICfAL 290A/2007 DE UN  DOCUMENTO

JEN  IDIOMA INGLES REALTZADA POR EDUARDO CALADO

|TRADUCTOR OFICIAL AUTORIZADO POR RESOLUCION 541 DEL

1976 Y* DEBIDAMENTE INSCRITO ANTE EL

Qde fecha 13 de agosto de 1997,

Island 'y Plantaciones Providence vy

de fecha 15

SUZANNE I MARSOCCI

ﬁotario publico, Estado de Rhode

7f1 cargo vence el 19 de junio de 2009,

I
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(19) World Intellectual Property Organization (20
International Bureau .

(43) International Publication Date
30 November 2006 (30.11.2006)

o) 0 O O AR

(10) International Publication Number

WO 2006/128132 A3

(51) International Patent Classification:

AG3F 9/24 (2006.01) GO6F 17/00 (2006.01)
AG3F 13/00 (2006.01) GOGF 19/00 (2006.01)
(21) International Application Number:

PCTfUS2006/020825
(22) International Filing Date: 25 May 2006 (25.05.2006%
(25) Filing Language: English
(26) Publication Language: Englist‘i
* (30) Priority Data: l
11/140,403 27 May 2005 (27.05.2005) US

2006/128132 A3 00O

(1) Applicant (for all designated States except US): GTECH
RHODE ISLAND CORPORATION [US/US}; 55 Tech-
nology Way, West Greenwich, RI 02718 (US). i

{72) Inventors; and

(75) Inventors/Applicants (for US only): CARNEY, Stepheh
[US/US]; 12 Starbrook Drive, Barrington, RI 02306 (US).
PITCHENIR, Aza [US/US]; 150 Dogwood Drive, App.
303, West Warwick, RI 02893 (US).

(74) Agent: BERGERT, Thomas, F.; WILLIAMS MULLEN
PC, 8270 Greenshoro Drive, Suite 700, Mclean, VA 22102
(US). !

i
I
i

(81) Designated States (unless otherwise indicated, for every
kind of national protection available): AE, AG, AL, AM,
AT, AU, AZ, BA, BB, BG, BR, BW, BY, BZ, CA, CH, CN,
CO, CR, CU, CZ, DE, DK, DM, DZ, EC, EE, EG, ES, Fl,
GB, GD, GE, GH, GM, HR, HU, ID, IL, IN, I3, JP, KE,
KG, KM, KN, KP, KR, KZ, LC, LK, LR, LS, LT, LU, LV,
LY, MA, MD, MG, MK, MN, MW, MX, MZ, NA, NG, NI,
NO, NZ, OM, PG, PH, PL, PT, RO, RU, SC, 8D, SE, 5G,
SK, SL, SM, 8Y, T1, TM, TN, TR, TT, TZ, UA, UG, US,
UZ, VC, VN, YU, ZA, ZM, ZW.

(84) Designated States (unless otherwise indicaed, for every
kind of regional protection available)s ARIPO (BW, GH,
GM, KE, LS, MW, MZ, NA, 8D, SL, 8Z, TZ, UG, ZM,
ZW), Burasian (AM, AZ, BY, KG, KZ, MD, R1J, T, TM),
European (AT, BE, BG, CH, CY, CZ, DE, DK, EE, ES, ],
FR, GB, GR, HU, IE, IS, IT, LT, LU, LV, MC, NL, PL, PT,
RO, SE, 8L, 8K, TR), OAPI (BF, BJ, CF, CG, CL CM, GA,
GN, GQ, GW, ML, MR, NE, SN, TD, TG).

Declarations under Rule 4.17:

as to applicant’s entitlement 1o apply for and be granted a
patent (Rule 4.17(ii))

as to the applicant’s entitlement to claim the priority of the
earlier application (Rule 4.17(iii))

[Continued on next page]
(54) Title: RACING GAME AND METHOD
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.__.,@ Gaming
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(57) Abstract: Draw-type racing animation games are prowded according to the present invention by selectmg a random outcome to
arace and working backwards to the starting point of a race, while randornly selecting events for sach racing entity at each backwards
step, as well as randomly selecting camera views of the racea Hach random event and camera view is stored so that, when the race
has been completely run in reverse, the system of the present invention can then render and display the race in forward direction so

as to display a unique race every time.
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RACING GAME AND METHOD
Technical Field
The present invention relates fo racing games, and more particularly, to a

racing game system and method in which a player or players can éxperience animated

' video race simulations at different locations and wherein no two races are ever alike.

Description of Related Art

Video games provide social entertéinment in arcades, restaurants and bars, for
example. Casino-type games; such as vidéo poker and draw-type video games, where
there is a finishing order or draw, are type% of video games that have become
increasingly popular. Through improveménts in animation, game processing and
networking, it is now possible to watch animated races such as auto races, horse races,
and dog races, for example, at several locations while optionally placing wagers on
the animated event. '

Prior and current systems offering such races typically create a series of
animated races with a variety of outcomes, wherein the series is stored in a pool of
animated races for random selectiori. When a particular race is randomly selected; the
known race for each racing entity (e.g., caf) and the known finishing order or draw is
playad out. As aresult, such systems only 10ffer a finite number of “canned” races,
and the attentive patron can detect a “re-run” of such races by identifying the starting
order or what happens in the early stages, for example. For many patrons, this can
become boring. Further, to the extent wagering may be placed after the start of such a
1ace, the alert patron may obtain an unfair advantage over other patrons seeing the
race for the first time.

Summary of the Invention

The present invention provides a new system and method for offering draw-
type racing animation games. The present invention can use a randomly selected
outcome and work backwards to the starting point of a race, while ranidomly selecting
events for each racing entity at each backwards step, as well as randbnﬂy selecting

camera views of the race. Each random event and camera view is stored so that, when
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the race has been completely run in reverse, the system of the present invention can
then render and display the race in forward direction so as to display a unique race
every time. In one embodiment, the present invention can provide such games over a
network for simultaneous viewing in different locations. In another embodiment, the
present invention can accept wagers from viewers for the animated events. In another
embodiment, the present invention displays the race in real-time, and does not use
streaming video. '

It will thus be seen that the pi:esent invention provides a racing game and
method which can provide a unique race every time.

It will further be seen that the present invention provides a racing game and
method that avoids predictability.

It will also be seen that the present invention provides a gaming engine for
configuring a race in reverse for forward display. '

It will further be seen that the present invention provides an event and camera
angle randomizer for contributing variety to a race having a predetermined outcome.

It will further be seen that the present invention provides a method wherein the
selection of random events is repeatable, '

It will also be seen that the present invention provides a method for running a
race in reverse from a predetermined outcome. '

Other features and advantages of the invention will become apparent from the

following detailed description, and from the claims.

Brief Description of the Drawings

FIG. 1 shows a diagram of an illustrative architectural configuration in
accordance with one embodiment of the present irrveﬁtion.

FIG. 2 shows a block diagram of illustrative components of the gaming engine
provided in accordance with one embodiment of the invention.

FIG. 3 shows a block diagram of the interaction of the various compbnents in
Fig. 2.
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FIG. 4 shows an example tra¢k layout illustratihg points where various evenis
and conditions can be evaluated and ﬁisplayed for a given race in accordance with one
embodiment of the invention.

FIG. 5 is a flow chart showing the steps of providing a racing game in

accordance with one embodiment of the present invention.

Modes for Carrying Out the Invention.
As shown in Fig. 1, the present invention provides a system 10 including a
gaming engine 12, a rendering engine 14, 2 wagering engine 16 and a database 18,

System 10 can comprise a host computer, remote or local, having software processes

stored therein or on an accessible netwérk for executing the programs in connection
with the engines 12, 14 and 16. As further shown in Fig. 1, the system 10 can include
and can be accessed through d local or wide area network 20, such as the Intemef, for
example, by one or more gaming location terminals or computers 22A, 22B so that
produced racing animations can be displhyed for viewers 26 at various locations 24 at
the same time. In one embodiment of the invention, terminals 22A and 22B act as
routers for passing the gaming information through to the appropriate display. For
example, the present invention contemplates that gaming engine 12 may produce a
horse race animation for certain displays associated with terminal 22A and an auto
race animation for certain other displays associated with terminal 22A. In another
embodiment df the present invention, network 20 is the Internet and terminals 22A
and 22B are located in geographically distinct areas, obtaining race information from
a host system for the same race.

It will be appreciated that system 10 can comprise the elements within host
component 11 alone, or in combination with the networked terminals 22A and/or 22B
and their associated displays. In one embodiment, host component 11 is maintained
locally on site of an enterprise offering the racing game of the present invention, and
can thereby allow for faster, real-time display of the produced video animation as
described in more detail heredfter. One or more elements of host component 11 can
be ;esponsible for establishing a prize structure for races, which can establish and

associate odds, expected number of winners and prize per winner with the number of
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suceessful matches for a given race. For example, if there are ten racing enfities {(e.g.,
cars) in a given race, the odds of successfully matching the order of the first three
eﬁtities will be higher than the odds of successfully matching all ten racing entities.
Accordingly, there will be fewer expected wimners and a larger prize for matching ail
ten racing entities. A prize per winner, expected prize pool and expected prize payout
can also be established and associated with a number of successful matéhes in
connection with establishing a prize structure. Host component 11 can further be
responsible for establishing any wager amounts, the time between draws, and the
selection of variables which are configurable for each game. '

As shown in Figs. 1 through 3, garﬂing engine 12 is provided as part of system
10 and generates random scenarios associated with a given race type, such as through
the selection of random numbers. In one embodiment of the invention, the finishing .
order of the number of objects (i.e., racing entities) is determined randomiy (e,
randomly selected), the “CDC” or random event number is determined randomly, and
the event density, number of camesas, and camera angles are determined randomly.
Event density relates to the percentage of time an event will occur per track section.
In one embodiment of the invention, the random event number is a number randomly
selected from a range of mumbers from 1 to 2%, or 4,204,967,296 numbers, such as by

A using an algorithm, for example.

As shown in Fig. 2, the gaming engine can inclnde various components and
programming to effectuate one of the desired results of providing a completely .
random race with randomly determined outcome and randomly determined scenarios,
events and camera angles. Gaming engine 12 is shown, in the example of Fig. 2, with
a tace manager component 31, a sound manager component 32, a racer mesh manager
component 33, a path manager component 34, a camera manager component 35, an
event manager component 36, a collision manager component 37 and an animation
manager componeﬁt 38. Components 31-38 may be software components or
combination hardware/sofiware components.

As shown in Fig. 3, the race manager component 31 helps create an initial data
object 50 via an initialization file 51, wherein the data object 50 can be used by the
remaining components to contribute various features to the given race being generated

.
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by the present invention. The initialization file provides an initial seed to the gaming

" engine related to an auto race or other type race to be generated, and the gaming

engine uses the initial data object to generate random events, camera angles and
associated ancillary features such as sound, collisions, etc. for storage in conmection
with the given race. As further shown in Fig, 3, the race manager component uses the
initial data object to first determine the outcome of the given race, and a results screen
can be generated as at 52. In one embodiment of the invention, the initialization can
include such variables as the date and time of thé tace, the race number, the race
properties (e.g., number of racing entities, duration of the simulation, duration of the
post-game winning screen, time of day, number of laps for the race, event density,

crash rate, event rask, number of cameras, event seed, etc.), the finishing order and a

-multiplier. The multiplier can be set as “on” or “off” and, if on, gauges the multiplier

value for the race, which can result in a winning person’s prize being multiplied
according to the multiplier value. |

Sound manager component 32 controls the sound for each race rendered
according to the present invention. Racer mesh manager component 33 manages
racing entity mesh objects for each racing éjmtity, and can accommodate any form of
racer oriented game. In one-embodiment of the invention, this component 33 creates
a racer mesh object for each racing entity, and can add or remove racer mesh as the
race 'proceeds. For example, if a fatal event oceuts for a given car during a given race,
all of the objects associated with the “crashed” car will be removed by the racer mesh
manager component 33 so that they no longer appear in the scene displayed.

Path manager component 34 manages the cteation and maintenance of
pointers to each of the racer mesh object’s spline path data. Each racer mesh object
can be provided with an individual path and can be constructed using vertex data
located in the track scene graph, for example. Path manager component 34 can
generate a path for each racer mesh object from this vertex data and is also
responsible for updating the state of each racer mesh object. In one embodiment of
the invention, a spline object is responsible for the actual movement of the racing -
entities around the track as well as the collision detection with the track.
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In one embodiment of the invention, path manager component functions to
retrieve, for each racing entity, the current segment object and event object for a given
race segment. Based on what event is to happen, the path manager component
performs the necessary tasks to make that event occur, whether it is a “passing” event,
a “falling back” event, or visual events, for example. If there is no event, or when the
event has been completed, a default behavior can be implemented for each racing
entity, whereby the racing entity follows the track by an in and out fashion for the
turns and straight-aways. Once all of the racing entities have been processed as such,
the path manager component can repeat the function for the next segment.

Camera manager component 35 creates aﬁd maintains a list of cameras for the
scene graph, Bach time the présent invention requires a camera to render the scene, it
will be requested of and presented by the camera manager component 35. Event
manager component 36 manages the events and event data for each race in
accordance with the present invention. At startup, the event manager component can
load a list of base events from an “.xml” data file, for example. Then, event manager
component maintains a list of event objects and creates the sequence of race events
for each of the car obj ects by randomly selecting events for each segment of the race
track. '

In one embodiment, the event manager component 36 creates all of the
segment objects for each racing entity. Then, considering the number of race -
segments for the race, random events for eéch racing entity are selected based on
which events are appropriate for the given segment of the race for each racing entity.
After each event has been selected, the order of the racing entities can be displayed on
a leader board, and is adjusted to reflect any events affecting the positions of the
racing entities as determined by the event manager component 36. In one
embodirhent of the invention, event information can be established and stored as -
event types (e.g., pass, fall back, clip, failed pass, spin, move inside, move outside,
crash, backfire, spark, blowout, etc.), eventi categories (e.g., a position event, a fatal
¢vent, a visual event, efc.), event dependencies (e.g., event can only occur if an
inside/outside move has occurred, etc.) and visual event types. Events can also be

created such that they occur only on given frack segments (e.g,, tarn, straight-away,
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introduction, final segment) or on any segment. Events can also be created such that

“they can occur multiple times for a given racing entity (e.g., passing or falling back)

or only a single time (e.g., tire blowout).

Collision manager component 37 manages all of the collision detection in each
race. This component 37 can add objects for collision detection, and responds to
collision detections. In one embodiment of the present invention, collision manager
component 37 can operate in connection with each frame of a given race. Animation
manager component 38 manages the animation. It loads the animation files and is
responsible for starting and stopping animations for each car or racing entity. In one
embodiment, each animation for each car or racing entity is held in a “Xkf > file.

The race manager componenf 31 can use known randomizer methods for
determining a draw or finishing order from among any number of racing entities {e.g.,
cars, horses, dogs, etc.). For example, if there will be ten cars participating in a given
race which is to extend for three laps around a track such as track 75 shown in Fig. 4,
the race manager cdmponent 31 can access programming appropﬁate for determining
a random order of finish for the ten cars after the end of the third lap.

Once the draw is determined and stored, the gaming engine then begins to .
associate events, views, sounds and other feamres with the given race finish so that
the finish image or video can be appropriately animated. For example, if the racing
game of the present invention is provided with five separate camera views, the camera
manager compbnen’p 35 will use the initial data object as provided by the race
manager component 31 to determine which of the five camera views will be provided
for the race finish segment (i.e., video frames) of the given race. In an illustrative
embodiment of the invention, the selection of the camera view is random and is
determined by the initial data object. Similarly, the sound manager component 32
determines by random selection which of the available sounds for a given finish will
be transmitted in association with the race finish segment. In one embodiment, the
sound manager component 32 is influenced by ﬂie event manager component 36;
thus, for example, if the event manager component determines that the race finish
segment will include bumping of cars, the sound manager co:ﬁponeﬁt 32 maybe

limited to a random selection of sounds associated with cars bumping, In another
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embodiment, as shown in Fig. 3, the sound manager component is not influenced by
the event manager component determinations.

The event manager component 36 uses the initial data object 50 to determine |
events associated with given sections of the race. As shown in Fig. 4, a given race
track can be divided into eight sections (labeled A through H), for example.
Alternatively, the track can be divided into other sections, such as halves, quarters,
furlongs, lengths or any dimensionally consistent span or period. Further, in one
embodiment of the invention, the race is not produced according to track segments or
periods, but rather by time periods. '

The event manager component caﬁ provide as many or as few different events
for each different racing entity as desired. In one embodiment, the present invention
employs the event manager component to generate at least one event for each racing
entity per track segment, for each lap assdciated with a given race. Thus, in a three-
lap race over a track having eight sections, each racing entity will have twenty-four
events randomly selected and associated with it. The event manager component 36
can build an event object 53 through available xml event data 54, and can also build 2
random number génerator object 55 for use by the downstream components as shown
in Fig. 3, for example. Thus, the event manager can determine an event to associate
with the race finish segment, and in so doing, help determine additional elements of
the racing display in aceordance with the present invention. |

As further shown in Fig. 3, the racer mesh manager component 33 can receive
sigrials from the race manager component 31 to build a racer mesh object 56. This
serves to define the three-dimensional frame or outer skeleton of each racing entity,
and allows the present invention to define and know where the racing entity is in the
three-dimensional environment. It will be é,ppreciated tﬁat the racer mesh manager
component can assist in improving the realistic appearance qualities of a wide variety
of racing entities, including stock cars, Formula 1 cars, dragsters, horses, dogs, and
other racing entity types.

As further shown in Fig, 3, the path manager component 34 receives signals
from the event manager component 36 and racer mesh manager component 33 in
order to build a skid mark object 57, segment object 58 and spline object 59. The skid
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mark object represents a tire skid mark in the three-dimensional world, which can be
rendered programmatically in real time in one embodiment of the present invention.
The segment object 58 pertains to a portion or segment of the track having data which
contributes to the given event or racing entity for a given race. The spline object 59
contains data that contributes to the three-dilﬁensional track configuration itself, such
as an oval track configuration, S-shaped configuration, Figure-8-shaped configuration
or other design configuration. It will be appreciated that, while some of the objects
descn%ed in connection with Fig. 3 are typically associated automobile races, other

objects can be developed in association with other types of races, or “skins”, such as

‘horse races, dog races or other developed races. For example, in a horse race

scenario, the path manager component 34 can be employed by the present invention to
generate a dirt-kicking objéct or similar object as might appear in a horse race
rendering.

The path manager component 34 then communicates with the collision
manager componeﬁt 37 and animation manager component 38 to build appropriate
features which are consistent with the previously determined objects. Thus, after an
event, camera view, ancillary event and/or appearance is determined for all racing
entities for each segment, the animation manager can help build the animation for that
éegment involving all racing entities. The path manager component 34 can also build
a leader board object, which allows viewers and/or participants to visually follow
which racing entity is leading as well as the order of racing entities at each stage of
the given race. The path manager component considers the events associated with
each racing entity and the previous starting condition of each racing entity for the next
segment. Because the race is initially con#tucted in reverse, the present invention
considers future segment starting position$ when deténnining positioning and event
for previous segments, so that the race is fluid when eventually run in forward motion.
Thus, the path manager component ensures that at the end of a given segment, a
racing entity’s path will match up with and/or align with the start of the path in the
subsequent segment.

In one embodiment, the track path itself can cdﬁpﬁse' two spline curves, an

inner curve, and an outer curve, wherein two adjacent points along a curve define a
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segment. The spline curves themselves can be interpolated such that the curve looks
smooth everywhere and forms a circular pattern that passes through all points used.

In one embodiment of the invention, the points chosen can come directly from the
three-dimensional model of the track for both the inner and outer curves. The
difference in height from a point on the inmer curve to a point on the outer curve
defines the roll for a car so that, on a banked corner, the racing entities (e.g., cars) will
roll and follow the bank of the three-dimensional model. In an illustrative
embodiment, in order to position a car along a point inside the two curves, three
variables are determined — time, lateral offset and time offset. The time variable can

‘be used as an input into the current event functions for each car to derive lateral offset

and time offset. The time variable can also be used to position a reference point along
the spline curve pair.

Using the reference pdint, the latdfél offset can be used to move to the inside
or the outside of the curve. The time offset can be used to move the point forward
'along the curve. The result can be a point somewhere in front of the reference point
somewhere between the inside and outside of the curve. This is the current point used
to compute the XYZ coordinates and HPR (heading, pitch, and roll) of the racing
entity for the given time. In a preferred embodiment, the reference point always
completes the race in a fixed amount of time, and all racing entities finish some
amount of time before or equal to this point, thus'guarénteeing race results in a fixed
time. | _

It will be appreciated that all information relevant fo the produced outcome is
stored in database 18 for validation and aﬁthenﬁcation purposes of any wagering
activity that may be accepted. - Further, all of the sensory elements built in
accordance with each stage or frame of the race are stored in database 18 as shown in
Fig. 1. Thus, for example, if a particular frame or race segment involves a three-car
crash, the appearance, sound, camera view, and any determined skid mark or other
ancillary feature.will be stored, along with the leader board notation for that particular
frame or race segment.

Once the race finish segment and associated elements have been entirely

determined and stored, the present invention proceeds, via the race manager
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component, to determine elements for the next preceding segment from the finish
segment, and these elements are also stored. This reverse processing continues until
the given race is drawn back to the a'stathin,t_.,:‘r line.

Referring back to Fig. 1, rendering engine 14 takes the results stored in
database 18 and associated animations and builds a race in the forward direction.
Rendering engine can employ any of various commercial technologies as known in
the art to render high quality video images of the race animation. This race is then
presented for local display on terminals 24,

Wagering engine 16 can also be pr§vided as shown in Fig. 1 to accept wagers
from participants 26 at terminals 24. Whether wagers are acoepted only before a race
or also during a race will depend upon the business rules applied by each entity
choosing to incorporate wagering in connection with the present invention. Inone
embodiment, the wagering component can be linked (not shown) via network fo an

external wagering host (not shown) for tracking and managing all wagers pertaining

"to a given outcome,

In one embodiment, terminals 24 can conduct cash or credit transactions in
exchange for gaming tickets or printouts of a user’s wager, and can redeem and
validate issued and authenticated tickets. Wagers can be consistent with the real-life
wagering associated with the given race (e.g., “win”, “place”, “show” bets, as well as
quiniella, trifecta, exacta, and “box™ bets). In one émbodiment of the invention, the
terminal can be programmed to establish, deduct from and add to one or more
wagering accounts maintained with the retail establishment or gaming provider. The
terminal can be manned by human personnél or can be a stand-alone, self-service
kiosk. o
In one embodiment, the present invénﬁon can employ iﬁdustry gaming
technology as is known in the art for the development and display of the game.

Example of Operation
~ In this example, the present invenﬁoh 18 generating a race involving four cars,
with five appearance types, five event types and five camera angle types. The race is

to proceed around a track three times, with the track divided into eight segments as
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shown, for example, in Fig. 4. In determining scenes for playback, the system of the
present invention begins with the result or dqtput of the race, which has been
randomly determined as described above. In connection with the determined finish
order, the present invention also determines what appearance, event and camera angle
will be associated with the finishing raoe‘segmeﬁt. _ '

From the point of the race finish, the present invention next considers how the
segment just before the finish will appear. For instance, if Car 1 has been detexmined
as the winner, and the finishing order of the four cars is Car 1, Car 3, Car 2, Car 4,
then the segment before the finish can be randomized such that Car 2 was ahead of
Car 3 for second place in the segment before the finish, and Car 4 bumps another car
at the segment before the finish. For each car or racing entity, this method is applied
for each segment beginning with the final segment and ending all the way back at the
starting gate or starting line. In the process, each segment is adjusted as necessary for
each car or racing entity such that the car or racing entity’s position relative to the
field is determined, as well as a randomly selected camera angle and randomly '
selected events or appearances affecting the car or racing entity.

Table 1 shows an example of the 6rdering of determination for various factors
to be viewed in the playback. For examp;c, in the “final segment” column, the
present invention has determined the ﬁnal ordering for four cars in the race, with each

car having a randomly determined “appedrance” as well as a randomly deterrnined

“gvent”.
Table 1. ‘
Racing | Final Segment | FS—-1 FS-2 FS-3 FS-4 Beginning
Entity | (FS) Segment
Carl Place: 1 Place; 1 | Place: 2 Place: 3 Place: 3 | _,. Place: n/a
Appearance: 2 Appear:4 | Appear:3 | Appear:2 | Appear: | Appear: 1
“Event: 0 Event:0 | Event: 0 Event: 0 Event: 0 Event: n/a
Car?2 | Place: 3 Place: 2 | Place: 3 Place: 1 Place: 2 | . Place: nfa
Appeatance: 0 Appean4 | Appear3 | Appear:1 | Appear: 0 Appear: 4
Event: 0 Event: 3 Event: ¢ Event: 0 Event: 1 Event: n/a
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Car3 | Place: 2 Place: 3 Pfgce: 1 Place: 2 Place: 1 Place: n/a
Appearance: 2 Appear: 0" | Appear:4 | Appear:3 | Appear: 1 Appear: 2
ﬁvent: 0 Event: 3 Eﬁu& 0 Event: 0 Bvent: 2 Bvent: nfa
Car4 Place: 4 Place: 4 Pljace: 5 Place: 6 Place: 6 Place: n/a
Appearaice: 4 Appear:3 | Appear:3 | Appear:2 | Appear:0 Appear: 4
Event: 0 Event: 4 Event: 3 Event: 0 Event: 0 Event: n/a

Table 2 shows an example table of car “appearances”.

Table 2.
Appearance type Descriﬁ:tion
| 0 Shihy
1 Dirty
2 Smoking
3 Braking
4 Accelerating
5 Table 3 shows an example tabl%e of car “events”.
Table 3. ‘
Event type Description
0 Standard
1 Passing
2 Falling back
3 Bumping
4 Cmshing

In one embodiment of the inveﬁﬁom the random selection of the appearance

and/or event factors is influenced by the desire to playback a realistic simulation; thus,

10 the appearance or event factor may be restricted such that from any given frame to the
frame previously before it, certain options are eliminated. For example, a car shown
passing the remaining cars in segment N is not likely to have experienced a crash into

the wall in segment N-1. Thus, the system of the present invention can adapt to

remove certain options based on earlier determined events and/or appearances.
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Table 4 shows an example listing of possible camera angles to be eruployed in

connection with developing and réndéring a given race in accordance with the present

invention.

Table 4. %

Camera Angle Descﬁpﬁon
0 “Chasé cam”
1 Look_at cam_left
2 Look_at_éamuﬁght
3 Side_follow_oam

4 Front_follow_cam

3 Ground_Jollow,_cam
6 Blimp,_cam
7 Stationary_cam
8 Flyover_cam
9 Front_cam
10 Chase__cam__back
11 Finish cam .
2 Tntro, cam

In one embodiment, the prescn‘d invention does not provide different racing
entity appearances, but rather provides randomly selected camera angles for each
frame or racing segment. In a particular embodiment of the invention, camera angles
stay on the screen for 5 second pefriods.i{ It will be appreciated that many other

10 appearance types, event types and camé‘ra angles can be applied beyond what is
shown in the illustrative tables above. $uch types and descriptions can be affected by
the type of racing entity (e.g., horses, stock cars, Formula 1 racing cars, dragsters,
dogs, etc.), as well as the length and coﬁiplexity of the given race. Camera angles can
be balanced throughout a given race, such fhat close-up action views and distant

15  “field” views are properly balanced and patrons remain interested throughout the

duration of the race.
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When the present invention proceeds with playing the outcome, the full
motion simulation appears as a forward running video as is known in the art.,
However, the camera views have been randomized, the car positioning has been
randomized, the car “events” have b{:en randomized, the car appearance has been
randomized and the final ordering hés been randomized, 2l in reverse. The playback
can appear on multiple screens or dié:plays at multiple locations at the same time; thus,
the present invention can provide a simulcast of the race and thereby allow more
wagering on each play.

An example playback in conmection with a car race can occur as follows:

The game opens up displayiné a green flag background with the race number
and three-second countdown to the start. A flag wipes across the screen for two
seconds to reveal start of the race. A%s the flag crosses the screen, the cars are revealed
side by side (two per row) coming ou‘Tt of turn four approaching the start/finish line.
At the same moment the green flag cjears the screen, the engines power up and reach
maximum volume, synchronizing with the first two cars crossing the start line. As the
cars enter turn one, the car on the insi1de of the front row pulls ahead while the car on
the outside of the front row moves in behind him. ;

Cars in the next row do a similar thing, while cars further back in the field stay
basically side by side. As the cars exit turn two onto the backstretch, one or more cars
begin passing further back in the pack. Entering turn three, a car goes high and gets
passed, ending up at the back of the pack. Coming off turn four, the car in second
place gets a good bite off the comer and pulls into the lead. Another pass or two
occurs on fhe front stretch. Enteriﬁg turn one, two cars in the middle of the pack bang
into each other, bouncing off each other but maintaining position. Leaving turn two,
one car gets loose and fishtails a little, causing him to lose a couple of positions.
Again more passing occurs on the back stretch throughout the field, Cars run through
turns three and four faitly cleanly, mostly single file ﬁm some cais staggered.
Exiting turn four, a car near fhe front goes too wide and scrapes the wall, causing him
1o slow and lose several positions. |

As the cars cross the start/ﬁnish line, the white flag is waved indicating the
last lap. Approaching tumn one, the second place car passes the first place car on the
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outside and reaches the corner first. In the middle of the field, an inside car clips the
back end of a car on its outside and seﬁds him high in the corner, cansing him to lose
several spots. Leaving turn two, a car near the front of the field begins smoking and
falls all the way to the last place; the car continues to circle the track but at a reduced
speed, clearly finishing in last place. Several passes take place on the back stretch
with some cars passing each other only to be re-passed before turn three. Multiple
cars bump and bang through turns three and four as the field tightens up for the last
sprint to the finish. Exiting tumn four, the three lead cars come off almost head to
head, each edging forward on the last stretch before the finish. Just before the cars
cross the finish line, the winner pulls ahead for the last time. As the winner crosses
the finish line, a checkered flag appears from the area of the screen that the green flag
disappeared into and sweeps across the screen (e.g,, two seconds). As the checkered
flag fills the screen, the scoring pole aﬁpears showing the final positions of all cars
for, e.g., five seconds. '

In such a race, the total time can be, for example, 45 seconds, with five
seconds for start activities, seven seconds for finish activities, and three laps at eleven
seconds each. Average time can also be approximately 2.5 seconds on each
straightaway and approximately three seconds in each pair of turns.

It will thus be seen that the present invention can achieve purely random
“uncanned” playback with no two races alike. Literally millions of outcomes and
event combinations are available for reﬁdeﬁng by the present invention. Accordingly;
the present invention adds to the entertainment vélue, and removes any predictability
of the outcome of the race based on early sensory impressions of the race. Further,
the risk of associated wagering being tainted by users who have been exposed to the
“canned” races of other systems is eliminated. ,

In one embodiment, the present inventiqn can be incorporated as part of a
display or wagering machine having other games or races thereon. In this way, the
footprint of the physical embodiment of the device can be limited so that retailers can
save space. ‘

A method of ;endering the raciné game in accordance with one embodiment of

the present invention is shown in FIG. 5. As shown at step 80, the outcome or draw is
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determined as described above, For 1?the given race segment, an event is randomly
selected for one or more of the racinig entities involved in the race, as at step 81. An
ancillary sensory output element can then be randomly selected for one or more of the
racing entities, as at step 82. This cah be a camera angle selection, a racing entity
appearance selection, a sound and so forth. At step 83, the system determines
whether this is the earliest race segmént, i.e., the beginning of the race, and if so, the
system collects the stored data aboutijfhe race and renders the video animation, as at
step 84. If not, the system advances Ato the next previous race segment as at step 85.

The system can then determine, as at step 86, whether this previoﬁs race segment may

be restricted in what it can reveal in the sense of events or ancillary sensory features,

based on what event may have uanspired in the previous determination (for what
becomes the later race segment when the video is viewed in the forward running
mode), If so, then the system resiricts the set of available events and/or ancillary
features as at step 87, and returns to select a random event or ancillary output from the
restricted set. If not, then the system returns to step 81 to select 2 random event and
then a random ancillary output as at step 82 for this next preceding race segment.

It will be apparent to one skilled in the art that any computer system that
includes suitable programming means for operating in accordance with the disclosed
methods also falls well within the scope of the present invention. Suitable
programming means include any meazns for dixecﬁﬂg a computer system to execute
the steps of the system and method of the invention, including for example, systems
comprised of processing units and arii:hmetic&ogic circuits coupled to computer
memory, which systems have the capability of storing in computer memory, which
computer memory includes electronié1 circuits configured to store data and program
instructions, programmed steps of thé method of the‘iilveﬁtionfor execution by a
processing unit. The invention also may be embodied in a computer program product,
such as a diskette or other recording medmm, for use with any suitable data
processing system. The present inven;ﬁon‘can further run on a variety of platforms,

including Microsoft Windows™, Linﬁxm, or other platforms, for example.

-17-
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Claims

1. A computer-assisted method of rendering a race animation involving a plurality of
racing entities and a race frack, compﬁéing the steps of:
determining a random finishing brder of the racing entities participating in said
Tace; | '
determining a number of time periods or track periods associated with said race;
determining, for each racing entity, a random event associated with each of said
time periods or track periods; ' )
determining, for each of said time periods or track periods, a random camera
angle from which to view said race; and |

rendering said race in animation,

2. The method of claim 1 wherein said step of determining a number of periods involves
determining a mumber of track periods, wherein said periods are taken from the period
types consisting of: track lengths, track halves, track furlongs, tréck quarters, track
quadrants, or track eighths. |

3. The method of claim 1 wherein saidistep of determining a number of periods involves

determining a number of time peﬁocis, and wherein said time periods are in seconds.

4. The method of claim 1 wherein said step of determining a finishing order includes the
step of randomly selecting from aang a group of possible finishing orders.

5. The method of claim 1 wherein said %step of detenninjng an event includes the step of

randomly selecting from among a group of possible events.

6. The method of claim 5 wherein said group of possible events is populated by

considering one or more previous events associated with said racing entity.

-19-
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The method of claim 1 wherein said step of determining a camera angle includes the

step of randomly selecting from a group of possible camera angles.

The method of claim 1 including the further step of, prior to said rendering step,
determining for each of said entities, an ancillary sensory output associated with each

of said time periods or track periods.

The method of claim 1 wherein said step of determining an event for each entity

includes the step of, after each determined event for said time period or track period,

rendering an animation showing said event in connection with said entity and storing

10.

11.

said rendered animation.
The method of claim 9 wherein said step of rendering said race in animation includes
arranging each of said rendered animations for each entity for each of said time or

track periods into a forward motion video animation.

A system for rendering a race animation involving a plurality of racing entities and 2

race track, comprising:

means for determining a random finishing order of the racing entities participating

in said race;

means for determining a numberé-of time periods or track periods associated with

said race;

means for determining, for each racing entity, a fandom event associated with

each of said time periods or track periods;

means for determining, for each of said time periods or track periods, a random

camera angle from which to view said race; and

means for rendering said race in animation.

-20-
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12. The system of claim 11 wherein said means for determining a number of periods
includes means for determining a number of track periods, wherein said periods are faken
from the period types consisting of: track lengths, track halves, track furlongs, track
quarters, track quadrants, or track eightﬂs.

13. The system of claim 11 wherein said; means for determining a number of periods .
includes means for determining a numbe?r of time periods, and wherein said time periods

are in seconds.

14. The system of claim 11 wherein sald means for determining a finishing order includes

means for randomly selecting from among a group of possible finishing orders.

. 15, The system of claim 11 wherein said means for determining an event includes the

means for randomly selecting from among a group of possible events.

16. The system of claim 15 wherein saidi group of possible events is populated by

considering one or more previous events associated with said racing entity.

' 17. The system of claim 11 wherein said :means for determining a camera angle includes

means for randomly selecting from a groﬁp of possible camera angles.

18. The system of claim 11 including me?.ns for determining, for each of said entities, an
ancillary sensory output associated with éach of said time periods or track periods.

19. The system of claim 11 wherein said 1me:ans for determining an event for each entity

includes means for rendeting an ammatlon showing said event in connection with said

entity and means for storing said rendered animation.

-21-
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20. The system of claim 19 wherein said rﬁean_s for rendering said race in animation
includes means for arranging each of said rendered animations for each entity for each of

gaid time or track periods into a forward motion video animation.

21. A system for providing a real-time randomized race animation, comprising:
a gaming engine having: :
a race manager component for rafhdomly selecting a finishing order of racing
entities in said race anjmatioﬁ; :
a camera manager component fmﬁ: determining a camera view or views
associated with at least two stages of said race animation;
an gvent manager co:hponent forj' determining an event associated with each of
said racing entities for at least two stages of said race animation; ,
~ apath manager component for determining a path associated with each of said
racing entities;
a racer mesh component for providing an animation framework for each of said
racing entities; and
an animation manager component for rendering animations of each of said
stages for each of said racing entities aﬁer séid event has been determined; and

a rendering engine for compiling the rendered animations into a forward race
animation, | '

22. The system of claim 21 wherein said gaming engine further includes a sound

manager coraponent.

23. The system of claim 21 wherein sa1d gaming engine further includes a collision

manager component,

-22 -
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24. A computer-assisted method of fendering a race sitmlation, comprising the steps oft
determining a random order of finish for a plurality of racing entities;
determining, in reverse of said order of finish, a plurality of events associated

with one or more of said racing entities up to a determined start of said race simulation;
producing signals of video images corresponding to said outcome and said event

determinations; and _ |
distributing said signals to one or more display terminals for playback from said

~ start to said finish.

25, The method of claim 24 wherein saididisplay terminals are associated with different

facilities in different locations.
26. The method of claim 24 wherein saidfplurality of events are random events.

27. The method of claim 24 wherein said step of determining a random order of finish for
a plurality of racing entities is in connection with a plurality of different races, and
wherein said distributing step includes distributing signals associated with a first race to.a
first display terminal, and distributing si@:als associated with a second race to a second
display terminal, - |

28. The method of claim 24 wherein said step of determining a plurality of events
pertains to a given race segment, and includes determining a path starting point for each
of said racing entities in connection with a subsequent race segment closer to said finish

than said given race segment.

-23 .
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METODO Y JUEGO DE CARRERAS
Campo Técnjco
La p:r’;%sente invencidén se relaciona ‘ juegos de carreras, Yy

: Fmy I
més partjg&”{mlamente un sistema y método de juegos de carrera

en el cualiun jugador o jugadores pueden experimentar simulaciones

de carrefa de video animadas en diferentes ubicaciones y en las
T A

cuales nun\a hay dos carreras 1guales.

ife)

video jquis, restaurantes y bares, por ejemplo. Los Jjuegos tipo
casino, tales como video péqu%r y juegos de video de sorteo, en
donde hay un orden de llegada%o sorteo, son las clases de juegos

de video {que se han vueﬂto mds populares. A través de
. ‘:‘..v- : } }:-1 s s
perfec01oﬁﬂm1entos en animagidén, procesamiento de Juego e

interconegtiabilidad, ahora es posible observar carreras animadas

tales coﬁ@7

carreras de autos, carreras de caballos y carreras de

i,

perros, pbf.ejemplo, en distintos lugares y al mismo tiempo hacer
opcionalmése apuestas en el evento animado.
e - I |

Los teriores vy  actuales sistemas que ofrecen dichas

carreras tfjicamen?ihcrean una ! serie de carreras animadas con una
LA - b

variedad ¢ resultados, en donde la serie se almacena en una
W | o

memoria deildatos de carreras lanimadas para seleccién aleatoria.
Ah‘-—.—u-mm— “

Cuando sa. jselecciona aleatoriamente una carrera particular, la

carrera conpcida para cada entidad de carrera (por ejemplo, carro)

y el ord&ﬁ* de llegada o colocacidén conocida se ejecuta. Como

resultadoéﬂidichos gistemas 86lo ofrecen un nlmero finito de

carreras “anlatadas” y un cliente atento puede detectar una

-“repet1ci$m; de dichas carreras al identificar el orden de partida

ieede durante las etapas iniciales, por ejemplo. Para
muchos cﬁﬁWhtes esto puede tornarse mondtono. Adicionalmente,
NI

hasta el alpance en que es posible colocar apuestas después de la

I
I
‘
% S_‘
: W

i
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‘partida

ot f '
ventaja indebida sobre los otros clientes que ven la carrera por

Zz

primera

B
ve :

Resumen de Ja invencién
-

La pﬁ&%ente invencién proporciona un nuevo sistema y método

para ofrece juegos de animacién de carreras de sorteo. La

presente invencidén  puede u&ag un  resultado seleccionado
T s = J |
aleatoriamﬁ' e y desplazarse anisentido inverso hasta el punto de

partida de l& carrera, mientras bscoge aleatoriamente eventos para

cada entid@$ de carrera en cada paso de retroceso, asi como

i

selecciona .aleatoriamente wvistas de cémaras de la carrera. Cada

evento aleatgrio y vista de cém&ra son almacenadas de forma tal
3 — e

que cuando 14 carrera haya sido corrida completamente en reversa,
. ' [

el sistema. ge la presente invencidn podré entonces crear Y

carrera hacia adelante de tal forma gque visualice

todas las vecés una carrera Unica, En una forma de realizacidn, la

visualizar la

ién puede proporcionar dichos juegos
|

presente in&&‘
una red pa$  gue sean vistosi simulténeamente en diferentes
ubicaciones. Bn otra forma de realizacidén, la presente invencidn
visualiza laidfrrera en_tiempo reaﬁ, v no utiliza video en modo de
flujo continmb%

Se obsefv ré entonces que la presente invencidn proporciona
un juego y mﬁf do de carreras quefpuede proporcionar una carrera

Gnica todas 1@§ veces.

Adicionalm%nte se observari que la presente invencidn
! ‘

proporciona pf juego y método de carreras que evita la

: 8
previgibilidad;.

Adiciona,;ﬂhte se observard que la presente invencidn
hi

proporciona uly

motor de juegos para configurar una carrera en
"

- visualizada hacia adelante.
S e ' -

reversga para sg@

i

22
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Adici

proporci

%@almente

A

se . observard que la presente invencidn

un generador de eventos y é&ngulos de cémaras

aleatori@égﬁpara darle variedad a una carrera gue tiene un
resultaddﬂﬁredeterminado. |

Adicggﬁalmente se observarid que la presente invencidn
proporcidﬁg un método en el cual 1la seleccidén de eventos
aleatoridéfas repetible.

Adicignalmente se observarid gque la presente invencidn

proporcionmg un método para correr una carrera en reversa a partir

de un resul

Otrag

tado predeterminado.

caracteristicas y ventajas de la invencidn se volveran

aparentes a4 partir de la siguiente descripcién detallada y de las

reivindicadiones. |
Breve descripcidn de los dibujos
La }EIG.l muestra un | diagrama de una configuracidn
L j .
arquitecténica ilustrativa de conformidad (com) una forma de

‘de la presente invencién.

La §$$@ 2 muestra un diagrama esquemdtico de componentes

ilustrativgs del motor de juego provisto de conformidad una

3 muestra un diaQrama esquemdtico de la interaccidn
“ = —"—hq.\

puntos en

evaluado

it \‘ .
arentes componentes ﬁm la Fig. 2.

4 muestra un circLito de pista de ejemplo ilustrando
L

donde diferentes éventos vy condiciones pueden ser

4 vigualizados para una carrera dada de conformidad con

le realizacién de la carrera.

5 es un diagrama 'de flujo que muestra las etapas de
e, . e Y ——

un juego de carreias de conformidad €§§ una forma de

de la presente invencidn.
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Modos para Bealizacién de la Invencién
i

I
b

Comogite muestra en la Fig. 1, la presente invencidn
proporcionai un sistema 10 que;incluye un motor de juego 12, un

motor de @}:acién i4, un motorﬁde apuestas 16 y una base de datos

18. El si&tzma 10 puede compredder un computador anfitridén, remoto
P J -

JI

o local[ﬁléue tiene procesﬁs de soporté lé6gico (software)

! \;
en el mismo o en una red a la que puede tener acceso

| | »
peucidn de programasﬁ eos motores 12, 14

[
i
[
v

y 16. Co%&“se ilustra adicionﬁlmente en la Fig. 1, el sistema 10

puede in@i#ir y al mismo se pU%de tener acceso q:gg%g%%lég una red

de é&area ﬁ@cal o extensa 20, %al como Internet, por ejemplo, por

almacenadbs

para la %i

|
o computadores de ubicacidén de juego

parte defmma o mds terminales
o |

22A o 22B |de tal forma que las animaciones de carreras producidas
it [

¥ (
puedan #e&f visualizadas a los observadores 26 en diferentes

ubicacionsis 24 al mismo tiempo. En una forma de realizacién de la

invencién,| los terminales 22ﬂ‘y 22B actfian como enrutadores para
¥ y -

o , r
pasar la jinformacidén de juegc$ la pantalla apropiada.
\

Por ejemplo, la presente invencidén contempla qgue el motor de juego
o I ey

12 pue ’ |

carreras

hel 22A. En otra ﬁorma de realizacidén de la presente

"}preciaré que el sistema 10 puede comprendeﬁﬁios elementos
] i i M"M”‘M » :

1l componente anfitridn 11 o en combinacién con

dninales interconectados 22A y/o 22B y sus pantallas

En una forma de nepresentacién, el componente anfitridn

tiene localmente en las instalaciones de una empresa gue

i

producir una animacién de carreras de caballos paraj><&

1 , SN _ L
bntallas asociadas e? Terminal 22A y una animacién de“x§

de autos para otras pantallas determinadas asociada)(]

n

%

e
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r
o F :

';gggo de carreras dd la presente invencidn y puede asi
permitir af.manera més répida,[en tiempo real, la visualizacién de

ofrece el

—

la anlmaclén de video produc1da como se describe con mis detalle

‘ \
;;no o més elementos/del componente anfitrién 11 Qpedéﬁﬁ
. i \
ser respon ablé?:ﬁe estableceﬂ‘una estructura de premios para las

adelante.

los cuales pueden q@tablecer y asociar probabilidades,

carreras,

nimero esy rado de ganadores Y premio por ganador con el nimero de
' ”~

J

elecciones| acertadas para una carrera dada. Por ejemplo, si hay

diez entidades de carrera (por ejemplo, carros) en una carrera

probabilidades de eleglr acertadamente el orden de las
e o —————————— S

dada las

tres primeras entidades serénﬁmés altas que las probabilidades de

elegir acertadamente todas ﬂas diez entidades de carreras. Por

consigujente, habrd menos ganadores esperados y un premio més

por ganador, fondo de‘premiob esperado y pago de premio esperado
T — e,

suede  ser eétabledido y asociado con un nfimero de
|

elecciongs acertadas con relacidén al establecimiento de una
estructufa de premios. El ' componente anfitrién 11 puede ser

adicionalmente responsable de establecer cualquier suma de

apuestag| el tiempo entre sdrteos y la seleccién de variables que

T —

son conf*gurables para cad guego.
B 3

_xﬂ”‘i

,wrov1st0}como parte del slstema laii)genera escenarios aleatorios

asoaladofs.n tipo de carrera dado, tales como travégnde la
seleccidn de nlmeros aleatoxlos. En una forma de representacidén de
la invencién, el orden de llegada del nimero de objetos (esto es,

entidad%s de carrera) se determina aleatoriamente (esto es,

selec@iinado aleatoriamente), el “CDC” o niimero de evento

aleatédrio se determina aleatoriamente y la densidad de eventos,
iy ] : T
camaras vy  angulos de cémara se " determinan

priamente. La densidad de eventos se relaciona '

se muestra en las Flgs. 1 a 3, el motor de juego 12(§EEEj>

| . “Qf% N

P

1
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i
|

porcentajﬁide tiempo que ocurﬁlré un evento por seccidn de pista.
En una fjima de representacién. de la invencién, el nlmero de
< evento am*atorlo es un numero:escogldofalaatorlamente de un rango
(é;de numerm, desde(g:g:%ii};}:gfg:%ff:%%??gﬁmeros, de tal forma como ??\
por medma de un aldoritmo, por ejemplo.
Comm ge muestra en la Flg. 2, el motor de juego puede incluir

varios 2¢4fPonenggg’Wiy)prggggmaciénﬂ~§gra efectuar uno de los

resultadog deseados de proporcionar una carrera completamente

: _— . .
‘con resultado determinado aleatoriamente y escenarios,

. éngulos de  cémara beterminados aleatoriamente. El motor

aleatoria
eventos. -

de juegq 12 se muestra, eﬂ el ejemplo de la Fig. 2, con un

componetie administrador @ de carreras vmili un componente

adminiﬁt-ador de sonido 32,ﬁun componente administrador de malla
T ——n {
de comp.tldor 33, un comp@nente administrador de ruta 34, un
,.--—-"""“""‘"""'"‘“ m——

componaﬁte administrador de camara 35, un componente administrador
‘ '/-M
de eventms 36, un componenté administrador de c¢olisiones 37 y un
et s

pueden  [ser componentes de goporte 1légico (software) o una s

combin&mién de componenteafde soporte fisico (hardware)/ soporte

{software) f

1égica

se muestra en 1a Fig.3, el componente administrador de

E

carrera 31 ayuda a crear un objeto de datos 1nlclalgé; 50<§:E£§E§§:>K7

”‘_chlvo de inicializacién 51, en donde el oﬁggto de datos 50

wfs caracteristicas a la carrera dada que se genera por la

pres@nfe invencién. El archivo de inicializacidén proporciona un
simidmfe inicial al motor de juego relacionado con una carrera de
. otro tipo de carrera a ser generada y el motor de juego

o de datos iniciales para generar eventos aleatorios,
W

—

. de—eamara y caracteristicas auxiliares asociadas tales

comty bnido, colisiones, etc. para almacenamiento con relacién a
v ‘.---""""-_‘-—‘m“" : ’ ’
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L y
aj dada. Como se muestra adicionalmente en la Fig. 3, el

|

‘administrador de ‘carreras usa el objeto de datos

&

-~

pgfa determinar primero el resultado de la carrera dada

; %11& de resultados pLede ger generada como en 52. En una
oot - — L e i

forma de xepresentacién de la invencién, la inicializacién puede

riables tales como la fecha y hora de la carrera, el

1
i
|
(

incluir W¥a

nimero d@icarrera, las propiedades de la_ car a (por ejemplo,
S § 7

nimero d@e| entidades de carrera, duracién de la simulacidn,

duracién%dp la pantalla de ganadores posterior a la carrera, hora
[ * - i ; =

del dia, ffimero de vueltas para la carrera, densidad de eventos,

T s s -~
tasa de ‘jaccidentes, méscara de eventos, nlmero de camaras,
et j‘ e o -
gsimiente {de eventos, etc.), el orden_ de llegada vy un
(,,—--"""-"‘""'—""M.,_m ' ‘ e IS .

multipligador. El multiplicadbr se puede fijar como “prendido” o

T

“apagadd?fy gl esté prendidofcalibra el valor multiplicador para

la carrdﬁ“, lo cual puede resultar en que el premio de una persona

ganadoraf“ea multiplicado de #cuerdo al valor multiplicador.

mponente administraﬁor de sonido 32 controla el sonido

Bl ic
Fd | e
| carrera creada de}acuerdo a la presente invencién. El
¢ administrador de ﬁalla de competidor 33 administra los
. ;‘ ' T
Objetos7;  malla de la entiﬁad de carrera para cada una de las

entidadé$ de carrera y puede?adaptarse a cualquier forma de juego
isd SR S

d ’ . i L T
ox:iem':asu:ﬁsr,;p[;.:::ompetJ.c:'io:ic'e.'ssf En una forma de realizacidén de 1la
L |
T |
invenciéﬁ; este componente 33 crea u j alla de

- ‘para cada una de las entidades de carrera 'y puede

competi&ﬁ

afiadir o] eliminar malla de competidor a medida qué procede la

carrera. Por ejemplo, si ocuﬁre un evento fatal para un carro dado

na carrera dada, todos los objetos asociadoscarro

”estrel&ﬁ@o" serédn eliminados por el componente administrador de

durante:

malla déf-competidor 33 de forma tal que éstos no aparecerin més

sdena visualizada.
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El codmponente de administracién de ruta 34 administra la
i : ~ ‘

creaciénLyfmantenimiento de punteros a cada uno de los datos de

ruta de qurva de trazador del objeto de malla del competidor. Cada

uno de l&ﬁ,objetos de malla del competidor puede gser provisto con

una ruta ‘ipdividual y puede ser construido usando datos de vértice

——

localizados en el grafico de %scena de la pista, por ejemplo. Ei
componen@é,administrador de rﬁta 34 puede generar una ruta para
cada uno de los objetos de malla de competidor a partir de estos
datos de ¥@rtice y también es responsable de la actualizacién del
estado de lcada uno de losg objetos de malla de competidor. En una
I

forma dq |realizacién de la ?invencién, un objeto de curva de
trazador\%& responsable del movimiento real de las entidades de
carrera -alrededor de 1la pigta agsi como de la deteccidn de
colisionéé-con la pista.

En una forma de realizac¢ién de la invencién, el componente

administrador de ruta funcioﬂa para recuperar, para cada una de

las entiﬂJdes de carrera, el dbjeto de segmento actual y el objeto

evento para un segmento de carrera dado. Con base en que evento

debe su@ﬂ&er, el componente}fadmigistrador de ruta realiza las
tareas necésarias para haceﬂ que_subeda ese evento, ya sea un
evento de'ﬁsobrepasar”, un evento de “berder pogicidn” o eventos
visualed;onr ejemplo. S$i no &ay ninglin evento o cuando el evento
ha sid@ ;concluido, se puede implementar un comportamiento
preestablécido para cada una de las éntidadesvcompetidoras, por
medio de |{la cual la entidad cOmpetidora sigue la pista de una
forma eﬁ;fante y saliente para las curvas y rectas. Una vez todas
las ent&@ades de carreras han sido procesadas como tales, el

___.---""""""----"-I---I»-—3
administrador de }Mta puede repetir la funcién para el

componerjt4

préximo jsggmento.

Elﬁwhmponente administrador de céamara 35 creg_y;ggn;iggg una

l'cAmaras para el drafico de escena. Cada vez que la




. |
|

presente invencién requiere una clmara para crear la escena, le

seri soliciti

a a y presentada por el componente administrador de
cdmara 35. E]l componente adminiétraddr de eventos 36 administra

los eventog |y los datos de ‘eventos para cada carrera de
¢ . . I

e

conformidad plara la presente inﬁencién. Al inicio, el componente
administrador de eventos puede Cdfgar una lista de eventos base de

un archivo de datos “.xml”, ?por ejemplo. Posteriormente el

i

componente a%ministrador de eventos mantiene una lista de objetos

de eventos ¥ |crea la secuencia de eventos de carrera para cada uno
”. Z :

'
1

de log objetags de carro al selecc¢ionar aleatoriamente eventos para

cada segmentd de la pista de carreras.
i i
En una korma de realizacidén, el componente administrador de
f i

eventos 36>c%ea todos los objeto% de segmento para cada entidad de

carrera. Posteriormente, considérando el nimero de segmentos de

carrera para la carrera, se seleccionan eventos aleatorios para
o |

cada entidadl de carrera con basé en cuales eventos son adecuados

|

para el se@m%nto dado de la carrera para cada entidad de carrera.

I

Una vez se~h% seleccionado cada%evento, el orden de las entidades

de carreralﬁuede ser visualizado en un marcador y se ajusta para
! |

reflejar cu#lquier evento que! afecte las posiciones de las
L ii

entidades ?d% carrera seglin se@ determinado por el componente

o
administrador de eventos 36. En una forma de realizacién de la

i
[
i
|
i
i
|

h

invencién, la informacién de |evento puede ser establecida y

4

almacenada domo tipos de eventé (por ejemplo, sobrepaso, pérdida

—

[ .
de pesgicidn, golpe, sobrepaso fallido, trompo, movimiento g?L

Nt 7= s S e

interior, mgvimiento exterior, accidente, detonacidén en el escape,

T A oy i AR SR

chispa, r@véntén, etc.), catggffjffi#§§_J§zen;o (por ejemplo, un

evento de  posicién, un evento fatal, un evento wvisual, etc.),
dependencxaé de eventos (por ejemplo, el evento Unicamente puede
B R s

ocurrir si jha ocurrido un movimiento interior/exterior, etc.) ¥y
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'J o, curva, recta, élntroduc016n, segmento final)o en

cualquieﬁ,%egmento. También se pueden crear eventos de tal forma
i l

que estos. gcurran miltiples veées para una entidad de éarrera dada

(por ejemplo, sobrepasar o perder posicidén) o solamente una vez

(por ejempld, estallido de llanta).
P‘—"———..________‘___'_ i

El cwm%onente administrador de coligiones 37 administra todas

lag detecgipnes de colisiones én cada carrera. Este componente 37
T _———— !

puede afiadir objetos para la deteccidén de colisiones_y responde a

deteccionegs| de colisiones. En? una forma de realizacidén de la
& y

presente inwencidn, el compone#te administrador de colisiones 37

o i e

puede ogegﬁ%en conexidén con cada cuadro de una carrera dada. El

componente |de administracién @'de animacién 38 administra la

animacidn. %ste carga los archivos de animacién y es responsable
= ' " ; ,
de iniciar y detener las animaciones para cada carro o entidad de

carrera. En|una forma de realizacién, cada animacidén para cada

carro o entihad de carrera es m@ntenida en un archivo “.kE~.

El c¢m§onente administradér de carrera 31 puede utilizar

v

métodos cun#cldos de aleatorledad. para determinar un sorteo u

orden de 11 da de entre cualquuer nimero de entidades de carrera

(por ejemplq, carros, caballosA perros, etc.). Por ejemplo, si
|

|
habra diez darros participando bn una carrera dada la cual debe

extenderselﬁ%r tres vueltasliiggggdor de una pista como la pista
75 que se . mLestra en la Fig. 4, el componente administrador de

carrera 31 puede tener acceso a una programacién adecuada para

determinar un orden aleatorio de llegada para los diez carros
después de pcencluir la tercera v@elta.

Una ve%*el sorteo ha sido dbterminado y almacenado, el motor

de juego amﬂheza entonces a asogiar eventos, vistas, sonidos Yy

S NSV .1_,_.....-—-'---_ -

otras car as con la llegada de la carrera dada de tal

forma que Iasimagen o video de.-llegada pueda ser adecuadamente

NEE
—

1
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animada. Por ejemplo, =i el juego de carreras de la presente

et

invencién 'gé suministra con cinco vistas de cémaras separadas, el

componenté fdminigtrador de cémaras:35 Esaré el objeto de datos

R

iniciales proporcionado por el componeénte administrador de carrera

31 para djferminar cudl de las cinco vistas  de cémara sera
‘ cinco,

para el segmentoj de llegada de carrera (esto es

fretmmiggarrr,

suministrads

s

cuadros de wideo) de la carrerd dada. En una forma de realizacién

ilustratival|de la invencidn, lafseleﬁcién de la vista de cémara es

aleatoria 'y se determina por el objeto de datos iniciales.

) ) 1 L
Similarmente, el componente ad@inistrador de sonido 32 determina

por selecgifn aleatoria cudl de los sonideg)disponibles para una

llegada dj,aa;a seréd. transmitido en asociacién con el segmento de
- |

llegada de’| carrera. En una f@rma. de realizacidén, el componente
administradpr de sonido 32 es influenciade por el componente

administrador de eventos 36, asi, por ejemplo, si el componente

administradpr de eventos determina que el segmento de llegada de

<inc1uiré§f egstrellada de <carros, el componente

la carrer

aleatoria de sonidos asociados con carros estrellandose. En otra

forma de rdalizacidn, como se %uestra en la fig. 3, el componente
, |

!‘
administradeor de sonidog no esté influenciado por las

< —

determinagiones del componente administrador de eventos.
. |

{d

$2-

[/

\
. , o e N e s 2
or de sonidos 32 Q&iﬁiﬁi;fiiii>llmltado a una se0010?/)Q:)

El componente administradbr de eventos 36 usa el objeto de
% - |

datos inigial 50 para deteﬁminar los eventos asociados con

—

§;0¢iones-_adas de la carrera. Como se ilustra en la Fig. 4 una
pista de ‘garreras dada puede sger dividida en ocho secciones

{ .
(marcada@hde la A a la H), por ejemplo. Alternativamente se puede
iR [y

i

dividir }a& pista en otras secciones como en mitades, cuartos,

estadios,?g' longitudes o cualquier periodo o duracidn

lmente conesistente. Adicionalmente, en una forma de

:Q;.de la invencidén, la carrera no se produce de acuerdo a
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tiempo.

*f“”"’ﬂﬂﬂﬁﬁ‘

El c@mponente adminlstrador de eventos puede proporcionar

tantos o t%n pocos eventos diferentes para cada entidad de carrera

dlferente

invencidn

-omo se desee. la presente

En una forma de realizacidn,

administrador de evento para

——
lo menos un evento para cada entidad de carrera por

mplea el componente
[

e

generar P
segmento &
Asi, en u
seccioneg,
seleccions
administfa

53 a travé

é pista, por cada vuelta ¢
na carrera de tres vueltds gobre} una pista con ocho
cada entidad de carrera tendrd veinticuatro eventos
Htos aleatoriamente y asociados con éstas. El componente
dor de eventos 36 puede construir un objeto de eventos

de datos de eventﬁs xml 54 disponibles y también puede

-«
congtruir

por parte
por ejempl
evento par

hacerlo &

un objeto generadoﬂ de nlmeros aleatorios 55 para uso
| A

I Gy ¥
de componentes posteriores como se muestra en la Fig. 3

©. Asi, el administ&ador de eventos puede determinar un

a asociar con el segmento de llegada de la carrera y al

gi, ayudar a detgrminar eventos adicionales de la

pantalla Qe carrera de conformidad con la presente invencidn.

Comd

se muestra adicionilmente en la Fig. 3, el componente

administrador de malla de competidor 33 puede recibir sgeflaleg del
3 Tm—— ’

componente

malla deé

oy

administrador de c#rrera 31 para construir un objeto de
‘1

competidor 56. E%to sirve para definir el marco

\
tridimengional o esqueleto externo de cada entidad de carrera y le

permite a.

mejorar' las

variedad ¢le entidades de carrera, @

carros de

la presente invencidén definir y conocer en donda

carrera en el ambiente tridimensional. Se observard que

:nte administrador dé malla del competidor puede ayudar a

calidades de apariencia realista de una amplia

f6rmula 1, autos de piques, caballos,
e T e

perros y otros

cgntidades de carreras.

I
y ‘
los se m’ﬂ%ﬁiJﬂhhffiS?os de pista sino en su lugar por periodos de
_segmentos o P P 2 e

D/W/O

o~ “\
isociada con/una carrera dada./;7d

carros nwdificadq$2<l

y
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Como ‘ge muestra adicionalmente en la Fig. 3 el componente

I
|

ruta 34 del

seflales componente

it

recibe

L—

de

administﬁ&éér

if pr de eventos 36 y del componente administrador de

57, objeto de s%gmentos 58 y objeto de curva de
y

trazador 5§. El objeto de march de derrape representa una marca de

i |

derrape de|neumdtico en el mundo tridimensional, el cual puede ser
. . Y ]

una

L
creado en tiempo real en forma de

A :
realizaci@ﬁ de la presente iﬁvencién. El objeto de segmento 58
|

programiticamente

' L i (] . 3 .
pertenece & una porcién o segmento de la pista que tiene datos que
‘ h
contribuye| al evento dado o éntidad de carrera para una carrera
L .

dada. E1 \bbjeto de curva db trazador 59 contiene datos que

contribu%éﬂ a la configuraciéﬁ tridimensional de la pista propia,
como

configuracién de pista en forma de S, una configuracién de pista

tales una configuracién de una pista ovalada, una

en forma de 8 u otra configuracién de disefio. Se observard que

mientras al

ipicsmente

ssprrollar otros obje@os €n asociacidén co

gunog de los objet@s descritos en conexidén con la Fig.

Bociaddg Jcon) carreras de automéviles, se

otros tipos de,k(l

25

30

carreras,
caballos ' =
escenari¢ 

puede sﬁﬁ*

b “pieles”, tales como carreras de caballos, carreras de

_ L
| .

i otras carreras desarrolladas. Por ejemplo en un
i

de caballos, el componente de administracién de ruta 34

empleado por la siguiente invencidn para generar un

objeto qﬁgﬁlevante polvo o unfobjeto gsimilar segln pueda aparecer

en la crea

+idén de una carrera de caballos.

Y

\

cbmponente de administracidén de ruta 34 se comunica

el componente administrador de colisiones 37 '“y' el

administrador de animacidén 38 para construir

caracteri.,icas adecuadas que sean consistentes/ con) los objetos

vista de

i
it

s anteriormernte. Asi, una vez se determinan un evento,

ba&mara, evento auxiliar y/o apariencia para todas las



45

de carrera para cada segmento, el administrador de

I RN T Y

entidadesf

animacién: ‘puede ayudar a construir la animacidén para dicho

segmento;Q}e involucra a tod&s las entidades. El componente de
admlnlstramér de ruta 34 tamblen. puede construir un objeto de

5 marcador,{fhue le permite a 1os observadores y/o participantes

seguir vﬁéialmente cuél entidad de carrera estd de lider asi como

el orden de¢ las entidades de carrera en cada etapa de la carrera

dada. El ¢omponente administrador de ruta considera los eventos

asociados ¢on cada entidad de carrera y la condicién de partida

10 anterior -de cada entidad de darrera para el siguiente segmento.

Debido a que la carrera se construye inicialmente en reversa, la
® 1 —
N presente - fnvencién considera las posiciones de partida de

segmentos |futuros cuando determina posiciones y eventos para

segmentos |anteriores, de tal forma que la carrera sea fluida

15 cuando s@»norre eventualmente En mov1m1ento hac1a delante. Asi, el

——— —

componente| administrador de ﬁruta asegura gque al final de un

segmento dado, la ruta de una entidad de carrera corresponderd y/o
estaréd alineada con el inicio de la ruta en el segmento

sub51gu1ente. f

" 20 En ung forma de reallzac1bn, la propia ruta de la pista puede

\vcomprend$ﬁ dos curvas de trazador, una curva interior y una curva Rﬁ::)

Cot ; }
exterior d@n donde dos puntos adyacent a lo largo de una Lurva

definen un segmento. Las probias curvas de trazador pueden ser
. /

interpoladps de tal forma qu@‘la curva parezca continua en todas

25 partes y__brme un patrén cirdular que pase @ través dg todos los

puntos uhf os. En una forma de representacién de la invencién, los
4 : 0
4

puntos q&fcogidos pueden provenir directamente del modelo

trldlmenwﬂenal de la pista tanto para la curva interior como para
la exteri% La diferencia en la altura de un punto en la curva

30 un punto en la curva exterior define la inclinacién
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&

las entidhdes de carrera (por ejemplo, carros) se inclinaran

i ‘
lateralmprite y seguirdn el peralte del modelo tridimensional. En

una forﬁ@ﬂ.de realizacién ilustrativa, con el fin de ubicar un

empo, desviaciénilateral v compensacidén de tiempo. La
N _
variable . §i€ tiempo puede ser usada como una entrada en las

funciones:|de eventos actuales para cada carro para derivar

desviaci@nﬁlateral y compensacidén de tiempo. La variable de tiempo
PRSI ;

también plikde ser usada para ubicar un punto de referencia en el

par de cﬁfvas de trazador.

; | . o a
Usaﬁ@m_el punto de referencia, la desviacidén lateral puede

ara moverse hacia el interior o exterior de la curva.

cién de tiempo p\ww& para mover el punto

delahte a lo largo de la curva. El resultado puede ser un
‘allgtn lugar al frente del punto de referencia en algln
lugar -;;; el interior vy elfexterior de la curva. Este es el

punto ac%ﬂfl usado para calcular las coordenadas XYZ y el HPR

]

(direcciﬁn;:inclinacién 1ongit@dinal e inclinacidén lateral) de la
entidad @?i carrera para un% momento dado. En una forma de
realizacigﬁ preferida, el punto de referencia siempre completa la
carrera %@:ﬁna cantidad de ti@mpo fija y todas las entidades de

carreras ﬁﬁrminan con alguna cﬁntidad de tiempo anterior o igual a

este punto, garantizando asi resultados de carrera en un tiempo

fijo.

Mdérvard que toda la informacién relevante al resultado

;ﬁg_ almacenada en la base de datos 18 para fines de

producido’

£ —

iy autenticacidén de cualquier actividad de apuestas que

o ==

pueda se neptada. Adicionalmente todos los elementos sensoriales

.

construidds de conformidad con cada etapa o cuadro de la carrera
fados en la base de datos 18 como se muestra en la

“dpor ejemplo, si um cuadro particular o segmento de
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4
v
]

_ _ | _
carrera involucra un accidente de tres carros, la apariencia,
| :
gonido, wvigta de camara y cuaﬂquier marca de derrape determinada u

I ‘ ‘
otra car&cteristica auxiliar serd almacenada junto con laA
i | :

L k ‘
anotacién el marcador para dicho cuadro particular o segmento de

{
i
carrera. t

Una wez se han detéerminado y almacenado el segmento de

llegada a | la carrera y losi elementos asociados, la presente

g

{

invencién |procede, ( a través, componente administrador de

carrera, %araA;gggggm;ggg;*iigmentos para el siguiente segmento
anterior a| partir del segmentb final, y estos elementos también

gon almacenados. Este procedimiento inverso continua hasta que la
7 e ettt

carrera da#a eg devuelta a la Iﬁnea de partida.
e T —

Refirindonos nuevamente # la Fig 1, el motor de creacién 14

toma los wnesultados almacenadbs en la base de datos 18 y la

animacién asociada y congtruye una carrera hacia adelante. El

motor de creacidn puede egglear cualgquiera de varias tecnologias

comerciales!| conocidas en el arte para cregar imdgenes de video de

alta calidad de la animacidén de la carrera. La carrera es entonces

fcal en log terminales 24.

presentada

El motior de apuestas 16 puede ser suministrado como se

muestra en 14 Fig. 1 para acept&r apuestas de los participantes 26

-1

en los terminales 24. Que las{a?uestas sean aceptadas solamente

antes de una carrera o también durante la carrera dependerd de las

M,

reglas comgrciales aplicadas ' para cada entidad que escoja
\ p——

incorporar apuestas en relacidn con la pregente invencidén. En una

forma de zealizacidn, el componente de apuestas puede ser

conectado (o mostrado)@ red a un anfitrién de

apuestas ekﬂarmo (no mostrado) para rastrear y administrar todas

las apuest#ﬁ{pertenecientes a un resultado dado.

"Z‘_ ot . 3 »
En una iforma de realizacidn, el terminal 24 puede efectuar
transaccio@§§ en efectivo o ¢rédito en contraprestacidén por

R

S ————

/

"’
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3

tiquetes d¢ juego o impresiones de la apuesta de un usuario y

puede redi)
ser consi

dada (pox. |

gir vy validar tiquetds autenticados. Lasg apuestas pueden

e tmmttinn
ntes con apuestas de la vida asociadas con una carrera

ejemplo, apuestas “gana”, ‘“posicidén”, ‘“mostrar”, asi

como apuééyas de quiniela, trifecta, exacta, y “caja”). En una

forma de;ﬂ%
programada’ |

cuentas dg.

lealizacién de la #nvencién, el terminal puede estar
|
para establecer, dkscontar y adicionar a una o més

apuestas mantenidas con establecimientos comercialas al

detal © Q}

personal &r

veedores de juegosﬁ El terminal puede ser operado por

uede ser un kiosco independiente de autoservicio.

En unp forma de realiza#ién, la presente invencién puede

emplear dg?

para el des

_ !
nologia industrial de juegos como se conoce en el arte

érrollo Yy visualizadién del juego.

Ejemplo @j@peracién; Q/;;Z)i

En este éj
en la que

de eventiéf

¢iplo, la presente invenciéenerando una carrera
t i

L
articipan 4 carros, (con 5 tipos de apariencias, 5 tipos

: y
v Sztipos de éngul?s de cdmara. La carrera debe girar

alrededoﬁfﬂé una pista tres véces, con la pista dividida en ocho

segmentogf’éomo se muestra, por ejemplo, en la Fig. 4. Para

d@termindr;

invencidn ¢

cual ha{

escenas para reproduccidén, el sistema de la presente

omienza con el resultado o conclusidn de la carrera, el

i{sido determinado aleatoriamente como se describe

fite. Con relacién al orden de llegada determinado, la

“dnvencién también determina que apariencia, evento y

ara (serdn asociados con el segmento de carrera de

¢l punto de la llegada de la carrera, la presente
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el Carrg:
carros é&
antes dal|

forma tal'

entidad

comenzadol .

i
: i
puerta de[sallda o linea de partlda En el proceso, cada segmento

es ajust
carrera .
carrera:
camara

aleatori

de carrers.

relativa al campo sea determinada,

seleccionado

1 como el ganadér,§y el orden de llegada de los cuatro
' |

Carro 1, Carro 3, Carro 2, Carro 4, entonces el segmento
final puede ser sométido a un procesgo de aleatoriedad de

que el Carro 2 éstaba adelante del Carro 3 por el

pgar en el segmento anterior al final y el Carro 4 golpea

en el segmento anterior al final. Para cada carro o

'e carrera, este método es aplicado para cada segmento

COn el segmento flnal finalmente en la

A

do segin sea necesario para cada carro o entidad de

de tal forma que la posicién del carro o entidad de

asi como un angulo de

aleatoriamente vy eventos seleccionados

lente o las apariencias que afectan al carxrro o la entidad

La Tebla 1 muestra un ejemplo del orden de determinacidn para

varios f£fa

LSS S

¢tores a ser vistos en la reproduccién. Por ejemplo, en
P -]

la columy
el orden
cada carx

como un ™

la “segmento final”, la presente invencién ha determinado

| :
final para los cuatro carros en la carrera, en la cual
o tiente una “apariencia” determinada aleatoriamente, asi

evento” determinado ‘aleatoriamente.

Tabla 1.
. - N

Entidad SF-1 SE-2 SF-3 SF-4 - | Segmento

de Inicial

Carrera

Carro 1 ‘b elcion: 1 |posicidm: 1 |posicion: 2 [Posicion: 3 | Posicién: 3 | . | Posicién: n/a
pariencia: 2 Apar.: 4 Apar.: 3 Apar.: 2 Apar.: 1 Apar.: 1
: ento: 0 Evento: 0 Evento: 0 Evento: 0 Evento: 0 Evento: n/a

Carro 2 ( A sicion:a Posicidn:2 Posicion:3 1 Posicién:1 | Posicidn:2 Posicidn: n/a
” ariencia: 0 | Apari: 4 Apari: 3 Apari: 1 Apari: O Bpari: 4
ento: 0 Evento: 3 Wento: 0 Evento: 0 Eveutﬁo: 1 Evento: n/a
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Carro 3 Podicién: 3 D-osicién: 1 [Posicién: 2 | Posicidn: 1 | .. | Posicidn: n/a
Apari: 0 Apar( 4 ‘Apari: 3 Apari: 1 Apari: 2
Evento: 3 Bvento: 0 | Evento: 0 | Evento: 2 Evento: n/a
Carro 4 Bosicion:4 . Posifién:5 |Posicidn:é “Fosicién:6 Pogicidn: n/a
Apari: 3 Aparﬁ.: 3 Apari: 2 apari: O Apari: 4
Evento: 4 Even{to: 3 ' | Bvento: 0 | Evento: 0 Evento: n/a
. - - 3
La 2 muestra una tabla de ejemplo de carro
“apariencias”’ |
Tabla 2 @ |: o
Lidid i
Tipo de Bpariencia Descripcidn
o I |
k] Brillante
Sucio
Humeante
| —_
Frenado
e Ace%eradd
T T~

b {
La T bla 3 muestra una t@bla ejemplo de carro “eventos”
i(

i
J

Tabla 3. |-
Tipoii:éEvento Deéc%ipciaﬁ

%@C | | 'qumal
13 ' Sob#epas¢
<12 - Pérdidgzbosicién

*f}f 'Gaﬁpear‘
'é EsE&ellar

T +

En |una forma de realizacién del invento, la seleccidn

aleatoﬁif% de 1los factores| de la apariencia y/o evento es
- “

influeﬁéé@do por el deseo d# reproducir esimulaciones reales; asi,

algunas opciones son eliminadas. Por ejemplo, en un
se muestra pasando los restantes carros en el segmento N
robable gque haya eﬁperimentado una estrellada contra la

1 segmento N-1. Asi, el sistema de la presente invencidén

Ao




* =1k

-apla 4 muestra un li$tado‘de ejemplo de posibles angulos

gser empleados con!relacién al desarrollo y creacidén de

de cémargijs
una carrewa dada de acuerdo con la presente invencidn.

Tabla 4 | ‘ ‘
*thulogaé;camara ' Déscripcién

L

“Cémara{de persecucidén”

Vista de camara izquierda

Vista de camara derecha

Camara ééguimiento lateral

Ca&mara seguimiento frente

- ) —
Cémara seguimiento piso

Cémara dirigible

Camara estacionaria

“Camara de sobrevuelo

s M T Sump I SR 2

@l ol o o o] o el sl

Cémara frontal

D! ’ Camara de persecucidn trasera

B |

| p] gl

Cémara de llegada

2 Camara introduccién
i
|

iha forma de realizacidn, la presente invencidn no provee
diferentes apariencias de entidades de carrera sino que

propordidha é&ngulos de cémara seleccionados aleatoriamente por

‘.‘10 particgifr del invento, 10# dngulos de camara permanecen en la

pantali%‘por periodos de 5 éegundos. Se apreciard que muchos otros

!

15 afectd@?& por el tipo de éntidad de carrera (ejemplo, caballos,

‘lbs &ngulos de cémara pueden ser balanceados a través de una
dada, tales como vista de acercamiento de accionamiento y

20 Fas distantes del “terreno” estédn balanceadas adecuadamente



5

Z

y los clilentes permanecen interesados durante todo el término de
la carrera. J
: i
Cuanglo el invento actua} procede a reproducir el resultado,

la simul’¢ién total del wmvimiento ge muestra como un video de

carrera ¢ue corre hacia delinte como se conoce en el arte. Sin

R RN
BN

. b ,
embargo, |las imdgenes de. la cédmara han sido aleatorizadas, la
: § u 28

posicién |del carro ha sido aleatorizada, los “eventos” de carro

han side aleatorizados, la apariencia del carro ha sido

aleatorixéda y el orden final ha sgido ‘aleatorizado, todo en
_ 1

reversa. |La reproduccidn puéde aparecer en pantallas miltiples o

en mﬁitLples ubicaciones @ simulténeamente; asi la presente

invenciéil puede ofrecer emisiones simulténeas de la carrera y asi

|
que se hagan mis apuestas en cada reproduccidn.

jemplo de reproducqién con relacidén a una carrera puede
1 ‘
|

ocurrir ¢e la siguiente manera:

permitiz:

Un:

El juego se inicia mostﬁando en pantalla una bandera verde de
N \ —

el nfimero de carrera y un conteo regresivo de tres

fondo &

segundads: bara la arrancada.‘Una bandera barre la pantalla por dos QQég

segundag bara revelar el inicio de la carrera. A medida que la

bandera'cyuza la pantalla, se muestran los carros lado a lado (dos

{ _...---""“'"ﬂ.—r—
por fila)l saliendg) de la curva cuatro acercandose a la linea de

t
IS S ——

salida/llegada. En el mismo?momento en que la bandera verde sale

|
de 1la inntalla, los motores aceleran y se alcanza el volumen

maximo, |sincronizéndose con el cruce de los dos primeros carros

por laﬁlinea de salida. A médida que log carros entran la primera

1 vehiculo en el interior de la fila frontal se adelanta

{gque el carro externo de la misma fila fromntal se coloca

s carros de la siguiente fila hacen algo semejante,
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la recta de fondo, uno o més barrog se retrasan aun mis atrés del
grupo. Al entrar a la curva tres, un carro va por la parte alta vy

lo pasamg

d# en la parte de atras del grupo. As sallr deV>Q

la curva %uatro, el carro que;va de segundo logra recortar bien la

esquina y toma el liderato. Uno o dos sobrepasos mis ocurren en el

sector de la punta. En el inicio de la curva uno, dos carros de la|

mitad del paquete se golpean entre si'y rebotan entre ellos pero
mantienen su posicién. Al terminar la curva dos, un carro queda

suelto y| mueve la cola un poco, lo que le hace perder un par de

posiciones. De nuevo ocurren algunos sobrepasos en la recta de

fondo (& lo-Targo de todp el campo. Los carros giran en las curvas

uatro muy 1impiamehte, précticamente en fila india con
algunos [esparcidos. Al terminar la curva cuatro, un carro de los

se va muy ancho y roza la pared, lo que le hace perder

pandera| blanca es agitada indicando la ddltima vuelta. En 1
imgcién a la curva ugo, el carro que va de segundo pasa a
primeyr ;por la parte exter@a y llega primero a la esquina. En la
. el campo, un carr@ de la parte interna toca yla parte

de un carro externo y lo envia a la parte alta de la

causadndole un retraso de varios puestos. Al salir de la

curva fgos, un carro de los del frente comienza a echar humo y cag

|

al Gltimo lugar; el carro continda en competencia pero a und
. {
velocidad reducida, terminando claramente de Gltimo. Varioé
sobﬁé”asos més tienen lugar en la recta posterior en donde alguno

carﬁm? adelantan a otros solo para ser gobrepasados a su vez méa

Al salir de la curva cuatro, los tres carros de la punta
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estén c?@# cabeza a cabeza, cada uno sobresaliendo lentamente en

§

la ﬁlti%a’recta antes de la meta. Justo antes de cruzar la linea
de 11eg#ﬁp, el ganador se ad@lanta por {ltima vez. A medida que el
ganador:ﬁ#uza la meta, apar%ce una bandera de cuadros desde el
area de&@é pantalla por dond% habia desaparecido la bandera verde
Yy barr%;:a través de la pahtalla (por ejemplo, dos segundos).
Cuando fi& bandera de cuadrbs llena la pantalla, la torre de
posicioﬁ@ﬁ aparece mogtrando las posiciones finales de todos los
carros,fﬁbr ejemplo, cinco segundos.

En%ﬂicha carrera, el tiempo total puede ser, por ejemplo, 45
segundo@;}con 5 gegundos par% las actividades del arranque, siete
segundoﬁfﬁara las actividadgs de llegada y tres vueltas de once

segundoa4bada una. El tiempo promedio puede ser aproximadamente

2.5 segﬁﬂdos para cada tram& recto y de 3 segundos para cada par

¥

i bservaré entonces qﬁe la presente invencidén puede lograr
una r&pfoduccién “no enlatada” aleatoria de manera que no
existinﬁh%dcs carreras igualeg. Literalmente, estaran disponibles
milloné@iée resultados y combinaciones de eventos de creacidn para
la preééﬁte invencién. Por K consiguiente, la presente invencidn

adicio@&?Valor de esparcimiento y elimina cualquier previsibilidad

del rebulltado de la carrera basado en las primeras impresiones

sensoriales de la carrera. Adicionalmente, el riesgo de que las

apuestas| asociadas sean con¢aminadas por usuarios gque han estado

a carreras ‘“enlatadas” de otros =sistemas queda

expues%@n
el iminai-&j .
{1-a forma de realizacidn, la presente invencidn puede ser
ada como parte de una pantalla o maguina de apuestas que
contie@ﬁgbtros juegos o carﬁeras. De esta manera, la huella de la
- 6n fisica del disgositivo’puede limitarse para gque los

ss al detal ahorren éspacio.



|
Una iera de crear el jpego de carreras de conformidad con

. |
una real| ién de 1la presenté invencién se muestra en la FIG. 5.

Como se strd en el paso 80, el resultado o sorteo se determina

como se describe anteriormeﬁte. Para el segmento dado de la

#e selecciona dleato#iamente un evento para una o més de

[

: | .
les de carrera due participan en la carrera, como en el

carrera, ¢omo en el paso 82. Esto puede ser la seleccién de un

10 &ngulo dﬁ;cémara, la seleccidn de la apariencia de una entidad de

4151 este es el primer segmento de carrera, esto es, el

la carrera y si asi es, el sistema recolecta los datos

‘i}b acerca de la carrera y c¢rea la animacién en video,

15 como enfeL punto 84. Si no, el sistema avanza hasta el siguiente

segmentQj»bterior de carrera, como en el paso 85. El sistema puede

carrera. anterior puede estar limitado respecto a los que puede
-fi sentido de eventos o las caracteristicas sensoriales
; | - ‘

, basados en que? evento pudo haber sucedido en 1la

revelar:
N e il
,, 20 aux:ul:.a:;a.

determiﬁ@@ién anterior (para lo que se convierte en el siguiente

25 como en &1 paso 87 y regresa a seleccionar un evento aleatorio o

giguiente segmento anterior de carrera.
30 aparente para alguien versado en la materia que

sistema de computador que incluya medios de programacidn

carrera, un sonido y asi sucesivamente. En el paso 83, el sistema



% | N Qé’ég

para la operacidn dk acuerdo con los métodos revelados

N adecuadosé
s bien comprendid%“gfiiégydel alcance de la presente

(z::é:iftambién 2

invencidn.

v | . \p
Medios de programacidn apropiados incluyen cualesquiera
Qggios p@#& ordenar que un sistema de computador ejecute los pasos

i
1o . ! =2
5 del sistﬁ;gjﬂa y método de la invenciédn, ', por ejemplo,

sistemad pompuestos de unidades de procesamiento y circuitos de

et T

puede s&% realizada en un producto de programa de computador, tal

como umjdisquete u otro we@io de soporte de registro, para ser

15 usado con cualquier sistemd‘de procesamiento de datos adecuado.

Adicionalmente, la presente invencidédn puede sex ejecutada en

e

T )
ineluyendg, Windows de Microsoft™, Eig¥§2;X3
i . . # Y

y otras plataformas, por ejehplo.

4!i 20 La |invencidén puede ser realizada en otras formas especificas
sin apartarse del espirity o caracteristicas esenciales de la

I§

) . _— : L . _

mlsma.,! Las presentes realizaciones deben, por lo  tanto,
; |

considerarse en todos loé respectos como ilustrativas y no

restrictivas, en la cual el alcance de la invencidén se indica por

|
25 las rﬁﬂvindicaciones de la solicitud en lugar de la descripcidn

anterid , Yy todos los cambios comprendidos dentro del significado

| .
y rangg de equivalencia de las reivindicaciones son por lo tanto
o) |

abarcados por la presente. |

I

30
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Reivindicaciones

IS,

-

pékodo asistido por
_ P c ’
involucra una plur#lidad de entidades de carrera y una

icomputador de crear una carrera
h _W.q

animada qud

[

pista def@ﬁrreras, que comprende los pasos de:

determirisy un nimero de periodos involucra la determinacidén de un
[T : e T

dichos periodos se toman de los

nimero qgiperiodos de pisty)]

e¥iodos consistentés en: longitud de la pista, mitades

tipos d&fp
idta, medidas de estahio, cuartos de pista, cuadrantes de

41 octavos de pista.

; '1.'{ ; Q/> ,52

“'fétodo de la reivindicacién el dicho paso de
e {‘

determifigir un nimero de periodos involucra determinar un nlmero de

periodo@fude tiempo, donde dichos periodog de tiempo estén en

segundﬁég 1‘ \\

| )
nétodo de la reivindicacién 1 dicho paso de

Mir un orden de llegada incluye el paso de seleccionar

@&nte de entre un grupo de orden de llegadas posibles.
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#étodo de la reivindicacién 1

|

el dicho paso de
|

: \ | : .
un evento incluye el paso de seleccionar aleatoriamente

5. El

determina

de entre hin grupo de eventos posibles. \

C

S ] - 1
6. El fétodo de la reivindicacién 5 dicho grupo de

posible‘é?’f eventos estd poblado por la consideracién de uno o mas

eventos,; dnteriores asociados con dicha entidad de carrera.

i . | \ $7
7. Elj_‘_”:- nétodo de la rei\%indicacién ].Cﬂ\/ dicho paso de

determipgr un &ngulo de cémara incluye el paso de seleccionar

aleat:cn:c*f{j,-T ente de entre un grupo de posibles &dngulos de la cémara.

. Wetodo de la reivindicacidén 1 ~que incluye ademis (el paso

sxfiinar, con anterioridad a dicho paso de creacidén, para
na| de dichas entidades, un resultado sensorial auxiliar

asociadj@_; con cada uno-de dichos periodos de tiempo o periodos de

pista.;]ff \ JEUNBEERESE-

9. EL imétodo de la reivi;ndic:acién el dicho paso de

determ:@i"f r un evento para caﬁa entidad incluye el paso, después de

cada ej{@fjto determinado parai dicho periodo de tiempo o periodo de

pista,  #le crear una animacién gque muestre dicho evento con

relacicfg}i}g’fa dicha entidad y almacenar dicha animacidn creada.

: : \ p '
10. El;/___:’;.vmétodo de la reividdicacién dicho- paso de crear
dicha ld,ajl-xrera en animacién incluye organizar cada una de dichas

an’imac%;ﬁ@gt‘aes creadas para cada entidad por cada uno de dichos

de tiempos o de pista en una animacién de wvideo de

igfko hacia delante.

e

. que comprende:
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J
medi para determlnar u? orden de llegada aleatorio de las
entid%des de carrera partuc1pantes,

medi para determinar 1n1 numext> de periodos de tiempo o©

peri o8 de pista asocmados con dicha carrera; (i:;é>

medice para determinar, para cada entidad de carrera, un
eventio aleatorio asociado con cada uno de dichos periodos de

tieﬁﬂo o periodos de pisﬂa;

me@iJs para determinar, para cada uno de dichos periodos de
tiemgo o periodos de pista, un angulo de cémara aleatorio

desde el cual ver dicha carrera; y

ios para crear dicha carrera en anjmacidn.

12. El sistema de la reivindicaciénc;l/\ dichos medios para

determiﬁaf un nimero de perfodos 1.qiuyéV edios para determinar un
- i Rt 27

dichos periodos se toman de los

nimero de| periodos de plsfg;f

tipos de |periodos consistentes en: longitud de pista, mitades de

J

de pist& 1 octavos de plsta.f

ingr un ntmero de perfodos incluyen medios para determlnar

un nimerd de periodog de tie&po, y donde dichos periodos de tiempo

R

estan en segundos. | : . ‘
"8 | | <)

' dichos medios para la

sr el orden de llegada incluyen medios para seleccionar

14. El pistema de la reivindicacién

x;,yjffnente de entre un grupo de pos%sles ordenes de llegada.

ymente de entre un grupo de posibles eventos.

gistema de la. relvindlcacn.ongjé dlchos medlos para

i

4

52
27

pista, m%didas de estadio dé pista, cuartos de pista, cuadrantes

o
o

/;4

;ﬁ;istema de la reivindicacié;:Ziéggzz;pdichos medios para {5;25;

un evento incluyen medios para geleccionar



\ G

: jgtema de la reivin.ﬂicacién 15 @ dicho grupo de %
ifibles esté poblado por con51dera01ones de uno o més
eventos aﬁtﬁriores asociados con dicha entidad de carrera.

" \ 9
17. E1 s&?ﬁem& de la reivindicacién 1f:;g§z;>dichos medios para(:>/:}’

determina#fun dngulo de cémara incluyen medios para seleccionar

aleatoriaiﬁ te de entre un grupe de &ngulos de cédmara posibles.

)

18. El sm@nema de la reivindicacidén 11 gue incluye medios para

L
e

10 ﬂggggxmiagx,g para cada una de dichas r;;EEQQAeS, una salida

15

20

25

30

sengorial guxiliar asociada con cada uno de dichos periodos de

tiempo o i;fiodos de pista.

19. El siax ema de la relvn_ndlcacn.én Q‘dlchos medios para/L?

determlnaw'dﬁ un evento para cada entidad incluyen medios para ///
S} w‘ M

crear unag&';maC1on gue muestre(dlcho evento en conexidén con dicha

entidad y mgdios para almacenar la animaciég\creada.

20. El s$ﬁ;ema de la reivindi@acién 19 i i /[)

iy
crear dicha ¢
cada una d#é|dichas animaciones treadas para cada entidad para cada
periodo d@ﬁ%iempo o pista en una animacidn de video que movimiento

hacia adeﬁ%@te.

— it

21. Un sﬂﬁ%@ma para proporcionar una animacidn de carrera

.-—,—;wv

aleatorlzadﬁ en tiempo real gue comprende:

Ay

un mdt r de juego que tiene:

i%&_componente admlnlstrador de carrera para seleccionar

aleahwvlamente un orden de llegada de 1las entidades de

carrqwf en dicha animacién de carrera;

componente administrador de cémara para determinar la

vistg p vistas de cémara asociadas con por lo menos dos

de dicha animacidén de carrera;
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un componente administrador de eventos para determinar

un evento asgociado con cada una de dichas entidades de

carrera para al menos dos etapas de dicha animacidén de

carrera; :

un componente adminiétrador de ruta para determinar la
‘ !

ruta asociada con cada una de dichas entidades de carrera;

: | . .
un componente de malla de competidor para proporcionar

un marco de animacién para cada una de dichas entidades de
| ﬂ

carrera; j

un componente administrador de animacién para crear

[
animaciones de cada una de dichas etapas para cada una de

|
dichas entidades de carrera, una vez dicho evento ha sido
|
determinado; y :
| |
| J . . .
un motor de creacidn para compilar las animaciones
B

creadas en una animacidén de carrera haﬁia delante.

Y

donde )dicho motor de juego

22. El siétema de la reivindié:acién 2

incluye ademas un componente admlnlstrador de sonido.

B

23. Bl sistema de la re1v1nd1bac16n ﬁl onde ydicho motor de juego

incluye ademds un componente a@ministrador de colisiones.

| s
1 e ——

24. Un método gmigtido por computador para crear una simulacidn

i -~
dﬁfga@;ega*\gue contiene las etapas de:

determinar un orden aleat#rio de llegada para una pluralidad

i
. i |
de entidades de carrera;

determinar, en reversaf a dicho orden de 1llegada, una
S ?

pluralidad de eventos asociados con una o mds de dichas entidades

de carrera hasta una determinada arrancada de dicha simulacién de

carrera; i
producir seflales de imigenes de video correspondientes a

o
dicho resultado y dicha determinacidén de eventos; y

L

>

)
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PATENT COOPERATION TREATY

PCT

INTERNATIONAL SEARCH REPORT
(PCT Article 18 and Rules 43 and 44)

Applicant’s or agent’s file refereénce FOR FURTHER see Form PCTASAZ0
042061.0002 ACTION as well as, where applicable, item 5 below.
International application No. International filing date (Wap/monthfyear) (Earlicst) Priority Date (day/month/yvear)
PCTIS 06/20825 25 May 2006 {25.05.2006) 27 May 2006 (27.05.2005)

Applicant “ ‘

GTech Rhode Island Corporation

; This international search report has been prepared by this International Searching Authority and is transmitted to the applicant
i according to Article 18, A copy is being transmitted to the International Burean.

This international search report consists of a total of, shests.
D 1t is also accompanied by a copy of each prior art document cited in this report.

1. Basis of the report
a. With regard to the language, the international scarch was carried out on the basis of

the international spplication in the language in which it was filed

a translation of the intemnational application into . which is the language
. of a translation firnished for the purposes of international search (Rules 12,3(a) and 23.1(b))

’ b. D With regard to any nucleotide and/or amino acid sequence disclosed in the international application, see Box No. I.

2. I:] Certain claims were found unsearchable {(sec Box No. I}
3. [ unity of invention is lacking (see Box No. 1II)

4. With regard to the title, 3
the text i approved as submitted by the applicant
[ the toxt has been established by this Authority to read as follows:

5. With regard to the abstract,
the text is approved as submitted by the applicant

: the text has been established, according to Rule 38.2(b), by this Authority as it appears in Box No. IV. The applicant
H may. within one month from the date of mailing of this international search report, submit comments to this Authority

6. With regard to the drawings,
B a. the figure of the drawings to be published with the abstract is Figure No, 1
as suggested by the épplicam
] D as selected by this Authority, becauss the applicant failed to sﬁggest a figure

l:] as selected by this Aunthority, because this figure better characterizes the invention
b. D none of the figures is to be published with the abstract

Form PCT/ISA/210 (first sheet) (April 2005}
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Intemational application Na.
PCTIUS 06720825

A. CLASSIFICATION OF SUBJECT MATTER
USPC: 463/22

IPC(8): AB3F 9/24,13/00 (2007.01); GOSF 17/00,19/00 (2007.01)

According to International Patent Classification (IPC) or to both national classification and IPC

B.  FIELDS SEARCHED

USPC: 463/22

Minimum documentation searched {classification sys!emj followed by classification symbols)

USPC: 463/22, 46311,6,16,17,22,25,42

Documentation searched other than minimum documentation. to the extent that such documents are included in the fields searched

Search Terms Used: game, animated, camera angle, jrandom

Electronic data base consulted during the international search: (name of data base and, where practicable, search terms used)
Elsctronic tata base: USPTQ, Google/Patents, Scholar.Google, WEST (PGPGB, USPT, EPAB, JPAB)

C. DOCUMENTS CONSIDERED TO BE RELEVANT

Category* Citation of dacument, with indication, where appropriate, of the relevant passagés Relevant to ¢laim No,
Y. US 6,059,657 A (Oh etal.) 09 May 2000 (09.@5.2000) fig, 1, co 1, In 52-55, col 2, In 26-39, col |} 1-28

7, in 26-29, fig. 12, col 12, In 14-15, cal, 15, In 4243,
Y US 2004/0219980 A1 (Bassett et al.) 04 Nov 2004 (04.11.2004) flg. 1, absfract, pata [0004} 1-28

D Further documents are listed in the continuation of Box C.

O

* Special categories of cited docurnents: , .

“A™ document defining the general state of the art which is not considered
to be of particular relevance : .

“E" ﬁ‘rlizr daap;ep!iuﬁon or patent but published on or after the international

ﬁg '

“L*  document which may throw doubts on priority claim(s) or which is
el 1o Somblah he pabhcation de oF Another ohabion oF sthes
special resson (as spacified) ;

Q" dmem referring to an oral disclosure, use, exhibition or othes
n

“P”  document published prior to the international filing date but fater
doc mmy% o pri ng ter than

“T”  later document published after the interationa! filing date or priori
dateupdnof?n%g?miuwiﬁime apmlglgqa%'o?glm;t‘gdm uﬁﬁ%{%
g the invention

the principle or theory underlyin
“X* document of particatar rel ; the claimed invention cannot be |
considered novel or cannot be copsidered to involve an inventive

step when the document is taken alone

“Y™*  dogument of particular relevance; the claimed invention cannat
gonsémd wx!t{ gnn\éoive an hgenﬁve step when th_ch%ct%qemqrg
orm or more other such such combinati
being obvious 1o 2 person skilled in the art e mbination

“&" document member of the same patent family

Date of the actual completion of the international search
14 Apr 2007 (14.04.2007)

Date of mailing of the int !u search report

. - n
Name and mailing address of the ISA/US Authorized officer:
Mzﬂ sEtop P40T ) ﬁtm: IS:IUS. Comi:ﬁssafoner Iga Patents Lee W. Young
P.O. Box 1450, Alexandria, Virginla 22313-1 }
Facsimile No.  571-273-3201 é’gmfﬁf;’f 0

Form PCTAISA/210 (second sheet) (April 2005)



PATENT COOPERATION TREATY PCT/US2008/020825 @r
From the INTERNATIONAL BUREAU

PCT e

NOTIFICATION OF THE RECORDING BERGERT, Thomas, F.
OF A CHANGE WILLIAMS MULLEN, PC
: 8270 Greenshoro Drive, Suite 700
Mclean, VA 22102

(PCT Rule 92bis.1 and : Y s
Administrative Instructions, Section 422) ETATS-UNIS DAMERIQUE

Date of mailing (day/month/year)
28 November 2007 (28.11.2007)

Appﬁ?)?;ogf%g&m refence IMPORTANT NOTIFICATION

Intemational application No. Tnternational filing date (day/monthivear)
PCTAIS2006/020825 25 May 20086 (25.05.2006)

T The Tollowing IndicaRions Appeared on record concerning; ‘ ” '
the applicant [ the inventor [1 the agent [ the common representative
Name and Address State of Nationality | State of Residence
GTECH RHODE ISLAND CORPORATION us us
55 Technology Way ‘ T —
West Greenwich, Rl 02718 Telephone No.
United States of America 401-392-5010

Facsimile No.

Teleprinter No.

2. The International Bureau hereby notifies the applicant that the following change has been recarded cOncerning:

[} the persen 7 the name P8 the address [ the nationality {3 the residence
Name and Address State of Nationality | State of Residence
GTECH RHODE ISLAND CORPORATION us us
GTECH Center -
10 Memorial Blvd. Telephone No.
Prqvidence, Rhode lslz:md 02903 ) 401-392-5010
United States of America Tacsrnie N,
Teleprinter No.
3 Furtﬁcr observations, if necessary:
4. A copy of this molification has been sent to:
¢  the receiving Office j the designated Offices concerned
[[J the International Searching Authority ‘ 0  the elected Offices concerned
the International Preliminaty Examining Authiority [l other:
The International Bureau of WIPQ " | Authorized officer
34, chemin des Colombeites .
1211 Geneva 20, Switzerland Suarez Javier
e-mail pt09.peti@wipo.int
Facsimile No. +41 22 338 71 30 Telephone No. +41 22 338 74 09




Industria yomercio

SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO
DIVISION DE NUEVAS CREACIONES

EXTRACTO PARA PUBLICACION
SUPERINTENDENCIA SOLICITUD DE PATENTE DE INVENCION PCT
[21) N° de solicitud: (51) Int CL. AG1F 009/024

22) Fecha de soficitud:

(30) Prioridad  (31)  Prioridad  (32)  Fecha  (33) Pais

(71)8olicitante(s)

GTECH RHODE ISLAND CORPORATION

11/140,403 2710512005 us
(72) inventor(es)  STEPHEN CARNEY
AZA PITCHENIK
(74) Apoderado:  EMILIO FERRERO
(85) Fecha limite inicio fase nacional:  27/12/2007 (87)  Publicacién internacional
(86) Datos relativos a la presentacién de la solicitud PCT Fecha: 30/11/2006
Fecha de presentacion de la solicitud: ~ 25/05/2006 N° publicacion: WO 2006128132 A3

No. de solicitud PCT/US2006/020825

(54) Titulo:  METODO Y JUEGO DE CARRERAS

Reivindicacion{es):

1.Un método asistido por computador de crear una carrera
animada que involucra una pluralidad de entidades de
carrera y una pista de carreras, que  comprende los pasos
de:

determinar un orden de llegada aleatorio de las entidades de
caiTera participantes en dicha carrera;

Odeterminar un numero de periodos de fismpo o periodog de
pista asociados con dicha carrera;

determinar, para cada entidad de carrera, un evento aleatorio
asociado con cada uno de dichos perfodos de tismpo o
periodos de pista;

determinar, para cada uno de dichos periodos de tiempo o
periodos de pista, un angulo de camara aleatorio desde el cual
ver dicha carrera; y

crear dicha carrera en animacion.

2. El método de la reivindicacion 1, en donde ef dicho
paso de determinar un nimero de periodos involucra la
determinacion de un namero de periodos de pista, donde
dichos periodos se toman de los fipos de periodos

consistentes en: longitud de la pista, mitades de la pista,

medidas de estadio, cuartos de pista, cuadrantes de la pista u

octavos de pista.

3. El método de la reivindicacidn 1 donde el dicho paso
de determinar un niimero de periodos involucra determinar un
niimero de periodos de tiempo, donde dichos periodos de

tiempo estan en segundos.

4, El método de la reivindicacion 1 donde dicho paso
de determinar un orden de llegada incluye el paso de
seleccionar aleaforiamente de entre un grupo de orden de
llegadas posibles.

5. El método de la reivindicacion 1 donde el dicho paso
de determinar un evento incluye el paso de seleccionar

aleatoriamente de enire un grupo de eventos posibles.
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SUPERINTENDENCIA

REQUISITOS MINIMOS PARA ADMISION A TRAM!TE

PCT
PATENTE DE INVENCION [] MODELO DE UTILIDAD [ ]
4 Indicacién de que se solicita la. concesién de una patente " []
¢ Datos de identificacion del solicitante o'de Ia persona que presenta la sohcxtud {1
¢ Descripcion de la invencion.” : [1
¢ Dibujos de ser estos pertinentes []
4 Comprobante de pago de las tasas establecndas []
COMPLETA [ ] INCOMPLETA [ |

DISENO INDUSTRIAL [ ]

4 Indicacion de que se solicita el registro de Disefio Industrial [ ]
4 Datos de identificacion del solicitante o de la persona que presenta la solicitud [ ] -
¢ Representacién grafica y fotogréfica del Disefio lndustnal o muestra del []

- material que incorpora el disefio -
\ 4 Comprobante de pago de las tasas establecndas 1]
COMPLETA [ ] . . INCOMPLETA [ ]

 ESQUEMA DE TRAZADO [ ]

€ Indicacién de que se sohcxta el reglstro de un. Esquema de Trazado :

Iy

¢ Datos de identificacion del solicitante o de la persona gque presenta‘la solicitud. [ ]

.4 Representacion grafica del esquema trazado [ ]
¢ Comprobante de pago de las tasas establecidas [ ]

COMPLETA [ ] SR ; - INCOMPLETA [ ]

Tk o N\

Firma Responsable

- Fecha 2} D'OD_,

Carrera 13 No. 27-00 Piso 57y10
Conmutador: 3 82 08 40
- Fax: 3505220
E-mall: nfo@sic.gov.co
WWW.SiC.gov.co
Bogota, D.C., Colombia

RE



Bogotd,

2020, A

Doctox {a) -ké

FERRERO EMILIO
Apoderado(a) y/©
GTECH RHODE ISi

REFERENCIA

Comno resultadof:
la Decisidn 486

del examen de forma,

REPUBLICA DE COLOMBIA

UPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO

.lepresentante de
b CORPORATION

Radicacién No. ‘ 07 136832
Solicitud internacional PCT/US2006/020825
.Fecha iniclo fase nacional 27/12/200%

“Tramite § 11
BEvento ‘ 378
Actuacidn 430
Oficio No. 268%%

realizado con fundamento en el articulo 38 de

ide la Comisién de la Comunidad Andina, articulo 27 del Tratado de

Cooperacidn en. Materia de Patentes (PCT), regla %1 bis del Reglamento y Circular
Uniea de la Superintendencma de Industria’ y Comercio, se le comunica gue:

1.
derecho a la
Decigidn 486.

2. El solicitante:

de la cual trata
precisidn necesa
patente. (Regla
recuerda al
objeto de paten&e

En cumplimienta.
requiere para

notificacién del @
Jdar
considerard abanddy

En cago  de  no

Notifiquese

fecha

La Sollcltuﬁ?
i ¥tente

ot o

sdli

alﬁfj
e), del capitulo g

"_ erimiento

contiene 1a_copia:del documento en gue consta la cesidn del
del inventor al solicitante o a su causante. (Art. 26-k)

no

debe presentar un nueve titulo que permita identificar la materia
ila solicitud, ya que el titulo relacionado no se encuentra con la
gia para identificar dlaramente el objeto de la solicitud de
4.3 PCT, Art 26-27 D- 486, Circular Gnica 5.2.9), Asi mismo, se l&
citante que las invchlones implementadas en computador no son
(Art. 15e, D486) k

Vae

lo dispuesto por el articulo 39 de la Decisidn 486, se¢ le
dentro del té&rmino de dos meses siguientes a la fecha de
esente oficio, complete los regquisitos anteriormente enunciados.
cumplimiento al presente requerimienteo, la seolicitud se
ada y perderd su prelaqién.

esente oficio conforme a lo dispuesto en el numeral 5.2, literal
el titulo primerc de la Circular Unica No.10 de 2001.

SES/DE VERGEL
dq_Nuevas Creagiones

fue mnotificado por fijacidn en lista = de

. 2008




