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INVENTOR (ES) Rhode Island 02806, Rhode Island 02893, 

J72 Estados Unldos de Am6rica Estados Unidos de Am(§(ICa 

(D PCT (86) 
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Publicaci6n Internacional No. WO 2006/128132 A3 Fecha: 30 de noviembre de 2006 

Titulo (54) 
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A6exos: 
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MR 
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Comprobante de pago de la tasa de presentaci6n de la solicitud por $ 482.000.00. 

Comprobante de pago por reivindicaci6n de prioridad. 

Documento que acredita la existencia y repre-sentaci6n legal cuando el solicitante, sea persona 
jurfdica. 
Poderes, si fuere el caso. 

Documento de cesi6n del inventor alsolicitante o a su causante. 

Declaraciones. 

Copia de la solicitud internacional. (Resumen, descripci6n, reivindicaciones, dibujos) 

Traducci6n de la solicitud internacional al castellano. (Resumen, descripci6n, reivindicaciones, 

dibujos) 
Copia del examen preliminar efectuado po?r la IPEA. 

Traducci6n del examen preliminar efectuado por la IPEA. 

De ser el caso, copia del contrato de acceso. 

De ser el caso, documento que acredite la licencia o autorizaci6n de uso de conocimientos 
tradicionales de [as comunidades indfgenas. 

De ser el caso, certificado de dep6sito, del material biol6gico. 

Arte final 12x12 

De ser el caso, informaci6n sobre otras so 
’ 
licitudes de patente o tftulos obtenidos en el 

extranjero por el mismo titular o su causante, relacionadas parcial o totalmente con la invenci6n 
de esta solicitud. 
otros: VER HOJA DE DOCUMENTOS ANEXOS 
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DO!gUMENTOS ANEXOS 

Publicaci6n Internacional WO 20061128?1-32 A3 

Descripci6n: 

P6ginas 18 en el idioma original 

P6ginas Z5 en espahol 

Reivindicaciones: Wmero (s) 28 

Figuras: Wmero (s) ? 

2. 21 Forma PCT/ISA/210. Informe de 136squeda Internacional. 

3. Z Forma PCT/1131306. Notificaci6n del cambio de direcci6n de la Socleclad Solicitante. i 

4. Z Extracto de publicaci6n. 

NO SE REALIZARON MODIFICACIONES EN LA 

FASE INTERNACIONAL 
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Wonventiun de La Haye u 5 uctubre 1961) 

1. District of Columbia 
United States of America 

CANDELARIA 0. MCGEE 
2. ’I’his public ducumew h4s b,?ea. sigued by 

3. aCd11gir1theCaptciLyuib1QT4 P1 JBT T C! IN Awn F-c)jR rHF. i),T< 

CANDELARIA 0. OQUEE.:, NOTARY PUB 

4. bears the seal/stanip of DISTRICT OF COLUMBIA 

CERTIFtED 

5. aL WashingLuu, D.C. 

6. Lhe 
19 

day uf 

7. by Secretary, of the. District _of Columbi 

"01830 8. No. LVID 

2007 

)LUMBIA 
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IRAQ 
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UAN?6fAw&iLd0T 10. !?Signature 
. . . . . . NOTARI 

STEPHANIE D. SCOTT 
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CAVELIER 181 itoprawa"6jt y feder con auteadead6a RoUirial Y 
Aptwfflk para patentes, modelos, do ut4idad, disefts 

ABOGADOS indusUiales, mama de fibrica, nambres 4mmardalch 
EDIFICIO SISIG 
CMMEMM N’r&N ensefias, nonibrei dii d0MiU1% IMU COMMWeS, DMACIPS. 
WWTA,4-00L&A1A 

Representudon and Power-of-Aftorney wJtb ROUUW 
authandeadoxi aad Aposdlie for patents, adUty ntodeK 
lndaswW deskns, commercial aain=6 trade 

nblevW? donialn names, &IMM ftenses. 

REPRESENTACION Y PODER REPRESENTATION AND POWER-OF-ATTORNEY 

YO (WAUtros). ab* fimloulo (4/1 (wt? the undm4md 

GTIECH RHODE MAM LIORPORATION* 

doiniqiUadu (s) Wof 10 Memoriail. Bvulovard, Providence. RbWe 
bland, U.S-A 

Hereby ratify the patent application 
on August 21, 2007, and, 
par al pmm* awAnaw a EMILIO FMUM0. tpo.*31929, LUZ 

CLEMENCIA DE PAF4 tpa. 2350 y DANIEL PERA, V& 65-620, 

domicilisdas on Is Comm U N9 72-35, Bogati, Colmbja, on 

obodechnianio a In dispuesto on al pwtgralb In del Artfoulii 543 del 

Cbdigo do Comacio. al pr4ocra coino principal y los doins curno 

suplenta, CA su aides, cam inis (uWW4W) rqx=WUaU* to to" Im 

asuritoo do propiodad iudu" oun flaculted para mcibir notificacioues 

Y nambrar godwadw judiciales, 0 txt*"claws, EI Prim 

mpresentanic suplaft rcemplazaA Al principal on caw do ousencia a 

iwoodinianto taniparal a dafmWvg do aqudl. La nilsona rogja so aplkad 

Quando *I Segundo represoritam Mplaft hays. do reeniplazar Id 

primem, a el tiscao at seguawo. En Wes c"s, 61 reprosentaute 

principal, a al primero, a segundo suploate, an su cw, a andbos, 

doclaradu sw iuwacik ft no ejoivor Is ropmonuicift awdianu; 

dwiaraciba witaticada par Nutaiio Abliw #Q Colombis. a pvr No" 

u otro Funcionorig Pfjblioo. a Uasul do Colanibini on el *xU*", y si 

so trauire do impedimenta, can ol cardficodo nqmddv(.,, Si Wgiwo de 

Ins nombrades Mare d4mvinneaw. el Sigulanic tornarA su lugaL 

Cusuido cam la. ausenciao impedinianw-dol reproseetwito principal, a 

do an prima* a Segundo suiploulas, an su casq, px4tn &M ’a 

represmumb* on su orden. una u own sqft el casa, mirniftdals. par 

rl solo hacho do ejacarla, casando at =c asinizatQ el ejorindo, do la. 

reprasonfAci6a par W prkawo. squqdo a Wroor supleutc: an - su t-;nsa. 

Adeirift. caaficro tcoutairuds) poder a Los aWdados amba. nowbra"-

pam obum I& protoociOn do in! (nuears) propioW Industrial y coan 

Is, cornpomals dcsW, a cuya ohm autorizo (arnvs) a Los dichoo 

apodeadas pw4 quo me (nas) rep-;wm ante "Wesquitra. vitidades o 

pionianas, qjWAW 0 no jurmcci6a, aspecidownta Raw In del Orden 

contencioso- aftinisiradva y judlcK asi coino los 

tribmales; dg arbitrinumto, an Wdo Io coacarnionte a Ins siguleates 

asun 
. 
too: a) Obwxi6a de pmntds do. loveuci6n, modeks do utilidad. y 

disedus Industrialos; al registra do anum do Abrlci6 colmlyas, 

defeasivas, do servicia, team cQA=ciales, nombres 

"aarialck ensous. numbics Cie dorn4liv. vwicwzs VC80wes Y 

donazaindaQuos do origoo; sm ranoviicidu, traspaso. camblu do nombre 

a domicillo, ancolaclem volunt-ria- y al rog!" do Licenoias do uso do 

am dereebos; 0) Las acciones do compoweis dedeal. prdtocd6a dol 

0 CAVILUR ABOGAD08 
WPC121531 ID.105993 

NO. 07.085.436 filed by Emilio Ferrero 

in doe =*Uaiw with the wirris of wW* Ist. of artide 543 of the 

CozomorcW Code, do hereby appoint EMILIO FIRIM0. qx? 31929; 

LUt CLEMENCIA DE PAFA tpa. 23555 mid DANIEL PW4A, tps. 

65620, dorniciled at Car= U No 72-35, BoguLk Colombia, the fiM 

as principiil and the othois as alwrnatas? in ft order of gb* 

uppointrovat, 4s our mprosentatim for -all industrial property Unowrs 

withi! Aiculty to motive ria"Ications and to appoint attorneys in ancl out 

of C owt The Fast alternate shall replace the prindpal in case of his 

absonot or of wroporal or 4eftuve, unpadiment. The Sam Me wilJ 

apply when the secand altersaft mpresditaft" is to MPISCS the fiM 

One, or who the third is to room On &a or second Shanaos in their 

auro.?: or both of them socand. In =h cases, the Fhudpw 

ropioscaudw. or the fut or Second altaw" in their haz% or bo* of 

awra? SW st" their lawman " W ad as representatives ftwigh a 

declaration givqn before a Notary Public in Colombia, oj before a 

Notary or another Public Official or a CvIcuribian, Consull Wxoad; and in 

am 
i 
of inipodiniont. the appropriate cardficaw shall suflict. If any of 

the appoinwas were to be definitely absent, the following alternate shall 

Ww his place When at absence or unpubineat of the prindpal 

reproWitative, or of die first or-secand alternate in their turn ovescs, die 

representation can be taken again in their sequence, by Oic principal, the 

firot or second altismate depending on cov, and the ran flict or hs 

w.orciso will a0ce. Tbe exercise of the by the 

farn. s1cound or third ammates in thou wrn Shall end at such tirm in 

Wition. we grant a Power of Attorney in favor of the above ainned 

anomeys-"w so that they inay obtain the protection of iny (our) 

industrial propaty and 4tpast die unfia competition, for which 

purpose I (we) authorize the Said attorims to represent me (us) before 

any authorities at persons, with or without jiniscliedon, Specially thou 

administrative, administrative contentious and judicial, as well as 

before Arbitration Cowt, in all wifters concerning the following: a) 

Obtainniant,of piusnis, uWity niodels and industrial designs; dia 

mgistradoo of tradcroazko. coHective, dchmsivo and service 

marks, alumns. commarcial nanies, bWc airiblarris. dornain names, 

veZeW micties and dwainiziations,of or -w 4 
chango of wane or doinick 

U,! J.A 
of licepses of use of the abov 

........... 

:L BOTE 
6TAR10 



wasualidar, QpQ&iziwm L, fjb=V&CitAAm4 qm4m"au Watimimrauva Y 

judicial, mdid4 mWida cautclw’M canclmi6u dc llctmcias. Is tutdik 

la pmw0d4Q de socraos industriwas, Y on &Q=W kv jaicim Civilrs. 

powep, 0 ContenciQ110. -Administradvas ftlaclonados 

cm e" dgmchns; acdona y proomw quo prumvema; 0 so nw 

pmurm Y pam quo an wdos Ins wxms aml* dftmrmim? 

pmodon ristma cm mmWoi% uwwiv, comba, admin los heoWs 

del poimc? 4=rjr. cancelmr, footba, 0MUSICiat, Y CWfim 106 ac= do 

agontes Oficiosos. 

0 CAVILM ABUGADOS 
WPC12153110-105893 

prowam) to Inc cmwunm. Wpubitions to otxbwv4au:4 m&uinistranvo 

?of Ccurt gsncojWvn, nullity, Smaing of licmws? the 

actka fbr writ umndwmm, the prouWan of va& &ccrus, mid In pmd 

?the civil, pmW. sod odainjwndyc suits rolating to dum iriShm; k4m 

aW suits Waltuied, by me (us) or spinst tm (us). And that is all tht 

&Wvc manbm*d*wy may subodUft this Prow ofA=ney. compwnxso? 

CobnJiMej Wmit *c bm of ft cask do" meat roodve, mdV6 and 

ptify am donc by mptucMdves withwA a POW of WXBcY. 

Dado y finaudu boyll4imEL wW §iPed tb 

ouAn Providence, RI USA 

PoAy Michael K. Prescott 

Vice President an?d Secretary 

FmwS4u4"c 

COMO 
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i GTECH Rhode 1$4knd C04VratiOn 

LTWI baye own tho fblJow4 "-augum* 
Columbion ReprawnWuon and Power-of-Morney Owument dated 

2oo7 in Provider ?ce. RhWo WwW, U.S-A?* 

2. TW AWvv domma d%4 poVe th MbWkW 

2.j.TJW 164CbqwWwarampa-uYl?ally 
in abum in 40=44ow WWI tbo Jaws of dw 

ftwof Uode Island 

2.2-Dw go &=We Ofsaid Q9PWAdOWCOmP"Y i6 
RhodO Island 

23. rM puqxw or PAPOW ft.%*i& " POW ftvAx. of 

AU=M is VOW an MmPiW withit *0 MWMd" PWO sd 

fath in Oke "w of*A mftW=W OXWWWC="Y. 

2ATbA*-(Mw=) MiChael PreScOtt 

?’& J)"WWnw awa,widmirwo -*M 
rticlos of Incorp; t 

I 
t?te of Rhode TSUI 

of May 15, 

MNNE 1. MARS1 
Notaty Public, State 

My Commission Expire$ I 

,ion of Aqg.13,199,7, 
nd Providence Plan-
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T R A D U C(.-- T 6 N OFTCTAT., 283/2007 DE?? UN Dp(71WENTO ESCRITO EN TNlrTtS 

Y EN ESP?ROL D’E ACUERDO COO EL CUAL GTECH RHODE ISLANt) 

CORPORATT-?N, EMPRESA DOMTCTLIADA EN 10 MEMORTAT. BOULEVARD, 

PROVTDENI(-?, RI?OnF, ISLAINT), ES’FADOS TIPPITDOS -L1r-.. AMtRT(-7\ (.)T,)P,(,A 

PODER A F?ITLTO FERRERO, TPA .1,,1-1)29, GONZALO PFRDnMO, TPA 8.11; 

LUZ CLEME 

C’ 

A DE PAEZ, TPA 23?55 Y A DANIEL PE&A, TPA 65620 Y 

RATIFICA LA SOLICITUD DF, PATENTE 07085.436 PRESENTADA POR 

EMILIO F&?,RERO EL 21 DE AGOSTOI DE 200-1. 
I 

EXPEDTDO -?Y FTRMADO ROY 11 DE, OCTORRE DF 200’7 EN PROVIDENCE, 

RI, EStAPOS UNIDOS DF, AMtR!ICA, POR MICHAEL K. PRESCOTT, 

VTCEPRESiDENTE Y SECRETARIO. 

FIRMADO: (TLEG-TBT.,F) 

CF,RTTF!r-.c16N NOTARTAL EN TN?-TtS Y EN ESPAPOL, DF, FECITA 11 DF, 

OCTUBRE ?DE 2007 PARA CERTIF?ICAR LA COMPARECENCIA DE MICHAEL 

K. ME?COTT COMO RFPRESE,?ITANTP, DE GTECH RHODE TSLAND 

(-ORPORA’O,ION ET-., DOMTCILTO n#, DTCTIA EMPRESA Y: SU T.-.XTSTFN(-.17\ 

LEGAL lq? ACUERDO CON LAS LF?FS DE RHODE TSLAND Y QUE MTCHAFL 

K. PRWdOTT ESTA AUTORIZADO?PARA OTORGAR ESTE PODER. 

CiUOAD:? 
I 
??PROVIDENCTA, RHODE ?SLAND, 11 DE OCTUBRE DE -2007. 

FTRMAD04#’ STIZANNE I. MARICIO?CT, NOTARTO PORLT’CO, FSTAno nF 

RHODE 18LAND. MI CARGO VENC?, EL 19 DF JUNTO DE 2009. 

A:POSTILLA 

0 :?CONVENM6N DE LA HAYA DEL -9 DE 0?7TTT‘t ()LrAli 

tonrw?oua LA i 
ON C-L ORIC-INAL] OUR Nff’rgfjjoo.? LA i 

P AT E S T A F) 0 S t i m i D o s 1) F 1AMERICA P 

Este rl?cumento p6?)lico ’J 
a 

iy" 
JdA 

’ 
N MANUE"L’ 2. ha sido firmado por CANPELARIA 0. MCGEE.Q ERO h!E’DIN4 

3. q’:i’ 4’1;.?n act?ia en su caliciAd de NOTARIO PORLTCO FN Y PARA ET, 
4 li? .":’
 DTSTO’T 0 DE COLUMBTA. 

4. Meva el sello/estarnpilla d,:? CANDELARIA 0. MCGEE, 

NOTARIO POBLICO PARA EL D1,STRITO DE COLUMBIA 
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CERTIFICADO 

5. en Wall-??-?ington, D.C. 6. el 19 de octubre de 

200*7 

-7. p 

0 

r ile I Secretario d:el distrito de Columbia 

8. No.401830 

9. sellol tL ESTADO DE TEXAS 
" I 

10. Fi* STEPHANIE D. SCOT 

J 
COLO- j5?66-706-001-3 

ECN\1D,?7141738\WPCL002G 

07. Bogot&?!, ??2 de noviembre de 2?’ 

4 

COMO NOVARJO SE)(TO Del- CiRCULO 

09 ROGOTA, HAGO CO"IT411
 11 

LA
 

10TOCONA 
COI.CC, "N ’L 

ItIIA,
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t PC. 

�4 

X?iU?L t3bTr-RO MEMNA ?j 1-4 e.71 
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ADTCION’ TRADUCCION OFICT AL 29OA/2007 

ESCRTTO’: ?EN TDIOMA INGItS REALTZADA 

NOGUERAI, !TRADUCTOR OFTCIAL AqTORIZADO POR 

DE UN nOCTIMENTO 

POR EDUARDO CALADO 

RESOLUCT6N 541 DEL 

27 DE,,JEBRERO DE 19.76 Y?? DEBIDAMENTE INSCRITO ANTE EL 

MINTSTE040 DE RELACIONES EXTERIORES DE COLOMBTA. 

Docqm?nto de constituci6n, de fecha 1-3 de agosto de- 199-7, 

Estado Pe Rhode Island y Plantaciones Providence y 

consentiiOiento unbnime escrito de los directores, de fecha 15 

de ma 
yo,
 ?e 2006. 

Firmado.- JSUZANNE T MARSOCCI 

SELLO S ZANNE I MARSOCCI, notario pftlico, Estado de Rhode S 

Tsland.’,,,.:i cargo vence el 19? de junio de 2009.. 

Apostill.’’ 1,81810 deI 19 de octubre de 2007. 

ECN\TD-,1’14456\WPCLO02G 

COLO-0010$-000-133-7 

Bogot6, ?O de diciembre de 2007. 
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(12) INTERNATIONAL AppLICATION PUBLISHED UNDER THE PATENT COOPERATION TREATY (PCM 

(19) World Intellectual Property Organization 

International Bureau 

(43) International Publication Date (10) International Publication Number 

30 November 2006 (30-111W) 
PC 

: 
T WO 2006/128132 A3 

(51) International Patent ClassfElcation: (81) Designated States (unless otherwise indicated, for every 

A63F9124(2006.01) G06F 17/00 (2006.01) kind of national protection available): AE, AG, AL, AM, 

A63F 13100 (2006.01) G06F 19100 (2006.01) AT, AU, AZ, BA, BB, BG, BR, BW, BY, BZ CA, C11, CN, 
Co, CR, CU, CZ, DE, DK, DM, DZ, EC, EE, EG, ES, Fl, 

(21) International Application Number. GB, GD, GE, Off, GM, M HU, ID, IL, IN, IS, JP, KE, 
PCT/US2006/020925 

i KG, KM, KN, KP, KR, KZ LC, LK, LR, LS, LZ LIJ, LV, 

(22) International Flftg Date. 25 May 2OD6 (25.05.2006) LY, MA, MD, MG, M& MN, MW MIC, N14 NA, NO, N1, 

(25) Filing Language: English NO, NZ, OM, PC, PH, PL, PT, RO, RU, SC, SD, SE, SO, 
i: SX, SL, SM, SY, TJ, TM, TN, TR. TT, TZ, UA, UG, US, 

(26) Publication Language; English UZ, VC, VN, YU, ZA, ZM, ZW. 

(30) Priority Data: 
11/140,403 

27 May 2005 (27.05.2005) US (84) Designated States (Wess otherwise indlcate4 for every 
i kind of regional protection available): AF?11?0 (8W, GIL 

(71) Applicant (for all designated States e=ept US): GTEC4 GM, KE, LS, M’K MZ,.NA, SD, SI, 84 T4 UG, ZK 
RHODE ISLAND CORPORATION (USIUS]; 55 Tech! 

?! ZW), Humsian (AM, AZ, BY, KG, XZ, MD, RU, TJ, TM), 
nology Way, West Greenwich, R1 02718 (US). European (AT, BE, BG, CH, CY, CZ, DE, DK, EE, ES, Fl, 

(72) Inventors; and 
FR, GB, M HU, 1E, IS, IT, LT, LU, LV, MC, NL, PL, PT, 
RO, SE, S1, SK, TR), OAPI (BA 8J, CA CG, C1, CM, GA, 

(75) Inventors/Applicants (for US only): CARNEY, Stephen 
GN, GQ GW, ML, MR, NE, SN, TD, TO). 

[US/rJSj; 12 Starbrook Drive, Barrington, RI 02806 (US). 
PITCHUNIK, Aza [US/IJSI; 150 Dogwood Drive, Apt. Declarations under Rule t17: 

me= 303, West Warwick, RI 02893 (US). i as to applicant’s entitlement to applyfor and be granted a 
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9 (57) Abstract. Draw-type racing animation games are provided according to the present inventionby sole cting a random outcome to 

C4 a race and working backwards to the starting point of a race, while randomly selecting events for each racing entity at each backwards 

step, as well as randomly selecting camera views of the ra=? Each random event and camera view is stored so that, when the race 

has been completely run in reverse, the- system of the present invention can then render and display the race in forward direction so 

as to display a unique race every time. : 
1: 



WO 20061128132 

RACING GAM AND I?MTHOD 

Technical Field 

PCTfUS2006/020825 

The present invention relates to racing games, and more pal ticularly, to a 

racing game system and method in which a player orplayers can experience animated 

5 video race simulations at different locations and wherein no two races are ever alike. 

Desadption of Related Art 

Video games provide social entertaininent in arcades, restaurants and bars, for 

example. Casino-Vpe games, such as video poker and draw-type video games, where 

10 there is a finishing order or draw, are types of video games that have become 

increasingly popular. Through improvements in animation, game processing and 

networking, it is now possible to watch an=iated races such as auto races, horse races, 

and dog races, for example, at several locations while optionally placing wagers on 

the animated event 

15 Prior and current systems offering such races typically create a series of 

animated races with a variety of outcomes, wherein the series is stored in a pool of 

animated races for -random selection. When a particular race is randomly selected, the 

known race for each racing entity (e.g., car) and the known finishing order or draw is 

played out. As a result, such systems only offer a finite number of "canne4T’ races, 

20 and the attentive patron can detect a "re-ran" of such races by identifying the starting 

order or what happens in the early stages, for example. For many patrons, this can 

become boring. Further, to the extent wagering may be placed after the start of such a 

race, the alert patron may obtain an unfair advantage over other patrons seeing the 

race for the first time. 

25 

Summary of the Invention 

The present invention provides a new system and method for offering draw-

type racing animation games. The present invention can use a randomly selected 

outcome and work backwards to the starting point of a race, while randomly selecting 

30 events for each racing entity at each backwards step, as well as randomly selecting 

camera views of the race. Each random event and camera view is stored so that, when 
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the race has been completely ran in reverse, the system of the present? invention can 

then render and display the race in forward direction so as to display a unique race 

every time. In one embodiment, the present invention can provide such games over a 

network for simultaneous viewing in different locations. In another embodiment, the 

5 present invention can accept wagers from viewers for the animated events. In another 

embodiment, the present invention displays the race in real-time, and does not use 

streaming video. 

It will thus be seen that 1he present invention provides a racing game and 

method which can provide a unique race every time. 

10 It will furffier be seen that the present invention provides a racing game and 

method that avoids predictability? 

It will also be seen that the present invention provides a gaming engine for 

configaring a race in reverse for forward display. 

It will finther be seen that the present invention provides an event and camera 

15 angle randomizer for contributing variety to a race having a predetermined outcome. 

It will further be seen that the present invention provides a method wherein the 

selection of random events is repeatable. 

It will also be seen that the present invention provides a method for running a 

race in reverse from a predetermined outcome. 

20 Other features and advantages of the invention will become apparent from the 

following detailed description, and from the claims. 

10 

Brief Description of the Drawings 

FIG. I shows a diagram of an illustrative architectural configuration in 

25 accordance with one embodiment of the present invention. 

FIG. 2 shows a block diagram of illustrative components of the gaming engine 

provided in accordance with one embodiment of the invention. 

Fig. 2. 

FIG. 3 shows a block diagram of the interaction of the various components in 
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FIG. 4 shows an example track layout illustrating points where various events 

and conditions can be evaluated and displayed for a given race in accordance with one 

embodiment of the invention. 

FIG. 5 is a flow chart showing the steps of providing a racing game in 

5 accordance with one embodiment of the present invention. 

Modes for Carrying Out the Invention 

As shown in Fig. 1, the present invention provides a system 10 including a 

gaming engine 12, a rendering engine 14, a wagering engine 16 and, a database 18, 

10 System 10 can comprise a host computer, remote or local, having software processes 

stored therein or on an accessible network for executing the programs in connection 

with the engines 12, 14 and 16. As further shown in Fig. 1, the system 10 can include 

and can be accessed through a local or wide area network 20, such as the hftrnet? for 

example, by one or more gaming location terminals or computers 22A, 22B so that 

15 produced racing animations can be displayed for viewers 26 at various locations 24 at 

the same time. In one embodiment of the invention, terminals 22A a-ad 22B act as 

routers for passing the gaming information through to the appropriate display. For 

example, the present invention contemplates that gaming engine 12 may produce a 

hoTse race animation for certain displays associated with terminal 22A and an auto 

20 race animation for certain other displays associated with terminal 22A. In another 

embodiment of the present invention, network 20 is the Internet and terminal$ 22A 

and 22B are located in geographically distinct areas, obtaining race information from 

a host system for the same race. 

It w ill be appreciated that system 10 can comprise the elements within host 

25 component I I alone, or in combination with the networked terminals 22A and/or 22B 

and their associated displays. In one embodiment host component I I is maintained 

locally on site of an enterprise offering the racing game of the present invention, and 

can thereby allow for faster, real-time display of the produced video animation as 

described in more detail hereafter. One or more elements of host component I I can 

30 be responsible for establishing a prize structure for race s*, which can establish and 

associate odds, expected number of winners and prize per winner with the number of 
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successful matches for a given race. For example, if there are ten racing entities (e.g., 

cars) in a given race, the, odds of successUly matching the order of the &st three 

entities will be higher than the adds of successfully matching all ten racing entities. 

Accordingly, there will be fewer expected winners and a larger prize for matching all 

5 ten racing entities. A prize per winner, expected prize pool and expected prize payout 

can also be established and associated with a number of successful matches in 

connection with establishing a prize structore. Host component I Lcan further be 

responsible for establishing any wager amounts, the time between draws, and the 

selection of variables which are configurable for each game. 

10 As shown in Figs. I through 3, gaming engine*12 is provided as part of system 

10 and generates random scenarios associated with a given race type, such as through 

the selection of random numbers. In one embodiment of the invention, the finishing 

order of the number of objects (i.e., racing entities) is determined randomly (i.e., 

randomly selected), the "CDC" or random event number is determined randomly, and 

15 the event density, number of cameras, and camera angles are determined randomly. 

Event density relates to the percentage of time an event will occur per track section. 

In one embodiment of the invention, the random event number is a number randomly 

selected from a rnge of numbers from 1 to 212, or 4,294,967,296 numbers, such as by 

using an algorithm, for example. 

20 As shown in Fig. 2, the gaming engine can include various components and 

programming to effectuate one of the desired results of providing a completely . 

random race with randomly determined outcome and randomly determined scenarios, 

events and camera angles. Gaming engine 12 is shown, in the example of Fig. 2, with 

a race manager component 3 1, a sound manager component 32, a racer mesh manager 

25 component 33, a path manager component 34, a camera manager component 35, an 

event manager component 36, a collision manager component 37 and an animation 

manager compone nt 38. Components 31-38 may be software components or 

combination hardware/software components. 

As shown in Fig. 3, the race manager component 31 helps create an initial data 
30 object 50 via an initialization file 51., wherein the data object 50 can be used by the, . 

remaining components to contribute various features to the given race being generated 

KIM 
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by the present invention. The initialization file provides an initial seed to the gaming 

engine related to an auto race or other type race to be generated, and the gaming 

engine uses the initial data object to generate random events, camera angles and 

associated ancillary features such as sound, collisions, etc, for storage in connection 

5 with the given race, As finther shown in Fig. 3, the race manager component uses the 

initial data object to first determine the outcome of the given race, and a results screen 

can be generated as at 52. In one embodiment of the invention, the initialization can 

include such variables as the date and time of the race, the race number, the race 

properties (e.g., number of racing entities, duration of the simulatiOn, duration of the 

10 post-game winning screen, time of day, number of laps for the race, event density, 

crash rate, event mask, number of cameras, event seed, etr,.), the finishing order and a 

multiplier. The multiplier can be set as "on" or "off’and, if on, gauges the multiplier 

value for the race, which can result in a winning person’s prize beingmultiplied 

according to the multiplier value. 

15 Sound manager component 32 controls the sound for each race rendered 

according to the present invention. Racer mesh manager component 33 manages 

racing entity mesh objects for each racing entity, and can accommodate any form of 

racer oriented game. In one-embodiment of the invention, this component 33 creates 

a racer mesh object for each racing entity and can add or remove racer mesh as the 

20 race proceeds. For example, if a fatal event occur’s for a given car during a given race, 

all of the objects associated with the "crashed" car will be removed by the racer mesh 

manager component 33 so that they no longer appear in the scene displayed. 

Path manager component 34 manages the creation and maintenance of 

pointers to each of the racer mesh object’s spline path data. Each racer mesh object 

25 can be provided with an individual path and can be constructed using vertex data 

located in the track scene graph, for example. Path manager component 34 can 

generate a path for each racer mesh object from this vertex data and is also 

responsible for updating the state of each racer mesh ol?ject In one embodiment of 

the invention, a spline object is responsible for the actual movement of the racing - 

30 entities around the track as well as the collision detection with the track. 
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In one embodiment of the invention, path manager component functions to 

retrieve, for each racing entity, the current segment object and event objectfor a given 

race segment. Based on what event is to happen, the path manager component 

performs the necessary tasks to make that event occur, whether it is a "passing7, event, 

5 a "falling back" event? or visual- events, for example. If there is no event, or when the 

event has been completed, a default behavior can be implemented for each racing 

entity, whereby the racing entity follows the track by an in and out fashion for the 

turns and straight-aways. Once all of the racing entities have been processed as such, 

the path manager component can repeat the function for the next segment. 

10 Camera manager component 35 creates and maintains a list of cameras for the 

scene graph. Each time the present invention requires a camera to render the scene, it 

will be requested of and presented by the camera manager component 35. Event 

manager component 36 manages the events and event data for each race in 

accordance with the present invention. At startup, the event manager component can 

15 load a list of base events from an ".xtnl" data file, for example. Then, event manager 

component maintains a list of event objects and creates the sequence of race events 

for each of the car objects by randomly selecting events for each segment of the race 

traeL 

In one embodiment? the event manager component 36 creates all of the 

20 segment objects for each racing entity. Then, considering the number of race 

segments for the race, random events for each racing entity are selected based on 

which events are appropriate for the given segment of the race for each racing entity. 

After each event has been selected, the order of the racing entities can be displayed on 

a leader board, and is adjusted to reflect any events affecting the positions of the 

25 racing entities as determined by the event manager component 36. In one 

embodiment of the invention, event information can be established and stored as . 

event types (e.g., pass, fall back clip, failed pass, spin, move inside, move outside, 

crash, backfire, spark, blowout, etc.), event categories (e.g., a position event, a fatal 

event, a visual event, etc.), event dependencies (e.g., event can only occur if an 

30 inside/outside move has occurred, etc.) and visual event types. Events can also be 

created such that they occur only on given track segments (e.g., turn, straight-away, 
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introduction, final segment) or on any segment. Events can also be created such that 

they can occur multiple times for a given racing entity (e.g., passing or falling back) 

or only a single time (e.g., tire blowout). 

Collision manager component 37 manages all of the collision detection in each 

race. This component 37 can add objects for collision detection, and responds to 

collision detections. In one embodiment of the present invention, collision manager 

component 37 can operate in connection with each ftame of a given race. Animation 

manager component 38 manages the animation. It loads the aniniation files and is 

responsible for starting and stopping animations for each car or racing entity. In one 

10 embodimont? each animation for each cat orracing entity is held in a "If " file. 

The race manager component 31 can use known randomizer methods for 

determining a draw or finishing order from among any number of racing entities (e.g., 

cars, horses, dogs, etc.). For example, if there will be ten cars participating in a given 

race which is to extend for three laps around a track such as track 75 shown in Fig. 4, 

15 the race -manager component 31 can access programming appropriate for determining 

a random order of finish for the ten cars after the end of the third lap. 

Once the draw is determined and stared, the gaming engmie then begins to 

associate events, views, sounds and other features with the given race finish so that I 

the finish image or video can be appropriately animated. For example, if the racing 

20 game of the present invention is provided with five separate camera views, the camera 

manager component 35 will use the initial data ol?ject as provided by the race 

manager component 31 to determine which of the five camera views will be provided 

for the race finish segment (i.e., -video frames) of the given race. In an illustrative 

40 embodiment of the invention, the selectiono:f the camera view is random and is 

25 determined by the initial data object Similarly, the sound manager component 32 

determines by random selection which of the available sounds for a given finish will 

be transmitted in association with the race finish segment. In one embodiment, the 

sound manager component 32 is influenced by the event manager component 36; 

thus, for example, if the event manager component determines that the race finish 

30 segment will include bumping of cars, the sound manager componen* t 32 may be 

limited to a random selection of sounds associated with cars bumping. In another 
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embodiment, as shown in Fig. 3, the sound manager component is not influenced by 

the event manager component determinations. 

Ihe event manager component 36 uses.the initial data object 50 to determine 

events associated with given sections of the race. As shown in Fig. 4, a given race 

5 track can be divided into eight sections (labeled A through H), for example. 

Alternatively, the track can be divided into other sections, such as halves, quarters, 

furlongs, lengths or any dimensionally consistent span or period. Further, in one 

embodiment of the invention, the race is not produced according to track segments or 

periods, but rather by time periods. 

10 The event manager component can provide as many or as few different events 

for each different racing entity as desired. In one embodiment the present invention 

employs the event manager component to generate at least one event for each racing 

entity per track segment, for each lap associated with a given race. Thus, in a three-

lap race over a track having eight sections, each racing entity will have twenty-four 

15 events randomly selected and associated with it. The event manager component 36 

can build an event object 53 through available xml event data 54, and can also build a 

random number generator object 55 for use by the downstream components as shown 

in Fig. 3, for example. Thus, the event manager can determine an event to associate 

with the race fini sh segment, and in so doing, help determine additional elerrients of 

20 the racing display in accordance with the present invention. 

As further shown in Fig. 3, the racer mesh manager component 33 can receive 

signals from the race manager component 31 to build a racer mesh object 56. This 

serves to define the three-dimensional frame or outer skeleton of each racing entity, 

and allows the present invention to define and know where the racing entity is in the 

25 three-dimensional environment. It will be appreciated that the racer mesh manager 

component can assist in improving the realistic appearance qualities of a wide variety 

of racing.entities, including stock cars, Formula I cars, dragsters, horses, dogs, and 

other racing entity types. 

As finther shown in Fig. 3, the path manager component 34 receives signals 

30 from the event manager component 36 and racer mesh manager component 33 in 

order to build a sIdd mark object 57, segment object 58 and spline object 59. The skid 
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mark object represents a tire skid mark in the three-dimensional world, which can be 

rendered programmatically in real time in one embodiment of the present invention. 

The segment object 58 pertains to a portion or segment of the track having data which 

contributes to the given event or racing entity for a given race. The spline object 59 

5 contains data that contributes to the three-dimensional track configuration itself? such 

as an oval track configuration, S-shaped configuration, Figure-8-shaped configuration 

or other design configuration. It will be appreciated that, while some of the objects 

described in connection with Fig. 3 are typically associated automobile races, other 

objects can be developed in association with other types of races, or "skins",, such as 

10 horse races, dog races or other developed races. For example, in a horse race 

scenario, the path manager component 34 can be employed by the present invention to 

generate a dirt-kicking object or similar object as might appear in a horse race 

rendering. 

Ihe path manager component 34 then communicates with the collision 

15 manager component 37 and animation manager component 38 to build appropriate 

feature’s which are consistent with the previously detennined objects. Thus, after an 

event, camera view, ancillary event and/or appearance is determined for all racing 

entities for each segment, the animation manager can help build the animation for that 

segment involving all racing entities. The path manager component 34 can also build 

20 a leader board object, which allows viewers and/or participants to visually follow 

which racing entity is leading as well as the order of racing entities at each sage of 

the given race. The path manager component considers the events associated with 

each racing entity and the previous starting condition of each racing entity for the next 

segment. Because the race is initially constructed in reverse, the present invention 

25 considers future segment starting positions when determining positioning and event 

for previous segments, so that the race is fluid when eventually run in forward motion. 

Thus, the path manager component ensures that at the end of a given segment? a 

racing entity’s path will match up with and/or align with the start of the path in the 

subsequent segment. 

30 in one embodiment, the track path itself can com* pnise two spline curves, an 

inner curve, and an outer curve, wherein two adjacent points along a curve defte a 
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segment. The spline curves themselves can be interpolated such thatthe curve looks 

smooth everywhere and forms a circular pattern that passes through all points. used. 

In one embodiment of the invention, the points chosen can come directly from the 

three-dimensional model of the track for both the inner and outer curves. 7he 

5 difference in height from a point on the inner curve to a point on the outer curve 

defines the roll for a car so that, on a banked comer, the racing entities (e.g., cars) will 

roll and follow the bank of the three-dimensional model. In an illustrative 

embodiment, in order to position a car along a point inside the two curves, three 

variables are determined � time, lateral offset and time offset. The time variable can 

10 be used as an input into the current event functions for each car to derive lateral offset 

and time offset The time variable can also be used to position a reference point along 

the spline curve pair. 

Using the reference point, the lateral offset can be used to move to the inside 

or the outside of the curve. The time offset can be used to move the point forward 

15 along the curve. The result can be a point somewhere in front of the reference point 

somewhere between the inside and outside of the curve. Ihis is the current point used 

to compute the XYZ coordinates and DPR (heading, pitch, and roll) of the racing 

entity for the given time. In a preferred embodiment, the reference point always 

completes the race in a fixed amount of time, and all racing entities finish some 

20 amount of time before or equal to this point, thus guaranteeing race results in a fixed 

time. 

It will be appreciated that all information relevant to the produced outcome is 

stored in database 18 for validation and authentication purposes of any wagering 

activity that may be accepted. - Further, all of the sensory elements built in 

25 accordance with each stage or frame of the race are stored in database 18 as shown in 

Fig. 1. Thus, for example, if a particular ftame or race segment involves a three-car 

crash, the appearance, sound, camera view, and any determined skid mark or other 

ancillary featuremill be stored, along with the leader board notation for that particular 

frame or race segment. 

30 Once the race finish segment and associated elements have been entirely 

determined and stored, the present invention proceeds, via the race manager 
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cornponent? to determine elements for the next preceding segment from the finish 

segment, and these elements are also stored. This reverse processing continues until 

the given race is drawn back to the starting line. 

Referring back to Fig. 1, rendering engine 14 takes the results stored in 

5 database 18 and associated animations and builds a race in the forward.direction. 

Rendering engine can employ any of ’various commercial technologies as known in 

the art to render high quality video images ? of the race animation. This race is then 

presented for local display on terminals 24, 

Wagering engine 16 can also be provided as shown in Fig. 1 to accept wagers 

10 from participants 26 at terminals 24. Whether wagers are accepted only before a race 

or also during a race will depend upon the business rules applied by each entity 

choosing to incorporate wagering in connection with the present invention. In one 

embodiment, the wagering component can be linked (not shown) via network to an 

external wagering host (not shown) for tracking and managing all wagers pertaining 

15 * to a given outcome. 

In one embodiment? terminals 24 can conduct cash or credit transactions in 

exchange for gaming tickets or printouts of a user’s wager, and can redeem and 

validate issued and authenticated tickets. Wagers can be consistent with the real-life 

wagering associated with the given race (e.g., "win% "place’, "show" bets, as well as 

20 quiniella, trifecta, exacta, and "bo)e’ bets). In one embodiment of the invention, the 

terminal can be programmed to establish, deduct from and add to one or more 

wagering accounts maintained with the retail establishment or gaming provider. The 

terminal can be manned by human personnel or can be a stand-alone, self-service 

ld6sk. 

25 In one embodiment, the present invention can employ industry gaming 

technology as is known in the art for the development and display of the game. 

Example of Operation 

In this example, the present invention is generating a race involving four cars, 

30 with five appearance types, five event types’and five camera angle types. The race is 

to proceed around a track three times, with the track divided into eight segments as 
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shown, for example, in Fig. 4. In determining scenes for playback, the system of the 

present invention begins with the result or output of the race, which has been 

randomly determined as described above. In connection with the determined finish 

order, the present invention also determines what appearance, event and camera angle 

5 will be associated with the finishing race segment. 

From the point of the race finish, the present invention next considers how the 

segment just before the finish will appear. For instance, if Car 1 has been determined 

as the winner, and the finishing order of the four cars is Car 1, Car 3, Car 2, Car 4, 

then the segment before the finish can be randomized such that Car 2 was ahead of 

10 Car 3 for second place in the segment before the finish, and Car 4 bumps another car 

at the segment before the finish. For each car or racing entity, this method is applied 

for each segment beginning with the final segment and ending all the way back at the 

starting gate or starting line. In the process, each segment is adjusted as necessary for 

each car or racing entity such that the car or racing entity’s position relative to the 

15 field is determined, as well as a randomly selected camera angle and randomly 

selected events or appearances affecting the car or racing entity. 

Table 1 shows an example of the ordering of determination for various factors 

to be viewed in the playback. For example, in the "final segmenV column, the 

present invention has determined the final ordering for four cars in the race, with each 

20 car having a randomly determined "appearance" as well as a randomly determined 

cfevent!’). 

Table 1. 

Racing Final Segment FS �1 * FS-2 FS-3 FS-4 ... Beginning 

Entity (FS) Segment 

Car 1 Place: I Place: I Place, 2 Place, 3 Place: 3 ... Place: n/a 

Appearance: 2 Appear 4 Appear. 3 Appear. 2 Appear. I Appear: I 

Event 0 Event.0 Event 0 Event 0 Event 0 Event rVa 

Car 2 Place: 3 Place. 2 Place: 3 Place: I Place: 2 -Pla= U18 

Appearance: 0 Appear 4 Appeav 3 Appear. I Appear. 0 Appear. 4 

Event. 0 Event: 3 1 Event. 0 Event 0 Event I Event n/a 
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Car 3 Placm 2 Pliew. 3 Place: I Place- 2 Place: I ... Placm n1a 

Appearance: 2 Appear 0, Appear 4 Appea r. 3 Appear. I Appear 2 

Event. 0 Event 3 Event 0 Event 0 Event 2 Event: n1a 

Car 4 Placw. 4 Place. 4 Pl;ce: 5 Place: 6 Place: 6 ... Place. n1a 

Appearance: 4 Appear. 3 Appear 3 Appear. 2 Appear 0 Appear. 4 

Event 0 Event 4 Event: 3 Event: 0 Event. 0 Event: n1a 

Table 2 shows an example table of car "appearancv-0-11. 

Table 2. 

Appearance type Description 

0 Shiny 

I Dirty 

2 Smolcing 

3 Braking 

4 Accelerating 

5 Table 3 shows an example table of car "evente% 

Table 3. 

Event type Description 

0 Standard 

I Passing 

2 Falling back 

3 Bumping 

4 Crashing 

In one embodiment of the invention, the random selection of the appearance 

and/or event factors is influenced by the desire to playback a realistic simulation; thus, 

10 the appearance or event factor may be restricted such that from any given frame to the 

frame previously before it certain options. are eliminated. For example, a car shown 

passing the remaining cars in segment N isnot likely to h a*ve experienced a crash into 

the wall in segment N-1 - Thus, the system of the present invention can adapt to 

remove certain options based on earlier determined events and/or appearances. 
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Table 4 shows an example listing of possible camera angles to be employed in 

connection with developing and rendering a given race in accordance with the present 

invention. 

Table 4. 

Camera Angle Description 

0 "Chase CaM17 

I Look at ? I carn�left  

2 Look at cam tight 

3 Side�follow  cam 

4 Front follow cam 

5 Ground�follow  earn 

6 Blimp_parn 

7 Stationary_pam. 

8 FlyoveLcarn 

9 FroulLcam 

10 Ch ase�carn�back  

11 Finish�cam  

12 Intro�cam  

In one embodiment, the present: invention does not provide different racing 

entity appearances, but rather provides randomly selected camera angles for each 

frame or racing segment. In a particular embodirrient of 1he invention, camera angles 

stay on the screen for 5 second periods.’! It will be appreciated that many other 

10 appearance types, event types and camera angles can be applied beyond what is 

shown in the illustrative tables above. $uch types and descriptions can be affected by 

the type of -racing entity (e.g., horses, stock cars, Formula I racing cars, dragsters, 

dogs, etc.), as well as the length and coftiplexity of the given race. Camera angles can 

be balanced throughout a given race, such that close-up action views and distant 

15 "field" views are properly balanced and patrons remain interested throughout the 

duration of the race. 
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When the present invention proceeds with playing the outcome, the fall 

motion simulation appears as a forward running video as is known in the art. 

However, the camera views have been randomized, the. car positioning has been 

randomized, the car "events" have boon randomized, the car appearance has been 

5 randomized and the final ordering has been randomized, all in reverse. The playback 

can appear on multiple screens or displays at multiple. locations at the same time; thus, 

the present invention can provide a simulcast of the race and thereby allow more 

wagering on each play. 

An example playback in connection with a car race can occur as follows: 

10 The game opens up displaying a green flag background with the race number 

and three-second countdown to the start. A flag wipes across the screen for two 

seconds to reveal start of the race. As the flag crosses the screen, the cars are revealed 

side by side (two per Tow) coming out of turn four approaching the start/finish line. 

At the same moment the green flag clears the screen, the engines power up and reach 

15 maximum volume, s3mcbronizing with the first two cars crossing the start line. As the 

cars enter turn one, the car on the inside of the front row pulls ahead while the car on 

the outside of the front row moves in behind him. 

Cars in the next Tow do a similar thing, while cars fiuther back in the field stay 

basically side by side. As the cars exit turn two onto the backstretch, one or more can 

20 begin passing finther back in the pack. Entering turn three, a car goes high and gets 

passed, ending up at the back of the pack. Coming off tam four, the car in second 

place gets a good bite off the comer and pulls int o the lead. Another pass or two 

occurs on the front stretch. Entering turn one, two cars in the middle of the pack bang 

40- into each other? bouncing off each other but maintaining position. Leaving turn two, 

25 one car gets loose and fishtails a littleo causing him to lose a couple of positions. 

Again more passing occurs on the back stretch throughout the field. Cars *run through 

turns three and four fairly cleanly, mostly single file witli some cars staggered. 

Exiting turn four, a car near the front goes too wide and scrapes the wall, causing him 

to slow and lose several positions. 

30 As the cars cross the start/finish line, the white flag is waved indicating the 

last lap. Approaching turn one, the second place car passes the first place car on the 

_15-
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outside and reaches the corner first In the middle of the field, an inside car elips the 

back end of a car on its outside and sends him high in the comer, causing him to lose 

several spots. Leaving turn two, a car near the front of the field begins smoking and 

falls all the way to the last place; the car continues to circle the track but at a reduced 

5 speed, clearly finishing in last place. Several passes take place on the back stretch 

with some cars passing each other only to be re-passed before tam three. Multiple 

cars bump and bang through turns three and four as the field tightens up for the last 

sprint to the finish. Exiting turn four, the three lead cars come off almost head to 

head, each edging forward on the last stretch before the finish. Just before the cars 

10 ’cross the finish line, the winner pulls ahead for the last time. As the winner crosses 

the finish line, a checkered flag appears from the area of the screen that the green flag 

disappeared into and sweeps across the screen (e.g., two seconds). As the checkered i 
flag fills the screen, the scoring pole appears showing the final positions of all cars 

for, e.g., five seconds. 

is In such a race, the total time can be, for example, 45 seconds, with five 

seconds for start activities, seven seconds for finish activities, and three laps at eleven 

seconds each. Average time can also be approximately 2.5 seconds on each 

straightaway and approximately three seconds in each pair of tums. 

It will thus be seen that the present invention can achieve purely random 

20 "uncanned" playback with no two races alike. Literally millions of outcomes and 

event combinations are. available for rendering by the present invention.. Accordingly, 

the present invention adds to the entertainment value, and removes any predictability 

of the outcome of the race based on early sensory impressions of the race, Further, 

the risk of associated wagering being tainted by users who have been exposed to the 

25 "canned" races of other systems is eliminated. 

In one embodiment? the present invention can be incorporated as part of a 

display or wagering machine having other games or races thereon. In this way, the 

footprint of the physical embodiment of the device can be limited so that retailers can 

save space. 

30 A method of rendering the racing game in accordance with one embodiment of 

the present invention is shown in FIG. 5. As shown at step 80, the outcome or draw is 

-16-
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determined as described above. For the given race segment, an event is randomly 

selected for one or more of the racing entities involved in the race, as at step 8 1. An 

ancillary sensory output element can then be randomly selected for one or more of the 

racing entities, as at step 82. This can be a camera angle selection, a racing entity 

5 appearance selection, a sound and so’forth. At step 83, the system determines 

whether this is the earliest -race segment, i.e., the beginning of the race, and if so, the 

system collects the stored data about?the race and renders the video animation, as at 

step 84, If not, the system advances to the next previous race segment as at step 85. 

The system can then determine, as at step 86, whether this previous race segment may 

10 be restricted in what it can reveal in t 
! 
he sense of events or ancillary sensory features, 

based on what event may have transpired in the previous determination (for what 

becomes the later race segment when the video is viewed in the forward running 

mode). If so, then the system restricts the set of available events and/or ancillary* 

features as at step 97, and returns to select a random event or ancillary output from the 

15 restricted set. If not, then the system returns to step 81 to select a random event and 

then a random ancillary output as at stop 82 for this next preceding race segment. 

It will be apparent to one sIdIled in the art that any computer system that 

includes suitable programming means for operating in accordance with the disclosed 

methods also falls well within the scope of the present invention. Suitable 

20 programming means include any mea 

1 

us for directing a computer system to execute 

the steps of the system and method of the invention, including for example, system 

comprised of processing units and arithmetic-logic circuits coupled to computer 

memory, which systems have the capability of storing in computer memory, which 

computer memory includes electronie, circuits configared to store data and program 

25 instructions, programmed steps of the method of the invenflon for execution by a 

30 

processing unit The invention also way be embodied in a computer program product 

such as a diskette or other recording medium, for use with any suitable data 

processing system. The present invention.can further run on a variety of platforms, 

including Microsoft Windowslu, LinuxTm,.or other platforms, for example. 

-17-
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1. A computer-assisted method of rendering a race animation involving a plurality of 

racing entities and a race track, comprising the steps of-

5 determining a random finishing order of the racing entities participating in said 

race; 

determining a number of time periods or track periods associated with said race; 

determining, for each racing entity, a random event associated with each of said 

time periods or track periods; 

10 determining, for each of said time periods or track periods, a random camera 

angle from which to view said race; and 

rendering said race in animation. 

2. The method of claim 1 wherein said step of determining a number of periods involves 

15 determining a number of track periods, wherein said periods are taken from the period 

types consisting of- track longths, track halves, track furlongs, track quarters, track 

quadrants, or track eighths. 

3. The method of claim 1 wherein sai&, step of determining a number of periods involves 

20 determining a number of time periods, and wherein said time periods are in seconds. 

4. The method of claim I wherein said step of determining a finishing order includes the 

step of randomly selecting from among a group of possible finishing orders. 

25 5. The method of claim I wherein said step of determining an event includes the step of 

randon-dy selecting from among a group of possible events. 

6. The method of claim 5 wherein said group of possible events is populated by 

considering one or more previous events associated with said racing entity. 

-19-
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7. The method of claim 1 wherein said step of determining a camera angle includes the 

step of randomly selecting from a group of possible camera angles. 

5 8. The method of claim I including the Ruther step of, Prior to said rendering step, 

determining for each of said entities, an ancillary sensory output associated with each, 

of said time periods or track periods. 

9. The method of claim I wherein said stop of determining an event for each entity 

10 includes the step of, after each determined event for said time period or track period, 

rendering an animation showing said event in connection with said entity and storing 

said rendered animation. 

10. The method of claim 9 wherein said step of rendering said race in animation includes 

15 arranging each of said rendered animations for each entity for each of said time or 

track periods into a forward motion video animation. 

11. A system for rendering a race animation involving a plurality of racing entities and a 

race track, comprising: 

20 means for determining a random finishing order of the racing entities participti?g 

in said race; 

means for determining a number: of time periods or track periods associated with 

said race; 

means for determining, for each racing entity, a random event associated with 

25 each of said time periods or track periods; 

means for determining, for each of said time periods or track periods, a random 

camera angle from which to view said race; and 

means for rendering said race in animation. 

-20-
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12, The system of claim 11 wherein said means for deten-nining a nwnber of periods 

includes means for determining a number of track periods, wherein said periods are taken 

from the period types consisting of- track lengths, track halves, track furlongs, track 

5 quarters, track quadrants, or track eighths. 

13. The system of claim I I wherein said means for determining a number of periods 

includes means for determining a numbe: r of time periods, and wherein said time periods 

are in seconds. 

10 

14. The system of claim I I wherein said : means for determining a finishing order includes 

means for randomly selecting from among a group of possible finishing orders. 

15. The system of claim 11 wherein said means for determining an eVent includes the 

15 means for randomly selecting from among & group of possible events. 

16. The. system of claim 15 wherein said:: group of possible events is populated by 

considering one or more previous events’! associated with said racing entity. 

20 .17. The system of claim 11 wherein &-Ad means, for determining a camera angle includes 

means for randomly selecting from a group of possible camera angles. 

18. The system of claim 11 including means for determining, for each of said entities, an 

ancillary sensory output associated with each of said time periods or track periods. 

25 

19. The system of claim I I wherein said means for determining an event for each entity 

includes means for rendering an animation showing said event in connection with said 

entity and means for storing said rendered animation. 

-21-
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20. The system of claim 19 wherein said means for rendering said race in animation 

includes means for arranging each of said rendered animations for each entity for each of 

said time or track periods into a forward motion video animation. 

5 2 1. A system for providing a real-time randon-dzed race animation, compnismig: 

a gaming engine having: 

a race manager component for randomly selecting a finishing order of racing 

entities in said race animation; 

a camera manager component for determining a camera view or views 

10 associated with at least two stages of said race animation; 

an event manager component for deternffiiing an event associated with each of 

said racing entities for at least two stages of said race animation; 

a path manager component for determining a path associated with each of said 

racing entities; 

15 a racer mesh component for providing an animation framework for each of S’ aid 

racing entities; and 

ai an animation manager component for rendering animations of each of & d 
i . 

stages for each of said racing entities after said event has been determined; and 

a rendering engine for compiling the rendered animations into a forward race 

20 animation. 

22. The system of claim 21 wherein said gaming engine Anther includes a sound 

manager component-

25 23. The system of claim 21 wherein said gaming engine fmther includes a coflision 

manager component. 

-22-



’j? .1 - G 

WO 2006/128132 PCT[US2006/020825 

24. A computer-assisted method of rendering a race simulation, comprising the steps of, 

determining a random order of finish for a plurality of racing entities; 

deterniining, in reverse of said order of finish, a plurality of events associated 

5 with one or more of said racing entities up to a determined start of said rare simulation; 

producing signals of video images’corresponding to. said outcome and said event 

determinations; and 

distributing said signals to one or more display terminals for playback from said 

start to said finish. 

OW 
10 

25, The method of claim 24 wherein saiddisplay terininals are associated with different 

facilities in different locations. 

15 

26, The method of claim 24 wherein said! plurality of events are random events. 

27. The method of claim 24 wherein said stop of determining a random order of finish for 

a plurality of racm’g entities is in connection with a plurality of different races, and 

wherein said distributing step includes distributing signals associated with a first race to a 

first display terminal, and distributing signals associated with a second race to a second 

20 display terminal. 

28. The method of claim 24 wherein said step of determining a plurality of events 

pertains to a given race segment, and includes determining a path starting point for each 

of said racing entities in connection with a subsequent race segment closer to said finish 

25 than said given race segment. 

-23-
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Campo T 

5 La 

10 

mas part*a 

co 

sente invencift se ?relaciona juegos de carreras, y 

?larmente (con) un siotema y m6todo de juegos de carrera 

en el cuj1]un jugador o jugadores pueden experimentar simulaciones 

de carrera?g de video animadas en dif erentes ubicaciones y en las 

cuales n4nqa hay dos carreras iguales. 

Descripcio’ del Arte Relacion 

Los iegos de video pri 

video jue s, restaurantes y 

esparcimiento en salas de 

, por ejemplo. Los juegos tipo 

casino, tales como video p6quer y juegos de video de sorteo, en 

donde hay. orden de llegada!o sorteo, son las clases de juegos 

vi que se han vuel?to mds populares. A trav6s de 15 de deo 

perfecc io? ientos en anima’i6n, procesamiento de juego e 

s ? interconec‘?‘Abilidad, ahora e ?,posible observar carreras animadas 

tales comoicarreras de autos, ?carreras de caballos _y carreras de 

perros, lo, en distintos lugares y al mismo tiempo hacer 

20 opcionalTj!?te apuestas en el ev,?ento animado. 

Los *teriores y actuales sistemas que ofrecen dichas 

carrera tf 
":? 
icamente crean una serie de carreras animadas con una 

S 
variedad resultados, en d!nde la serie se almacena en una 

memoria d*_Ldatos de carreras ?animadas para seleccio’n aleatoria. ................... 

25 Cuando se- selecciona aleatoriamente una carrera particular, la 

carrera con cida para cada entidad de carrera (por ejemplo, carro) 

y el ordo? de llegada o colocaci6n conocida se ejecuta. Como 

?dichos sistemas s6lo ofrecen un nilmero finito de resultado, 

carreras .4nlatadas"’, y un cliente atento puede detectar* una 

30 *’Irepetici&l?’de dichas carreras,al identifibar el orden de partida 

o lo que ?’??cede q1urante las etapas iniciales, por ejemplo. Para 

muchos c# ntes esto puede tornarse mon6tono. Adicionalmente, 

hasta el olPance en que es posible colocar apuestas despu6s de la 



F 

partida de? dicha carrera, el cliente alerta puede obtener una 

ventaja iiic?bida sobre los otros clientes que ven la carrera por 

primera vez 

5 Resumen de a invenci6n 

La p2*1 ente invenci6n proporciona un nuevo sistema y m6todo 

para ofrece?r de sorteo. La I - 

presente i6venci6n puede upar un resultado seleccionado 

aleatoriamente y desplazarse en 1 sentido, inverso hasta el punto de 

10 partida de,l carrera, mientras e’scoge aleatoriamente eventos para 

cada entid?,q de carrera en cada paso de retroceso, asl como 

selecciona a, eatoriamente vistas de, ca’maras de la carrera. Cada 

evento ale4t rio y vista de cAmA?ra son almacenadas de forma tal 

que cuando I carrera haya sido corrida completamente en reversa, 

15 el sistema ’e la presente invenci6n podrA entonces crear y 

visualizar I carrera hacia adel,ante de tal forma que visualice 

todas las vdc s una carrera finica? En una forma de realizaci6n, la 

presente in4*1 i6n puede proporcionar dichos juegos 

una red ?ar’ que sean vistos:? simultAneamente en diferentes 

20 ubicaciones., n otra forma de re4lizadi6n, la presente invenci6n 

visualiza la,d rrera en tiempo rqa?l, y no utiliza video en modo de 

flujo continuo’ 

Se observ,?rg entonces que la? presente invenci6n proporciona 

un j uego y 
m$??

 
do de carreras que, puede proporcionar una carrera 

25 finica todas 14 veces. 

Adicional4nte se observard? que la presente invenci6n 

i - 

proporciona U? juego y m6todo de, carreras que evita la 

previsibili 

Adicionali?llte se observar& que la presente invenci6n 

30 proporciona un Imotor de juegos para conficrurar una c� a en 

:??rs?a )ara se?,visualizada hacia adelante.* 



almente se obser:varci que la presente invenci6n Adicl?’? 
f 

proporciolhA un generador de eventos y &ngulos de c6maras 

aleatorias: para darle variedad a una carrera que tiene un 

resultado tredeterminado. i 

5 Adic;xnalmente se obse? vard que la presente invencift 

proporcio?aa, un m6todo en el cual la seleccio’n de eventos 

aleatoriois,es repetible. 

Adici-Malmente se observara’ que la presente invenci6n 

proporcio3as un m6todo para correr una carrera en reversa a partir 

10 de un resUltado predeterminado.? 

Otras caracteristicas y ventajas de la invenci6n se volverAn 

aparentes a partir de la sigui?nte descripci6n detallada y de las 

reivindicaciones. 

15 Breve descripci6n de los ibujos 

La VI T,G. 1 muestra un diagrama de una configuraci6n 

arquitect6irica ilustrativa d( conf ormidad coon una forma de 

realizaci6z?de la presente invenci6n. 

La V1.0. 2 muestra un diagrama esquem&tico de componentes 

20 ilustratiVpS del motor de jue o provisto de conformidad ?con), una 

forma de rea?lizacio’n de la inv,nci6n’. 

La FICII. 3 muestra un dia4rama esquem&tico de la interacci6n 

de los dit entes componentes n la Fig. 2. 

La F 
, 
jo. 4 muestra iin circ?ito de pista de ejemplo ilustrando 

25 puntos eAl!,donde diferentes 6ventos y condiciones pueden ser 

evaluados visualizados para una carrera dada de conformidad con 

una forma, realizaci6n de la carrera. 

La F 5 es un diagrama ?de flujo que muestra las etapas de 

pr r un juego de carreras de conformidad una forma de 
222?0 00 

30 realizaci de la presente invonci6n. 



Modos Para: ealizaci6n de la Inyenci6n 

Como e muestra en la Fig 1, la presente invenci6n 

proporcio4a, un sistema 10 que incluye un motor de juego 12, un 

motor de 0., aci6n 14, un motor ??de apuestas 16 y una base de datos 

5 18. El si6t, ma 10 puede comprender un computador anfitri6n, remoto 

o local,. que tiene proces s de soporte lo’gico (software) 

almacenad en el mismo o en una red a la que puede tener acceso 

Para la dj’cuci6n de programas?, en rela con os motores 12, 14 

y 16. COMOj se ilustra adiciona
 
lmente en la Fig. 1, el 

- 
sistema 10 

10 puede ingl4ir y al mismo se puede tener acceso (:?tr?av6 ?.s-d una red 

de Area ’al o extensa 20, tal como Internet, por ejemplo, por 

parte de o mAs terminales computadores de ubicacio’n de juego 

22A o 224, e tal forma que las animaciones de carreras producidas 

P 

puedan oo,? visualizadas a los observadores 26 en diferentes 

de jea 

Ar

 

a ’1 

1 

arte

 de 

0 

22A 

0 

22? 

4e 

t 

uedan
 

ipo 

vj 

j 

15 ubicacio’.0, 24 al mismo tiempo. En una forma de realizacio’n de la 

j 

invenci6n’, ’los terminales 224 y 22B act7dan como enrutadores Para 

--??-d la pantalla apropiada. pasar 14 
1 

?nformaci6n de juego Ctrav6s 

Por ejerV 0, la presente invencio’n contempla que el motor de juego 

12 pue producir una anim*ci6n de carreras de caballos Para 

20 ciertas,,.,p ntallas asociadas (con 9Y Terminal 22A y una animaci6n del--? 

carrera,O, e autos Para otras,pantallas determinadas asociada 

(�J-?TerMi,  al 22A. En otra forma de realizaci6n de la presente 

9 
invenci, la red 20 es la :Internet y las terminales 22A ?y 22B e, 

est&n cadas en Areas d?stintas nte, las cuales 

25 obtienW, f ci6n de carrera de un sistema anf itri6n para la in orma 

misma c 
: 
:4rera. 

so qipreciarA que el sistema 10 puede comprender,41os elementos 

dentro;4tl com-ponente anfitri6n 11 en combinaci6n con 

los tlp?ninales interconectiados 22A y/o 22B y sus pantallas 

30 asocia En una forma de representaci6n, el componente anfitri6n 

tiene localmente en las instalaciones de una empresa que 11 se 



of rece el. uego de carreras d?, la presente invenci6n y puede as! 

permitir d manera m6s rApida, ?en tiempo real, la visualizaci6n de 

la animaci6n de video producida como se describe con mAs detalle 

adelante. no o mds elementos??del componente anfitri6n 11 ]??,?d_ 
I :’ 

: 

5 ser respon abliZr?s ?e establece una estructura de premios para las 
r, 

n 

n 

a 

0 

bl?

 0 S 

carreras, Jos cuales pueden establecer y asociar probabilidades, 

o 

c1l n-Cimero es rado de ganad es y premio por ganador con el nftero de cert. 

eleccionos acertadas ;)ara una carrera dada. Por ejemplo, si hay 

diez enti ades de carrera (ppr ejemplo, carros) en una carrera 

10 dada las robabilidades de elegir acertadamente el orden de las 

tres pri ras entidades serAn? 
mds altas que las probabilidades de 

elegir a rtadamente todas 1 as diez entidades de carreras. Por 

consiguie te, habrg menos ganadores esperados y un premio mAs 

grande po acertar todas las diez entidades de carreraB. Un premio 

is por gana or, fondo de premio i 
p esperado y pago de premio esperado 

tambi6n uede ser e,stable6:ido y asociado con un nilmero de 

eleccion s acertadas con reiaci6n al establecimiento de una 

estructu.a de premios. El componente anfitrio’n 11 puede ser 

adiciona Mente responsable de establecer cualquier suma de 

20 apuestas el tiempo entre sOrteos y la seleccio’n de variables que 

son conE gurables’para cada juego. . ....................... 

Co se muestra en -Las ?-igs. I a 3, el motor de juego 12? a) 

-fy’)genera escenarios aleatorios rovisto como parte del sis?ema 1,0 

asociad+?‘con?n tipo de ca’ rrera dado, tales como trav6-,-,‘,d la 

25 seleccli n de n-6meros aleatorios. 8n una forma de representaci6n de 

la iwte ci6n, el orden de -llegada del nfimero de objetos (esto es, 

entidad?s de carrera) se determina aleatoriamente (esto es, 

selecci?nado aleatoriamentl:e) , el "CDC" o nu’mero de evento 

aleat o se determina aleatoriamente y la densidad de eventos, 

30 n7dmerp de cAmaras y Angulos de cAmara se ’ determinan 

aleatoOliamente. La :densidad de eventos se relaciona (con ---e"lj 



porcentaje"de tiempo que ocur ir&.un evento por secci6n de pista. 

En una fc?rma de representacift de la invenci6n, el niCimero de 

evento al,,:; atorio es un nqmero!escogido aleatoriamente de un rango 

de ndmerb’ desde meros, de tal forma como 

por medib?de un alciori por ejemplo. t 

Comol e muestra en la Fig. 2, el motor de juego puede incluir 
I 

preg-\F-?!??ra
 efectuar uno de los rios c?mponeqt_es 

esultado deseados de proporcionar una carrera completamente 

aleatoria ’con resultado detdIrminado aleatoriamente y escenarios, 

10 eventos,. Angulos de c4mara determinados aleatoriamente. El motor 

v 

r a 

e 1 

r 

e u 0 a --t 

t 

0

 

a 
rd
 c 

eventos,

 go 

7’ ’ se muestra, eii el ejemplo de la Fig. 2, con un de j uego 12 

c 

compo
 

n 

omponen administrador ??de carreras 31, un componente 

adminiot ador de sonido 32, un Componente administrador de malla 

de comp. tidor 33, un componente administrador de ruta 34, un 

L 
15 componome administrador de 161mara 35, un componente administrador 

de even s 36, un component? administrador de colisiones 37 y un 

compon’? ?te administrador de--I? Aajmagj?pn 3 os componentes 31 a 38 V9 
pueden per componentes d 

; 
e soporte’ 16gicd (software) o una 

combina j6n de componentes ::de soporte flisico (hardware)/ soporte 

20 16gico softwa, 

C40 Se m estra en la?! Fig.3, el componente administrador de 

carreraJ31 ayuda a crear un objeto de datos inicial s 5OCa trav6 ?i /a 

18 Cd-q’?n;.’ chivo de inicializaci6n 51, en donde el o jeto de datos 50 

I 

c puede;,-, 

, 

J.er usado por los restantes componentes para contribuir 

25 divers. s caracteristicas a la carrera dada que se genera por la 

presen#e invenci6n. El archivo de inicializaci6n proporciona un 

e inicial al motor ?:de juego relacionado con una carrera de simie4 

??o?tro ?tipo _de ?carrera a ser generada y el M go 

usa o de datos in?ciales para generar eventos aleatorios, 

n 1?7,
 

e - 30 Angu?’ de--cAmara y caracteristicas auxiliares asociadas tales 

co ido, colisiones, etc. para almacenamiento con relaci6n a 



la carre3pa 

component* 

inicialed 

y una panu 

5 f orma de i 

incluir lv? 

dada. Como se mues ra adicionalmente en la Fig. 3, el 

administrador de ??carreras usa el objeto de datos 

ara determinar primero el resultado de la carrera dada 

la de resultados p?ede ser generada como en 52. En una 

)resentacio’n de la,’ invenci6n, la inicializacio’n puede 

:-iables tales como 

n-Cimero die] carrera, las propi 

la fec-lza y hora de la carrera, el 

s de 1 (por ej emplo, 
-I,-

n-Cimero 4e entidades de car ! rera, duraci6n de la simulac’6n, 

duraci6n?, 

a 

c 

la pantalla de gaxiadores posterior a la carrera, hora 1 a 

pa

 

10 

don

 

a del dia, 
dn
 

-6mero de vueltas para la carrera, densidad de eventos, 

"m 

e 

r 0 

e 

a e,, tasa de?‘accidentes, d 

j 

m6scaral de eventos, nilmero de cdmaras, 

c t 

c 

Taden _ 

simiente 

t 

’I 

en e 

17 

de eventos, etc. el orden de lle ada y un 

a 

v 

r. 

d, e e 

m 

t. 
plio,

 

, 

ultipli’’’. or. El multiplicador se puede fijar como o 

or

 

El

 

I 

"-*-apagadoi? 

g 

0?0
 

y, si estA prendido!calibra el valor multiplicador para 

’y 

si

 
est

 

15 la carrer lo cual puede resultar en que el premio de una persona 

ganadorA? 
lea
 multiplicado de acuerdo al valor multiplicador. 

El mponente administrador de sonido 32 controla el sonido 

a para ca4a. carrera creada de ’acuerdo a la presente invenci6n. El 

componerii, adminiBtrador de m?alla de competidor 33 administra los 

20 objetos malla de la enti4ad de carrera para cada una de las 

entidadoe de carrera y puede!adaptarse a cualcTuier forma de juego 

orientado competidores! En una forma de realizaci6n de la 

invenci?n este componente 33 crea u da�In_alla  de 

competido paroa cada una do; las entidades de carrera y puede 

Lo 25 

ir 

11 afii Lad i r eliminar malla de , competidor a medida que procede la 

mi3 

carrera.? or ejemplo, si ocur ! re un evento fatal para un carro dado 

durante, ’’a carrera dada, todos los objetos asociados carro 

"estrell, o" ser6.n eliminadoo por el componente administrador de 

malla 0!?A.
 
competidor 33 de forma tal que 6stos no aparecerAn m&s 

30 en la ep?ena v1sualizada. 



9 

10 

15 

0 20 

I 
El onente de administraci6n de ruta 34 administra la 

ctp 

creaci6n y? mantenimiento de p?nteros a cada uno de los datos de 

ruta de OU, a de trazador del bbjeto de malla.del competidor. Cada 

uno de 16,s, objetos de malla del competidor puede ser provisto con 
C 

una ruta individual y puede ser construido u’sando datos de ve’rtice 

localizad6s, en el grdfico de escena de la pista, por ejemplo. El 

componenti? administrador de ruta 34 puede generar una ruta para 

cada uno dd los objetos de ma,lla de competidor a partir de estos 

datos de,,V6rtice y tambi6n es responsable de la actualizac16n del 

estado de cada unc, de los obj:?etos de malla de competidor. En una 

forma d4 , realizaci6n de la invenci6n, un obj eto de curva de 

trazador responsable del movimiento real de las entidades de 

carrera alrededor de la pista as! como de la detecci6n de 

colisione’s con la pista. 

En ura forma de realizapio’n de la invenci6n, el componente 

administrador de ruta funcio4a I?ara recuperar, para cada una de 

las entidades de carrera, el 6bjeto de segmento actual y el objeto 

evento pora un segmento de carrera dado. Con base en que evento 

debe suceder, el componente administrador de ruta realiza las 

tareas neco-sarias para hacer? que suceda ese evento, ya sea un 

evento de ?"’Isobrepasarl,’, un eVento de "perder posici6n" o eventos 

visuales, i?por e Si no hay ninguln evento o cuando el evento 

implementar un comportamiento ha sid :?concluido, se puede 

preestablocido para cada una de las entidades competidoras, por 

25 medio de a cual la entidad competidora sigue la pista de una 

forma e4t ante y saliente para las curvas y rectas. Una vez todas 

las ent?( 

comuoneriV 

Jes de carreras han sido procesadas como tales, el 

administrador de ?ata puede repetir la funci6n para el 

i 

pr6ximo *A.=ento. 

30 El 4mPonente administrador de cdmara 35 crea y -m-aLLj.Qn-e una 

lista die,
 
?cAmaras para el gira’f ico de escena. Cada vez que la 



OW 

presente inv.. ci6n requiere una c6mara para crear la escena, le 

serd solicit, a a y presentada por el componente administrador de 

cAmara 35. 81 componente admi.nistrador de eventos 36 administra 

los eventoo y los datos de :ieventos para cada carrera de 

5 conformidad:, ra la presente invlenci6n. Al inicio, el componente 

administrador de eventos puede c4rgar una lista de eventos base de 

un archivo e datos ".xml" ejemplo. Posteriormente el por 

Lf 

i 

0 

n 

rm i 

s 

t 1 

d 
ra
 

add

 

0 

archivo

 

0 

t 

inistrador de eventos mantiene una lista de objetos componente a m’ 

1p 

0 

de je"ntos crea la secuencia d6 eventos de carrera para cada uno 

10 de lop objet s de carro al selecc?ionar aleatoriamente eventos para 

cada segmento de la pista de carteras. 

En una ?orma de realizaci6al, el componente administrador de 

eventos 36?c.!a todo? losobjetos de segmento para cada entidad de 

carrera. Pos?eriormente, consid4rando el namero de segmentos de 

15 carrera para la carrera., se seleccionan eventos aleatorios pa*ra 

cada entidad de carrera con base en cuales eventos son adecuados 

para el sev#nto dado de la car#era para cada entidad de carrera. 

Una vez se 
h 

seleccionado cada,lievento, el orden de las entidades 

de carrera p ?qede ser visualizad en un marcador y se ajusta para 

20 reflejar cu lquier evento que? afecte las posiciones de las 

At carrera seg-Cin sea determinado por el componente entidades 

administradb?r de eventos 36. En? una forma de realizacio’n de la 

invencio’n, ?a informaci6n de levento uede ser establecida y 
p 7 

almacenada omo tipos de evento (por ejemplo, sobrepaso, pe’rdida 

25 dle ’6 1, golpe, sobrepaso fallido, trompo, movimiento P2 a i ? �C �11C. I 1-1 . ................ 
interior, M?Vimiento exterior, accidente, detonaci6n en el escape, 

chispa. rev*nt6n, etc.), catego:rfas de eve o (por ejemplo, un 

evento de? -sici6n, un evento fatal, un evento visual, etc.), 

dependenci,a,? de eventos (por ejemplo, el evento dnicamente puede 

30 ocurrir si 

tipos de IIiv 

ocurrido un movimiento interior/exterior, etc.) y 

os visuales. Tambie’n se pueden crear eventos de tal 



f orma que estos lanicamente ocurran en segmentos de pista dados 

(por ej e, o, curva, recta, introducci6n, segmento f inal) o en 

cualquier,, 4egmento. Tambi6n se, pueden crear eventos de tal forma 

que estos- curran mfiltiples veoes para una entidad de carrera dada 

(por ej emp o, sobrepasar o perder posicio’n) o solamente una vez 

(por ejempl estallido de llanta). 

e 

ej

 3 

e 

e m 

m p p I 

e 

s 
s0

 t 

El C, nente administrador de co ones administra todas 

0 

las Ideteccines de colisiones dn cada carrera. Este componente 37 

puede affiadi objetos para la deteccio’n de colisiones-y responde a 

10 detecciones, ’de colisiones. En?l, una forma de reali,zacio’n de la 

presente in enci6n, el componente administrador de colisiones 37 

puede o2eK- en conexio’n con cada cuadro de una carrera dada. El 

componente de administracio’n de a nimaci6n 38 administra la 

animaci6n. ste carga los archilvos de animaci6n y es responsable 

15 de inici.ar. detener las animac?iones para cada carro o entidad de 

carrera. En una forma de real?zaci6n, cada animaci6n para cada 

ad de carrera es ma ntenida en un archivo "Af". carro o ent,4 

El co4onente administradq?r de carrera 31 puede utilizar 

m6todos con cidos de aleatoriedad para determinar un sorteo u 

I 
20 orden de lle?’tada-de entre cualqd ier ndmero de entidades de carrera 

(por ejemplo, carros, caballos’! perros, etc.) . Por ejemplo, si 

habr& diez arros participando 6n una carrera dada la cual debe 

extenderse 1.?r tres vueltas alr -!!E?d?ed ??na?ist?aco?mo la pista 

75 que se estra en la Fig.40 el componente administrador de 

25 carrera 31 uede tener acceso a una programaci6n adecuada para 

U 

determinar u orden aleatorio de llegada para los diez carros 

despue’s de c, cluir la tercera vuelta. 

Una vez el sortec, ha sido determinado y almacenado, el motor 

de juego emp?eza entonces a asociar eventos, vistas, sonidos y 

30 otras car ?a‘sco‘nl?a llegada de la carrera dada de’ tal _ r4j:?? 

It 

forma que lw? imagen o video -j- -Ilegada pueda ser adecuadamente 



animada P.. ejemplo, si el juego de carreras de la presente 

invenci6n se suministra con ci4co vistas de cAmaras separadas, el 

componente administrador de camaras:35 u-sara el objeto de datos 

iniciales p3,o orcionado por el ompon6nte administrador de carrera q 

5 31 para :erminar cu&l de ?as cinco vistas de ca’mara ser& 

__guministr para el segmento? de llegada de carrera (esto es 

cuadros de video) de la carrer dada. En una forma de realizacio’n 

ilustrativa. de la invenci6n, la !selecci6n de la vista de ca’mara es 

aleatoria Be determina por el objeto de datos iniciales. 

10 Similarment. el componente administrador de sonido 32 determina 

por selecci.. n aleatoria cuAl do los sonidos disponibles para una 

a sera tran m llegada da s itido en asociaci6n con el segmento de 

llegada de carrera. En una forma de realizacio’n, el componente 

administrad,?r de sonido 32 e?s influenciado por el componente 

15 administrador de eventos 36, cisf, por ejemplo, si el componente 

administr4dor de eventos detert’nina que el segmento de llegada de 

la carrera ncluirA " estrel lada de carros, el componente 

administrador de sonidos 32 podria estar limitado a una secci6n 

aleatoria de sonidos asociados? con carros estrellAndose. En otra 

20 forma de r 

I 

izaci n, como Be ?uestra en la fig. 3, el componente 

administra, r de sonidos no esta influenciado por las 

determinacione 

El Compor 

datos 
it
 

’al 
?-- - f, 

s del componentel,administrador de eventos. 

.te administrador de eventos 36 usa el objeto de 

50 para determinar los eventos asociados con 

25 gecciones 
da8

 

de la carrera.: Como Be ilustra en la Fig. 4 una 

pista de. 
arreras

 dada puedo ser dividida en ocho secciones 

(marcadas 4e la A a la H) , por ejemplo. Alternativamente se puede 

.pista en otras secciones como en mitades, cuartos, dividir 

estadios, longitudes 0 cualquier periodo 0 duraci6n 

30 dimensiona?mente consistente. Adicionalmente, en una forma de 

realizacM.4 de la invenci6n, la carrera no se produce de acuerdo a 



67 

10 

15 

40 
20 

25 

kill 

los 

‘17?7 rr 

tantos o t 

diferentO 

periodog de pi Ota sino en su lugar por periodos de 

aente administraidor de eventos puede proporcionar 

pocos eventos diferentes para cada entidad de carrera 

se desee. En una forma de realizacio’n, la presente 

invenci6n 
-d 
Am2lea el nente administrador de evento para 

generar por lo menos un even:o para cada entidad de carrera por 

segmento,da pista, por cada vuelta sociada con una carrera dada. 

AsI, en uaa carrera de tres:1 vuelt, s sobre una pista con ocho 

secciones, cada entidad de c:arrera tendrd veinticuatro eventos 

seleccioxialos aleatoriamente y asociados con 6stas. El componente 

administraior de eventos 36 puede construir un objeto de eventos 

53 a traV69 de datos de event s xml,154 disponibles y tambi6n puede 

construir un objeto generadorl de nfimeros aleatorios S5 para uso 

por parte de componentes postoriores como se muestra en la Pig. 3 

por ejemp16. Asi’, el administrIador de eventos puede determinar un 

evento para asociar con el segImento de llegada de la carrera y al 

hacerlo asi, ayudar a det4rminar eventos adicionales de la 

pantalla de carrera de conformidad con la presente invenci6n. 

Como se muestra adicionIlmente en la Fig. 3, el componente 

administrador de malla de competidor 33 

componen6e.administrador de c4?rrera 31 para construir un objeto-de 

malla de competidor 56. E pto sirve para definir el marco 

tridimenslonal o esqueleto externo de cada entidad de carrera y le 

permite a la presente invenci6n definir y conocer en dondkest&*’)"la 

n i a e carrera en el ambiente tridimensional. Se observard que 

el compoPente administrador de malla del competidor puede ayudar a 

mejorar 4s calidades de apariencia realista de una amplia 

? I 
-- � 

vl? 
variedad? fe entidades de carrera,(I�nclTyend?  carros modificado IN 

carros je? f6rmula 1, autos de piques, caballos, perros y ortxL49_, 

t;’Pos do-T,,Xitidades de carreras. , ?iat 



Como --se muestra adicionalmente en la Fig. 3 el componente 

administ#wtor de ruta 34 recibe sefiales del componente 

administ Or de eventos 36 de y del componente administrador 

malla de competidor 33 con el fin de construir un objeto de marcas 

5 de derrap , 57, objeto de sOgmentos. 58 y objeto de curva de 

trazador?’59. El objeto de marc! de derrape representa una marca de 

derrape do xieumAtico en el munoo tridimensional, el cual puede ser 

creado program6ticamente en? tiempo real en una forma de 

realizac?ft de la presente itivenci6n. El objeto de segmento 58 

10 pertenece. una porci6n o segm 
I 
onto de la pista que tiene datos que 

contribuye ’;al evento dado o entidad de carrera para una carrera 

dada. tl objeto de curva dO trazador 59 contiene datos que 

contribu?,&,i, a la configuraci6n tridimensional de la pista propia, 

tales d 
, 
ba to una configurac16n de una pista ovalada, una 

15 configur4a 
. 
t6n de pista en forma de S, una configuraci6n de pista 

en f orma, 

mientras aL 

K 

pueden 

i 
8 u otra configuraci6n de disefio. Se observard que 

os de los objetos descritos en conexi6n con la Fig. 

’Amente sociad con carreras de autom6viles, se 

llar otros objet?os?en?aso?ciac?i6n?co?otros tipos de 

20 carreras, D "pieles", tales cQ mo car eras e caballos, carreras de 

caballos: a otras carreras desarrolladas. Por ejemplo en un 

escenarip, le caballos, el com?onente de administracio’n de ruta 34 

puede ser empleado por la s?guiente invenci6n para generar un 

objeto que.levante polvo o un objeto similar segfin pueda aparecer 

25 en la creabi6n de una carrera de caballos. 

.El ;.c?mponente de administraci6n de ruta 34 se comunica 

entonce el componente administrador de colisiones 37-y??3o el 

componenoi administrador de animaci6n 38 para construir 
I - 

caracter4smicas adecuadas que sean c?onsi?stent?eb c ?on os obj etos 

30 determin?4>s anteriormexite. A61, una vez se determinan un evento, 

vista de’? --’?Amara, evento auxiliar y/o apariencia para todas las 

tpi 



M 

entidades..I.e carrera para cada segmento, el administrador de 

animacio’n. uede ayudar a construir la animaci6n para dicho 

segmento ?Tie involucra a toda:is las entidades. El componente de 

administrador de ruta 34 tambi6n pue*de construir un objeto de I 

marcador,? :4ue 1 e permite a ios observadores y/o participantes 

seguir viz-almente cuAl entidad de carrera estil de 11der asi como 

el orden d las entidades de carrera en cada etapa de la carrera 

dada. El componente administrador de ruta considera los eventos 

asociados con cada entidad de,? carrera y la condici6n de partida 

10 anterior ’rdf-, cada entidad de carrera para el siguiente segmento. 

Debido a, e la carrera se cotistruye inicialmente en reversa, la 

presente nvenci6n considera las posiciones de partida de 

segmentoo futuros cuando determina posiciones y eventos para 

segmentos anteriores, de tal::: forma que la carrera sea flu*ida 

15 cuando so orre eventualmente en movimiento hacia delante. AsI, el 

componente administrador de ruta ’asegura que all final de un 

segmento,,Id, do, la ruta de una :entidad de carrera corresponderg y/o 

estara’ 
a,

 

Uneada con el inicio de la ruta en el segmento 

subsigui;e. 

20 En forma de realizaci,6n, la propia ruta de la pista puede 

\vcomprenderj dos curvas de trazador, una curva interior y una curva 

771 exterior ?n donde dos puntos adyacentejQa?lo ?larg?code una?urva 

definen wt? segmento. Las pro pias curvas de trazador pueden ser 

interpoladas de tal forma que: la curva parezca continua en todas 

d todos los 25 partes Y ?orme un patr6n circular que pase ratTa? 

puntos u?’ os. En una forma de representaci6n de la invenci6n, los 
U –-, ?Os 

pueden provenir directamente del modelo (-?�U ?tos 

tridimerw?onal de la pista tanto para la curva interior como para 
I J 

la exte44r. La dif erencia en la altura de un punto en la curva 

30 interior, 
un punto en la curva exterior define la inclinaci6n 

lateral 1p4:ra un carro de tal forma que en una curva con peralte, 



las entid ’des de carrera ?or ejemplo, carros) se inclinarin P 

lateralm? e y seguirdn el peraltel del modelo tridimensional. En 

una fortoa,?.de realizaci6n illstrativa, con el fin de ubicar un X; 

carro en. bnpunto dentro de :las dos curvas, se determinan tres 

5 variabl ’i- empo, desviaci6n "lateral y compensacio’n de tiempo. La 

variable e tiempo puede sor usada como una entrada en las 

funcioneg?- de eventos actualbs para cada carro para derivar 

desviaci6n-lateral y compensac16n de tiempo. La variable de tiempo 

tambi6n 

U 

de ser usada Dara u’bicar un punto de referencia en el 

10 par de c4i , 7als d e trazador. 

UsarA) el punto de ref etencia, la desviacio’n lateral puede 

ser -imadaL- gara moverse hacia 1 interior o exterior de la curva. 

La competisaci6n de tiernpo puede __sAr--:6?a para mover el punto 

hacia deltnte a lo largo de la curva. El resultado puede ser un 

15 punto enl? gUin lugar al frentl!e del punto de referencia en algdn 

de la curva. Este es el lugar entr, el interior y el’i exterior 

0 20 

25 

punto aciwil usado para calcular las coordenadas XYZ y el HPR 

(direcci6n, inclinaci6n 
. 
longitudinal e inclinaci6n lateral) de la 

entidad dO carrera para un?? momento dado. En una forma de 

I 
realizaci6?1 preferida, el puntp de referencia siempre completa la 

carrera qn? uha, cantidad de ti . 

I I 
carreras con alguna 

fija y todas las entidades de 

tidad de tiempo anterior o igual a 

este pun?<D? garantizando asif resultados de carrera en un tiempo 

f ijo. 

Se obt4rvard que toda la ?informaci6n relevante al resultado 

producido ?s. almacenada en 14 base de datos 18 para f ines de 

validaci6 allt-ntit-A i6n de qualquier actividad de apuestas que 

v 

ra

 

1’dac,
 16a, c 

pueda seri,,.a eptada. Adicionalmente todos los elementos sensoriales 

construid44. de conf ormidad con: cada etapa o cuadro de la carrera a 

0 

30 son almac? ados en la base do datos 18 como se muestra en la 

Fig. 1. A*1 or ejemplo, si un cuadro particular o segmento de 



carrera ii4volucra un acci 

sonido, viota de cAmara y 

e de tres carros, la apariencia, 

er marca de derrape determinada u 

otra car?cterlstica auxiliai serA almacenada junto con la 

anotaci6n 4el marcador para dicho cuadro particular o segmento de 

5 carrera. 

Una ez se han determinado y almacenado el segmento de 

llegada a la carrera y los: elementos asociados, la presente 

invenci6n procede,(?a?tr?av6s?? componente administrador de? 

carrera, ara determinar elementos para el siguiente segmento 

10 anterior a partir del segmentQ final, y estos elementos tambi6n 

on almace, ados. Este procedimiento inverso continua hasta que la 

carrera da, es devuelta a la 111nea de Partida. 

Refiri ndonos nuevamente a la Fig 1, el motor de creaci6n 14 

toma los esultados almacenados en la base de datos 18 y la 

15 animaci6n. sociada y construy 0 una carrera hacia adelante. El 

motor de c. ?eaci6n puede emplear cualquiera de 
I 
varias tecnologlas 

comerciales, conocidas en el arte para c de 

alta calida de la animaci6n de?lla carrera. La carrera es entonces 

nresentada ara isua-Li7-ani6nlolcal en los terminales 24-

20 81 mo or de apuestas 16’! puede ser suministrado como se 

c 

muestra et a Fig. 1 para aceptir apuestas de 10B participantes 26 

a en los te ’nales 24. Que las 

antes de, un carrera o tambi6n durante la carrera dependera’ de las 

3 reglas com. rciales aplicadas para cada entidad que escoja 

25 incorporar estas en relaci6n?con la presente invencio’n. En una 

forma de palizaci6n, el componente de apuestas puede ser 

conectado mostrado) a--,- rav6s u red a un anf itri6n de 

apuestas e,4?e. rno (no mostrado) para rastrear y administrar todas tP 
f 

las apuestas! pertenecientes a un resultado dado. 

30 En una’ ’forma de realizaci6n,. el terminal 24 puede efectuar 

transaccio4. en efectivo o Or6dito en contraprestacift por 



tiquetes dj juego o impresiones de, la a-puesta de un usuario y 

puede redi*r y validar tiquetes autenticados. Las apuestas pueden 

ser consist .4entes con apuestas de la vida asociadas con una carrera 

dada (por Jejemplo, apuestas *"ganal", "posici6n", ""mostrar", asi 

5 como apuos? 
as de quiniela, trifecta, exacta, y ’,,cajall) . En una 

forma de ’.ioalizacio’n de la invenci6n, el terminal puede estar 

programadja?.. para establecer, dlescontar y adicionar a una o ma’s 

cuentas df,-,, apuestas mantenidas!:con establecimientos comercialas al 

detal o prvveedores de juegos.: El terminal puede ser operado por 

10 personal &-puede ser un kiosco4ndependiente de autoservicio. 

En un forma de realiza i 616n,
 la presente invencio’n puede 

I 
emplear t;j*’drjologI’a industrial Oe juegos como se conoce en el arte 

para el dpearrollo y visualiza6i6n del juego. 
-------------------------------------- r 

15 

Ejemplo cle Operacion 

En este OjAtpplo, la presente i?nvencion(?i?std enerando una carrera 

en la que Oarticipan 4 carros,?con 5 tipos de apariencias, 5 tipos 

de event?s y 5,tipos de AngulOs de cdmara. La carrera debe girar 

20 alrededor 41e una pista tres voces, con la pista dividida en ocho 

segmentos, Oomo se muestra, por ejemplo, en la Fig. 4. Para 

determin,iz escenas para reprooucci6n, el sistema, de la presente 

invencio’p ienza con el resu?tado o conclusi6n de la carrera, el 

cual ha: s i do 1 

25 anteriorw?%L?e. 

presente ’liven, 

llegada. 

determinado aleatoriamente Como se describe 

Con relaci6n al orden de llegada determinado,. la 

:i6n tambie’n d termina que apariencia, evento y e 

-a (-?ser&n asociados con el segmento de carrera de 

Des*’ el punto de la llegada de la 

30 invenci64, Iconsidera seguidamonte como, el 

anterior ?la llegada aparecer6. Por ejemplo, 

carrera, la presente 

segmento justamente 

si se ha determinado 



el Carro como el ganador, el orden de llegada de los cuatro ?y 

carros es’Carro 1, Carro 3, C4rro 2, Carro 4, entonces el segmento 

antes delfinal puede ser somptido a un proceso de aleatoriedad de 

f orma tal que el Carro 2 estaba adelante del Carro 3 por el 

’5 segundo b 

otro cart 

entidad d 

comenzado 

puerta de 

10 es ajus:t,i 

carrera 

carrera: 

cimara 

aleator 

gar en el segmento anterior al final y el Carro 4 golpea 

en el segmento anterior al final. Para cada carro o 

carrera, este m6todo es aplicado para cada segmento 

,con el segmento final finalmente en la/? 

!salida o linea de partida. En el proceso, cada segmento 

ao Beguln sea necepario para cada carro o entidad de 

tal forma que la posici6n del carro o entidad de 

?Iativa al campo sea determinada, asl’ como un angulo de 

eleccionado aleatoriamente y eventos seleccionados 

iente o las aparienc ias que afectan al carro o la entidad 

15 de carreria. 

0 20 

25 

La Tabla I muestra un ej:emplo del orden de determinaci6n para 

varios fttores a ser vistos? en la reproducci6n. Por ejemplo, en 
--------------

la coluiva "’*segmento finall’,?la presente invencio’n ha determinado 

el ordein, atro carros en la carrera, en la cual final para los cu 

cada car o tiente una "apariencia" determinada aleatoriamente, as! 

Como un "evento" determinado!aleatoriamente. 

Tabla 1’. 

Entidad S?gmento SF-1 Si-2 SF-3 SF-4 ... Segmento 

de Final Inicial 

.Carrera (SF) 

Carro 1 Po ici6n: I Posicift., 2 POSWi6n: 3 Posicift: 3 Rosicift: n/a 

A, 5ariencia; 2 Apar.: 4 Apar.: 3 Apar.: 2 Apar.: I Apar.. I 

*?ento: 0 Evento: 0 EVento: 0 Evento: 0 Evento: 0 Evento: n/a 

Carro 2 a ci6n-3 Posiol6n, 2 posicift:3 posioi6n: j Posicift:2 Posiai6n: n/a 

Zariencia: 0 Apari; 4 Apari. 3 Apari: I Apari: 0 Apari: 4 

S?ento’ 0 Evento: 3 Evento; 0 Evento: 0 Evento: 1 Evento: n/a 



0 

Carro 3 c-16n; 2 
� 

Posicift: 3 ioi�io- 6n-- 1 1?3s7icift: 2 Posici6n. I Posici6n; n/a 

2 Aparit 0 4 Apari: 3 Apari: I Apari. 2 

0 Evento. - 3 Eve4o. 0 Evento: 0 Evento.- 2 Evento: n/a 

Carro 4 2.6n: 4 
"b’11, 

Posicift:4. Poei4i6n:5 liosicift.6 Posici&l. 6 Posici6n; n/a 

AV4?iencia: 4 Apari- 3 Apart: 3 Apari. 2 Apari. 0 Apari: 4 

0 Evento 4 

1 

Rve4o. 3 Evento: 0 
L 

Evento; 0 
1 1 

EVento- n/a 
I 

La tLbl a 2 

.as 5 "’aparienc, 

2 
Tabla 2 

Tipo de’:A’ariencia P 

muestra tina tabla de ej emplo de carro 

Descr:ipcift 
I 

Brillante 

Sucic, 

Humeantel 

Ace erado 

La’T bla 3 muestra una t bla ejemplo de carro "eventos" 

Tabla 3,. 

Tipo "’Ell 
. 

7T MJ-??Evento Descripci8n 
J? 

Normal 

Sob?epas(5 

P6rdid4 Posi,ci6n 

Go?pear 

4 Estrellar 

10 

En ?’vna forma de realizaci6n del invento, la selecci6n 

aleatorl. de los factores?’ de la apariencia y/o evento es 

inf luer?,?c? Ado por el deseo de reproducir simulaciones reales; asi, 

la apari ncia o el f actor Ovento puede estar restringido de tal 

15 forma 
4?? 

desde cualquier cuadro dado hasta el cuadro justamente 

anterior? algunas opciones son eliminadas. Por ejemplo, en un 

carro, qL?e se muestra pasando los restantes carros. en el segmento N 

no es 1,1 obable que haya experimentado una estrellada contra la 

Pared,e,?’fl-ni" el segmento N-1. Asi’, el sistema de la presente invenci6n 

20 puede aptarse para eliminar ciertas opciones con base en 

aparieti ias y/o eventos det6rminados anteriormente. 



11 

a 4 muestra un listado de ejemplo de posibles Angulos 

ser empleados con,?relaqio’n al desarrollo y creaci6n de 

dada de acuerdo cq’n la presente invenci6n. 

Angulo do Camara Descripci6n 

’,"Cgmarai? de persecuci6n," 
I 

Vista de??clmara izquierda 

Vista e ca’mara derecha 

Camara seguimiento lateral 

41. C&mara seguimiento frente 

camara,;seguimiento piso 

C&maira dirigible 

Camara estacionaria 

CAmar a de sobrevuelo 

Camara frontal 

C&mara de?persecucift trasera 

Camara de llegada 

Camara introducci6n 

5 

di f ereiii 

propord"’: 

010 

15 

forma de realizdci6n, la presente invenci6n no provee 

apariencias de, entidades de carrera sino, que 

&ngulos de cAmara seleccionados aleatoriamente por 

cada cu 4ro o segmento de !carrera. En una forma de realizaci6n 

particul ?r del invento, lo$ dngulos de c6mara permanecen en la L 

pantall? por periodos de 5 degundos. Se apreciarg que muchos otros 

apariencias, tipos’de eventos y &ngulos de cAmara pueden 

ser mas all& de lo que muestra en las tablas .4icados 

ilustZIOL ivas anteriores. Tales tipos y descripciones pueden ser 

af ect4cl?t por el tipo de qntidad de carrera (ejemplo,- caballos, 

carros’?odificados, carros de carrera Formula 1, carros de piques, 

perros,!, etc.), as! como la duraci6n y complejidad de la carrera 

dada.’ Los Angulos de cAmara pueden ser balanceados a trav6s de una 

carret?,?Idada, tales como vista de acercamiento de accionamiento y 

las vki,? as distantes del "terreno" esta’n balanceadas adecuadamente 20 



Ae?? 

1.74 

5 

10 

15 

0 20 

25 

79H 

y los clientes permanecen interesados durante todo el t6rmino de 

la carrer 

Cuando el invento actual procede a reproducir el resultado, 

la simule(?ift total del mov?miento se muestra como un video de 

carrera qi .4e corre hacia del4nte como se conoce en el arte. Sin 

embargo las imAgenes de , la cAmara han sido aleatorizadas, la 

posici6n del carro ha sido aleatorizada, los "eventos" de carro 

han sikd, aleatorizados, la apariencia del carro ha sido 

aleatori. ’da y el orden final ha sido aleatorizado, todo en 

reversa. La reproducci6n pue’ide aparecer en pantallas milltiples o 

en millt,
 
Ples ubicaciones simultAneamente; asl la presente 

invenci6t puede ofrecer emisiones simultaneas de la carrera y asi 

permitirlque se hagan ma’s ap#estas en cada reproduccio’n. 

Un, jemplo de reproducq 
I 
i6n con relaci6n a una carrera puede 

ocurrir e la siguiente manera: 

EI Uego se inicia mostrando en pantalla una bandera verde de 

f ondo c el n-Cimero de car! rera un conteo regresivo de tres y 

segundos Para la arrancada. ?Una bandera barre la pantalla por dos 

segundoe, Ipara revelar: el i icio de la carrera. A medida que la 

bandera’pruza la pantalla, so muestran los carros lado a lado (dos? 

de la c?a cuatro, acercgndose a la linea de por f i1a) 

salida/l egada. En el mismo 1? momento en que la bandera verde sale 

de la .Vantalla, los motores aceleran y se alcanza el volumen 

Maximo,, sincronizgndose con,:, el cruce de los dos primeros carros 

por la Inea de salida. A medida que lo.p carros entran la primera 

curva,, I vehl’culo en el interior de la fila frontal se adelanta 

mientr4sl que el carro externo de la misma fila frontal se coloca 

detras:, 

carros de la siguiente fila hacen algo semejante, 

mientr?%? que los de las siquientes filas permanecen b4sicamente 

lado a ’ado. A medida que los carros salen de la curva dos hacia 



la recta e fondo, uno o mas carrop se retrasan aun mAs atr&s del 

grupo. Al"entrar a la curva tres, un carro va por la parte alta y 

’?erminan? lo pasazi, t’erminan en la parte de atrAs del grupo. As salir de 

la curva uatro, el carro que va de segundo logra recortar bien la 

-dos sobrepasos mds ocurren en el 5 esquina toma el liderato. Uno o 

sector la punta. En el ini 
: 
cio de la curva uno, dos carros de la. 

mitad de paquete se golpean’ entre si y rebotan entre ellos pero 

mantiene su posici6n. Al terminar la curva dos, un carro queda 

suelto,y mueve la cola un poco, lo que le hace perder un par de 

10 Posicio s. De nuevo ocurren algunos sobrepasos en la recta de 

fondo a jp› argo de to el campo. Los carros giran en las curvas 

10 tres y ’uatro muy limpiamente, pr&cticamente en fila india con 

a1gunoz esparcidos. Al term,inar la curva cuatro, un carro de los 

de punt. se va muy ancho y: roza la pared, lo que le hace perder 

15 veloc?,, d y varias posiciones. 

A -dida que los carros cruzan la 11nea de salida/llegada, 1 

bandera blanca es agitada indicando la laltima vuelta. En 1 

aproxi ’ci6n a la curva uho, el carro que va de segundo pasa a 

prime, por la parte externa y llega primero a la esquina. En la 

20 mitad el campo, un carro de la parte interna toca la parte 

traser de un carro externo y lo envia a la parte alta de la 

esqui causAndole un retraso de varios puestos. Al salir de la? 

curva os, un carro: de lo6 del f rente comienza a echar humo y ca 

al dl, imo lugar; el carro continda en competencia pero a un, 

25 velob ad reducida, terminando claramente de -Ciltimo. Vario 

sobxis?asos ma’s tienen lugar en la recta posterior en donde alguno 

cart-164 adelantan a, otros :!,solo para ser sobrepasados a su vez ma 

adelahte antes de la curv’a tres. Se presentan mdltiples toques d 
j 

paroc?oques y golpes de carros en las curvas tres y*cuatro donde 

trecha el campo para el -dltimo embalaje para la llegada 30 se 

f in?a?. Al salir de la curva cuatro, los tres carros de la punt 



est&n coxi cabeza a cabeza, ?,cada luno sobresaliendo lentamente en 

la ?Ilti*ia recta antes de la Meta. Justo antes de cruzar la linea 

de lleg*da,, el ganador se ade1anta por filtima vez. A medida que el 

ganador?:dtuza la meta, aparoce una bandera de cuadros desde el 

5 drea de la pantalla por dondo habla desaparecido la bandera verde 

y barre a trav6s de la patitalla (por - ej emplo, dos segundos) . 

Cuando 
1 
1 bandera de cuadros Ilena la pantalla, la torre de 

posicionog aparece mostrando? las posiciones finales de todos los 

carros,"Ibor ejemplo, cinco se?qundos. 

10 En,d2cha carrera, el tiompo total puede ser, por ejemplo, 45 

segundo:04 ’con 5 segundos par4 las Actividades del arranque, siete 

segundo, 6. p’ara las actividades de llegada y tres vueltas de once 

segundos? bada una. El tiempo promedio puede ser aproximadamente 

2.5 se os para cada tramp recto y de 3 segundos para cada par 

is de curv?km. 

se? bservard entonces q?ie la presente invencio’n puede lograr 

una ropl-oduccift *-*no enlatada," aleatoria de manera que no 

existir,&r’ dos carreras iguales. Literalmente, estardn disponibles 

millones. ae resultados y con-Lbinaciones de eventos de creaci6n para 

20 la preoAnte invenci6n. Por consiguiente, la presente invenci6n 

adiciona valor de esparcimietto y elimina cualquier previsibilidad 

del res tado de la carrera basado en las primeras impresiones 

sensori4les de la carrera. Adicionalmente, el riesgo de que las 

apuest,O, asociadas sean contaminadas por usuarios que han estado 

25 expuestq a carreras Ilenlatadas," de otros sistemas queda 

eliminad?. 

EA a forma de realizaci6n, la presente invenci6n puede ser 

incorp+,
 
a como parte de u a pantalla o m&quina de apuestas que 

contieA?e otros juegos o carreras. De esta manera, la huella de la 

30 realizoifi6n fisica del dispositivo puede limitarse para que los 

vended s al detal ahorren espacio. 



Una, nera de crear el j?iego de carreras de conformidad con 

una real? ci6n de la present? invonci6n se muestra en la FIG. 5. 

Como se q;tr6 en el Paso 80,11 el resultado o sorteo se determina 

como se’ describe anteriorme?te. Para el segmento dado de la 

5 carrera,;,sq? selecciona 41eatot?iamente un evento Para una o m6s de 

las entio*es de carrera que participan en la carrera, como en el 

Paso 81.: n elemento de salida sensorial auxiliar puede entonces 

ser seleo, ionado aleatoriamente Para una o mAs de las entidades de 

carrera,,, omo en el Paso 82.? Esto -puede ser la selecci6n de un 

10 Angulo de, cAmara, la selecci6n de la apariencia de una entidad de 

carrera,, n sonido y asl’ sucellsivamente. En el Paso 83, el sistema 

determinajsi este es el primer segmento de carrera., esto es, el 

inicio do :la carrera y si ast es, el sistema recolecta los datos 

almacen p acerca de la carrera y crea la animaci6n en video, 

15 como en,01 punto 84. Si no, lel sistema avanza hasta el siguiente 

segmento,Anterior de carrera, como en el Paso 85. El sistema puede 

entonce?,i determinar, como en el Paso 86, si este segmento de 

carrera. aterior puede estar limitado respecto a los que puede 

revelar sentido de eventO;s o las caracteristicas sensoriales 

20 auxiliare basados en que, evento pudo haber sucedido en la 

determiAA anterior (paral"lo que se convierte en el siguiente 

segment6 de carrera cuando: el video es visto en el modo de 

ejecuci6j? .hacia a delante). Si asi es, el sistema restringe el 

conjuntt5 eventos disponibles y/o las caracterfsticas auxiliares 

25 como en, :paso 87 y regresa a seleccionar un evento aleatorio o 

un resul?ado auxiliar del co4junto restringido. Si no, entonces el 

sistemaj? tgresa al Paso 81 Para seleccionar un evento aleatorio y 

luego t?p? resultado auxiliar laleatorio al azar como en el Paso 82 

para eO,’" siguiente segmento:anterior de carrera. 

30 
S 
co aparente Para a1guien versado en la materia que 

cualqu?o,,*,sistema de computador que incluya medios de programacift 



adecuadop ?para la operacio’n 

0j 

aculerdo con los m6todos revelados 

tambi6n,.,.,. -a bien comprendidd dentro del alcance de la presente 50. M. 

invenci6n. Medios de programaoi6n apropiados incluyen cualesquiera 

medios p?t?a ordenar que un sistema de computador ejecute’los pasos 

5 del sisteina y m6todo de la ;invenci6n,, - incluyen por ejemplo, 

sistema ?ompue?stos de unida es de procesamiento y circuitos de 

l6gica arItm6tica acoplados a la memoria del computador, sistemas 

los cua 
. 
3, a tienen la capacidad de almacenar en la memoria de 

c 

computado memoria de computador la cual incluye circuitos 

omput4ad,.,

 

M’ 

10 electrft? os configurados para almacenar datos e instrucciones de 

programa, pasois programados ?del m6todo de la invencift para ser 

e 

ecut
 8 por 

=I --jecutad s por una unidad do procesamiento. La invenci6n tambien 

puede realizada en un pr oducto de programa de computador, tal 

Como Oisquete u otro meaio de soporte de registro, para ser 

1-9 usado c cualquier sistema’ de procesamiento de datos adecuado. t 3_ 

c Ltn Adiciona mente, la presente invenci6n puede ser ejecutada e rsas 
lata
 

TH 
k lataformas,(?3-7-nc-4?- Windows de Micro t Linux’ di ersas 

y otrao lataformas, por eje,tnplo. 

20 La invencift puede ser realizada en otras formas especificas 

sin ap-’-tarse del espfritul? o caracteristicas esenciales de la 

misma. Las presentes realizaciones deben, por lo tanto, 

conside arse en todos los, respectos como ilustrativas y no 

restr?c ivas, en la.cual el alcance de la invencio’n se indica por 

25 las r?e.’?lvindicaciones de la solicitud en lugar de la descripci6n 

anter?.o , y todos los cambios comprendidos dentro del significado 

y rang de equivalencia de, las reivindicaciones son 
por lo tanto 

abarc000s por la presente. 1 

30 lt? que se reivindica es: 



Reiviadicaciones 

1. un trA ?odo asistido por ?computador de crear una carrera 

animada quo involucra una plurilidad de entidades de carrera y una 

5 pista de c rreras, que comprende los pasos de: 

detq,r4inar un orden de llecrada aleatorio de las entidades de 

car?,e??t participantes en dicha carrera; 

deto? inar un n?imero de perio’doe de tiempo o perlodos de 

p:Lsr,a asociados con dicha?carrera; 

10 dete 
; 

inar, para cada ent ?dad de carrera, un evento aleatorio 

asodi?do con cada uno dedichos perlodos de tiempo o perlodos 

de 
P, 
i?ta; 

deto ’inar, para cada uno de dichos perlodos de tiempo o 

per os de pista, un 4ngulo de c6mara aleatorio desde el 

15 CU4 ??Ver dicha carrera; 

Creot’ dicha carrera en ailimaci6n. 

2. El todo de la reivind--4?caci6n 1, el dicho paso de 

determix$.: un nfimero de perl6dos involucra la determinaci6n de un 

20 nfimero de perlodos de pist dond dichos pexiodos se toman de los 
t 

tipos do jp.,fl?.d..?con?-istent e,Is en: longitud de la pista, mitades 

de la pi ta, medidas de esta dio, cuartos de pista, cuadrantes de 

la pist4 octavos de pista. 

25 3. El Atodo de la reivitdicaci6n onde el dicho paso de 

determi un n-Cimero de perf6dos involucra determinar un ndmero de 

periodot.- I de tiempo, donde ?dichos perl’odos de tiempo est&n en 

segundcls 

30 4. Ej,? ’,im4todo de la reivindicac16n I dicho paso de 

det Orm‘ P, r’ un orden de llegada incluye el paso de seleccionar 

aleato mente de entre un grupo de orden de llegadas posibles. 



S. El; Stodo de la re’ivir0icaci,6n 1 onde el dicho paso de 

determitq+ un evento incluye?el paso de seleccionar aleatoriamente 

de entri-- ?n grupo de eventos posibles. 
f 

5 6. El in6todo de la reivindicaci6n d nde dicho grupo de 

posibleo ?eventos estl poblado por la considerac16n de uno. o m6s 

eventosi-8.1interiores asociados?con dicha entidad de carrera. 

7. El. m6todo de la rei-?indicaci6n dicho paso de 

10 determipar un Angulo de ca’mara incluye el paso de seleccionar 

aleatoriahente de entre un grupo de posibles Angulos de la c&mara. 

8. El m6todo de la reivindicaci6n 1?’-?-q-ue?incl?uye ?adem?&s el paso 

de deter?O?inar, con anterior?dad a dicho paso de creaci6n, para 

15 cada ’n-,,?il de dichas entidades, un resultado sensorial auxiliar 

asociadolcon cada uno de dichos perl’odos de tiempo o perfodos de 

pista. 

9. Ell, Ende)
 
el dicho paso de 6todo de la reivindicaci6n o 

20 determir,

 r 

un evento para caaa entidad incluye el paso, despu6s de 

cada e*e to determinado para 
: 

dicho periodo de tiempo o periodo de 

pista, ?e crear una anim4ci6n que muestre dicho evento con 

relaci(?n_’Ila dicha entidad y allmacenar dicha animaci6n creada. 

25 10. El etod de la reivindicaci6n dicho paso de crear 

0 dicha C 

rrer 

a en animaci6n ?!incluye organizar cada una de dichas 

animaciabeS 
T-

creadas para cada entidad por cada uno de dichos 
4 

perfo de tiempos o de I;pista en una animaci6n de video de 

movimi’p o hacia delante. 

30 
11. sistema para crear una animaci6n de una carrera que 

--A involu? a una pluralidad de entidades de carrera y una pista de 

carrer?-A, que comprende: 



medi para determinar u? ordpn de ilegada aleatorio de las 

enti, des de carrera part?cipantes; 

medi,o? para determinar u;n zdmero de perl’odos de tiempo o 

per?o4os de pista asociad!os con dicha carrera; 

5 medi para determinar, para cada entidad de carrera, un 

ale teve, atorio asociad6 con cada uno de dichos perl’odos de t 

i 

tie o perfodos de pista; 

med,i.,,s para determinar, para cada uno de dichos periodos de 

tiomOo o periodos de pista, un Angulo de cdmara aleatorio 
.1 

10 deO, el cual ver dicha carrera; y m 
de

 

6d e 

1 
cuz

 me.� s para crear dicha (,"arrera en an?’macion. 

13 

12. El 0 1,stema de la reivindicaci6nql ond ’?Ichos medios para 

determin un nidmero de perif-odos i uye edios para determinar un(/??,,, 

15 n?imero de perl’odos de pists??: On" dichos periodos se toman de los 

tipos de perfodos con8istentes en: longitud de pista, mitades de 

pista, didas de estadio de’ pista, cuartos de pista, cuadrantes 

de pist4k octavos de pista. 

"t’ 0 

da 

ct

 

s 
al
 

d 

’o

 e 

e d s 

20 13. El. istema de la reivindicaci6nQ1- dichos medios pAra 

determi.Ir un nfimero de perlodos incluyen medios para determinaO/ 

un n-dmne? de periodos de tie? o, y donde dichos perfodos de tiempo MP 

esta’n m segundos. 

dichos medics para 25 14. F,1 sistema de la reivind?cacift 

determimir el orden de llegada inclu’yen medios para seleccionar 

aleatotilmente de entre un grupo de pos’bles ordenes de llegada. 

’dichos medios p 15. El istema de la reivindicaci6C?( Oond ?ra 

30 determih?
 

un evento incluyen medios para seleccionar 

aleator4+tmente de entre un grupo de posibles eventos. 



16. El JOtema de la reivindicac16n 15C don e dicho grupo de 

eventos po ibles esta’ poblado por ?consideraciones de uno o m<ks 4 

eventos a#t riores asociados con dicha entidad de carrera. 

5 17. El sis?ema de la reivindi 
I 
caci6n 11C tbnd;?dichos medios para 

determinar un a’ngulo de c6marl incluyen m,edios para seleccionar 

aleatoria*wite de entre un grup6 de Angulos de ca’mara posibles. 
7 

18, El s?Atema de la reivindicaci6n 11 que incluye medios para 

10 r, para cada una de dichas r;;?tidades, una salida 

sensorial juxiliar asociada c8n cada uno de dichos perl’odos de 

tiempo o "ItIodos de pista. 

y R 
19. El 4 ’’. 

tema de la reivindicaci6n dichos medios para.,--U 

15 determinat. de un evento para :,cada entidad incluyen medios para 

crear una 4nimacift que muestre:dicho evento en conexi6n con dicha 

entidad y’Twdios Para almacenarila animaci6 creada. 

A s 
; 
. 

20. El ema de la reivindipaci6n 19 6nde dichos medios para 

20 crear dichal, carrera en animac16n incluyen medios 
para organizar 

cada una di? dichas animaciones dreadas para cada entidad para cada 

periodo dj-1 
I 
iempo o pista en una animaci6n de video que movimiento 

hacia adela*te. 

21. Un sil,,stema para proporcionar una animacio’n de carrera 

25 aleatoriZ4,46 en tiempo real, qu(t comprende: 

30 

un TrK#4r de juego que tiene: 

I 

t componente administrador de carrera para seleccionar 
96k 

aleatpriamente un orden :de llegada de las entidades de 

carro r? en dicha animaci6n de carrera; 

cAmara para determinar la 

vista? b vistas de cAmara, asociadas 

etapojitde dicha animaci6n de carrera; 

e 

con por lo menos dos 



un componente admini 91trador de eventos Para determinar 

un evento asociado con ’;cada una de dichas entidades de 

carrera Para al menos dos etapas de dicha animaci6n de 

carrera; 

5 un componente admini?trador de ruta Para determinar la 

ruta asociada con cada una, de dichas entidades de carrera; 

un componente de ma? la de competidor Para proporcionar 

un marco de animaci6n Para cada una de dichas entidades de 

carrera; 

10 un componente administrador de animacio’n Para crear 

animadiones de cada una ?de dichas etapas Para cada una de 

dichas entidades de carrpra, una vez dicho evento ha sido 

determinado; y 

motor de creacil6n Para compilar las animaciones 

15 creadas en una animaci6n ae carrera ha?ia delante. 

22. El sistema de la reivindirlaci6n 2? d;??e ?icho motor de juego 

incluye ademls un componente aOministrador de sonido. 

20 23. El sistema de la reivindi6aci6n :h-,-?onde-?icho motor de juego 

incluye ademds un componente administrador de colisiones. 

24. Un m6todo Para crear una simulacift 

de_gAx-rQ-r-?que contiene las etapas de: 

25 determinar un orden aleatorio de ilegada Para una pluralidad 

de entidad6s de carrera; 

determinar, en reversa? a dicho orden de llegada, una 

pluralidad de eventos asociadop con una o m6s de dichas entidades 

de carrera hasta una determinada arrancada de dicha simulacift de 

30 carrera; 

producir seftales de im6genes de video correspondientes a 

dicho ’resultado y dicha determ?inacio’n de eventos; y 

r--
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determinar un orden do llegada aleatorlo de las enfidades de 
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pista asociados con dicha carrera; 

determinar, para cada anUdad de carrera, un evento aleatodo 

asodlado con cada uno de dichos periodos do tempo o 

periodos de pista; 

determinar, para cads uno de dichos perlodos de tempo o 

pe(iodos do pista, un ?ngulo do c6mara aleatodo desde el cual 

ver dicha carrera; y 

crear dicha carrera en animae16n. 

2. El m6todo de la reivindicaci6n 1, en donde el dicho 

paso de determinar un n6mero de periodos involucra la 

determinaci6n de un nOmero de perlodos do pista, donde 

dichos periodos se toman de los bpos de perlodos 
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oc.tavos de pista. 

3. El m6todo de la reivindicaci6n I donde el dicho paso 

de determinar un nOmero de periodos involucra determiner un 

nOmero de parlodos do tempo, donde dichos periodos de 

tempo est?n en segundos. 

4. El m6todo de la reiVindicaci6n I donde dicho paso 

de determinar un orden de flegada incluye el paso de 

seleccionar aleatodamente de entre un grupo de orden do 

flegadas posibles. 

5. El mbtodo de la reivindicaci6n I donde el dicho paso 

de determinar un evento incluye el paso de selecclonar 

aleatoriamente de entre un grupo de eventos posibles. 
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