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“METODO QUE PERMITE UN GESTO DE MARGEN”
Solicitante: MICROSOFT CORPORATION.

Luz Helena Adarve Gomez, identificada como aparece al pie de mi firma, vy
obrando en mi condicion de apoderada de MICROSOFT CORPORATION,
solicitante de la patente en referencia, a continuacion doy respuesta al Oficio No.

12321 que fue notificado por fijacion en lista el 30 de Septiembre de 2014,

1. Respecto a las Objeciones a la Claridad y Concision de las
reivindicaciones (Art. 30 D486 y Art 22 PCT).

En el numeral 4 del oficio No. 12321, se presentan las siguientes objeciones a la

claridad de las reivindicaciones:

- Las reivindicaciones 1, 4, 7 a 10 no son claras porque los términos "uno o

” n

primera longitud”, "segunda longitud", "al menos", son imprecisos, por
lo cual no permiten distinguir la invencion del estado de la técnica. Se

sugiere sustituirlo por un término preciso o un rango concreto.

- Las reivindicaciones 1a 10 no son claras porque los términos "un gesto”,

" " " "

"interface de usuario”, "dispositivo de computo"” "segunda clase", "segunda

" "

segundo gesto”,

" Ll

interface", interface inmersiva" son generales, por lo tanto
no permiten establecer la diferencia y el aporte realizado por la invencion

frente al estado de la técnica.

Con el fin de superar las objeciones presentadas con respecto a la claridad y
concision de las reivindicaciones, es deseo del solicitante presentar un nuevo
capitulo reivindicatorio compuesto por 10 reivindicaciones, que encuentran
su debido sustento en las reivindicaciones y la descripcion originalmente

presentadas, sin que ello conlleve ampliacién de la invencion.
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A continuacion se explicara como este nuevo capitulo reivindicatorio busca

superar cada una de las objeciones de claridad expuestas previamente:

Con respecto a las reivindicaciones 1, 4, 7 a 10, que no son claras porque
contienen los siguientes términos imprecisos: "uno o mas", "primera longitud",
"segunda longitud", y "al menos", se le indica amablemente al Examinador que
los términos “uno o mas” y “al menos” al menos fueron eliminados a fin de
superar la objecion, mientras que no fue posible eliminar los términos “primera
longitud” y “segunda longitud” debido a que las reivindicaciones perderian

coherencia.

En relacion a las reivindicaciones 1 a 10, que no son claras porque mencionan
términos generales, se le indica amablemente al Examinador que todos ellos
son de uso comun en el area de la técnica reclamado, por lo que una persona
versada en la materia es capaz de llevar a cabo la invencién sélo con utilizar

dicha terminologia.

2. Respecto a unidad de invencion (Art. 25 D486).

En el numeral 5 del oficio No. 12321, el Examinador separ6 la invencion en los

siguientes dos centros inventivos:

e Grupo [I: Metodo implementado por computador que en respuesta a
la determinacion, pasa el gesto a una entidad u otra interface de usuario
distinta a la interface de usuario presentada (Reivindicaciones 1a 8).

e Grupo II:  Metodo implementado por computador que al responder
a la determinacion de que el punto de inicio esta en el margen de la
presentacion sensible al gesto, determinar si una linea desde el punto de
inicio a un punto posterior del gesto esta dentro de treinta grados de la

perpendicular desde la margen (Reivindicaciones 9 y 10).

En relacion a lo anterior, se le indica amablemente al Examinador que a la

reivindicacion independiente 1 le fueron afadidas las caracteristicas técnicas

esenciales de la reivindicacion 9, por lo que en la reivindicacion 1 se reclama la

misma materia, superando la objecidn por unidad de invencion.
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3. Con respecto a la Determinacion del Estado de la Técnica y al Examen

de Patentabilidad

En los numerales 6, 7 y 8 del oficio citado, ese Despacho concluye que las

reivindicaciones de la presente solicitud de patente carecen de novedad y nivel

inventivo frente a las ensenanzas del documento US 2010/0302172 (D1).

2.1. Novedad

El sefior Examinador considera que la novedad de la presente invencién, en la

reivindicacion 1, estd afectada debido a que D1 revela algunas o todas

las

caracteristicas esenciales de la invencién. En este sentido, el Examinador

presenta la siguiente comparacion:

Caracteristicas esenciales

D1

Recibir un gesto hecho a través de una
presentacion sensible a gesto que

presenta interfaces de usuario.

En una forma de realizaciéon de un
gesto de contacto tactil, un dispositivo
portatil de usuario (102) puede iniciar
una entrada tactil (112) con un dedo
justo al lado de un borde de la pantalla
tactil (104) y luego realizar un gesto de
(114)
direccion (116) a través la pantalla tactil

(Pag. 1, FI. 8, Parr. 0012, Fig. 1).

toque hacia dentro en una
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Determinar que le gesto tiene un
punto de inicio en un margen de la
presentacion sensible al gesto y un

punto posterior no en el margen.

En el blogque (302), se detecta una|
‘entrada tactil que comienza en un borde‘
‘de una pantalla tactil y progresa hacia|
una region de contacto expandida. Por |
ejemplo, el controlador de pantalla tactil
(106) en un dispositivo portatil (102)
detecta (112)

comienza en un borde (130) de la

la entrada tactil que

pantalla tactil (104) y avanza a una‘

region de contacto expandida (124)‘

|desde el borde de la pantalla tactil,
aproximadamente hacia la region central!
‘(126) de la pantalla tactil mientras que la
‘entrada tactii  (112) permanece en

contacto con la pantalla tactil (Paa. 3, FI. ‘
8, Parr. 0027). ;

|
|
|
|
|
|

}En respuesta a la determinacion,
pasa el gesto a una entidad u otra
interface de wusuario distinta de las

interface de usuarios presentadas en la

presentacion sensible al gesto.

\
|
|
|
|
|
|
—

En el bloque (304), la regidon de contacto}

expansiva se determina ‘

como un gesto de contacto para}
iniciar una pantalla de un componente:
de interfaz de usuario. Por ejemplo, el
controlador de pantalla tactil (106) en un

dispositivo portatil (102) se determina, o

de otra manera reconoce, la regiéon de
lcontacto expansiva (124) como el toque‘
gesto (114). En el bloque (306), los.
\datos gesto que corresponde al gesto‘
tacti se comunica a una aplicacic')n\
}de interfaz. Por ejemplo, el controlador
de pantalla tactil (106) al dispositivo
portatil (102) comunica o por otro lado
del

corresponde al gesto tactil (114) para la

emite los datos gesto que

‘aplicacién de interfaz (108).Los datos de‘

‘de difusién que incluye informacién‘

gestos pueden ser comunicados en.

forma de un mensaje del sistema‘
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ivariada sobre elgesto, talcomo Ia
‘ubicacién donde se inicia el gesto, la

velocidad o tasa del gesto, vy/o la

‘presién de contacto (por ejemplo, si
]el sistema es compatible con una
\medicién 0 valor de la presion téctil)l
(Pag. 3, FI. 8, Parr. 0028), |

Las aplicaciones del dispositivo (418)1
también incluyen cualquier componente‘
del sistema o los modulos paral
implementar formas de realizacion de‘

un gesto tacti. En este ejemplo, las |

aplicaciones del dispositivo (418)'
incluyen una aplicacion de interfaz (422).
W un controlador de pantalla tactil
l(424) que se muestran como
lmédulos de software y/o aplicaciones‘

linformaticas (Pag. 4, FI. 9, Parr.00371. |

Aungue el Examinador haya citado al documento US 2006/0206717 (D1), para
objetar la novedad y la altura inventiva de la presente invencion, es posible afirmar
que este no ensefa las caracteristicas esenciales de la invencion, como sera

demostrado a continuacion:

A pesar de que el documento D1 divulga una entrada tactil que comienza en un
borde de una pantalla tactili y progresa hacia una region de contacto
expandiendose desde el borde de la pantalla tactil, aproximadamente hacia una
region central de la pantalla tactil mientras que la entrada tactil permanece en
contacto con la pantalla tactil, a la reivindicacion independiente 1 le fue anadida la

siguiente caracteristica novedosa:

en respuesta a la determinacion de que el punto de inicio es al borde de la
pantalla sensitiva al gesto, determinar si una linea desde el punto de
comienzo del gesto se encuentra dentro de treinta grados de la perpendicular

desde el borde.
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La anterior caracteristica esta soportada en la reivindicacion original 9, en la
figura 5 de la solicitud, y en los parrafos [0043]-[0046] de la descripcion, por lo que

no se incurre en ampliacion de materia.

En el parrafo [0012] del documento D1 se describen claramente las siguientes
formas identificables del movimiento: Un usuario del dispositivo portatil 102 puede
iniciar una entrada tactil 112 con un dedo justo al lado de un borde de la pantalla
tactil 104 y luego hacer un pull-in gesto 114 en una direccién 116 a través de la
pantalla tactil. EI movimiento del gesto de extraccion en contacto 114 se ilustra en
la direccién 116 como la mano se mueve de la posicion 118, a la posicion 120, y
para la posicion 122 (que se muestra sucesivamente en los tres puntos de vista).
Cuando el movimiento del gesto tactil 114 pull-in se inicia por el usuario, una
region de contacto 124 se expande progresivamente, tal como se ilustra cuando la
mano se mueve desde el borde de la pantalla tactil en la posicion 118 a la posicion
120, y luego desde la posicion 120 a la posicidén 122. La expansion progresiva de
la zona de contacto 124 se determina a continuacién o se reconocen como el

gesto de extraccion en contacto 114.

A diferencia del gesto descrito por la anterioridad D1, en las reivindicaciones
independientes de la presente solicitud se determina que el punto de inicio es al
borde de la pantalla sensitiva al gesto, y se determina si una linea desde el punto
de comienzo del gesto se encuentra dentro de treinta grados de la perpendicular
desde el borde. En ninguna parte del documento D1 se sugiere un rango de

movimiento definido, ni mucho menos la precision de 30 grados.

Por todo lo anterior se concluye que la reivindicacién independiente en cuestion
posee caracteristicas que no se dan a conocer de manera obvia para una persona
versada en la materia por el documento D1, por ende la presente invencion debe
ser considerada como novedosa y con nivel inventivo sobre el estado de la técnica

presentado por el Examinador.
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4. Conclusion

Las modificaciones realizadas a las reivindicaciones de la presente solicitud de
patente y las aclaraciones presentadas a lo largo del presente escrito, permiten
superar completamente las objeciones realizadas a la claridad de las
reivindicaciones, por lo cual, la presente solicitud cumple a cabalidad las
exigencias establecidas por el articulo 30 de la Decision 486 y el articulo 22 del
Tratado de Cooperacion en Materia de Patentes PCT, segun los requerimientos

del Examinador.

De otra parte, los argumentos expuestos en el numeral 3 del presente escrito,
ponen de manifiesto de una manera clara y contundente, que lo revelado en las
nuevas reivindicaciones de la presente solicitud, resulta completamente
NOVEDOSO E INVENTIVO sobre las ensefianzas del estado del arte mas
cercano representado por el documento D1, toda vez que nada dentro de dicho
documento revela en forma directa o al menos llega a sugerir un método que
permite un gesto de margen, como lo hace la solicitud. Por consiguiente, no se
puede derivar la inexistencia de los requisitos de ley para la concesion del

privilegio de patentabilidad.

En consecuencia, me permito solicitar a ese Despacho, proceder con la revision
de las modificaciones y de los argumentos aqui presentados, para conceder el
privilegio de patente solicitado para la materia objeto de las 10 reivindicaciones
ahora presentadas en el capitulo reivindicatorio modificado, y que de subsistir
alguna duda o inquietud con respecto a la patentabilidad de |la presente invencion,
a pesar de las modificaciones y argumentos tecnicos ahora presentados, sin
apartarse del espiritu inventivo originalmente revelado en la solicitud internacional,
se le brinde la oportunidad al solicitante de aclararla o de limitar ain mas la
invencion, mediante la emision de un segundo examen de fondo, teniendo en
cuenta el nuevo capitulo reivindicatorio que se somete a revision, antes de que se
emita una decision definitiva por parte de ese Despacho, de conformidad con lo

dispuesto en 1.2.2.5.1 del articulo primero de la Resolucion 54093 de 2012.

5. Anexos

e Capitulo reivindicatorio modificado, en donde se han llevado a cabo las

modificaciones mencionadas anteriormente.
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Peticion

Solicito al Despacho que proceda a emitir un segundo examen de fondo sobre el
nuevo capitulo reivindicatorio, en el evento en que el Examinador considere que

pese a las modificaciones presentadas, aln persisten las objeciones planteadas.

Atentamente,

LUZ HELENA ADARVE GOMEZ.
C.C 41.575.435 de Bogota.
T.P. 14.884 C.S.J.

ABM
P-757



NUEVO CAPITULO REIVINDICATORIO CON MARCAS DE

CORRECCION

Un meétodo implementado por computadora que
comprende;

recibir un gesto hecho a través de una presentacién sensible a
gesto que presenta uvra—-o-mas-interfases de usuario:

determinar que el gesto tiene un punto de inicio en un margen
de la presentacion sensible al gesto y un punto posterior no en el
margen;

en respuesta a la determinacién de que el punto de inicio es al

borde de la pantalla sensitiva al gesto, determinar si una linea

desde el punto de comienzo del gesto se encuentra dentro de

treinta grados de la perpendicular desde el borde: vy

en respuesta a la determinacion _de que la linea esta dentro de

trinta grados, pasar el gesto a una entidad u otra interfase de

usuario distinta a uhRa—e—mas—de—las interfases de usuario

presentadas en la presentacion sensible al gesto.

2. Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, en donde la otra interfase de usuario es un
menu de inicio, una interfase de seleccion de aplicaciéon, o una

interfase de opcion para el dispositivo de computo.

% Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, que ademas comprende determinar una regidén
de regiones multiples del margen, y en donde el paso del gesto a
la entidad indica la otra interfase de usuario basada en la region.

4. Un meéetodo implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacién 1, que ademas comprende determinar que el

gesto es una primera longitud o una segunda longitud, y en donde



el paso del gesto pasa el gesto a la entidad si se determina que el
gesto es de primera longitud o la otra interfase de usuario si se
determina que el gesto es de segunda clase.

8. Un meétodo implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, que ademas comprende determinar si el gesto
es un gesto de un solo dedo o un gesto de dedos multiples y en
donde el paso del gesto pasa el gesto a la entidad o la otra
interfase de usuario es sensible a determinar si el gesto es un
gesto de un solo dedo o un gesto de dedos multiples.

6. Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, en donde el paso del gesto a la entidad hace
gue la entidad presente la otra interfase de usuario permitiendo la
interaccion con un sistema de un dispositivo de cémputo asociado
con la presentacién sensible al gesto.

Z. Un meétodo implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacién 6, en donde la segunda interfase de usuario es al
menos-—parcialmente transparente.

8. Un metodo implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, en donde el paso del gesto hace que la otra
interfase de usuario sea presentada, y ademas comprende:

recibir un segundo gesto hecho a través de la presentacién
sensible al gesto;

determinar que el segundo gesto tiene un punto de inicio en la
otra interfase de usuario y un punto posterior en el margen; y

responder a la determinacién que el segundo gesto tiene un
punto de inicio en la otra interfase de usuario y un punto posterior
en el margen, haciendo que la otra interfase de usuario cesé de
ser presentada.

9. Un metodo implementado por computadora gue
comprende:

recibir un gesto hecho a través de una presentacién sensible al

(&



gesto que presenta vnra—o-mas-interfases de usuario;

determinar si un punto de inicio del gesto es recibido en un
margen de la presentacion sensible al gesto;

al responder a la determinacion de que el punto de inicio no
esta en el margen de la presentacion sensible al gesto, pasar el
gesto a unra—-o—mas—delas interfases de usuario a través de las
cuales el punto de inicio del otro punto del gesto es recibido; o

al responder a |la determinacion de que el punto de inicio esta
en el margen de la presentacion sensible al gesto, determinar si
una linea desde el punto de inicio a un punto posterior del gesto
esta dentro de aproximadamente treinta grados de la perpendicular
desde el margen; y

al responder a |la determinacién de que la linea no esta dentro
de aproximadamente treinta grados de la perpendicular desde el
margen, pasar el gesto a unra—-o-mas-de-las interfases de usuario: o

al responder a la determinacién de que la linea esta dentro de
aproximadamente treinta grados, presentar una interfase de
sistema que habilita la interacciéon con una entidad de sistema.

10. Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacidn 9, en donde una—o—mas—de—las interfases de
usuario son una interfase inmersiva y la otra de wha—o-mas—de-las

interfases de usuario son una interfase basada en ventanas.

1



NUEVO CAPITULO REIVINDICATORIO

T Un metodo implementado por computadora que
comprende:

recibir un gesto hecho a través de una presentacion sensible a
gesto que presenta interfases de usuario:

determinar que el gesto tiene un punto de inicio en un margen
de la presentacion sensible al gesto y un punto posterior no en el
margen;

en respuesta a la determinacién de que el punto de inicio es al
borde de la pantalla sensitiva al gesto, determinar si una linea
desde el punto de comienzo del gesto se encuentra dentro de
treinta grados de la perpendicular desde el borde; y

en respuesta a la determinacion de que la linea esta dentro de
trinta grados, pasar el gesto a una entidad u otra interfase de
usuario distinta a las interfases de usuario presentadas en la

presentacion sensible al gesto.

2. Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacién 1, en donde la otra interfase de usuario es un
menu de inicio, una interfase de seleccion de aplicacién, o una

interfase de opcidn para el dispositivo de coémputo.

3. Un meétodo implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicaciéon 1, que ademas comprende determinar una regién
de regiones multiples del margen, y en donde el paso del gesto a
la entidad indica la otra interfase de usuario basada en la region.

4. Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, que ademas comprende determinar que el
gesto es una primera longitud o una segunda longitud, y en donde

el paso del gesto pasa el gesto a la entidad si se determina que el

| %



gesto es de primera longitud o la otra interfase de usuario si se
determina que el gesto es de segunda clase.

9. Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, que ademas comprende determinar si el gesto
es un gesto de un solo dedo o un gesto de dedos multiples y en
donde el paso del gesto pasa el gesto a la entidad o la otra
interfase de usuario es sensible a determinar si el gesto es un
gesto de un solo dedo o un gesto de dedos multiples.

6. Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, en donde el paso del gesto a la entidad hace
que la entidad presente la otra interfase de usuario permitiendo la
interaccion con un sistema de un dispositivo de computo asociado
con la presentacion sensible al gesto.

Vi Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacién 6, en donde la segunda interfase de usuario es
parcialmente transparente.

8. Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacion 1, en donde el paso del gesto hace que la otra
interfase de usuario sea presentada, y ademas comprende:

recibir un segundo gesto hecho a través de la presentacién
sensible al gesto;

determinar que el segundo gesto tiene un punto de inicio en la
otra interfase de usuario y un punto posterior en el margen; vy

responder a la determinacién que el segundo gesto tiene un
punto de inicio en la otra interfase de usuario y un punto posterior
en el margen, haciendo que la otra interfase de usuario cesé de
ser presentada.

9. Un meétodo implementado por computadora que
comprende:

recibir un gesto hecho a través de una presentacion sensible al

gesto que presenta interfases de usuario;
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determinar si un punto de inicio del gesto es recibido en un
margen de la presentacion sensible al gesto;

al responder a la determinacion de que el punto de inicio no
esta en el margen de la presentacion sensible al gesto, pasar el
gesto a las interfases de usuario a travées de las cuales el punto de
inicio del otro punto del gesto es recibido; o

al responder a la determinacién de que el punto de inicio esta
en el margen de la presentacion sensible al gesto, determinar si
una linea desde el punto de inicio a un punto posterior del gesto
esta dentro de aproximadamente treinta grados de |la perpendicular
desde el margen; vy

al responder a la determinacion de que la linea no esta dentro
de aproximadamente treinta grados de la perpendicular desde el
margen, pasar el gesto a las interfases de usuario; o

al responder a |la determinacion de que la linea esta dentro de
aproximadamente treinta grados, presentar una interfase de
sistema que habilita la interaccion con una entidad de sistema.

K Un método implementado por computadora de acuerdo con
la reivindicacién 9, en donde las interfases de usuario son una
interfase inmersiva y la otra de las interfases de usuario son una

interfase basada en ventanas.
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