
Radicación 14 49366 0000 0000 2014-03-07 15:45:28
Trámite 11 PCT-PATENTE DE INVENCION CAPITULOS I Y II

Evento 378 FASE NACIONAL INCLUIDO CAPITULO I

Actuación 411 PRESENTACION Folios: 45

Dependencia 2020 DIRECCION DE NUEVAS CREACIONES

Pago #1 25970 $ 489250

DIRECCIÓN DE NUEVAS CREACIONES
SOLICITUD FASE NACIONAL - PCT

1 Titulo de la Invención(200 caractares o espacios máximos)

FALLO DEL CLIENTE EN CLÚSTER

2 Datos del Solicitante / Titular

Nombre: MICROSOFT 
CORPORATION

Dirección 
Electrónica:

infopi@cardenasycardenas.com

Dirección: c/o Microsoft 
Corporation, LCA- 
International Patents, 
One Microsoft Way, 
98052-6399

Domicilio/País de 
constitución: ESTADOS UNIDOS DE 

AMÉRICA - WASHINGTON - 
REDMOND 

Identificación:

  CEDULA DE 
CIUDADANIA

  CEDULA DE 
EXTRANJERIA

  EMPRESA 
EXTRANJERA

  NIT

  PASAPORTE  



Número: 1965228722-

3 Solicitantes

Apellidos - Nombres o Razón Social Tipo Identificación

1. MICROSOFT CORPORATION EE 1965228722

4 Datos del Inventor

Nombre: Thomas, E. JOLLY Dirección 
Electrónica:

infopi@cardenasycardenas.com

Dirección: c/o Microsoft 
Corporation, LCA- 
International 
Patents, One 
Microsoft Way, 
98052-6399

Domicilio/País de 
constitución: ESTADOS UNIDOS DE 

AMÉRICA - WASHINGTON - 
REDMOND 

Identificación:

  CEDULA DE 
CIUDADANIA

  CEDULA DE 
EXTRANJERIA

  EMPRESA 
EXTRANJERA

  NIT

  PASAPORTE   No Aplica  

Número: -

5 Inventor(es)

Apellidos - Nombres Domicilio

1. KRUSE David, M ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

2. FATHALLA Diaa ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

3. PINKERTON James, T ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

4. GEORGE Mathew ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

5. PRAHALAD Prashanth ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

6. JOLLY Thomas, E. ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA

6 Datos Inventor(es)



País de Residencia Departamento/Estado Ciudad Dirección

1.
ESTADOS 
UNIDOS DE 
AMÉRICA

WASHINGTON REDMOND

c/o Microsoft Corporation, 
LCA- International Patents, 
One Microsoft Way, 98052-
6399

2.
ESTADOS 
UNIDOS DE 
AMÉRICA

WASHINGTON REDMOND

c/o Microsoft Corporation, 
LCA- International Patents, 
One Microsoft Way, 98052-
6399

3.
ESTADOS 
UNIDOS DE 
AMÉRICA

WASHINGTON REDMOND

c/o Microsoft Corporation, 
LCA- International Patents, 
One Microsoft Way, 98052-
6399

4.
ESTADOS 
UNIDOS DE 
AMÉRICA

WASHINGTON REDMOND

c/o Microsoft Corporation, 
LCA- International Patents, 
One Microsoft Way, 98052-
6399

5.
ESTADOS 
UNIDOS DE 
AMÉRICA

WASHINGTON REDMOND

c/o Microsoft Corporation, 
LCA- International Patents, 
One Microsoft Way, 98052-
6399

6.
ESTADOS 
UNIDOS DE 
AMÉRICA

WASHINGTON REDMOND

c/o Microsoft Corporation, 
LCA- International Patents, 
One Microsoft Way, 98052-
6399

7 Datos del Representante Legal / Apoderado

Nombre: LUZ HELENA 
ADARVE 
GOMEZ

Dirección 
Electrónica: infopi@cardenasycardenas.com

Dirección: Carrera 7 No 71-
52 T B Piso 9

Domicilio/País de 
constitución:

COLOMBIA - BOGOTA D.C. - 
BOGOTA D.C. 

Identificación:



  CEDULA DE CIUDADANIA   CEDULA DE EXTRANJERIA

  EMPRESA EXTRANJERA   NIT

  PASAPORTE  

Número: 41575435-

Presentación de Poder

Año de Radicación

Número de Radicación

8 Datos Solicitud: PCT / WO

Número Solicitud: pct/us2012/054038 Fecha Solicitud: 07/09/2012

Número Publicacion: wo 2013/036697 Fecha Publicacion: 14/03/2013

9 Declaraciones de prioridad   SI     NO  

(33) País de origen Codigo del país (31) No. Solicitud (32) Fecha 
(AAAA/MM/DD)

1. ESTADOS UNIDOS DE 
AMÉRICA

US 13/228,732 09/09/2011

10 Reivindicaciones

Número reivindicaciones: 10 Pago Reivindicaciones: No

11 Reducción de tasas.

Declaro que carezco de medios económicos para presentar la solicitud de patente.
  SI     NO  

Nota: En caso de ser persona natural y carecer de medios económicos, y por lo tanto, aplique la 
reducción de tasas a que se refiere la resolucón vigente en tarifas, debe firmar la presente solicitud 
bajo la gravedad de juramento.

  Micro, pequeñas y medianas empresas
  Universidades públicas o privadas
  Entidades sin ánimo de lucro

Debe aportar los documentos que se indican en el numeral 17 de anexos

12 Documentos Anexos

Reivindicaciones
Descripción
Dibujos y/o Figuras
Resumen
Certificado Depósito Material Biológico
Uso de Conocimiento tradicional



Listado de secuencias
Artes finales 12 x 12 cm
Poderes, si fuere el caso
Copia de la primera solicitud si se reivindica prioridad
Traducción simple de la primera solicitud, si se reivindica prioridad
Otros Anexos

























































































FALLO DEL CLIENTE EN CLÚSTER 
 

RESUMEN 
 
 Un identificador de instancia de la aplicación es empleado 
con varios sistemas y métodos, de modo tal, de proveer un 
solicitante con acceso continuo a un recurso cuando está en 
operación en un ambiente de cliente en clúster. Un solicitante 
que reside en un primer cliente, puede intentar acceder a un 
recurso. El primer cliente envía una solicitud para acceder al 
recurso. La solicitud puede estar asociada con un 
identificador de instancia de la aplicación que identifica al 
solicitante. En algún momento, el primer cliente falla y el 
solicitante está asociado con un segundo cliente a través de 
un mecanismo de fallos. El segundo cliente envía una segunda 
solicitud para acceder al recurso por cuenta del solicitante. 
La segunda solicitud está asociada con el identificador de 
ejemplo de la aplicación del solicitante. El identificador de 
ejemplo de la aplicación se usa para identificar la segunda 
solicitud como perteneciente al mismo solicitante que la 
primera solicitud, otorgando de ese modo el acceso de la 
segunda solicitud al recurso, en tanto evita una situación de 
conflicto. 
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MEMORIA DESCRIPTIVA 
 

 Los ambientes en clúster, por ejemplo, los ambientes en 

donde la carga de trabajo está distribuída a través de 

múltiples máquinas, se usan normalmente para proveer fallas y 

alta disponibilidad de información a los clientes. Los 

ambientes en clúster les permiten a los clientes acceder a los 

recursos a través de uno o más nodos que son una parte del 

ambiente. Un ambiente en clúster puede actuar como un cliente, 

un servidor, o ambos. En un servidor en clúster de cliente, 

una aplicación puede residir en cualquiera de los nodos que 

componen el clúster. La aplicación puede emitir solicitudes 

para los recursos que son almacenados en forma local dentro 

del clúster cliente o almacenados en forma remota. Si ocurre 

un error en el nodo, el cliente falla, o migra a un nodo 

diferente en el clúster. Sin embargo, cuando el cliente 

solicita nuevamente el acceso a un recurso con el que estaba 

trabajando en el momento del error, el recurso puede ser 

enrejado o cerrado por el servidor para el nodo cliente 

anterior en que la aplicación residía. 

Con respecto a estas y a otras consideraciones es que se han 

efectuado las realizaciones. Más aún, aunque se han discutido 

problemas relativamente específicos, se deberá entender que 

las realizaciones no deberán estar limitadas a resolver los 

problemas específicos identificados en el ambiente. 

Resumen 

 Se provee este resumen para introducir una selección de 

conceptos en una forma simplificada, los que están más 

ampliamente descritos más adelante en la sección Descripción 

Detallada. Este resumen no pretende identificar 

características clave o características esenciales de la 

materia en referencia reivindicada, ni tampoco pretende ser 
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usado como una ayuda en la determinación del ámbito de la 

materia en referencia reivindicada. 

 Los sistemas y métodos se describen aquí para proveer una 

aplicación o un proceso con acceso continuo a un recurso, 

después que la aplicación migra a un nuevo nodo en un ambiente 

de cliente en clúster. Una aplicación o proceso que reside en 

un nodo en un clúster del cliente, envía una solicitud a un 

servidor para acceder a un recurso. En las realizaciones, se 

usa un identificador de instancia de la aplicación único para 

identificar una aplicación que solicita un recurso. El 

identificador de aplicación único puede ser provisto con la 

solicitud. Cuando el cliente accede a un recurso, el 

identificador de instancia de la aplicación está asociado con 

el recurso solicitado. 

 Antes de que la aplicación o el proceso complete sus 

operaciones en el recurso, el nodo sobre el cual reside el 

cliente en el ambiente en clúster puede experimentar un error 

que lo hace fallar o, de otro modo, perder el acceso al 

recurso antes de que la aplicación libere en forma apropiada 

el recurso. En tales circunstancias, el recurso puede 

permanecer en un estado enrejado o cerrado en el servidor por 

la solicitud del cliente anterior. Al fallar a un nodo 

diferente en el clúster del cliente, la aplicación en el nuevo 

nodo cliente puede restablecer una conexión con el servidor 

que administra el recurso y efectuar una segunda solicitud 

para el recurso, a la cual tuvo acceso previamente la 

aplicación en el momento del error. La segunda solicitud puede 

incluir un identificador de instancia de la aplicación que fue 

enviado con la primera solicitud. Aunque la segunda solicitud 

para el recurso puede ser recibida desde un nodo diferente en 

el ambiente en clúster, el identificador de instancia de la 

aplicación le permite al servidor que administra la solicitud, 
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determinar que la segunda solicitud pertenece a la misma 

aplicación o proceso que cerró anteriormente el recurso. Al 

hacer esto, se le permite al servidor invalidar el recurso y 

garantizar que la segunda solicitud del cliente acceda al 

recurso, en tanto asegura que no surgirá una situación de 

conflicto. 

 Las realizaciones pueden ser implementadas como un proceso 

de computador, como un sistema de computación o como un 

artículo de elaboración, tal como un producto de programa de 

computador o medio legible por computador. El producto de 

programa de computador puede ser un medio de almacenamiento 

por computador legible por un sistema de computador y que 

codifica un programa de computador de instrucciones para 

ejecutar un proceso de computador. El producto de programa de 

computador además puede ser una señal propagada en un portador 

legible por un sistema de computación y que codifica un 

programa de computador de instrucciones para ejecutar un 

proceso de computador. 

Breve descripción de los dibujos 

 Las realizaciones no limitantes y no exhaustivas se 

describen con referencia a las siguientes figuras. 

 La Fig. 1 ilustra un sistema que puede ser usado para 

implementar las realizaciones descritas aquí. 

 La Fig. 2 es un diagrama de bloques que ilustra un 

ambiente de software que puede ser usado para implementar las 

realizaciones descritas aquí. 

 La Fig. 3 es una realización de un método que un cliente 

puede ejecutar, para ganar el acceso continuo a un recurso en 

un ambiente en clúster. 

 La Fig. 4 es una realización de un método ejecutado por un 

nodo en un ambiente en clúster, para proveer el acceso 

continuo a un recurso. 
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 La Fig. 5 ilustra un diagrama de bloques de un ambiente de 

computación adecuado para implementar las realizaciones. 

Descripción detallada 

 Se describen más ampliamente varias realizaciones más 

adelante con referencia a los dibujos que se acompañan, los 

cuales forman una parte de este documento, y los que muestran 

realizaciones específicas a modo de ejemplo. Sin embargo, las 

realizaciones puede ser implementadas en muchas formas 

diferentes y no deberán ser interpretadas como limitadas con 

respecto a las realizaciones establecidas aquí, más bien, se 

proveen estas realizaciones de manera tal de que esta 

descripción sea detallada y completa, y expresará 

completamente el ámbito de las realizaciones para aquellas 

personas entendidas en la materia. Las realizaciones pueden 

ser practicadas como métodos, sistemas o dispositivos. De 

acuerdo a lo anterior, las realizaciones pueden tomar la forma 

de una implementación de hardware, de una completa 

implementación de software o de una implementación que combine 

aspectos de software y de hardware. Por lo tanto, la siguiente 

descripción detallada no deberá tomarse en un sentido 

limitante. 

 Las realizaciones de la presente descripción están 

relacionadas para proveer mecanismos de fallo del cliente en 

clúster que le permitan a un solicitante recuperar el acceso a 

un recurso después de un evento de fallo. En las 

realizaciones, un solicitante puede ser un proceso, una 

aplicación, o uno o más procesos hijo de una aplicación. Un 

recurso puede ser un archivo, un objeto, datos, o cualquier 

otro tipo de recurso en un ambiente de computación. En las 

realizaciones, un recurso puede residir en un servidor 

autónomo o puede residir en un ambiente en clúster. En las 

realizaciones descritas aquí, un ambiente en clúster puede 
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incluir uno o más nodos (por ejemplo, dispositivos cliente y/o 

servidor). 

 En una realización a modo de ejemplo, una aplicación que 

reside en un nodo en un ambiente en clúster puede solicitar 

acceso a un recurso en particular. En las realizaciones, el 

recurso puede estar almacenado en forma local (por ejemplo, en 

un nodo cliente), en un dispositivo remoto (por ejemplo, en un 

servidor remoto o en un nodo diferente en el ambiente de 

cliente en clúster), o en un ambiente en clúster (por ejemplo, 

en un ambiente que contiene múltiples nodos) que es diferente 

del ambiente de cliente en clúster. Por ejemplo, en las 

realizaciones el ambiente en clúster puede ser un cliente o 

servidor de clúster, sin embargo, una persona entendida en la 

materia apreciará que los sistemas y métodos descritos aquí 

pueden ser empleados en cualquier otro tipo de ambiente, tal 

como, sin embargo no limitado a, una red virtual. 

 En tales ambientes, los recursos pueden ser compartidos 

entre los clientes y las aplicaciones. Cuando una aplicación 

accede a un recurso, el recurso puede estar enrejado o 

cerrado, prohibiendo de esta manera que otras aplicaciones 

accedan al recurso hasta que la aplicación de acceso libere el 

recurso. El enrejado y cierre del recurso puede ser empleado 

para protegerse contra un conflicto, es decir, protegerse 

contra la modificación del recurso por otra aplicación antes 

de que la aplicación de acceso haya realizado sus operaciones 

en el recurso. Sin embargo, si el nodo en un ambiente de 

cliente en clúster falla, la aplicación que está accediendo al 

recurso puede liberar el recurso de manera inapropiada desde 

un estado enrejado o cerrado. Por ejemplo, el nodo cliente que 

accede al recurso por cuenta de la aplicación, puede perder 

una conexión en red, puede colisionar, o de otro modo puede 

perder el acceso al recurso antes de que la aplicación 
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complete sus operaciones y libere en forma apropiada el 

recurso. Por lo tanto, el recurso puede permanecer en un 

estado en el cual este no está disponible para otros clientes 

o aplicaciones. Se pueden emplear mecanismos que liberan en 

forma automática un recurso desde un estado enrejado o 

cerrado, previniendo de esta manera que el recurso sea 

bloqueado en forma permanente. Sin embargo, tales mecanismos 

frecuentemente esperan un período de tiempo antes de liberar 

un recurso enrejado o cerrado. 

 En algunos casos, cuando la aplicación ejecuta un fallo 

para migrar desde el nodo cliente fallado a un nodo cliente 

diferente en el cliente de clúster, la aplicación puede 

intentar restablecer su conexión anterior con el servidor y 

resumir su(s) operación(es) en el recurso a través del nodo 

cliente diferente. Sin embargo, debido a que el recurso no fue 

liberado de manera apropiada por el nodo cliente que ha 

fallado, el cual anteriormente accedió al recurso por cuenta 

de la aplicación, debido al error, la aplicación que tuvo 

acceso anteriormente al recurso puede no ser capaz de resumir 

su acceso al recurso hasta que el servidor libere el recurso 

desde su estado enrejado o cerrado. Sin embargo, debido a que 

el nodo diferente ahora está intentando acceder al recurso por 

cuenta de la aplicación, el servidor puede no ser capaz de 

identificar la aplicación como la misma aplicación que 

estableció anteriormente el cierre en el recurso. Sin embargo, 

debido a que la misma aplicación está tratando de acceder al 

recurso, no existe una situación de conflicto. En tales 

situaciones, la espera para que el servidor libere el cierre 

anterior en el recurso, puede producir un retardo inaceptable 

para la aplicación. 

 Como se describe, debido a que la aplicación está operando 

en un ambiente de cliente en clúster, cuando la aplicación 
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solicita el acceso al recurso por una segunda vez, la 

solicitud para acceder al recurso se puede hacer desde una 

ubicación diferente, tal como, desde un nodo diferente en el 

ambiente de cliente en clúster. Por lo tanto, la segunda 

solicitud puede venir desde una ubicación o dirección IP 

diferente. Debido a que la solicitud puede ser efectuada desde 

una ubicación diferente, un servidor puede tener dificultad al 

asegurar que el cliente o la aplicación intenta acceder 

nuevamente al recurso, realmente es el mismo cliente que 

accedió anteriormente al recurso. Los sistemas y métodos 

descritos aquí proveen mecanismos para identificar situaciones 

en donde la misma aplicación intenta acceder a un recurso, 

evitando de ese modo tal retardo y, suministrando un acceso 

continuo de aplicación al recurso. 

 La Fig. 1 ilustra un sistema 100 que puede ser usado para 

implementar algunas de las realizaciones descritas aquí. El 

sistema 100 incluye un cliente de clúster 102 y un servidor de 

clúster 106. El cliente de clúster incluye múltiples nodos, 

tales como los clientes 102A y 102B. Los clientes 102A y 102B 

pueden ser un dispositivo o aplicación que reside en el 

cliente de clúster 102. El cliente de clúster 102 puede 

comunicarse con el servidor de clúster 106 a través de la red 

108. En las realizaciones, la red 108 puede ser la Internet, 

una WAN, una LAN, o cualquier otro tipo de red conocida en la 

materia. El servidor de clúster 106 almacena recursos a los 

cuales pueden acceder las aplicaciones en el cliente de 

clúster 102 (por ejemplo, las aplicaciones que residen en el 

Cliente 102A o Cliente 102B). En las realizaciones, un cliente 

(por ejemplo, el Cliente 102A) puede establecer una sesión con 

el clúster 106 para acceder a los recursos en el clúster 106 

por cuenta de una aplicación que reside en el cliente. Aunque 

en la Fig. 1 el cliente de clúster 102 solamente incluye dos 
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clientes (por ejemplo, el Cliente 102A y el Cliente 102B), una 

persona entendida en la materia apreciará que cualquier 

cantidad de clientes pueden ser incluidos en el cliente de 

clúster 102.  

 Como se muestra en la Fig. 1, el servidor de clúster 106 

incluye los servidores 106A, 106B, y 106C, los que proveen 

tanto la disponibilidad como la redundancia para la 

información almacenada en el clúster 106. En las 

realizaciones, el clúster 106 puede tener un sistema de 

archivos, una base de datos, u otra información a la cual 

puedan acceder los clientes 102 y 104. Aunque se muestran tres 

servidores en la Fig. 1, en otras realizaciones el clúster 106 

puede incluir más de tres servidores, o menos de tres 

servidores. Más aún, mientras las realizaciones descritas aquí 

se refieren a un cliente que se comunica con un servidor que 

es parte de un servidor de clúster, una persona entendida en 

la materia apreciará que las realizaciones descritas aquí, 

también pueden ser ejecutadas usando un servidor autónomo. 

 En las realizaciones, el cliente de clúster 102 provee 

mecanismos de fallo que le permiten a un cliente migrar desde 

un primer nodo cliente a un segundo nodo cliente en caso de un 

error o fallo que ocurra en el primer nodo cliente. Una 

persona entendida en la materia apreciará que cualquier tipo 

de mecanismo de fallo puede ser empleado con los sistemas y 

métodos descritos aquí. Los métodos y sistemas descritos aquí 

pueden ser empleados para evitar el retardo indebido cuando 

una aplicación intenta recuperar el acceso a un recurso que 

migra desde un cliente a otro (por ejemplo, desde el Cliente 

102A al Cliente 102B), en el caso de un fallo. En las 

realizaciones, un identificador de instancia de la aplicación 

que identifica la aplicación que accede al recurso puede estar 

asociado con el recurso. El identificador de ejemplo de la 



 9

aplicación puede ser un identificador único global (GUID) que 

está asociado con una aplicación, una sección ejecutada por 

una aplicación, o un proceso hijo de una aplicación. Por 

ejemplo, en una realización, una aplicación puede estar 

asociada con un identificador de instancia de la aplicación 

que es un GUID. En otra realización, un identificador de 

instancia de la aplicación puede estar asociado con una 

operación o acción específica ejecutada por una aplicación. 

Por ejemplo, si la aplicación emite dos solicitudes abiertas 

diferentes para dos archivos diferentes, cada solicitud 

abierta puede tener su propio identificador de instancia de la 

aplicación. En aún otra realización, un identificador de 

instancia de la aplicación puede estar asociado con uno o más 

procesos hijo de la aplicación. Como será claro para aquellas 

personas entendidas en la materia a partir de las 

realizaciones descritas aquí, asociar el identificador de 

instancia de la aplicación de una aplicación con su uno o más 

procesos hijo, permitirá que los procesos hijo accedan al 

recurso, si el recurso está ubicado en un estado cerrado o 

enrejado que pertenece a la aplicación. En las realizaciones, 

el identificador de instancia de la aplicación puede ser 

enviado por el cliente cuando se envía o, después de enviar 

una solicitud para un recurso. 

 De acuerdo con otra realización, además de almacenar 

información a la cual acceden los clientes que son una parte 

del cliente de clúster 102, el servidor de clúster 106 además 

provee un mecanismo de fallo que permite el acceso continuo de 

un recurso, en caso de fallo de un nodo servidor. Nuevamente, 

una persona entendida en la materia apreciará que cualquier 

tipo de mecanismo de fallo puede ser empleado con los sistemas 

y métodos descritos aquí. 
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 En las realizaciones, cuando un cliente solicita el acceso 

a un recurso por cuenta de una aplicación, el identificador de 

instancia de la aplicación es enviado con la solicitud. El 

servidor que recibe la solicitud puede asociar el 

identificador de instancia de la aplicación con el recurso. 

Por ejemplo, el servidor de clúster puede almacenar el 

identificador de instancia de la aplicación en una tabla o 

caché ubicados en uno o más nodos (por ejemplo, servidores 

tales como los servidores 106A, 106B, y/o 106C) ubicados en el 

servidor de clúster 106, de tal modo que el identificador de 

instancia de la aplicación esté asociado con el recurso. Antes 

de que el cliente haya terminado con el recurso, el cliente 

puede experimentar un error que lo forzará a perder la 

conexión con el recurso. Por ejemplo, el cliente que aloja la 

aplicación o ejecuta solicitudes u operaciones por cuenta de 

la aplicación, puede perder su conexión de red al servidor de 

clúster, el cliente puede colisionar, o puede ocurrir 

cualquier otro tipo de error que interfiera con las 

aplicaciones que usan el recurso. Al experimentar el error, la 

aplicación puede producir un fallo a un nuevo nodo cliente en 

el cliente de clúster 102. El nuevo nodo cliente puede 

reconectarse con el servidor de clúster y enviar una segunda 

solicitud para acceder al recurso por cuenta de la aplicación.  

En las realizaciones, el cliente puede reconectarse al mismo 

nodo en el servidor de clúster 106 o a un nodo diferente. La 

segunda solicitud para acceder al recurso puede incluir el 

identificador de instancia de la aplicación, de la aplicación. 

Al recibir la segunda solicitud, el servidor (por ejemplo, un 

Servidor 106A del servidor de clúster 106) compara el 

identificador de instancia de la aplicación de la segunda 

solicitud con el identificador de instancia de la aplicación 

asociado con el recurso. Si los dos identificadores de 
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instancia de la aplicación coinciden, el servidor de clúster 

invalida el recurso. En las realizaciones, la invalidación del 

recurso puede comprender cerrar un archivo, remover un cierre 

en el recurso, o de otro modo tomar cualquier acción que 

libere el recurso para su uso. El nodo servidor entonces puede 

garantizar la segunda solicitud de la aplicación para acceder 

al recurso. Si el identificador de instancia de la aplicación 

del segundo nodo no coincide con el identificador de 

aplicación asociado con el recurso, el servidor no permitirá 

el acceso al recurso hasta que el recurso esté libre. 

 Para ilustrar una realización, un solicitante (por 

ejemplo, un proceso, una aplicación, etc.) en el Cliente 102A 

en el cliente de clúster 106, puede solicitar que el Cliente 

102A establezca una sesión con un servidor del servidor de 

clúster 106. Por ejemplo, el Cliente 102A puede establecer una 

sesión con el servidor 106A para acceder a una base de datos 

almacenada que está en el servidor 106A o que es una parte del 

servidor de clúster 106, en donde el servidor 106A puede 

acceder a la base de datos. El cliente 102A entonces envía una 

solicitud para un recurso por cuenta del solicitante. Un 

identificador de instancia de la aplicación que identifica al 

solicitante, está asociado con la solicitud. En las 

realizaciones, la solicitud puede incluir el identificador de 

instancia de la aplicación o el identificador de instancia de 

la aplicación puede ser enviado en forma separada en una forma 

tal, que el servidor 106A pueda determinar que el 

identificador de instancia de la aplicación está asociado con 

la solicitud. En aún otra realización, el servidor 106A o el 

servidor de clúster 106A pueden ya tener la información 

necesaria para asociar el identificador de instancia de la 

aplicación con la solicitud, sin tener que recibir al 

identificador de instancia de la aplicación junto con la 
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solicitud. El servidor 106A entonces le garantiza al 

solicitante el acceso al recurso, permitiendo de esta manera 

que el solicitante ejecute las operaciones o, de otro modo, 

acceda al recurso. Cuando se le garantiza al solicitante el 

acceso al recurso, el servidor 106A asocia un identificador de 

instancia de la aplicación con el recurso en una forma que 

indica que el solicitante está accediendo en ese momento al 

recurso. El recurso entonces puede ser enrejado o cerrado, de 

modo tal que otros clientes o aplicaciones no puedan acceder o 

modificar el recurso hasta que el cliente 102 haya completado 

su operación. 

 Antes que el solicitante complete sus operaciones en el 

recurso, ocurre un error que hace que el Cliente 102A falle o, 

que de otro modo, pierda su conexión al recurso. Debido a que 

el solicitante cliente completó su operación, este no ha 

liberado el control del recurso. Por lo tanto, el recurso 

puede permanecer en un estado enrejado o cerrado. El 

solicitante o cliente de clúster 102 puede emplear un 

mecanismo de fallo para migrar al solicitante desde el cliente 

102A al cliente 102B. Una vez que la operación de fallo se 

completa, el cliente 102B puede reconectarse al servidor de 

clúster 106 por cuenta del solicitante. El cliente 102B puede 

reconectarse al servidor 106A o establecer una nueva conexión 

con cualquier otro servidor en el servidor de clúster 106 (por 

ejemplo, el servidor 106B o 106C). En una situación a modo de 

ejemplo, el Cliente 102B se reconecta al servidor 106A. Al 

reconectarse, el cliente 102B puede enviar una segunda 

solicitud para acceder al recurso por cuenta del solicitante. 

Como se indicara anteriormente, debido a que el solicitante no 

liberó el control del recurso, el recurso aún puede estar en 

un estado cerrado o enrejado. De modo tal de acceder al 

recurso, sin tener que esperar que el servidor cambie de 
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manera automática el estado del recurso, por ejemplo, a través 

de una operación de tiempo muerto, el solicitante puede 

nuevamente proveer su identificador de instancia de la 

aplicación con la segunda solicitud. El servidor 106A compara 

el identificador de instancia de la aplicación provisto, con 

la segunda solicitud al identificador de instancia de la 

aplicación asociado con el recurso. Por ejemplo, al comparar 

el identificador de instancia de la aplicación recibido o, de 

otro modo, asociado con la segunda solicitud a un 

identificador de instancia de la aplicación, que el Servidor 

106A asoció con el recurso. El identificador de instancia de 

la aplicación asociado puede estar almacenado en un caché o 

tabla local del servidor 106A, o puede estar almacenado en 

otras partes en el servidor de clúster 106. Si el 

identificador de instancia de la aplicación almacenado en el 

caché coincide con el identificador de instancia de la 

aplicación que está asociado con el recurso, el servidor 106A 

invalida o, de otro modo libera el recurso y le permite al 

cliente 102B acceder nuevamente al recurso por cuenta del 

solicitante, sin tener que esperar que el recurso sea liberado 

por medio de algún otro mecanismo (por ejemplo, por el tiempo 

muerto del estado enrejado o cerrado). Si los identificadores 

de instancia de la aplicación no coinciden, el Cliente 102B 

tendrá que esperar a que el recurso se libere, antes de 

acceder a este. 

 En tanto en el ejemplo anterior el Cliente 102B se 

reconectó al mismo servidor 106A, también es posible en otras 

realizaciones, que el cliente se conecte a otro nodo en el 

servidor de clúster 106. Por ejemplo, el cliente 102B puede 

reconectarse al servidor 106B y presentar una segunda 

solicitud para recuperar el acceso al recurso por cuenta del 

solicitante. La segunda solicitud nuevamente puede estar 
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asociada con el identificador de instancia de la aplicación 

del solicitante, por ejemplo, al ser incluido en la segunda 

solicitud o, de otro modo, asociado con la segunda solicitud. 

En este ejemplo, el Servidor 106B puede no tener el 

identificador de instancia de la aplicación asociado con el 

recurso almacenado en su caché local, debido a que el acceso 

original del recurso estaba en el servidor 106A. En tal 

situación, el servidor 106B puede contactar a los otros 

servidores en el servidor de clúster 106 para determinar si 

estos tienen un identificador de instancia de la aplicación 

asociado con el recurso. Si el identificador de aplicación 

asociado con el recurso es almacenado en un nodo diferente en 

el servidor de clúster (por ejemplo, el servidor 106A), el 

identificador de instancia de la aplicación en el otro nodo en 

el servidor de clúster es comparado con el identificador de 

instancia de la aplicación provisto con la segunda solicitud. 

Si estos coinciden, el servidor 106B puede enviarle una 

solicitud al servidor 106A para invalidar el recurso, y 

entonces el servidor 106B puede permitirle al solicitante 

(ahora en el cliente 102B), acceder al recurso. Si los 

identificadores de instancia de la aplicación no coinciden, el 

Cliente 102B tendrá que esperar para que el recurso se libere. 

 En base a los ejemplos anteriores, una persona entendida 

en la materia apreciará que cualquier nodo cliente en el 

cliente de clúster 102 puede solicitar el acceso, y entonces 

proveerle el acceso a un solicitante en el cliente de clúster 

102. Más aún, cualquier nodo servidor en un servidor de 

clúster (por ejemplo, cualquier servidor en el servidor de 

clúster 106) es capaz de determinar si el solicitante tuvo 

acceso anteriormente al recurso, incluso si el acceso ocurrió 

en un nodo servidor diferente en el servidor de clúster. Una 

persona entendida en la materia apreciará que la siguiente 
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descripción es simplemente un ejemplo de cómo la realización 

mostrada en la Fig. 1 puede operar, y existen otras 

realizaciones. Por ejemplo, más que acceder a recursos en un 

servidor remoto o servidor de clúster, un nodo cliente puede 

ejecutar las realizaciones descritas aquí para proveerle a los 

solicitantes (por ejemplo, aplicaciones o procesos) el acceso 

continuo a los recursos que residen en el ambiente en clúster 

(por ejemplo, en los mismos nodos de cliente de clúster o 

diferentes que componen el cliente de clúster). Como se 

describe con más detalles más adelante, las realizaciones 

descritas aquí pueden involucrar varios pasos u operaciones 

diferentes. Más aún, las realizaciones descritas aquí pueden 

ser implementadas usando cualquier módulo o componente de 

software o de hardware apropiados. 

 Yendo ahora a la Figura 2, la figura ilustra un diagrama 

de bloques de un ambiente de software 200 que muestra el nodo 

cliente de clúster 201 con múltiples nodos cliente (por 

ejemplo, los clientes 202 y 204) y un nodo de servidor de 

clúster 206 con múltiples nodos servidores (por ejemplo, el 

Nodo 1 208 y el Nodo 2 216). En las realizaciones, el cliente 

202 solicita el acceso a un recurso, tal como el recurso 226, 

en un ambiente de servidor de clúster 206 por cuenta de un 

solicitante. El nodo cliente de clúster 201 puede ser un 

cliente de clúster tal como un cliente de clúster 102 (Fig. 

1). Aunque no se ilustra, el cliente de clúster puede contener 

más de dos clientes. El nodo de servidor de clúster 206 puede 

ser un servidor de clúster, tal como el servidor de clúster 

106 (Fig. 1), o puede ser cualquier otro tipo de ambiente de 

clúster tal como, sin embargo no limitado a, una red virtual. 

El recurso 226 puede ser almacenado en un almacén de datos 228 

que es parte del ambiente en clúster. Aunque no se muestra, en 

las realizaciones alternativas, el almacén de datos 228 puede 
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no ser parte del ambiente en clúster, sin embargo, puede estar 

conectado al ambiente en clúster sobre una red. Los ejemplos 

de tal red incluyen, sin embargo no están limitados a, la 

Internet, a una WAN, a una LAN, o a cualquier otro tipo de red 

conocida en la materia. En aún otras realizaciones, el almacén 

de datos puede ser parte de un nodo (por ejemplo, un 

dispositivo) que es una parte del clúster 206. 

 El nodo servidor de clúster 206 puede incluir uno o más 

nodos, tales como el Nodo 1 208 y el Nodo 2 216. Aunque se 

ilustran solamente dos nodos de clúster en la Fig. 2, se 

pueden incluir cualquier cantidad de nodos de clúster en el 

ambiente de clúster 206. En las realizaciones, los nodos de 

clúster 208 y 216 son capaces de recibir una solicitud para 

ejecutar una operación, y/o garantizar el acceso al recurso 

226. En las realizaciones, el recurso 226 puede ser un 

archivo, un objeto, una aplicación, datos, o cualquier otro 

tipo de recurso almacenado en, o asequible por el nodo en el 

nodo de clúster 206 o, por un servidor autónomo. 

 En las realizaciones, un cliente le envía una solicitud 

inicial 222 al ambiente de clúster 206. Como se ilustra en la 

Fig. 2, la solicitud inicial 222 puede ser enviada por el 

cliente 202 y ser recibida por el Nodo 1 208. Sin embargo, en 

las realizaciones alternativas, la solicitud inicial 222 puede 

ser enviada por el cliente o por cualquier otro nodo cliente 

en el cliente de clúster 201 y, ser recibida por el Nodo 2 216 

o por cualquier otro nodo en el servidor de clúster 206. Un 

ejemplo de solicitudes incluye, sin embargo no está limitado 

a, solicitudes para crear, abrir, o de otro modo acceder a un 

archivo. La solicitud 222 puede ser transmitida desde el 

cliente al Nodo de clúster a través de una red tal como, sin 

embargo no limitada a, la Internet, una WAN, una LAN, o 

cualquier otro tipo de red conocida en la materia. La 
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solicitud inicial 222 puede incluir una solicitud para acceder 

a un recurso, tal como al recurso 226. En las realizaciones, 

la solicitud 222 también puede incluir un identificador de 

instancia de la aplicación que le identifique al solicitante 

que el cliente 202 está haciendo la solicitud. En las 

realizaciones, la solicitud inicial 222 puede consistir de uno 

o más mensajes. Por ejemplo, la solicitud 222 puede ser un 

solo mensaje que contiene tanto la solicitud como un 

identificador de instancia de la aplicación. En otra 

realización, la solicitud 222 pueden ser múltiples mensajes 

que incluyan una o más solicitudes, así como uno o más 

identificadores de instancia de la aplicación. En las 

realizaciones, el cliente 202 puede incluir una aplicación de 

instancia de caché 214 que se usa para almacenar y/o para 

generar uno o más identificadores de instancia de la 

aplicación que pueden ser transmitidos con la solicitud 222. 

 Como se muestra en la Fig. 2, el Nodo 1 208 puede recibir 

la solicitud 222 y un identificador de instancia de la 

aplicación desde el cliente 202. Si el recurso 226 solicitado 

está disponible, por ejemplo, no enrejado o cerrado por otro 

cliente o aplicación, el Nodo 1 puede garantizar la solicitud 

del cliente (por ejemplo, el cliente 202) para acceder al 

recurso 226 por cuenta de un solicitante que se está 

ejecutando en el cliente. Al garantizar el acceso al recurso 

226, el controlador del filtro 210 puede asignar o, de otro 

modo, crear una asociación entre el cliente 202 y el recurso 

226, al almacenar el identificador de instancia de la 

aplicación que recibió del cliente 202. En las realizaciones, 

la asociación puede ser almacenada como un objeto en la 

aplicación de instancia de caché 212 que es una parte del Nodo 

1. Aunque la realización ilustrada muestra la aplicación de 

instancia de caché 212 como una parte del Nodo 1 208, en las 
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realizaciones, la aplicación de instancia de caché 212 puede 

ser almacenada en otras partes, como una parte del nodo de 

clúster 206. Una persona entendida en la materia apreciará que 

el Nodo de clúster 206 puede incluir una o más aplicaciones de 

instancia de caché, tal como una aplicación de instancia de 

caché 220 en el Nodo 2 216. En las realizaciones, cuando más 

de una aplicación de instancia de caché está presente, los 

datos almacenados en la aplicación de instancia de caché 

múltiple pueden ser repetidos a través de todas las 

aplicaciones de instancia de caché, o cada aplicación de 

instancia de caché puede almacenar datos separados. 

 En una realización, el identificador de instancia de la 

aplicación recibió del cliente un identificador de instancia 

de la aplicación que identifica a un solicitante (por ejemplo, 

una aplicación o proceso) que puede estar almacenado en una 

estructura _NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT. La estructura 

_NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT puede ser definida como es 

indica a continuación: 

 Typdef struct_NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT{ 

 USHORT Size; 

 USHORT Reserved; 

 GUID AppInstanceID; 

 }_NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT, 

*PNETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT; 

 En tales realizaciones, el tamaño variable puede almacenar 

información relacionada con el tamaño de la estructura y la 

variable AppInstanceID puede ser un identificador de instancia 

de la aplicación único para una aplicación de cliente de 

clúster con fallo, tal como un solicitante que se ejecuta en 

el cliente 202. En las realizaciones, la 

_NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT, u otro objeto o variable 

que contenga el identificador de instancia de la aplicación 
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del solicitante pueden ser almacenados en el caché del 

identificador único global (GUID) 214. En las realizaciones, 

la estructura _NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT puede ser 

enviada desde un cliente a un servidor en asociación con una 

solicitud para acceder a un recurso (por ejemplo, una 

solicitud de creación o abierta). En una realización, el 

identificador de instancia de la aplicación del solicitante 

puede ser almacenado en el caché del GUID del nodo cliente que 

el solicitante está ejecutando en el ambiente de cliente en 

clúster 201. En otra realización, aunque no se muestra en la 

Fig. 2, el nodo cliente de clúster 201 puede tener un 

repositorio central que almacena los identificadores de 

instancia de la aplicación. En tal realización, múltiples 

nodos cliente en el nodo cliente de clúster 201 pueden acceder 

al repositorio centralizado. En aún otra realización, los 

identificadores de instancia de la aplicación pueden ser 

almacenados a través de múltiples cachés del GUID (por 

ejemplo, caché del GUID 214 y caché del GUID 216). En tales 

realizaciones, el nodo cliente de clúster 201 puede emplear un 

algoritmo de replicación para asegurar que los múltiples 

cachés del GUID contienen los mismos identificadores de 

instancia de la aplicación. 

 Como se describiera anteriormente, el identificador de 

instancia de la aplicación puede estar asociado con el recurso 

226, mientras el cliente 202 accede al recurso 226 por cuenta 

de un solicitante. Un nodo servidor 206 puede almacenar tal 

asociación en uno o más cachés de instancia de la aplicación 

que son parte del nodo servidor de clúster 206, tal como los 

cachés de instancia de la aplicación 212 y 220. En una 

realización, el identificador de instancia de la aplicación 

puede estar asociado con el recurso al agregarlo a una lista 

del Parámetro de Creación Extra (ECP) para el recurso 226. La 
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lista del ECP puede ser almacenada en un caché de instancia de 

la aplicación que es parte del nodo servidor de clúster 206, 

tal como los cachés de instancia de la aplicación 212 y 220. 

En las realizaciones, cuando un ECP es recibido por un 

servidor, el servidor extrae un identificador de instancia de 

la aplicación desde el ECP y lo agrega a un caché para 

asociarse con un recurso, manejar un recurso, etc. Como se 

describe con respecto al almacenamiento de los identificadores 

de instancia de la aplicación en el cliente de clúster 201, 

los identificadores de instancia de la aplicación asociados 

con un nodo pueden ser almacenados en un caché de instancia de 

la aplicación individual en el nodo servidor de clúster 206, 

en un repositorio central en el servidor de clúster 206, o 

replicado a través de múltiples cachés de instancia de la 

aplicación en múltiples nodos en el nodo servidor de clúster 

206. 

 En las realizaciones, el recurso 226 está enrejado o 

cerrado en tanto que un solicitante que se ejecuta en el 

cliente 202 tiene acceso al recurso 222, previniendo de esta 

manera que otro cliente o aplicaciones tengan acceso al 

recurso 226 y evitando cualesquiera conflictos potenciales. En 

las realizaciones, antes de que el solicitante complete su 

operación en el recurso 226, el cliente 202 experimenta un 

error que hace que este pierda la conexión con el recurso. Por 

ejemplo, el cliente puede colisionar, puede desconectarse, o 

perder su conexión de red al nodo servidor 208. En tales 

casos, el recurso 226 aún puede estar en un estado enrejado o 

cerrado debido a que el solicitante no liberó un cierre en el 

recurso, previniendo de esta forma que otros clientes accedan 

al recurso 226. 

 Cuando le ocurre el error al cliente 202, el solicitante 

puede usar un mecanismo de fallo de cliente 232 para migrar a 



 21

un nuevo nodo cliente (por ejemplo, el cliente 204) en el 

cliente de clúster 201. Una persona entendida en la materia 

apreciará que cualquier tipo de mecanismo de fallo puede ser 

empleado en el fallo de cliente 232. En las realizaciones, el 

mecanismo de fallo 232 también puede incluir la migración del 

identificador de instancia de la aplicación del solicitante, 

el cual puede haber sido almacenado en el caché del GUID 214 

en el cliente 202, que ahora ha fallado. Al completar la 

migración, el solicitante puede intentar recuperar el acceso 

al recurso 202. En las realizaciones, el cliente 216 puede 

enviar una segunda solicitud 224 al Nodo 1 para solicitar el 

acceso al recurso 226 por cuenta del solicitante. Sin embargo, 

sin las realizaciones de acceso continuo descritas aquí, 

cuando el Nodo 1 208 recibe una solicitud para acceder al 

recurso 226 por cuenta del cliente 204 (el remitente de la 

segunda solicitud 224), este puede negar la solicitud debido a 

que el recurso 226 está aún en un estado enrejado o cerrado 

desde el acceso anterior que hizo el cliente 202 por cuenta 

del recurso. Sin las realizaciones descritas aquí, el Nodo 1 

208 podría reconocer que la segunda solicitud para acceder al 

recurso 226 fue desde una ubicación diferente (por ejemplo, el 

cliente 204). El Nodo 1 208 podría no ser capaz de determinar 

que la solicitud es para el mismo solicitante que sostiene el 

cierre en el recurso 226, y por lo tanto podría determinar que 

el garantizar la solicitud, podría resultar en un conflicto. 

Sin embargo, si el mismo solicitante intenta acceder al 

recurso 224, no existe asunto de conflicto y, forzar al 

cliente para que espere a que el recurso sea liberado por el 

sistema, puede resultar en retardos indebidos. 

 El identificador de instancia de la aplicación puede ser 

usado para resolver este problema. En las realizaciones, la 

segunda solicitud 224 además puede incluir que el 
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identificador de instancia de la aplicación identifique al 

solicitante que migró al cliente 204 durante el fallo mostrado 

en 232. En las realizaciones, el identificador de instancia de 

la aplicación del solicitante puede estar presente en el caché 

del GUID 228 del cliente 204 antes de la migración del 

solicitante durante el fallo de cliente 232. Por ejemplo, un 

mecanismo de replicación puede haber sido empleado para 

replicar el identificador de instancia de la aplicación del 

solicitante a través de los nodos en el cliente de clúster 

201. En otra realización, el solicitante 203 puede almacenar 

su identificador de instancia de la aplicación. En aún otra 

realización, el identificador de instancia de la aplicación 

del solicitante 203 puede ser migrado durante el fallo de 

cliente 232. 

 Como se describe con respecto a la solicitud 222, el 

identificador de instancia de la aplicación puede ser 

transmitido en el mismo mensaje que la segunda solicitud 224 

o, la segunda solicitud 224 puede estar compuesta de una 

cantidad de diferentes mensajes. Cuando la segunda solicitud 

es recibida en el nodo de clúster 206, o un nodo individual en 

el clúster, tal como el Nodo 1 208, y el servidor de recepción 

determina que el recurso está enrejado o cerrado, se hace una 

determinación de si el identificador de instancia de la 

aplicación en la segunda solicitud 224 es la misma que el 

identificador de instancia de la aplicación asociado con el 

recurso 226. En las realizaciones, el Nodo 2 216 comparará el 

identificador de instancia de la aplicación recibido con la 

segunda solicitud 222 con el identificador de instancia de la 

aplicación que está asociado con el recurso 226. El 

identificador de la aplicación asociado con el recurso 220 

puede estar almacenado en el caché de instancia de la 

aplicación 212 del Nodo 1 212. En las realizaciones en donde 
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múltiples cachés de instancia de la aplicación existen en el 

nodo de clúster 206, la determinación puede verificar más de 

un caché de instancia de la aplicación en el nodo de clúster 

206. En tales realizaciones, si un identificador de instancia 

de la aplicación coincidente no está ubicado en el caché de 

instancia de la aplicación 212, el Nodo 1 216 puede enviar una 

solicitud al Nodo 2 212 para determinar si un identificador de 

instancia de la aplicación coincidente está ubicado en el 

caché de instancia de la aplicación 220. 

 En una realización, si el identificador de instancia de la 

aplicación recibido en la segunda solicitud 224 no coincide 

con el identificador de instancia de la aplicación asociado 

con el recurso 226 (el cual puede estar almacenado en el caché 

de instancia de la aplicación 212 y/o 220), la segunda 

solicitud 224 puede estar garantizada hasta que el recurso 226 

esté liberado. Sin embargo, si se encuentra una coincidencia, 

el servidor de recepción (por ejemplo, el Nodo 1 208) y/o el 

nodo servidor de clúster 206 ejecutan acciones para garantizar 

el acceso al recurso 226 sin causarles un retardo indebido al 

cliente 204 y al solicitante 203. En tales casos, el nodo de 

clúster 206 puede invalidar el recurso 226, removiendo de esta 

manera el recurso 226 desde un estado enrejado o cerrado. En 

las realizaciones, la invalidación de un acceso anterior puede 

comprender cualquier acción que saque a un recurso de un 

estado enrejado o cerrado. Un ejemplo no limitante está 

cerrando un archivo abierto (por ejemplo, si el recurso 226 es 

un archivo). Una vez que el acceso anterior es invalidado, la 

segunda solicitud 224 para acceder al recurso 226 puede ser 

garantizada, suministrando de esta manera el acceso continuo 

al solicitante 203. 

 En una realización, el nodo que recibe la segunda 

solicitud 224, tal como el Nodo 1 208 en la Fig. 2, puede 
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ejecutar las acciones requeridas para invalidar el acceso 

anterior del recurso 226, si un nodo diferente (por ejemplo, 

el Nodo 2 216) tiene acceso y/o permiso para invalidar el 

acceso anterior. Sin embargo, en algunos casos, el nodo que 

recibe la solicitud puede no tener acceso o permiso para 

invalidar el acceso anterior. Por ejemplo, tal instancia puede 

ocurrir si la solicitud original 222 fue hecha por el Nodo 2 

216, en cuyo caso el Nodo 2 216 puede tener control sobre el 

recurso. En tales casos, el nodo que recibe la segunda 

solicitud 224 puede enviarle una solicitud al nodo de control 

para invalidar el acceso anterior. Una vez que el nodo de 

control ha invalidado el acceso anterior, el nodo que recibe 

la segunda solicitud 224 puede garantizar la segunda solicitud 

224. En otras realizaciones, el nodo que recibe la segunda 

solicitud 224 puede enviarle una solicitud a un nodo diferente 

para garantizarle al cliente 204 y/o al solicitante 203 (ahora 

residiendo en el cliente 204), el acceso al recurso 226. 

 El proceso descrito evita el retardo indebido al 

garantizar una segunda solicitud 224 para acceder a un recurso 

226 desde un recurso 203 que accedió anteriormente y aún 

sostiene un cierre en el recurso 226 a través del uso de 

identificadores de instancia de la aplicación. Más aún, los 

identificadores de instancia de la aplicación proveen el 

beneficio de asegurar que cualquier solicitud garantizada no 

crea un conflicto en el recurso 226. Por ejemplo, si la 

solicitud fue recibida desde una aplicación diferente, la 

solicitud incluirá un identificador de instancia de la 

aplicación que es diferente del identificador de instancia de 

la aplicación, asociado con el recurso que podría dar como 

resultado que la solicitud está siendo rechazada.  Debido a 

que los identificadores de instancia de la aplicación son 

identificadores únicos globales, el identificador de instancia 
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de la aplicación para las diferentes aplicaciones no será el 

mismo. 

 La Fig. 3 es una realización de un método 300 que un 

solicitante puede emplear para ganar el acceso continuo a un 

recurso en un ambiente de cliente en clúster. Por ejemplo, un 

solicitante puede ser un cliente, tal como el cliente 202 

(Fig. 2), que emplea el método 300 para acceder a un recurso 

(por ejemplo, el recurso 226). En las realizaciones, el 

recurso puede residir en una máquina remota, tal como un 

servidor. El servidor puede ser un servidor autónomo o parte 

de un ambiente en clúster, tal como el servidor de clúster 206 

(Fig. 2). El flujo comienza en la operación 302 en donde una 

solicitud para un recurso es enviada a un servidor. En las 

realizaciones, la solicitud puede ser acceder a un recurso. En 

las realizaciones, el acceso a un recurso puede comprender 

abrir un archivo, crear un archivo, o de otro modo, acceder a, 

o ejecutar una operación en un recurso que puede ser remota a 

un cliente. En las realizaciones, un solicitante puede operar 

en un ambiente de cliente en clúster. En tales realizaciones, 

la solicitud enviada a la operación 302 puede ser enviada 

desde un primer cliente en el ambiente de cliente en clúster. 

 El flujo continúa a la operación 304, en donde el 

identificador de instancia de la aplicación es enviado, por 

ejemplo, a un servidor (por ejemplo, un servidor autónomo o un 

nodo en un ambiente en clúster). En una realización, el primer 

cliente que envió la solicitud también puede enviar el 

identificador de instancia de la aplicación por cuenta del 

solicitante. Como se describiera anteriormente, un 

identificador de instancia de la aplicación es un GUID que 

identifica al solicitante (por ejemplo, una aplicación, un 

cliente, o un proceso hijo de una aplicación que solicita el 

acceso a un recurso). En una realización, el identificador de 
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instancia de la aplicación puede ser enviado en un mensaje 

transmitido a través de una red. El identificador de instancia 

de la aplicación puede ser transmitido en el mismo mensaje que 

contiene la solicitud en la operación 302 o, este puede ser 

transmitido en un mensaje diferente. En tales realizaciones, 

un objeto que contiene el identificador de instancia de la 

aplicación, tal como, sin embargo no limitado al 

_NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT descrito con respecto a la 

Fig. 2, puede ser enviado en la operación 302. 

 En una realización, se puede usar una interfaz para enviar 

el identificador de instancia de la aplicación en la operación 

304. La interfaz puede ser una interfaz de nivel de núcleo 

ubicada  en un cliente o, disponible a un cliente que opera en 

un ambiente de cliente en clúster. En las realizaciones, la 

interfaz de nivel de núcleo puede ser usada por el solicitante 

y/o el cliente, para enviar un identificador de instancia de 

la aplicación a un servidor. El siguiente es un ejemplo no 

limitante de una interfaz de nivel de núcleo que puede ser 

empleada en la operación 304 para enviar un identificador de 

instancia de la aplicación: 
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 Aunque se provee una interfaz de nivel de núcleo, una 

persona entendida en la materia apreciará que otras interfaces 

de nivel de núcleo pueden ser empleadas en la operación 304 

para enviar el identificador de instancia de la aplicación. 

 En una realización, una interfaz de usuario de aplicación 

(API) puede ser empleada en la operación 304 para enviar un 

identificador de instancia de la aplicación. En tal 

realización, el solicitante y/o el cliente puede enviar un 

identificador de instancia de la aplicación al hacer una 

llamada a la API. La API puede estar alojada en el cliente que 
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ejecuta la operación 304 (por ejemplo, el primer cliente en un 

servidor de clúster) o, la API puede estar alojada en otro 

dispositivo y estar asequible para el solicitante u otra 

aplicación o proceso. El siguiente es un ejemplo no limitante 

de una API que puede ser empleado en la operación 304 para 

enviar un identificador de instancia de la aplicación: 

 NTSTATUS RegisterAppInstance( 

 _in PGUID AppInstance 

 ): 

 Aunque se provee una API específica, una persona entendida 

en la materia apreciará que otras APIs pueden ser empleadas en 

la operación 304. Más aún, aunque la operación 304 es 

ilustrada como una operación discreta, una persona entendida 

en la materia apreciará que el envío del identificador de 

instancia de la aplicación puede ser ejecutado en forma 

simultánea con el envío de la solicitud en la operación 302. 

 Cuando el recurso solicitado no está cerrado, la solicitud 

enviada en la operación 302 es garantizada y el flujo continúa 

a la operación 306, en donde se accede al recurso. Como se 

describiera anteriormente, el servidor o dispositivo que 

controla el recurso puede ubicar el recurso en un estado 

enrejado o cerrado, en tanto que el solicitante accede al 

recurso en la operación 306. En algún punto mientras se accede 

al recurso, ocurre un error, tal como los errores descritos 

con referencia a la Fig. 2, el cual hace que el cliente falle 

o, de otro modo, pierda la conexión al recurso. El error puede 

hacer que el cliente (por ejemplo, el primer cliente en el 

servidor de clúster) pierda el acceso al recurso antes de que 

el solicitante complete su uso del recurso. Bajo tales 

circunstancias, el recurso puede no ser liberado de su estado 

enrejado o cerrado. 
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 El flujo continúa a la operación 308, en donde se ejecuta 

la operación de fallo. En las realizaciones, la operación de 

fallo puede comprender clonar al solicitante y su estado a un 

cliente diferente en el nodo cliente de clúster (por ejemplo, 

un segundo cliente). En las realizaciones, el estado del 

solicitante puede ser clonado en el segundo y el solicitante 

puede ser ejecutado en el segundo cliente en una forma tal que 

este pueda resumir la ejecución desde el punto en donde el 

primer cliente falló. En otra realización, el solicitante 

puede estar en comunicación con el primer cliente (más que en 

ejecución) al momento del fallo de los primeros clientes. En 

tales realizaciones, la operación de fallo puede comprender 

que el solicitante establece comunicaciones con un segundo 

cliente en el cliente de clúster. 

 En las realizaciones, la información de estado, incluyendo 

sin embargo sin estar limitado al identificador de instancia 

de la aplicación de los solicitantes, puede ser transferida 

desde el primer cliente al segundo cliente. En una 

realización, el primer cliente puede enviar un mensaje 

incluyendo el identificador de instancia de la aplicación del 

solicitante y/o la información de estado del solicitante. El 

identificador de instancia de la aplicación y/o el estado 

pueden ser enviados durante el proceso de fallo o, en las 

realizaciones, puede ser enviado antes de que el primer 

cliente falle, tal como, durante un proceso de replicación que 

clona información a través de los clientes en un ambiente de 

cliente en clúster. En otra realización, el identificador de 

instancia de la aplicación del solicitante y/o la información 

de estado pueden ser almacenados en una ubicación central o 

repositorio en la red de cliente en clúster. En tales 

realizaciones, el proceso de fallo puede proveer el segundo 

cliente con la ubicación del identificador de instancia de la 
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aplicación del solicitante y/o la información de estado. En 

aún otra realización, el solicitante puede mantener su 

identificador de instancia de la aplicación. En tales 

realizaciones, la operación de fallo de cliente puede 

comprender la reubicación hacia, o de otro modo, establecer 

una conexión entre el solicitante y un segundo cliente. 

 En las realizaciones, después el flujo de la operación de 

fallo de cliente continúa a la operación 310. En la operación 

310, una segunda solicitud para el mismo recurso es enviada al 

ambiente en clúster. En las realizaciones, la segunda 

solicitud es enviada por el segundo cliente en el cliente de 

clúster por cuenta del solicitante. La segunda solicitud puede 

ser enviada usando la misma manera que se describiera con 

respecto al primer recurso en la operación 302. De modo tal de 

mantener el acceso continuo al recurso y evitar el retardo 

indebido, el flujo continúa a la operación 312, en donde el 

identificador de instancia de la aplicación es nuevamente 

enviado al ambiente de clúster. El identificador de instancia 

de la aplicación puede ser enviado en la operación 308 de 

acuerdo con una de las realizaciones descritas con respecto a 

la operación 304. En las realizaciones, debido a que un 

cliente diferente (por ejemplo, el segundo cliente) está 

enviando la segunda solicitud, el servidor que recibe la 

solicitud puede no ser capaz de identificar la segunda 

solicitud como perteneciente al mismo solicitante que sostiene 

un cierre en el recurso (por ejemplo, debido a que la 

solicitud se hace desde una máquina diferente, desde una 

dirección diferente, etc.). Sin embargo, al enviar los 

identificadores de instancia de la aplicación en las 

operaciones 304 y 308, el servidor será capaz de identificar 

las solicitudes como pertenecientes al mismo solicitante, y 

garantizará el acceso continuo al recurso como se describiera 
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anteriormente con respecto a las Figs. 1 y 2. El flujo 

continúa a la operación 314 y el solicitante resume el acceso 

al recurso. En las realizaciones, el segundo cliente puede 

recibir una respuesta a la segunda solicitud desde el servidor 

que indica que el servidor garantiza la segunda solicitud. En 

las realizaciones, al recibir la indicación, el segundo 

cliente puede acceder al recurso por cuenta del solicitante. 

 La Fig. 4 es una realización de un método 400 ejecutado 

por un nodo en un ambiente de servidor en clúster para proveer 

el acceso continuo a un recurso. Las realizaciones del método 

400 pueden ser ejecutadas por un nodo tal como el Nodo 1 208 

(Fig. 2) en un ambiente en clúster, tal como un nodo de 

clúster 206 (Fig. 2). En las realizaciones, el método 400 

puede ser ejecutado por un nodo que tiene acceso a un recurso. 

El flujo comienza en la operación 402, en donde el nodo recibe 

una solicitud para un recurso. En las realizaciones, un 

recurso puede ser un archivo, un objeto, un método, datos, o 

cualquier otro tipo de recurso que esté bajo control de, y/o 

al cual se pueda acceder por la operación de ejecución del 

nodo 400. Un identificador de instancia de la aplicación puede 

ser recibido con la solicitud en la operación 402. 

 El flujo continúa a la operación de decisión 404, en donde 

se hace una determinación con respecto a si el recurso está en 

un estado enrejado o cerrado. Una persona entendida en la 

materia apreciará que cualquier manera de determinar si un 

recurso está enrejado o cerrado, se puede emplear en la 

operación 404. Si el recurso no está en un estado enrejado o 

cerrado, el flujo se ramifica en NO a la operación 412, en 

donde la solicitud para el recurso está garantizada. En las 

realizaciones, garantizar la solicitud puede comprender 

permitirle al solicitante acceder al recurso, ejecutando una 

operación en el recurso por cuenta del solicitante, o 
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permitiendo cualquier tipo de acceso o modificación al 

recurso. Por ejemplo, garantizar la solicitud en la operación 

412 puede incluir abrir un archivo o crear un archivo. 

 Si el recurso está en un estado enrejado o cerrado, el 

flujo se ramifica en SI desde la operación 404 a la operación 

de decisión 406. En la operación de decisión 406, el 

identificador de instancia de la aplicación recibido con la 

solicitud en la operación 402 es comparado con un 

identificador de instancia de la aplicación que está asociado 

con el recurso. Por ejemplo, como se describe con respecto a 

la Fig. 2, un nodo puede asociar un identificador de instancia 

de la aplicación con un recurso cuando un cliente o aplicación 

accede a un recurso. Como se describiera anteriormente, la 

asociación del identificador de instancia de la aplicación de 

un solicitante que accede a un recurso puede estar almacenada 

en un nodo, por ejemplo, en un caché de instancia de la 

aplicación, como se describiera en varias realizaciones 

discutidas en la Fig. 2. En las realizaciones, el 

identificador de instancia de la aplicación que es provisto en 

un ECP enviado con una solicitud para un recurso, por ejemplo, 

en una estructura _NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT, puede ser 

agregado a una lista de ECP asociada con el recurso. 

 En una realización, la asociación del recurso de instancia 

de la aplicación puede residir en forma local en el nodo que 

ejecuta el método 400. En tales casos, la comparación puede 

hacerse en un caché de instancia de la aplicación local, 

residente en el servidor. Sin embargo, como se discutiera con 

respecto a la Fig. 2, un ambiente en clúster puede contener 

una cantidad de cachés de instancia de la aplicación 

distribuidos a través de diferentes nodos. Más aún, cada uno 

de los cachés de instancia de la aplicación diferentes puede 

almacenar datos separados y/o diferentes. El identificador de 
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la aplicación asociado con el recurso enrejado o cerrado puede 

ser almacenado en un nodo diferente en el ambiente en clúster. 

En tales casos, la operación 406 puede incluir enviar una 

solicitud a un nodo diferente para ejecutar la comparación en 

la operación 406. La solicitud puede incluir el identificador 

de instancia de la aplicación recibido en la operación 402. 

 Si el identificador de instancia de la aplicación recibido 

no es el mismo que el identificador de instancia de la 

aplicación asociado con el recurso, el flujo se ramifica en NO 

a la operación 410. En la operación 410, la solicitud para 

acceder al recurso recibido en la operación 402 es rechazada. 

En las realizaciones, la solicitud puede ser rechazada de modo 

tal de evitar un conflicto de recurso. Debido a que el 

identificador de la aplicación recibido no es el mismo que el 

identificador de instancia de la aplicación asociado, la 

solicitud para acceder al recurso recibido en la operación 402 

es desde un solicitante o aplicación diferente. Garantizar una 

solicitud al cliente o aplicación diferente, como puede ser en 

este caso, puede causar una situación de conflicto que 

interferirá con la aplicación que actualmente está accediendo 

al recurso. Por ejemplo, la aplicación diferente puede 

modificar el recurso en una forma que modifique o, de otro 

modo, interfiera con las operaciones ejecutadas en el recurso 

por el solicitante que actualmente sostiene un cierre en el 

recurso. 

 Sin embargo, recibir un identificador de aplicación con la 

solicitud 402 que es el mismo que el identificador de 

aplicación asociado con los recursos enrejados o cerrados, 

indica que un error puede haber ocurrido, el que causó que el 

solicitante que estaba accediendo al recurso perdiera su 

acceso al recurso sin liberar en forma apropiada el recurso. 

Por ejemplo, el solicitante puede operar en un nodo cliente de 
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clúster. El cliente en particular en donde el solicitante 

estaba operando, puede haber perdido la conexión al servidor 

o, de otro modo, falló antes de que el solicitante hubiera 

completado sus operaciones en el recurso. De modo tal de 

proveer el acceso continuo al recurso, es decir, para 

permitirle al solicitante recuperar el acceso al recurso sin 

experimentar un retardo indebido o inaceptable, el flujo se 

ramifica en SI, a la operación 408.  

 En la operación 408, el recurso es invalidado. Como se 

describiera aquí anteriormente, la invalidación del recurso 

puede incluir cambiar el estado enrejado del recurso o, de 

otro modo, remover un cierre en el recurso. Por ejemplo, si el 

recurso es un archivo, la invalidación del recurso puede 

incluir cerrar el archivo. Una persona entendida en la materia 

apreciará que cualquier método de liberación de un recurso 

enrejado o cerrado puede ser empleado en la operación 408. 

 Nuevamente con referencia a la Fig. 2, en las 

realizaciones, el acceso a un recurso puede estar bajo el 

control de un nodo en el ambiente en clúster diferente del 

nodo que recibe la solicitud para el acceso a un recurso en la 

operación 402. Por ejemplo, un manejador al recurso puede 

residir en un nodo diferente en el ambiente en clúster. En 

tales realizaciones, la invalidación del recurso puede incluir 

enviar una solicitud al nodo que controla el acceso al recurso 

para invalidar el recurso. En respuesta al envío de la 

solicitud, el nodo remoto puede invalidar el recurso. 

 Después que el recurso es invalidado, el flujo continúa a 

la operación 412, en donde la solicitud para acceder al 

recurso, es garantizada. Garantizar la solicitud puede 

comprender permitir que el solicitante acceda al recurso, 

ejecutando una operación en el recurso por cuenta del 

solicitante, o permitir cualquier tipo de acceso o 
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modificación al recurso. Por ejemplo, garantizar la solicitud 

en la operación 412 puede incluir abrir un archivo o crear un 

archivo. Garantizar tal acceso puede ser ejecutado por el nodo 

que recibe la solicitud en la operación 402, o por otro nodo 

en el ambiente en clúster. 

 Los métodos 300 y 400 son simplemente algunos ejemplos de 

los flujos operacionales que pueden ser ejecutados de acuerdo 

con las realizaciones. Las realizaciones no están limitadas a 

la descripción específica provista anteriormente con respecto 

a las Figs. 3-6 y pueden incluir operaciones adicionales. Más 

aún, los pasos operacionales descritos pueden estar combinados 

en otros pasos y/o vueltos a arreglar. Además, se pueden usar 

menos pasos, o adicionales, empleados con los métodos 

descritos en las Figs. 3-4. 

 La Fig. 5 ilustra un sistema de computador general 500, el 

cual se puede usar para implementar las realizaciones 

descritas aquí. El sistema de computador 500 es solamente un 

ejemplo de un ambiente de computación y no pretende sugerir 

ninguna limitación con respecto al ámbito de uso o 

funcionalidad de las arquitecturas de red y computador. De 

ninguna manera debería el sistema de computador 500 ser 

interpretado como teniendo alguna dependencia o requerimiento, 

en relación con cualquiera de uno o combinación de componentes 

ilustrados en el sistema de computador 500 a modo de ejemplo. 

En las realizaciones, el sistema 500 puede ser usado como los 

clientes y/o servidores descritos anteriormente con respecto a 

las Figs. 1 y 2. 

 En su configuración más básica, el sistema 500 normalmente 

incluye por lo menos una unidad de procesamiento 502 y la 

memoria 504. Dependiendo de la configuración exacta y del tipo 

de dispositivo de computación, la memoria 504 puede ser 

volátil (tal como RAM), no volátil (tal como ROM, memoria 
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flash, etc.), o cualquier combinación. Esta configuración más 

básica está ilustrada en la Fig. 5 por la línea punteada 506. 

La memoria de sistema 504 almacena las instrucciones 520, 

tales como las instrucciones que ejecutan los métodos de 

disponibilidad continua descritos aquí y los datos 522, tales 

como los identificadores de instancia de la aplicación que 

pueden ser almacenados en un sistema de almacenamiento de 

archivos, con almacenamiento tal como el almacenamiento 508. 

 El término medio legible por computador como se usa aquí, 

puede incluir medios de almacenamiento por computador. Los 

medios de almacenamiento por computador pueden incluir medios 

volátiles y no volátiles, removibles y no removibles 

implementados en cualquier método o tecnología para el 

almacenamiento de información, tales como las instrucciones 

legibles por computador, las estructuras de datos, los módulos 

de programa, u otros datos. La memoria de sistema 504, el 

almacenamiento removible, y el almacenamiento no removible 

508, son todos ejemplos de medios de almacenamiento por 

computador (por ejemplo, almacenamiento de memoria). Los 

medios de almacenamiento por computador pueden incluir, sin 

embargo no están limitados a, RAM, ROM, memoria de sólo 

lectura programable y borrable eléctricamente (EEPROM), 

memoria flash u otra tecnología de memoria, CD-ROM, discos 

versátiles digitales (DVD), u otro almacenamiento óptico, 

cassettes magnéticos, cinta magnética, almacenamiento de disco 

magnético u otros dispositivos de almacenamiento magnético, u 

otro medio que pueda ser usado para almacenar información y, a 

los cuales se pueda acceder por el dispositivo de computación 

500. Cualquiera de tales medios de almacenamiento por 

computador puede ser parte del dispositivo 500. El dispositivo 

de computación 500 además puede tener un(unos) dispositivo(s) 

de entrada 514 tales como un teclado, un mouse, un lápiz, un 
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dispositivo de entrada de sonido, un dispositivo de entrada 

táctil, etc. El(los) dispositivo(s) de salida 516 tales como 

una pantalla, parlantes, una impresora, etc. también pueden 

estar incluidos. Los dispositivos antes mencionados son 

ejemplos y, se pueden usar otros. 

 El término medio legible por computador como se usa aquí 

también puede incluir medios de comunicación. Los medios de 

comunicación pueden estar incorporados por las instrucciones 

legibles por computador, las estructuras de datos, los módulos 

de programa, u otros datos en una señal de datos modulada, 

tales como una onda transportadora u otro mecanismo de 

transporte, e incluyen cualesquiera medios de entrega de 

información. El término “señal de datos modulada” puede 

describir una señal que tiene una o más características 

establecidas o cambiadas, de tal manera de codificar 

información en la señal. A modo de ejemplo y no de limitación, 

los medios de comunicación pueden incluir medios cableados 

tales como una conexión de red cableada o cableada directa, y 

medios inalámbricos tales como acústico, de frecuencia de 

radio (RF), infrarrojo, u otros medios inalámbricos. 

 Las realizaciones de la invención pueden ser practicadas a 

través de un sistema en chip (SOC), en donde cada uno o muchos 

de los componentes ilustrados en la Fig. 5 pueden estar 

integrados encima de un solo circuito integrado. Tal 

dispositivo SOC puede incluir una o más unidades de 

procesamiento, unidades gráficas, unidades de comunicaciones, 

unidades de virtualización de sistema y varias funcionalidades 

de aplicación, todas las cuales están integradas (o 

“quemadas”) encima del substrato de chip, como un solo 

circuito integrado. Cuando está operando a través de un SOC, 

la funcionalidad descrita aquí con respecto a suministrar el 

acceso continuo a un recurso, puede operar a través de la 
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lógica integrada de aplicación específica con otros 

componentes del dispositivo/sistema de computación 500 en el 

único circuito integrado (chip). 

 Se ha hecho referencia a lo largo de esta especificación a 

“una realización”, queriendo decir que una función, 

estructura, o característica descrita en particular, está 

incluidas en, por lo menos, una realización. Por lo tanto, el 

uso de tales frases puede referirse a más que sólo una 

realización. Más aún, las funciones, estructuras, o 

características pueden estar combinadas en cualquier manera 

adecuada en una o más realizaciones. 

 Sin embargo, una persona entendida en la materia relevante 

puede reconocer que las realizaciones pueden ser practicadas 

sin uno o más de los detalles específicos, o con otros 

métodos, recursos, materiales, etc. En otros casos, las 

estructuras, recursos, u operaciones bien conocidos pueden no 

haber sido mostrados o descritos en detalle simplemente para 

evitar los aspectos oscuros de las realizaciones. 

 En tanto que las realizaciones y aplicaciones a modo de 

ejemplo han sido ilustradas y descritas, se deberá entender 

que las realizaciones no están limitadas a la configuración 

precisa y a los recursos descritos anteriormente. Varias 

modificaciones, cambios, y variaciones aparentes para aquellas 

personas entendidas en la materia pueden hacerse en la 

organización, operación, y detalles de los métodos y sistemas 

descritos aquí, sin salirse del ámbito de las realizaciones 

reivindicadas. 
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REIVINDICACIONES 
 

 1. Un método para proveer el acceso continuo a un 

recurso, CARACTERIZADO porque el método comprende: 
 Recibir una primera solicitud de un solicitante para 

acceder a un recurso, en donde la solicitud es recibida desde 

un primer cliente; 

 Asociar un primer identificador de instancia de la 

aplicación con el primer recurso; 

 Permitir la primera solicitud de acceso al recurso; 

 Recibir una segunda solicitud del solicitante para el 

recurso, después de recuperarse de una falla, en donde la 

segunda solicitud es recibida desde un segundo cliente 

diferente del primer cliente; 

 Recibir un segundo identificador de la aplicación asociado 

con la segunda solicitud; 

 Determinar si el primer identificador de la aplicación y 

el segundo identificador de la aplicación son los mismos; y 

 Cuando el primer y segundo identificadores de la 

aplicación son los mismos, ejecutar los pasos que comprenden: 

 Invalidar la primera solicitud; y 

 Garantizar que la segunda solicitud acceda al recurso. 

 

 2. El método de la reivindicación 1, CARACTERIZADO 
porque el primer identificador de la aplicación está asociado 

con una instancia de la aplicación de una solicitud abierta. 

 

 3. El método de la reivindicación 1, CARACTERIZADO 
porque el primer identificador de la aplicación está asociado 

con un proceso. 
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 4. El método de la reivindicación 1, CARACTERIZADO 
porque el primer identificador de la aplicación está asociado 

con, por lo menos, un proceso hijo de una aplicación. 

 

 5. El método de la reivindicación 1, CARACTERIZADO 
porque asociar el primer identificador de instancia de la 

aplicación comprende recibir al primer identificador de 

instancia de la aplicación en una estructura 

NETWORK_APP_INSTANCE_ECP_CONTEXT. 

 

 6. Un método para suministrar un fallo del cliente en 

clúster, CARACTERIZADO porque el método comprende: 
 Recibir, en un segundo cliente, un identificador de 

instancia de la aplicación para un solicitante, en donde el 

solicitante accediera anteriormente a un recurso que está 

usando un primer cliente; 

 Enviar, desde el segundo cliente, una segunda solicitud 

para acceder al recurso por cuenta del solicitante; 

 Enviar, desde el segundo cliente, el identificador de 

instancia de la aplicación, al solicitante; 

 Recibir una indicación de que un servidor garantizó la 

segunda solicitud; y 

 Acceder, por el segundo cliente, al recurso por cuenta del 

cliente. 

 

 7. El método de la reivindicación 6, CARACTERIZADO 
porque el servidor que garantiza la segunda solicitud, 

garantizó anteriormente una primera solicitud para acceder al 

recurso desde el primer cliente por cuenta del solicitante. 
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 8. El método de la reivindicación 6, CARACTERIZADO 
porque el segundo cliente envía una segunda solicitud en 

respuesta a un fallo de cliente. 

 

 9. Un sistema para facilitar el fallo del cliente en un 

ambiente en clúster, CARACTERIZADO porque el sistema 

comprende: 

 Por lo menos, un servidor que comprende: 

  Por lo menos, un procesador configurado para ejecutar 

instrucciones ejecutables por computador; 

  Por lo menos, un medio de almacenamiento legible por 

computador, almacenando las instrucciones ejecutables por 

computador que cuando son ejecutadas por el, por lo menos, un 

procesador provee: 

   Recibir una primera solicitud para acceder a un 

recurso desde un primer cliente por cuenta de un solicitante; 

   Asociar un primer identificador de instancia de 

la aplicación con el primer recurso; 

   Permitirle al solicitante acceder al recurso; 

   Recibir una segunda solicitud para el recurso 

desde un segundo cliente, en donde el segundo cliente es 

diferente del primer cliente; 

   Recibir un segundo identificador de la 

aplicación asociado con la segunda solicitud; 

   Determinar si el primer identificador de la 

aplicación y el segundo identificador de la aplicación son los 

mismos; 

   Cuando el primer y segundo identificadores de la 

aplicación son los mismos, ejecutar los pasos que comprenden: 

    Invalidar la primera solicitud; y 

    Garantizar que la segunda solicitud acceda 

al recurso. 
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 10. El sistema de la reivindicación 18, CARACTERIZADO 
porque el sistema además comprende: 

 El primer cliente, comprendiendo: 

  Por lo menos, un procesador configurado para ejecutar 

instrucciones ejecutables por computador; 

  Por lo menos, un medio de almacenamiento legible por 

computador que almacena las instrucciones ejecutables por 

computador que cuando es ejecutado por el, por lo menos, un 

procesador: 

  Envía la primera solicitud; 

  Envía el identificador de instancia de la aplicación 

a un segundo cliente. 


