	INFORME DE BÙSQUEDA DE PATENTES PARA EL No de Radicación: 14-105034

	CRITERIOS PARA LA BÙSQUEDA (anexar pantallazo o reporte en PDF, junto con los booleanos utilizados)

	  Palabras clave utilizadas
	"game development" "game platform" program modules server storage

	CLASIFICACIONES  INTERNACIONALES UTILIZADAS PARA LA BÚSQUEDA
	G06F 19/00

	BASES DE DATOS CONSULTADAS. 

	PATENTSCOPE
	
	
	

	GOOGLE PATENTS
	
	
	

	ESPACENET
	
	
	

	
	
	
	

	INFORMES DE EXÁMENES  REALIZADOS EN OTRAS OFICINAS (documentos patentes, literatura no patente etc… )

	Oficina
	Fecha del examen o de   reporte de búsqueda de documentos
	Anterioridades encontradas para el examen o reportados en el examen de búsqueda(relacionarlos todos)
	Reiv. afectadas
	RELEVANCIA

(requisito que afecta)
	FUERON TENIDOS EN CUENTA PARA EL EXAMEN EN LA OFICINA COLOMBIANA



	
	
	
	
	
	SI 
	NO

	WIPO
	12/03/2013
	CN101668571
	
	
	
	X

	
	
	
	
	
	
	

	DOCUMENTOS ADICIONALES  ENCONTRADOS POR EL EXAMINADOR   DE ACUERDO A LOS CRITERIOS DE BÙSQUEDA.

	WO2003071383 “Methods and apparatus for collecting bee venom”
	

	EP2193828 “Communication hub for video game development systems”
	   

	EP2193827 “Network enabled toy”
	

	US20090150423 “Dynamic Schema Content Server”

	US20100144430 “Live authoring method for real time development of video games”

	US20090298596 “Game system”

	US20100144443 “Communication hub for video game development systems having a video game development tool and video game platforms with communication libraries”

	


	Observaciones
	

	Fecha del  reporte de búsqueda:
	30/Mayo/2015


