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METODO, APARATO Y SISTEMA DE ELIMINACION DE ROL PARA UN JUEGO
DE EMULADOR

CAMPO DE LA INVENCION
Las realizaciones de la descripcion se relacionan con el campo técnico de
los juegos electronicos, y mas especificamente con un método, aparato y sistema

de eliminacion de rol para un juego de emulador.

ANTECEDENTES

Un juego electronico, también conocido como juego de video, es un
entretenimiento para la gente que juega en dispositivos electrénicos tales como
computadores, consolas de juego, etc.

A medida del rapido desarrollo de la tecnologia informatica y tecnologia de
red, la Internet esta jugando un papel cada vez mas importante en la vida diaria, el
estudio y el trabajo de las personas. Una plataforma de juegos proporciona servicio
de juego en linea de computador multijugador para los usuarios de Internet.
Permite que los jugadores en Internet se conecten facilmente a la misma para jugar,
como si estuvieran en la misma red de area local. La plataforma de juegos conecta
a los jugadores que estan a miles de kildmetros de distancia el uno del otro a través
de técnicas de transformacion de protocolos de red, y también proporciona
interaccion en tiempo real y comunicaciéon entre usuarios. Cualesquier juegos que
se pueden conectar a través de una red de area local se pueden jugar en la
plataforma de juegos de la misma manera como se utiliza la red de area local, sin
necesidad de servidores dedicados y direcciones IP complejas de almacenamiento.
Los jugadores pueden jugar con otros de forma conveniente. Todos los jugadores
en cada cuarto en la plataforma de juegos estan como en la misma area de red.
Todos interactuan con los demas, juegan con otros jugadores, aprenden de otros, y
disfrutan de la diversion de los juegos en linea. |

Un emulador (EMU) es un programa, y su significado original es “Simulador”.
Permite que los computadores u otras plataformas de multimedia (asistentes
digitales personales, teléfonos moviles) sean capaces de ejecutar programas de

otras plataformas. Los programas son en su mayoria juegos de television y



emuladores de juegos de arcade. Un emulador es un producto de software que
ejecuta programas al convertir las instrucciones del programa de otras plataformas
a instrucciones que pueden ser identificadas por el equipo local. Un juego de
emulador es un programa de juego que esta en una plataforma de juego que no es
local y se ejecuta en el emulador. Por ejemplo, en la plataforma de juegos Arclive
actual, una pluralidad de jugadores puede jugar un juego de forma simultanea al
conectarse a Internet, y si muere el rol de un jugador en el proceso del juego, el
jugador puede salir del juego y los otros jugadores pueden continuar jugando.

Sin embargo, en la técnica anterior, si multiples jugadores estan jugando un
juego de emulador y un cierto jugador escoge salir del juego cuando aun no ha
muerto el rol del jugador, todo el juego se termina y los otros jugadores no pueden
seguir jugando. La razén principal que provoca dicho caso es que, en la técnica
anterior, una plataforma de juego no es capaz de eliminar el rol del jugador
después de que el jugador sale de! juego, y el rol del jugador que permanece en el
juego puede provocar efectos negativos a otros jugadores. Como resultado, una
plataforma de juegos en la técnica anterior tiene que terminar directamente el juego,

pero esto hace que los otros jugadores no sean capaces de continuar el juego

RESUMEN DE LA INVENCION

Una realizacion de la descripcion proporciona un método de eliminacion de
rol para un juego de emulador, de tal manera que en caso de que un jugador salga
del juego, los jugadores restantes puedan continuar sus juegos sin ser
influenciados.

Una realizaciébn de la descripcion también proporciona un aparato de
eliminacion de rol para un juego de emulador, de tal manera que en caso de que un
jugador salga del juego, los jugadores restantes puedan continuar sus juegos sin
ser influenciados.

Una realizacion de la descripcion también proporciona un sistema de
eliminacién de rol para un juego de emulador, de tal manera que en caso de que un
jugador salga del juego, los jugadores restantes puedan continuar sus juegos sin
ser ianuenCiados.

Adelante se establece la implementacion especifica de una realizacion de la



descripcidn:

Un método de eliminacién de rol para un juego de emulador, incluye:

guardar la informacién actual que ejecuta el juego cuando se determina que
existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador;

llamar una funcién de eliminacién de rol para retirar el rol que se va a
eliminar; y

cargar la informacion actual que ejecuta el juego guardada, con el fin de
continuar ejecutando el juego de emulador.

Un aparato de eliminacién de rol para un juego de emulador, incluye una
unidad que guarda informacién actual que ejecuta el juego, una unidad de
eliminacion de rol y una unidad que carga informacién del juego, en donde:

la unidad que guarda informacién actual que ejecuta el juego se configura
para guardar la informacion actual que ejecuta el juego cuando se determina que
existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador;

la unidad de eliminacion de rol se configura para llamar una funcién de
eliminacion de rol para retirar el rol que se va a eliminar; y

la unidad que carga informacién del juego se configura para cargar la
informacidon actual que ejecuta el juego guardada, con el fin de continuar
ejecutando el juego de emulador.

Un sistema de eliminacién de rol para un juego de emulador, incluye un
emulador y una unidad de almacenamiento de juego de emulador, en donde:

la unidad de almacenamiento de juego de emulador se configura para
guardar instrucciones de programa del juego de emulador; '

el emulador se configura para transformar las instrucciones de programa del
juego de emulador almacenadas por la unidad de almacenamiento de juego de
emulador en instrucciones que se pueden identificar, y ejecuta las instrucciones
que se pueden identificar con el fin de ejecutar el juego de emulador;

el emulador incluye adicionalmente una unidad que guarda informacion
actual que ejecuta el juego, una unidad de eliminacién de rol y una unidad que
carga informacion del juego, en donde: la unidad que guarda informacion actual
que ejecuta el juego se configura para guardar la informacién actual que ejecuta el

juego cuando se determina que existe un rol que se va a eliminar del juego de



emulador; la unidad de eliminacién de rol se configura para llamar una funcién de
eliminacion de rol para retirar el rol que se va a eliminar; y la unidad que carga
informacién del juego se configura para cargar la informacion actual que ejecuta el
juego guardada, con el fin de continuar ejecutando el juego de emulador.

Una realizacion de la descripcion proporciona adicionalmente un medio
legible por maquina en el que se almacena un grupo de instrucciones, en donde se
permite que la maquina implemente el método anterior cuando se ejecuta el grupo
de instrucciones.

Como se observa a partir de las soluciones técnicas anteriores, en una
realizacion de la descripcion, se guarda la informacién actual que ejecuta el juego
cuando se determina que existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador,
y se llama una funcion de eliminacién de rol para retirar el rol que se va a eliminar; y
luego se carga la informacién actual que ejecuta el juego guardada, con el fin de
continuar ejecutando el juego de emulador. Como tal, al aplicar las realizaciones de
la descripcion, el emulador puede modificar datos de pila, un puntero de programa
y similares de juegos al guardar la informacién actual que ejecuta el juego y llamar
la funcién de eliminacién de rol, con el fin de alcanzar el propésito de controlar el
procedimiento de ejecucién de juego. En particular, se puede garantizar que
cualesquier jugadores puedan salir del juego en cualquier momento, y los

jugadores restantes puedan continuar sus juegos sin ser influenciados.

DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La Figura 1 es un diagrama de flujo de un método de eliminacién de rol para un
juego de emulador de acuerdo con una realizacion de la descripcién;

La Figura 2 es un diagrama de flujo de un método de ejemplo de eliminacion
de rol para un juego de emulador de acuerdo con una realizacion de la descripcion;

La Figura 3 es un diagrama estructural de un aparato de eliminacién de rof
para un juego de emulador de acuerdo con una realizacion de la descripcidn;

La Figura 4 es un diagrama estructural de un sistema de eliminacién de rol

para un juego de emulador de acuerdo con una realizacion de la descripcion.

DESCRIPCION DETALLADA



Se describira adicionalmente en detalle la presente descripcion adelante con
referencia a las figuras acompariantes, con el fin de hacer mas evidente la solucion
técnica y ventajas de la descripcion.

En una realizacién de la descripcion, se ejecuta un juego de emulador en un
emulador. El emulador puede controlar el procedimiento de ejecucion del programa
del juego de emulador, y por lo tanto se puede realizar el control de eliminacién de
rol con base en las operaciones del emulador.

El emulador puede adquirir informacion asociada con la eliminacion de rol
(tales como las direcciones y formatos de parametro de funciones asociadas con
deduccion de puntos de salud de rol, deduccion de puntos de vida de rol, muerte
del rol, y las direcciones de estado de juego que identifica datos y estado de rol) en
un procedimiento de juego normal del desarrollador de programa de juegos, y
luego realizar operaciones de eliminacion de rol con base en dicha informacion.

La Figura 1 es un diagrama de flujo de un método de eliminacion de rol para
un juego de emulador de acuerdo con una realizacién de la descripcion.

Como se ilustra en la Figura 1, el método incluye:

Etapa 101: se guarda la informacién actual que ejecuta el juego cuando se
determina que existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador.

Aqui, el emulador necesita determinar si existe actualmente un rol que se va
a eliminar cuando se ejecutan ciclicamente instrucciones de programa del juego.
Cuando se determina que existe actualmente un rol que se va a eliminar, el
emulador usualmente accede al area de datos de juego y examina si los valores de
las direcciones relacionadas cumplen los requerimientos, con base en la
informacion del juego proporcionada por un desarrollador de programa de juegos.
Por ejemplo, el emulador puede tener acceso a un servidor de juegos, y determinar
si existe actualmente un rol que se va a eliminar al determinar si existen datos de
estado de rol que indican un rol inactivo en el servidor de juegos. Cuando el
emulador determina que existen datos de estado de rol que indican un rol inactivo
en el servidor de juegos, se determina que el juego de emulador que tiene un rol se
va a eliminar.

Etapa 102: se llama una funcién de eliminacién de rol para retirar el rol que

se va a eliminar.
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En una realizacion, la etapa de llamar una funcion de eliminacién de rol para
eliminar un rol que se va a eliminar puede incluir: en primer lugar guardar la
identidad del rol que se va a eliminar en datos de pila del juego de emulador; y
luego modificar un puntero de programa del juego de emulador para ejecutar la
funcion de eliminacién de rol. La funcién de eliminacion de rol llama la identidad del
rol que se va a eliminar que se guarda en los datos de pila como el parametro, con
el fin de eliminar un rol que corresponde a la identidad del rol que se va a eliminar.

Los datos de pila del juego se relacionan con un area de almacenamiento
variante que se puede asignar y liberar automaticamente por un compilador cuando
se necesita y se limpia automaticamente por el compilador cuando no se necesita.
Los datos de pila del juego se utilizan principalmente para almacenar variantes
temporales, paso de parametros y direcciones de retorno de funcion. El puntero de
programa del juego indica la direcciéon de la siguiente instruccion que se va a
ejecutar. |

Si se proporciona la identidad del rol que se va a eliminar a la funcién de
eliminacion de rol relacionada al pasar un parametro, se puede almacenar el
parametro por medio de datos de pila o registros, y luego se transfieren a la funcion
relacionada.

Si este no se proporciona a la funcion de eliminacién de rol relacionada al
pasar un parametro, la funcién de eliminaciéon de rol relacionada en primer lugar
puede adquirir la direccién de almacenamiento especifica de la identidad del rol
que se va a eliminar, y luego aplicar el valor de almacenamiento que corresponde a
la direccién como la identidad del rol que se va a eliminar. En particular, la identidad
del rol que se va a eliminar en primer lugar se almacena en una direccion de
almacenamiento predeterminada; y luego se modifica el puntero de programa del
juego de emulador para ejecutar la funcién de eliminacion de rol, en donde Ia
funcion de eliminacién de rol accede a la direcc.ién de almacenamiento
predeterminada para adquirir la identidad del rol que se va a eliminar, y elimina el
rol que corresponde a la identidad del rol que se va a eliminar.

Preferiblemente, pueden haber diversos roles de jugadores que se van a
eliminar. En este caso, puede haber una pluralidad de identidades de los roles que

se van a eliminar. Adicionalmente, se puede requerir llamar funciones en diversos
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programas de juegos con el fin de alcanzar el objetivo de eliminacion de rol, y por lo
tanto se puede repetir la etapa de eliminacion de rol varias veces.

Dependiendo de un programa de juegos especifico y su entorno de
aplicacién, la funcion de eliminacién de rol puede incluir por lo mehos una de las
siguientes funciones: funciéon de deduccién de puntos de salud de rol, funcién de
deduccién de puntos de vida de rol, muerte de la funciéh de rol, y similares.

Etapa 103: se carga la informacién actual que ejecuta el juego guardada,
con el fin de continuar ejecutando el juego de emulador.

Aqui, cuando se ejecuta la funcidbn de eliminacién de rol y retorna,
generalmente, se eliminan todos los roles. En este momento, el juego de emulador
puede mantenerse ejecutando al cargar la informacién actual que ejecuta el juego
guardada. En particular, los datos previos del programa de juegos, tales como los
datos de pila y el puntero de programa, se pueden volver a almacenar, de tal
manera que el programa de juegos se puede mantener ejecutando normalmente.

En ciertas situaciones de juego, no es apropiado realizar inmediatamente la
operacion de eliminacién de rol cuando se determina que existe un rol que se va a
eliminar. Por ejemplo, cuando se completa una mision de juego y se esta jugando
una animacion de terminaciéon de misién, o cuando la funcién de eliminacién de rol
no se puede ejecutar inmediatamente, la operaciéon de eliminacién de rol no se
debe realizar inmediatamente. La operacion de eliminacién de rol correspondiente
no se debe realizar hasta que finalice el juego de la animacién de terminacién de
mision o se pueda ejecutar la funcién de eliminacién de rol.

Preferiblemente, después que se determina que existe un rol que se va a
eliminar del juego de emulador, se determina adicionalmente si se realiza
inmediatamente la eliminacién de rol dependiendo del estado de ejecucion del
juego. Si el resultado de la determinacion es Sl, se realizan la etapa 101 y la etapa
posterior 102, 103. De otra forma, se sale del procedimiento.

En la realizacién, se puede tener acceso al area de datos de juego
relacionada y se pueden observar los valores de las direcciones relacionadas, con
base en la informacion proporcionada por el desarrollador de programa de juegos,
con el fin de determinar si es apropiado realizar la eliminacion de rol bajo el estado

de juego actual. Si el estado de juego cumple los requerimientos para eliminacién
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de rol, con base en la informacién proporcionada por el desarrollador de programa
de juegos, se hace una copia de seguridad de los datos de pila y el puntero de
programa, se modifican los datos de pila del juego actuales (usualmente una
funcion relacionada con rol se llamaria para entrar en un parametro razonable.
Como un ejemplo, se puede utilizar la identidad del rol que se va a eliminar como el
parametro.), y luego se modifica el puntero de programa actual, con el fin de llamar
una funcién asociada con la eliminacién de rol en el programa de juegos para
eliminar un rol que corresponde a la identidad del rol que se va a eliminar. Después
que se eliminan todos los roles que se van a eliminar, los datos previos del
programa de juegos, tales como los datos de pila, el puntero de programa y
similares, se vuelven a almacenar para hacer que el programa de juegos se
mantenga ejecutando normalmente.

Sobre la base del anterior analisis, la Figura 2 es un diagrama de flujo de un
método de ejemplo de eliminacién de rol para un juego de emulador de acuerdo
con una realizacién de la descripcion.

Como se muestra en la Figura 2, el método incluye:

Etapa 201: el emulador carga el programa de juegos.

Etapa 202: el emulador inicia la ejecucion del programa de juegos.

Etapa 203: el emulador ejecuta ciclicamente las instrucciones del programa
de juegos.

Etapa 204: el emulador determina si existe un rol que se va a eliminar del
juego. Si el resultado es SI, se realizaran la etapa 205 y sus etapas posteriores. De
otra forma, el procedimiento regresara a la etapa 203, se realizara la etapa 203 y
sus etapas posteriores. Aqui, cuando un jugador escoge salir del juego, se
inactivan los datos de estado de rol del rol. Se puede determinar si existe un rol que
se va a eliminar al determinar los datos de estado de rol de cada rol de jugador.

Etapa 205: Se determina si se satisfacen las condiciones para la eliminacion
de rol con base en la informacién del estado de ejecucion de juego. Si se satisfacen
las condiciones, se realizaran etapa 206 y sus etapas posteriores. De otra forma, el
procedimiento regresa a la etapa 203.

Aqui, en ciertas situaciones de juego, no es apropiado realizar

inmediatamente la operacion de eliminacion de rol cuando se determina que existe



13

un rol que se va a eliminar. En cambio, se determina si las condiciones para la
eliminacion de rol se satisfacen actualmente, con base en la informacion de estado
de ejecucién de juego.

Por ejemplo, cuando se completa una misién de juego y se esta jugando una
animacion de terminacién de misién, o cuando la funcién de eliminacién de rol no
se puede ejecutar inmediatamente, la operacién de eliminaciéon de rol no se debe
realizar inmediatamente. La operacién de eliminacién de rol correspondiente no se
debe realizar hasta que finalice el juego de la animacién de terminacién de misién o
se pueda ejecutar la funcion de eliminacion de rol.

Etapa 206: el emulador hace copia de seguridad de los datos de pila
actuales, el puntero de programa y similares, y luego modifica directamente los
datos de pila actuales y el puntero de programa del programa de juegos, con el fin
de realizar la ejecucién del salto de procedimiento a la funcién de eliminacién de rol
en el programa de juegos.

Aqui, el programa de juegos usualmente tiene una funcién de eliminacion de
rol guardada en el mismo. El emulador puede realizar la eliminacién de rol al llamar
la funcién de eliminacién de rol después de hacer una copia de seguridad de los
datos tales como los datos de pila actuales, el puntero de programa y similares.

Etapa 207: después que se han eliminado todos los roles, se vuelven a
almacenar los datos de pila actuales y el puntero de programa guardados en copia
de seguridad en la etapa 206 con el fin de continuar ejecutando el juego.

Al aplicar el procedimiento anterior, en el juego de emulador, el emulador
puede modificar los datos del programa de juegos tales como los datos de pila, el
puntero de programa, y similares de acuerdo con circunstancias especificas, y
funciones de llamada de iniciativa en el programa de juegos (o datos de
modificacion de iniciativa en el programa de juegos), con el fin de alcanzar el
proposito de controlar el procedimiento de ejecucién de juego. Mas aln, un jugador
puede salir del juego en cualquier momento, y los otros jugadores pueden
continuar el juego sin ser influenciados.

En la descripcién, se puede operar un juego de emulador en plataformas de
juegos de arcade en linea actualmente populares tales como una plataforma

Arclive, una plataforma SupARC, y una plataforma ARC, etc.
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Se puede apreciar por aquellos expertos en la técnica que aunque se
enumeran algunos ejemplos especificos de plataformas de juegos de arcade en
linea en detalle anteriormente, las realizaciones de la descripcion no se limitan a
aquellos ejemplos especificos

Sobre la base del anterior analisis, una realizacién de la descripcion también
proporciona un aparato de eliminacién de rol para un juego de emulador.

La Figura 3 es un diagrama estructural de un aparato de eliminacion de rol
para un juego de emulador de acuerdo con una realizacion de la descripcion. Como
se muestra en la Figura 3, el aparato incluye una unidad que guarda informacién
actual que ejecuta el juego 301, una unidad de eliminacién de rol 302 y una unidad
que carga informacién del juego 303, en donde:

la unidad que guarda informacién actual que ejecuta el juego 301 se
configura para guardar la informacién actual que ejecuta el juego cuando se
determina que existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador;

la unidad de eliminacién de rol 302 se configura para llamar una funcién de
eliminacion de rol para retirar el rol que se va a eliminar; y

la unidad que carga informacion del juego 303 se configura para cargar la
informacion actual que ejecuta el juego guardada, con el fin de continuar
ejecutando el juego de emulador. |

En una realizacién, la unidad que guarda informacion actual que ejecuta el
juego 301 se configura para determinar que existe un rol que se va a eliminar del
juego al determinar que existen datos de estado de rol que indican un rol inactivo.

En una realizacién, la unidad de eliminacion de rol 302 se configura para
guardar una identidad del rol que se va a eliminar en los datos de pila del juego de
emulador; y luego modificar un puntero de programa del juego de emulador para
ejecutar la fun'ci()n de eliminacién de rol, en donde la funcién de eliminacién de rol
llama la identidad del rol que se va a eliminar que se guarda en los datos de pila
como el parametro, con el fin de eliminar un rol que corresponde a la identidad del
rol que se va a eliminar.

En una realizacién, el aparato incluye adicionalmente una unidad que
determina el estado de juego 304.

La unidad que determina el estado de juego 304 se configura para
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determinar si se debe realizar inmediatamente la eliminacién de rol con base en el
estado de ejecucién de juego cuando se determina que existe un rol que se va a
eliminar del juego de emulador por la unidad que guarda informacién actual que
ejecuta el juego 301. Si el resultado de determinacion es Sl, la unidad que guarda
informacién actual que ejecuta el juego guarda la informacion actual que ejecuta el
juego; de otra forma, la unidad que guarda informacion actual que ejecuta el juego
se mantiene en espera hasta que se active la siguiente vez.

Preferiblemente, la unidad que determina el estado de juego 304 se
configura para determinar si se debe realizar inmediatamente la eliminacién de rol
dependiendo de si una funcion de eliminacion de rol se puede operar
inmediatamente y/o se esta visualizando una animacién de terminacién de mision.

Adicionalmente, la funcién de eliminacién de rol incluye especificamente por
lo menos una de las siguientes funciones: funcién de deduccién de puntos de salud
de rol, funcion de deduccion de puntos de vida de rol, muerte de la funcion de rol, y
similares.

En la realizacién de la descripcion, la unidad que guarda informacion actual
que ejecuta el juego 301 guarda la informacion actual que ejecuta el juego y
determina si existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador. Pero las
funciones de guardar la informacion actual que ejecuta el juego y determinar si
existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador también se pueden realizar
por diferentes médulos funcionales.

Una realizacion de la descripcion también proporciona un sistema de
eliminacion de rol para un juego de emulador.

La Figura 4 es un diagrama estructural de un sistema de eliminacién de rol
para un juego de emulador de acuerdo con una realizacién de la descripcién.

Como se muestra en la Figura 4, el sistema incluye un emulador 401 y una
unidad de almacenamiento de juego de emulador 402.

La unidad de almacenamiento de juego de emulador 402 se configura para
guardar instrucciones de programa del juego de emulador. Particularmente, las
instrucciones de programa pueden incluir un puntero de programa y un puntero de
pila.

El emulador 401 se configura para transformar las instrucciones de
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programa del juego de emulador almacenadas por la unidad de almacenamiento
de juego de emulador 402 en instrucciones que se pueden identificar, y ejecutar las
instrucciones que se pueden identificar con el fin de ejecutar el juego de emulador.

El emulador 401 puede tener la misma estructura que el aparato de
eliminacién de rol para el juego de emulador como se ilustra en la Figura 3.

En particular, el emulador 401 incluye adicionalmente una unidad que
guarda informacién actual que ejecuta el juego, una unidad de eliminacion de rol y
una unidad que carga informacion del juego, en donde: la unidad que guarda
informacién actual que ejecuta el juego se configura para guardar la informacion
actual que ejecuta el juego cuando se determina que existe un rol que se va a
eliminar del juego de emulador; la unidad de eliminacién de rol se configura para
llamar una funcién de eliminacién de rol para retirar el rol que se va a eliminar; y la
unidad que carga informacién del juego se configura para cargar la informacion
actual que ejecuta el juego guardada, con el fin de continuar ejecutando el juego de
emulador.

En particular, la unidad de eliminacién de rol en el emulador 401 se configura
para guardar una identidad del rol que se va a eliminar en los datos de pila del
juego de emulador; y modificar el puntero de programa del juego de emulador para
ejecutar una funcién de eliminacién de rol, en donde la funcion de eliminacién de rol
llama la identidad del rol que se va a eliminar que se guarda en los datos de pila
como el parametro, con el fin de eliminar un rol que corresponde a la identidad del
rol que se va a eliminar.

Preferiblemente, el emulador 401 incluye adicionalmente una unidad que
determina el estado de juego. La unidad que determina el estado de juego se
configura para determinar si se debe realizar inmediatamente la eliminacién de rol
de acuerdo con el estado de ejecucion de juego cuando se determina que existe un
rol que se va a eliminar del juego por la unidad que guarda informacién actual que
ejecuta el juego. Si el resultado de determinacion es S, la unidad que guarda
informacién actual que ejecuta el juego guarda la informacion actual que ejecuta el
juego; de otra forma, la unidad que guarda informacién actual que ejecuta el juego
se mantiene en espera hasta que se active la siguiente vez.

En resumen, en una realizacién de la descripcion, cuando se determina que
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existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador, se guarda la informacién
actual que ejecuta el juego, y se llama una funcién de eliminacion de rol para retirar
el rol que se va a eliminar; y luego se carga la informacién actual que ejecuta el
juego guardada, con el fin de continuar ejecutando el juego de emulador. Como tal,
al aplicar las realizaciones de la descripcion, el emulador puede modificar los datos
de pila, un puntero de programa y similares de un programa de juegos al guardar la
informacion actual que ejecuta el juego y llamar la funcion de eliminacion de rol,
con el fin de alcanzar el propésito de controlar el procedimiento de ejecucion de
juego. En particular, se puede garantizar que un jugador pueda salir del juego en
cualquier momento, y los jugadores restantes puedan continuar sus juegos sin ser
influenciados.

A partir de la anterior descripcion de diversas realizaciones, se puede
entender por aquellos expertos en la técnica que se puede implementar la
descripcidon con la ayuda de una plataforma utilizando software y hardware. Por
supuesto, la descripcion también se puede implementar mediante un hardware,
pero en muchos casos la implementacion que utiliza software y hardware es una
implementacién preferida.

Se pueden incorporar partes de la solucién técnica de la descripcion que son
esenciales o hacen contribuciones a la técnica anterior en la forma de un producto
de software de computador. Se puede almacenar el grupo de instrucciones del
producto de software de computador en un medio legible por maquina, tal como un
disco floppy, un disco duro, un disco 6ptico del computador. Una pluralidad de
instrucciones que involucran el método descrito anteriormente se puede leer vy
ejecutar por la maquina, que puede ser por ejemplo un dispositivo terminal (un
teléfono celular, un computador personal, un servidor o un dispositivo de red, etc.).
Cuando se ejecuta el grupo de instrucciones, se permite que la maquina
implemente los métodos como se establece en las diversas realizaciones
anteriores de la descripcion para realizar funciones similares y efectos técnicos,
que no se repetiran aqui.

La descripcion aqui solo proporciona realizaciones preferibles de la
descripcion, y no se debe utilizar para limitar el alcance de la proteccién de la

descripcion. Se deben incluir cualesquier modificaciones, alternaciones
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equivalentes, mejoras, y similares que se hacen dentro del espiritu y principios de

la descripcidn en el alcance de proteccién de la descripcion.
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REIVINDICACIONES

Un método de eliminacion de rol para un juego de emulador, en donde el
método Comprende:

guardar la informacién actual que ejecuta el juego cuando se determina
que existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador,

llamar una funcién de eliminacién de rol para retirar el rol que se va a
eliminar; y

cargar la informacién actual que ejecuta el juego guardada, con el fin
de continuar ejecutando el juego de emulador.
El método de eliminacion de rol para un juego de emulador de acuerdo con
la reivindicacion 1, en donde llamar una funcién de eliminacién de rol para
retirar el rol que se va a eliminar comprende:

guardar una identidad del rol que se va a eliminar en datos de pila del
juego de emulador;

modificar un puntero de programa del juego de emulador para ejecutar
la funcion de eliminacién de rol, en donde la funcién de eliminacién de rol
llama la identidad del rol que se va a eliminar que se guarda en los datos de
pila como el parametro, con el fin de eliminar un rol que corresponde a la
identidad del rol que se va a eliminar.
El método de eliminacion de rol para un juego de emulador de acuerdo con
la reivindicacién 1, en donde llamar una funcién de eliminacién de rol para
retirar el rol que se va a eliminar comprende:

almacenar la identidad del rol que se va a eliminar en una direccioén de
almacenamiento predeterminada;

modificar un puntero de programa del juego de emulador para ejecutar
la funcién de eliminacién de rol, en donde la funcién de eliminacién de rol
accede a la direccion de almacenamiento predeterminada para adquirir la
identidad del rol que se va a eliminar, y elimina el rol que corresponde a Ia

identidad del rol que se va a eliminar.

El método de eliminacion de rol para un juego de emulador de acuerdo con
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la reivindicacion 1, en donde después de determinar que existe un rol que se
va a eliminar, el método comprende adicionalmente:

determinar si se debe realizar inmediatamente la eliminacion de rol con
base en el estado de ejecucion de juego; y

continuar el procedimiento del método de eliminacion de rol si el
resultado de la determinacion es Sl, y de otra forma salir del procedimiento
del método de eliminacién de rol.
El método de eliminacion de rol para un juego de emulador de acuerdo con
la reivindicacién 4, en donde determinar si se debe realizar inmediatamente
la eliminacion de rol con base en el estado de ejecucion de juego comprende:
determinar si la funcion de eliminacion de rol se puede operar

inmediatamente, y/o determinar si se visualiza una animacion.

El método de eliminacién de rol para un juego de emulador de acuerdo con
una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en donde la funcién de
eliminacion de rol comprende por lo menos una de las siguientes funciones:
funcién de deduccion de puntos de salud de rol, funcién de deduccion de
puntos de vida de rol, y muerte de la funcién de rol.
El método de eliminacién de rol para un juego de emulador de acuerdo con
una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en donde determinar si existe
un rol que se va a eliminar del juego de emulador comprende
especificamente:

determinar el juego de emulador que tiene un rol que se va a eliminar,
cuando se determina que existen datos de estado de rol que indican un rol
inactivo. |
El método de eliminacién de rol para un juego de emulador de acuerdo con
una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en donde la plataforma en la
que se opera el juego de emulador comprende: una plataforma Arclive, una

plataforma SupARC, una plataforma ARC para juegos de arcade.

Un aparato de eliminacion de rol para un juego de emulador, en donde el

aparato comprende una unidad que guarda informacién actual que ejecuta
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el juego, una unidad de eliminacion de rol y una unidad que carga
informacion del juego, en donde:

la unidad que guarda informacién actual que ejecuta el juego se
configura para guardar la informacion actual que ejecuta el juego cuando se
determina que existe un rol que se va a eliminar del juego de emulador;

la unidad de eliminacién de rol se configura para llamar una funcion de
eliminacién de rol para retirar el rol que se va a eliminar; y

la unidad que carga informacion del juego se configura para cargar la
informacién actual que ejecuta el juego guardada, con el fin de continuar
ejecutando el juego de emulador.
El aparato de eliminacion de rol para un juego de emulador de acuerdo con
la reivindicacion 9, en donde,

la unidad de eliminacién de rol se configura para guardar una identidad
del rol que se va a eliminar en datos de pila del juego de emulador; y
modificar un puntero de programa del juego de emulador para ejecutar la
funcién de eliminacion de rol, con el fin de eliminar un rol que corresponde a
la identidad del rol que se va a eliminar, en donde la funcion de eliminacion
de rol llama la identidad del rol que se va a eliminar que se guarda en los
datos de pila como el parametro.
El aparato de eliminacion de rol para un juego de emulador de acuerdo con
la reivindicacion 9, en donde, el aparato comprende adicionalmente una
unidad que determina el estado de juego,

la unidad que determina el estado de juego se configura para
determinar si se debe realizar inmediatamente la eliminacién de rol con base
en el estado de ejecucion de juego; si el resultado de la determinacion es S,
la unidad que guarda informacién actual que ejecuta el juego guarda la
informacién actual que ejecuta el juego, y de otra forma, la unidad que
guarda informacion actual que ejecuta el juego se mantiene en espera hasta

que se active la siguiente vez.

El aparato de eliminacién de rol para un juego de emulador de acuerdo con

la reivindicacién 11, en donde,
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la unidad que determina el estado de juego se configura para
determinar si se debe. realizar inmediatamente la eliminacién de rol al:
determinar si la funcibn de eliminacién de rol se puede operar
inmediatamente y/o determinar si se visualiza una animacion.
El aparato de eliminacion de rol para un juego de emulador de acuerdo con
una cualquiera de las reivindicaciones 9 a 12, en donde la funcién de
eliminacién de rol comprende por lo menos una de las siguientes funciones:
funcién de deduccién de puntos de salud de rol, funcién de deduccién de

puntos de vida de rol, y muerte de la funcién de rol.

El aparato de eliminacién de rol para un juego de emulador de acuerdo con
una cualquiera de las reivindicaciones 9 a 12, en donde,

la unidad que guarda informaciéon actual que ejecuta el juego se
configura para determinar el juego de emulador que tiene un rol que se va a
eliminar cuando se determina que existen datos de estado de rol que indican
un rol inactivo.
Un sistema de eliminacion de rol para un juego de emulador, en donde el
sistema comprende un emulador y una unidad de almacenamiento de juego
de emulador, en donde:

la unidad de almacenamiento de juego de emulador se configura para
guardar instrucciones de programa del juego de emulador;

el emulador se configura para transformar las instrucciones de
programa del juego de emulador almacenadas por la unidad de
almacenamiento de juego de emulador en instrucciones que se pueden
identificar, y ejecutar las instrucciones que se pueden identificar con el fin de
ejecutar el juego de emulador;

el emulador comprende adicionalmente una unidad que guarda
informacién actual que ejecuta el juego, una unidad de eliminacion de rol y
una unidad que carga informacién del juego, en donde: la unidad que guarda
informacion actual que ejecuta el juego se configura para guardar la
informacién actual que ejecuta el juego cuando se determina que existe un

rol que se va a eliminar del juego de emulador; la unidad de eliminacion de
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rol se configura para llamar una funcioén de eliminacién de rol para retirar el
rol que se va a eliminar; y la unidad que carga informacién del juego se
configura para cargar la informacién actual que ejecuta el juego guardada,
con el fin de continuar ejecutando el juego de emulador.

El sistema de eliminacién de rol para un juego de emulador de acuerdo con
la reivindicacion 15, en donde,

la unidad de eliminacién de rol se configura para guardar una identidad

del rol que se va a eliminar en datos de pila del juego de emulador; y

modificar un puntero de programa del juego de emulador para ejecutar la
funcién de eliminacién de rol, en donde la funcién de eliminacion de rol llama
la identidad del rol que se va a eliminar que se guarda en los datos de pila
como el parametro, con el fin de eliminar un rol que corresponde a la
identidad del rol que se va a eliminar. |
El sistema de eliminacion de rol para un juego de emulador de acuerdo con
la reivindicacién 15, en donde, el emulador comprende adicionalmente una
unidad que determina el estado de juego;

la unidad que determina el estado de juego se configura para
determinar si se debe realizar inmediatamente la eliminacién de rol con base
en el estado de ejecucion de juego, si el resultado de determinacién es Sl, la
unidad que guarda informacién actual que ejecuta el juego guarda la
informacién actual que ejecuta el juego, y de otra forma, la unidad que
guarda informacién actual que ejecuta el juego se mantiene en espera hasta
que se active la siguiente vez.
Un medio legible por maquina en el que se almacena un grupo de
instrucciones, el grupo de instrucciones, cuando se ejecuta, provoca que la
maquina implemente el método de acuerdo con una cualquiera de las

reivindicaciones 1 a 8.
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RESUMEN

Se proporcionan un método, aparato y sistema de eliminacion de rol para un
juego de emulador. El método incluye: cuando se determina que existe un rol que
se va a eliminar del juego de emulador, guardar la informacién actual que ejecuta el
juego; llamar una funciéon de eliminacién de rol para retirar el rol que se va a
eliminar; y cargar la informacién actual que ejecuta el juego guardada, con el fin de
continuar ejecutando el juego de emulador. La realizacién de la descripcion puede
modificar datos de pila, un puntero de programa y similares de juegos al guardar la
informacion actual que ejecuta el juego y llamar la funcién de eliminacién de rol,
con el fin de alcanzar el propésito de controlar el procedimiento de ejecucion de
juego. En particular, se puede garantizar que un jugador pueda salir del juego en
cualquier momento, y mientras que los jugadores restantes puedan continuar sus

juegos sin ser influenciados.
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Cuando se determina que existe un rol que se va a eliminar del
juego de emulador, se guarda la informacién actual que ejecuta
el juego; se llama una funcion de efiminacién de rol para retirar el
rol que se va a eliminar

" o102
Se carga la informacion actual que ejecuta el juego
guardada, con el fin de continuar ejecutando el juego
de emulador

Fig.1

25
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lEl emulador carga un programa dejueg})s

. ¢/202

El emulador inicia ejecutar -
¢l programa de juegos

v s 20

El emulador ejecuta
iclicamente instrucciones
del programa de juegos

(Existe un rol que
se va a eliminar?

/ Informacion de estado de / Aﬂmna si las condiciones

ecucion de | para eliminacion de rol se
s gecucion de Juego yd satisfacen actuaimente

El emulador hace copia de seguridad de los datos de pila actuales,
el puntero de programa y similares, y luego modifica directamente
los datos de pila actuales y el puntero de programa de juegos, con
el fin de realizar la ejecucion del salto de procedimiento y a la
funcién de eliminacion de rol en el programa de juegos.

l o 207

Después que se han eliminado todos los roles, se
vuelven a almacenar los datos de pila actuales y el
puntero-de programa guardados en copia de seguridad
con el fin de continuar ejecutando el juego

Fig.2
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