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Descripción 

 

Título de la invención 

DISPOSITIVO DE PROCESAMIENTO DE IMAGEN Y MÉTODO DE 

PROCESAMIENTO DE IMAGEN 5 

 

Campo Técnico 

 

[0001] 

 La presente descripción se refiere a un dispositivo de procesamiento de 10 

imagen y un método de procesamiento de imagen. 

 

Antecedentes del Arte 

 

[0002] 15 

 En H.264/AVC, una de las especificaciones estándar para los esquemas 

de codificación de imagen, es posible utilizar diferentes etapas de cuantización 

para cada componente de los coeficientes de transformación ortogonal al 

cuantizar los datos de imagen en el perfil alto o en el perfil más alto. Una etapa de 

cuantización (o escala de cuantización) para cada componente de los coeficientes 20 

de transformación ortogonal se puede establecer sobre la base de una matriz de 

cuantización (también llamada una lista de escala) definida en el mismo tamaño 

que las unidades de transformación ortogonal, y un valor de etapa estándar. 
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[0003] 

 La Fig. 38 ilustra cuatro clases de matrices de cuantización por defecto 

que están predefinidas en H.264/AVC. La matriz SL1 es la matriz de cuantización 

por defecto 4x4 para el modo de predicción intra. La matriz SL2 es la matriz de 5 

cuantización por defecto 4x4 para el modo de predicción inter. La matriz SL3 es la 

matriz de cuantización por defecto 8x8 para el modo de predicción intra. La matriz 

SL4 es la matriz de cuantización por defecto 8x8 para el modo de predicción inter. 

El usuario también puede definir una matriz de cuantización propia que difiere de 

las matrices por defecto ilustradas en la Fig. 38 en el conjunto de parámetro de 10 

secuencia o el conjunto de parámetro de imagen. Tenga en cuenta que en el caso 

en el que no se especifica matriz de cuantización, se puede usar una matriz de 

cuantización plana que tiene una etapa de cuantización igual para todos los 

componentes. 

 15 

[0004] 

 En la codificación de video de alta eficiencia (HEVC), cuya normalización 

se está adelantando como un esquema de codificación de imagen de última 

generación para que tenga éxito el H.264/AVC, se introduce el concepto de una 

unidad de codificación (CU), que corresponde a un macrobloque del anterior 20 

(literatura de no patente 1 más adelante). La gama de tamaños de las unidades de 

codificación se especifica en el conjunto de parámetro de secuencia como un par 

de valores de potencias de 2 denominados unidad de codificación más grande 
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(LCU) y la unidad de codificación más pequeña (SCU). Además, se utilizan 

SPLIT_FLAGs para designar un tamaño específico de unidad de codificación 

dentro de la gama especificada por la LCU y la SCU. 

 

[0005] 5 

 En HEVC, una unidad de codificación se puede dividida en una o más 

unidades de transformación ortogonal, o en otras palabras, una o más unidades 

de transformación (TUs). Cualquiera de 4x4, 8x8, 16x16 y 32x32, se puede utilizar 

como el tamaño de la unidad de transformación. Por consiguiente, una matriz de 

cuantización también se puede especificar para cada uno de estos tamaños 10 

candidato para la unidad de transformación. La Literatura de No-Patente 2  más 

adelante propone especificar candidatos múltiples de matriz de cuantización para 

un tamaño de la unidad de transformación en una imagen, y seleccionar 

adaptativamente una matriz de cuantización para cada bloque desde la 

perspectiva de  la optimización de la distorsión de la tasa (RD). 15 

 

Lista de citas 

Literatura de no patente 

 

[0006] 20 

Literatura de no patente 1: JCTVC-B205, "Test Model under 

Consideration", Joint Collaborative Team on Video Coding (JCT-VC) de ITU-T 

SG16 WP3 y ISO/IEC JTCl/SC29/WG11 2ª reunión: Ginebra, CH, 21-28 Julio, 
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2010  

Literatura de no patente 2: VCEG-AD06, "Adaptive Quantization Matrix 

Selection on KTA Software", ITU- Telecommunications Standardization Sector  

STUDY GROUP 16 Question 6 Video Coding Experts Group (VCEG) 30ª Reunión:  

Hangzhou, China, 23-24 Octubre, 2006. 5 

 

Resumen de la invención 

Problema técnico 

 

[0007] 10 

 Sin embargo, la matriz de cuantización adaptada para la cuantización y a 

la  cuantización inversa difiere de acuerdo con las características de cada imagen 

incluida en un video. Por esta razón, la frecuencia de las actualizaciones de la 

matriz de cuantización se elevará si se intenta codificar el vídeo, cuyas 

características de imagen cambian de momento a momento con matrices de 15 

cuantización óptimas. En H.264/AVC, la matriz de cuantización se define en el 

conjunto de parámetros de secuencia (SPS) o el conjunto de parámetros de 

imagen (PPS). En consecuencia, si la frecuencia de actualizaciones de la matriz 

de cuantización se eleva, la proporción de la secuencia (corriente) codificada 

ocupada por el SPS o el PPS se incrementará. Esto significa que la eficiencia de 20 

codificación disminuirá debido al aumento de gastos generales. Para HEVC, en la 

que el tamaño de la matriz de cuantización se incrementa aún más y en el que se 

pueden definir varias matrices de cuantización para cada imagen, hay un riesgo de 
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que tales disminuciones en la eficiencia de codificación que acompaña a la 

actualización de la matriz de cuantización pueda llegar a ser aún más significativa. 

 

[0008] 

 En consecuencia, es deseable proporcionar un mecanismo que permita la 5 

moderación de la disminución en la eficiencia de codificación que acompaña a la 

actualización de la matriz de cuantización. 

 

Solución al Problema 

 10 

[0009] 

 De acuerdo con una implementación de la presente descripción, se 

proporciona un dispositivo de procesamiento de imagen que incluye una sección 

de adquisición configurada para adquirir parámetros de la matriz de cuantización a 

partir de una secuencia codificada en la que los parámetros de la matriz de 15 

cuantización que definen una matriz de cuantización se establecen dentro de un 

conjunto de parámetros que es diferente de un conjunto de parámetros de 

secuencia y un conjunto de parámetros de imagen, una sección de configuración 

configurada para establecer, con base en los parámetros de la matriz de 

cuantización adquiridos por la sección de adquisición, una matriz de cuantización 20 

que se utiliza cuando se decodifican los datos que se cuantizan inversamente de 

la secuencia codificada, y una sección de cuantización inversa configurada para 
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cuantizar inversamente los datos decodificados de la secuencia codificada 

utilizando la matriz de cuantización establecida por la sección de configuración. 

 

[0010] 

 El dispositivo de procesamiento de imagen se puede típicamente realizado 5 

como un dispositivo de codificación de imagen que decodifica una imagen. 

 

[0011] 

 De acuerdo con una implementación de la presente descripción, se 

proporciona un método de procesamiento de imagen que incluye la adquisición de 10 

los parámetros de la matriz de cuantización de una secuencia codificada en la que 

los parámetros de la matriz de cuantización que definen una matriz de 

cuantización se establecen dentro de un conjunto de parámetro que es diferente 

de una secuencia de conjunto de parámetro y un conjunto de parámetro de 

imagen establecido, con base en los parámetros de la matriz de cuantización 15 

adquiridos, una matriz de cuantización que se utiliza cuando se decodifican los 

datos de cuantización inversamente de la secuencia codificada, y que cuantiza 

inversamente los datos decodificados de la secuencia codificada utilizando la 

matriz de cuantización establecida. 

 20 

[0012] 

 De acuerdo con una implementación de la presente descripción, se 

proporciona un dispositivo de procesamiento de imagen que incluye una sección 
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de cuantización configurada para cuantizar los datos utilizando una matriz de 

cuantización, una sección de configuración configurada para establecer los 

parámetros de la matriz de cuantización que definen una matriz de cuantización a 

ser usada cuando la sección de cuantización cuantiza los datos, y una sección de 

codificación configurada para codificar los parámetros de la matriz de cuantización 5 

establecidos por la sección de configuración dentro de un conjunto de parámetros 

que es diferente de un conjunto de parámetros de secuencia y un conjunto de 

parámetros de imagen. 

 

[0013] 10 

 El dispositivo de procesamiento de imagen puede típicamente ser hecho 

como un dispositivo de codificación de imagen que codifica una imagen. 

 

[0014] 

 De acuerdo con una implementación de la presente descripción, se 15 

proporciona un método de procesamiento de imagen que incluye datos de 

cuantización utilizando una matriz de cuantización, establecer los parámetros de la 

matriz de cuantización que definen la matriz de cuantización a ser usada cuando 

se cuantizan los datos, y codificar los parámetros de la matriz de cuantización 

establecidos dentro de un conjunto de parámetro que es diferente de un conjunto 20 

de parámetro de secuencia y un conjunto de parámetro de imagen. 
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Efectos ventajosos de la invención 

 

[0015] 

 De acuerdo con un dispositivo de procesamiento de imagen y un método 

de procesamiento de imagen de conformidad con la presente descripción, es 5 

posible moderar la disminución en la eficiencia de codificación que acompaña a la 

actualización de la matriz de cuantización. 

 

Breve descripción de los dibujos 

  10 

[0016] 

 [Fig. 1]. La Fig. 1 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración 

ejemplar de un dispositivo de codificación de imagen de acuerdo con una 

implementación. 

 [Fig. 2]. La Fig. 2 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de una 15 

configuración detallada de una sección de procesamiento de sintaxis ilustrada en 

la Fig. 1. 

 [Fig. 3] La Fig. 3 es un diagrama explicativo que ilustra los parámetros 

ejemplares incluido en un parámetro de matriz de cuantización establecido en una 

implementación. 20 

 [Fig. 4] La Fig. 4 es un diagrama explicativo que ilustra los parámetros 

ejemplares incluidos en un encabezamiento de segmento en una implementación. 
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 [Fig. 5] La Fig. 5 es un diagrama de corriente que ilustra un corriente de 

ejemplo de un parámetro establecido del proceso de inserción de acuerdo con una 

implementación. 

 [Fig. 6] La Fig. 6 es un diagrama explicativo para explicar las diferencias 

en la estructura de corriente entre una técnica de acuerdo con una implementación 5 

y una técnica ya existente. 

 [Fig. 7]. La Fig. 7 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración 

ejemplar de un dispositivo de decodificación de imagen de acuerdo con una 

implementación. 

 [Fig. 8] La Fig. 8 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de una 10 

configuración detallada de la sección del procesamiento de sintaxis ilustrada en la 

Fig. 7. 

 [Fig. 9] La Fig. 9 es un diagrama de corriente que ilustra un corriente de 

ejemplo de un proceso de generación de matriz de cuantización de acuerdo con 

una implementación. 15 

 [Fig. 10] La Fig. 10 es un diagrama de corriente que ilustra un ejemplo de 

un corriente detallado de un proceso en el modo de copia de acuerdo con una 

implementación. 

 [Fig. 11] La Fig. 11 es un diagrama de corriente que ilustra un ejemplo de 

un corriente detallado de un proceso en el modo de designación de eje de acuerdo 20 

con una implementación. 



10 
 

 [Fig. 12] La Fig. 12 es un diagrama de corriente que ilustra un corriente de 

ejemplo de un proceso de para el establecimiento de una matriz de cuantización 

para un segmento de acuerdo con una implementación. 

 [Fig. 13]. La Fig. 13 es un diagrama explicativo que ilustra un primer 

ejemplo de pseudo-código ilustrativo que expresa la sintaxis de un conjunto de 5 

parámetros de matriz de cuantización. 

 [Fig. 14] La Fig. 14 es un segundo diagrama explicativo que ilustra un 

primer ejemplo ilustrativo de pseudo-código que expresa la sintaxis de un conjunto 

de parámetro de matriz de cuantización. 

 [Fig. 15] La Fig. 15 es un tercer diagrama explicativo que ilustra un primer 10 

ejemplo de pseudo-código ilustrativo que expresa la sintaxis de un conjunto de 

parámetros de matriz de cuantización. 

 [Fig. 16] La Fig. 16 es un primer diagrama explicativo que ilustra un 

segundo ejemplo de pseudo-código ilustrativo que expresa la sintaxis de un 

conjunto de parámetro de matriz de cuantización. 15 

 [Fig. 17] La Fig. 17 es un segundo diagrama explicativo que ilustra un 

segundo ejemplo de pseudo-código ilustrativo que expresa la sintaxis de un 

conjunto de parámetros de matriz de cuantización. 

 [Fig. 18] La Fig. 18 es un tercer diagrama explicativo que ilustra un 

segundo ejemplo de pseudo-código ilustrativo que expresa la sintaxis de un 20 

conjunto de parámetro de matriz de cuantización. 
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 [Fig. 19] La Fig. 19 es un cuarto diagrama explicativo que ilustra un 

segundo ejemplo de pseudo-código ilustrativo que expresa la sintaxis de un 

conjunto de parámetro de matriz de cuantización. 

 [Fig. 20]. La Fig. 20 es un quinto diagrama explicativo que ilustra un 

segundo ejemplo de pseudo-código ilustrativo que expresa la sintaxis de un 5 

conjunto de parámetro de matriz de cuantización. 

 [Fig. 21] La Fig. 21 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de 

cuantización que ilustra un ejemplo de escala de cuantización que establece áreas 

definidas con el fin de cuantizar una matriz de cuantización. 

 [Fig. 22]. La Fig. 22 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de 10 

un conjunto de escalas de cuantización en la respectiva escala de cuantización 

que establece las áreas ilustradas por ejemplo en la Fig. 21. 

 [Fig. 23] La Fig. 23 es un diagrama explicativo para explicar 11 clases de 

tablas VLC preparadas en LCEC. 

 [Fig. 24] La Fig. 24 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de 15 

una secuencia codificada estructurada de acuerdo con una primera técnica que 

utiliza un APS. 

 [Fig. 25] La Fig. 25 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de 

sintaxis APS definida de acuerdo con una primera técnica que utiliza un APS. 

 [Fig. 26] La Fig. 26 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de la 20 

sintaxis del encabezamiento del segmento definida de acuerdo con una primera 

técnica que utiliza un APS. 
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 [Fig. 27] La Fig. 27 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de 

sintaxis APS definida de acuerdo con una modificación ejemplar de una primera 

técnica que utiliza un APS. 

 [Fig. 28] La Fig. 28 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de 

una secuencia codificada estructurada de acuerdo con una segunda técnica que 5 

usa un APS. 

 [Fig. 29] La Fig. 29 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de 

una secuencia codificada estructurada de acuerdo con una tercera técnica que 

utiliza un APS. 

 [Fig. 30] La Fig. 30 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de la 10 

sintaxis APS definida de acuerdo con una tercera técnica que utiliza un APS. 

 [Fig. 31] La Fig. 31 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de la 

sintaxis del encabezamiento del segmento definida de acuerdo con una tercera 

técnica que utiliza un APS. 

 [Fig. 32] La Fig. 32 es una tabla que lista las características de los 15 

parámetros para cada una de las herramientas típicas de codificación. 

 [Fig. 33] La Fig. 33 es un diagrama que explica un ejemplo de una 

secuencia codificada estructurada de acuerdo con una modificación ejemplar de 

una tercera técnica que utiliza un APS. 

 [Fig. 34] La Fig. 34 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de 20 

una configuración esquemática de una televisión. 

 [Fig. 35] La Fig. 35 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de 

una configuración esquemática de un teléfono móvil. 
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 [Fig. 36] La Fig. 36 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de 

una configuración esquemática de un dispositivo de grabación y reproducción. 

 [Fig. 37] La Fig. 37 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de 

una configuración esquemática de un dispositivo de formación de imagen. 

 [Fig. 38] La Fig. 38 es un diagrama explicativo que ilustra las matrices de 5 

cuantización por defecto que están predefinidas en H.264/AVC. 

 

Descripción de las implementaciones 

 

[0017] 10 

 En lo sucesivo, las implementaciones preferidas de la presente invención 

se describirán en detalle con referencia a los dibujos adjuntos. Tenga en cuenta 

que, en esta especificación y los dibujos, los elementos que tienen 

sustancialmente la misma función y estructura se denotan con los mismos signos 

de referencia, y se omite la explicación repetida. 15 

 

[0018] 

 Además, la descripción procederá en el siguiente orden. 

1. Configuración ejemplar del dispositivo de codificación de imagen de 

acuerdo con la implementación 20 

1-1.  Configuración general ejemplar 

1-2. Configuración ejemplar de la sección de procesamiento de 

sintaxis 
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1-3.  Estructura de parámetro ejemplar 

2. Corriente de proceso durante la codificación de acuerdo con la 

implementación 

3.  Configuración ejemplar del dispositivo de decodificación de imagen de 

acuerdo con la implementación 5 

3 -1. Configuración general ejemplar 

3-2. Configuración ejemplar de la sección de procesamiento de 

sintaxis 

4. Corriente de proceso durante la decodificación de acuerdo con la 

implementación 10 

4-1. Generación de matrices de cuantización 

4-2.  Establecimiento de la matriz de cuantización para el segmento 

5.  Ejemplos de sintaxis 

5-1.  Primer ejemplo 

5-2.  Segundo ejemplo 15 

6.  Varias configuraciones de ejemplo de conjuntos de parámetros 

6-1.  Primera técnica 

6-2.  Modificación ejemplar de la primera técnica 

6-3.  Segunda técnica 

6-4.  Tercera técnica 20 

6-5.  Modificación ejemplar  de la tercera técnica 

7. Aplicaciones 

8.  Conclusión 
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[0019] 

<1. Configuración ejemplar del dispositivo de codificación de acuerdo con 

una implementación> 

 Esta sección describe una configuración ejemplar de un dispositivo de 5 

codificación de imagen de acuerdo con una implementación. 

 

[0020] 

[1-1. Configuración general ejemplar] 

 La Fig. 1 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración 10 

ejemplar de un dispositivo de codificación de imagen 10 de acuerdo con una 

implementación. Haciendo referencia a la Fig. 1, el dispositivo de codificación de 

imagen 10 está equipado con una sección de conversión de análogo a digital (A/D) 

11, un buffer de reordenamiento 12, una sección de procesamiento de sintaxis 13, 

una sección de resta 14, una sección de transformación ortogonal 15, una sección 15 

de cuantización 16, un sección de codificación sin pérdidas 17, un buffer de 

acumulación 18, una sección de control de tasa 19, una sección de cuantización 

inversa 21, una sección de transformación ortogonal inversa 22, una sección de 

adición 23, un filtro de desbloqueo 24, una memoria de cuadro 25, un selector 26, 

una sección de predicción intra 30, una sección de estimación de movimiento 40, y 20 

una sección de selección de modo 50. 

 

[0021] 



16 
 

 La sección de conversión A/D 11 convierte una entrada de señal de 

imagen en un formato análogo en datos de imagen en un formato digital, y da 

salida a una secuencia de datos de imagen digital al buffer de reordenamiento 12. 

 

[0022] 5 

 El buffer de reordenamiento reordena las imágenes incluidas en la 

secuencia de entrada de datos de  imagen de la sección de conversión A/D 11. 

Después de reordenar las imágenes de acuerdo con un grupo de estructura de 

imágenes (GOP) de conformidad con el proceso de codificación, el buffer de 

reordenamiento da salida a los datos de imagen reordenados a la sección de 10 

procesamiento de sintaxis 13. 

 

[0023] 

 La salida de datos de imagen del buffer de reordenamiento 12 a la sección 

de procesamiento de sintaxis 13 está asignada a una corriente de bits en unidades 15 

llamadas unidades de capa de abstracción de la red (Network Abstracción Layer  

NAL). La corriente de datos de imagen incluye una o más secuencias. La imagen 

principal en una secuencia se llama la imagen instantánea de actualización de 

decodificación (IDR). Cada secuencia incluye una o más imágenes, y cada imagen 

adicional incluye uno o más segmentos. En H.264/AVC y HEVC, estos segmentos 20 

son las unidades básicas de codificación y decodificación de vídeo. Los datos de 

cada segmento se reconocen como una unidad  Video Coding Layer (VCL) NAL. 
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[0024] 

 La sección de procesamiento de sintaxis 13 reconoce secuencialmente las 

unidades NAL en la corriente de entrada de datos de imagen del buffer de 

reordenamiento 12, e inserta las unidades NAL no-VCL que almacenan la 

información del encabezamiento en la corriente. Las unidades NAL no VCL que la 5 

sección de procesamiento de sintaxis 13 inserta en la secuencia incluyen los 

conjuntos de parámetros de secuencia (SPSs) y los  conjuntos de parámetros de 

imagen (PPSs). Por otra parte, en el implementación presente, la sección de 

procesamiento de sintaxis 13 inserta en la secuencia un conjunto de parámetros 

de la matriz de cuantización (QMPS), una unidad NAL no VCL diferente de la SPS 10 

y la PPS. La sección de procesamiento de sintaxis 13 también añade un 

encabezamiento de segmento (SR) al comienzo de los segmentos. La sección de 

procesamiento de sintaxis 13 da salida entonces a la secuencia de datos de 

imagen, incluyendo las unidades NAL VCL y las unidades NAL no VCL  la sección 

resta 14, la sección de predicción intra 30, y a sección de estimación de 15 

movimiento 40. Una configuración detallada de La sección de procesamiento de 

sintaxis 13 se describirá con más detalle posteriormente. 

 

[0025] 

 La sección de resta 14 es suministrada con la entrada de datos de imagen 20 

desde la sección de procesamiento de sintaxis 13, y los datos de imagen 

predichos seleccionados por la sección de selección de modo 50 se describirán 

más adelante. La sección de sustracción 14 calcula los datos de error de 
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predicción, que es la diferencia entre la entrada de datos de imagen desde la 

sección de procesamiento de sintaxis 13 y la entrada de datos de imagen de 

predicción desde la sección de selección de modo 50, y da salida a los datos de 

error de predicción calculados a la sección de transformación ortogonal 15. 

 5 

[0026] 

 La sección de transformación ortogonal 15 realiza una transformación 

ortogonal sobre la entrada de datos del error de predicción de la sección de resta 

13. La transformación ortogonal ejecutada por la sección de transformación 

ortogonal 15 se pueden la transformación discreta del coseno (DCT) o la 10 

transformación Karhunen-Loeve, por ejemplo. La sección de transformación 

ortogonal 15 da salida a los datos de coeficiente de transformación adquiridos por 

proceso de transformación a la sección de cuantización 16. 

 

[0027] 15 

 La sección de cuantización 16 utiliza una matriz de cuantización para 

cuantizar la entrada de datos del coeficiente de transformación de la sección de 

transformación ortogonal 15, y envía los datos de coeficientes de transformación 

cuantizados (denominados en lo sucesivo datos cuantizados) a la sección de 

codificación sin pérdidas 17 y a la sección de cuantización inversa 21.La tasa de 20 

bit de los datos cuantizados se controla sobre la base de una señal de control de 

la tasa desde la sección de control de tasa 19. La matriz de cuantización utilizada 

por la sección de cuantización 16 se define en el conjunto de parámetros de matriz 



19 
 

de cuantización, y se puede especificar en el encabezamiento del segmento para 

cada segmento. En el caso en el que no se especifique una matriz de cuantización 

se usa una matriz de cuantización plana que tiene una etapa de cuantización igual 

para todos componentes. 

 5 

[0028] 

 La sección de codificación sin pérdidas 17 genera una corriente codificada 

por la implementación de un proceso de codificación sin pérdidas sobre la entrada 

de datos cuantizados desde la sección de cuantización 16. La codificación sin 

pérdidas por la sección de codificación sin pérdidas 17 se pueden codificación de 10 

longitud variable o codificación aritmética, por ejemplo. Por otra parte, la sección 

de codificación sin pérdidas 17  multiplexa la información sobre predicción intra o 

la información acerca de la entrada de predicción inter de la sección de selección 

de modo 50 en el encabezamiento de la corriente codificada. La sección de 

codificación sin pérdidas 17 luego envía la corriente codificada así generada al 15 

buffer de acumulación 18. 

 

[0029] 

 El buffer de acumulación 18 utiliza un medio de almacenamiento como 

una memoria semiconductora para amortiguar temporalmente la entrada de la 20 

corriente  codificada de la sección de codificación sin pérdidas 17. El buffer de 

acumulación 18 da salida entonces a la corriente codificada por lo tanto 

tamponada a una sección de transmisión no ilustrada (como por ejemplo una 



20 
 

interfaz de comunicación o una interfaz de conexión con equipos periféricos, por 

ejemplo), a juna tasa de acuerdo con el ancho de banda del canal de transmisión. 

 

[0030] 

 La sección de control 19 controla la tasa de espacio libre en la buffer de 5 

acumulación 18. Entonces, la sección de control de tasa 19 genera una señal de 

control de la tasa de acuerdo con el espacio libre en la buffer de acumulación 18, y 

da salida a la señal generada de control de la tasa a la sección de cuantización 16. 

Por ejemplo, cuando no hay mucho espacio libre en el buffer de acumulación 18, 

la sección de control de tasa 19 genera una señal de control de tasa para disminuir 10 

la tasa de bits de los datos cuantizados. También, cuando no hay suficiente 

espacio libre en el buffer de acumulación 18, por ejemplo, la sección de control de 

tasa 19 genera una señal de control de la tasa para aumentar la tasa de bits de los 

datos cuantizados. 

 15 

[0031] 

 La sección de cuantización inversa 21 utiliza una matriz de cuantización 

para llevar a cabo un proceso de cuantización inversa en la entrada de datos 

cuantizados de la sección de cuantización 16. La sección de cuantización inversa 

21 da salida entonces los datos de coeficiente de transformación adquiridos por el 20 

proceso de cuantización inversa a la sección de transformación ortogonal inversa 

22. 
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[0032] 

 La sección de la transformación ortogonal inversa 22 realiza un proceso 

de transformación ortogonal inversa sobre la entrada de datos de coeficiente de 

transformación de la sección de decuantización 21 para restaurar de este modo 

los datos de error de predicción. Entonces, la sección de transformación ortogonal 5 

inversa 22 da salida a los datos de error de predicción restaurados a la sección de 

adición 23. 

 

[0033] 

 La sección de adición 23 añade la entrada de datos de error de predicción 10 

restaurados desde la sección de transformación ortogonal inversa 22 y la entrada 

de datos de imagen de predicción desde la sección de selección de modo 50 para 

generar con ello los datos de imagen decodificados. Entonces, la sección  de 

adición 23 da salida a los datos de imagen decodificados así generados al filtro de 

desbloqueo 24 y a la memoria de cuadro 25. 15 

 

[0034] 

 El filtro de desbloqueo 24 aplica filtración para reducir los artefactos de 

bloqueo producidos en el momento de la codificación de imagen. El filtro de 

desbloqueo 24 elimina los artefactos de bloqueo mediante la filtración de la 20 

entrada de datos de imagen decodificada de la sección de adición 23, y da salida 

a los datos de imagen decodificados así filtrados a la memoria de cuadro 25. 
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[0035] 

 La memoria de cuadro 25 utiliza un medio de almacenamiento para 

almacenar la entrada de datos de imagen decodificados  de la sección de adición 

23 y los datos de imagen decodificados después de la entrada de filtración desde 

el filtro de desbloqueo 24. 5 

 

[0036] 

 El selector 26 lee, de la memoria de cuadro 25, los datos de imagen 

decodificados no filtrados a ser utilizados para la predicción intra, y suministra los 

datos de imagen decodificados así leídos a la sección de predicción intra 30 como 10 

datos de imagen de referencia. Además, el selector 26 lee, a partir de la memoria 

de cuadro 25, los datos de imagen decodificados filtrados a ser utilizados para la 

predicción inter, y suministra los datos de imagen leídos y decodificados a la 

sección de estimación de movimiento 40 como datos de imagen de referencia. 

 15 

[0037] 

 La sección de predicción intra 30 realiza un proceso de predicción intra en 

cada modo de predicción intra, sobre la base de los datos de imagen a codificar 

que se introducen desde la sección de procesamiento de la sintaxis de 13, y los 

datos de imagen decodificados suministrados a través de la selector 26. Por 20 

ejemplo, la sección de predicción intra 30 evalúa la predicción como resultado de 

cada modo de predicción intra utilizando una función de costo predeterminado. 

Entonces, la sección de predicción intra 30 selecciona el modo de predicción intra 
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que produce el valor de la función costo más bajo, es decir, el modo de predicción 

intra que produce la relación de compresión más alta, como el modo de predicción 

intra óptimo. Además, la sección de predicción intra 30 da salida a la información 

sobre la predicción intra, tal como la información del modo de predicción que 

indica el modo de predicción intra óptimo, los datos de imagen predichos y el valor 5 

de la función de costo, a la sección de selección de modo 50. 

 

[0038] 

 La sección de estimación de movimiento 40 realiza un proceso de 

predicción inter (Proceso de predicción entre cuadros) con base en los datos de la 10 

imagen a codificar es decir de entrada desde la sección de procesamiento de 

sintaxis 13, y los datos de imagen decodificados suministrados a través de la 

selector 26. Por ejemplo, la sección de estimación de movimiento 40 evalúa el 

resultado de la predicción de cada modo de predicción usando una función de 

costo predeterminada. Entonces, la sección de estimación de movimiento 40 15 

selecciona el modo de predicción que produce el menor valor de la función costo, 

es decir, el modo de predicción que da la relación de compresión más alta, como  

el modo de predicción óptimo. La sección de estimación de movimiento 40 genera 

los datos de imagen de predicción de acuerdo con el modo de predicción óptimo. 

La sección de estimación de movimiento 40 da salida a la información sobre la  20 

predicción inter, tal como información del modo de predicción que indica  el modo 

de predicción intra óptimo así seleccionado, los datos de imagen de predicción y el 

valor de la función de costo, a la sección de selección de modo 50. 
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[0039] 

 La sección de selección de modo 50 compara el valor de la función costo 

relacionado con la entrada de predicción intra desde la sección de predicción intra 

30 con el valor de la función costo relacionada con la entrada de predicción inter 5 

de la sección de estimación de movimiento 40. Entonces, la sección de selección 

de modo 50 selecciona el método de predicción con el menor valor de la función 

de costo entre la predicción intra y la predicción inter. En el caso de seleccionar la  

predicción intra, la sección de selección de modo 50 da salida a la información 

acerca de la predicción intra a la sección de codificación sin pérdidas 17, y 10 

también da salida a los datos la imagen de predicción a la sección de resta 14 y a 

la sección de adición 23. También, en el caso de los seleccionar la predicción inter, 

el sección de selección de modo 50 da salida a la información acerca de la 

predicción inter descrita anteriormente a la sección de codificación sin pérdidas 17, 

y también da salida a los datos de imagen de predicción a la sección de la resta 14 15 

y a la sección de adición 23. 

 

[0040] 

[1-2. Configuración ejemplar de la sección de procesamiento de sintaxis] 

 La Fig.  2 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de una 20 

configuración detallada de la sección de procesamiento de sintaxis 13 del 

dispositivo de codificación imagen 10 ilustrado en La Fig. 1. Haciendo referencia a 

La Fig. 2, la sección de procesamiento de sintaxis 13 incluye una sección de 
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configuración 110, una sección de generación de parámetro 120, y una sección de 

la inserción de 130. 

 

[0041] 

(1) Sección de configuración 5 

 La sección de configuración 110 conserva varios ajustes utilizados para el 

proceso de codificación por el dispositivo de codificación de imagen 10. Por 

ejemplo, la sección de configuración 110 conserva un perfil para cada secuencia 

en los datos de imagen, el modo de codificación para cada imagen, datos relativos 

a la estructura de GOP, y similares. También, en la presente implementación, la 10 

sección de configuración de 110 conserva los ajustes con respecto a las matrices 

de cuantización utilizadas por la sección de cuantización 16 (y la sección de 

cuantización inversa 21). La pregunta de la matriz de cuantización que se debe 

utilizar por la sección de cuantización 16 puede estar predeterminada para cada 

segmento, por lo general sobre la base de análisis de imagen fuera de línea. 15 

 

[0042] 

 Por ejemplo, en aplicaciones ejemplares tales como cámaras de vídeo 

digitales, artefactos de compresión no existen las imágenes de entrada, y por lo 

tanto se puede usar una matriz de cuantización con una etapa de cuantización 20 

reducida, incluso en la gama alta. La matriz de cuantización varía en unidades de 

imagen o unidades de cuadro. En el caso de entrada imagen de baja complejidad, 

utilizar una matriz de cuantización plana con una pequeña etapa de cuantización 
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permite la mejora en la calidad de imagen percibida subjetivamente por el usuario. 

Por otro lado, en el caso de imagen de entrada con alta complejidad, es deseable 

utilizar una etapa de cuantización más grande con el fin de inhibir el aumento de la 

tasa. En este caso, el uso de una matriz de cuantización plana tiene el riesgo de 

artefactos en la gama de baja de la señal que está siendo reconocida como el 5 

ruido de bloque. Por esta razón, es beneficioso reducir el ruido mediante el uso de 

una matriz de cuantización en la que la etapa de cuantización aumenta partiendo 

de la gama baja a la gama alta. 

 

[0043] 10 

 En aplicaciones ejemplares, tales como las grabadoras que re-comprimen 

contenidos de transmisión codificados en MPEG-2, artefactos de compresión  

MPEG-2 tales como el ruido de mosquito existe en las imagen de entrada en sí 

mismas. El ruido de mosquito es el ruido producido como resultado de la 

cuantización de una señal de alta gama con una etapa de cuantización más 15 

grande, y los componentes de frecuencia del ruido se vuelven de frecuencias 

extremadamente altas propias. Cuándo se recomprimen tales imágenes de 

entrada, es deseable utilizar un matriz de cuantización que tenga una etapa de 

cuantización grande en la gama alta. También, en señales entrelazadas, la 

correlación de señal en la dirección horizontal es más alta que la correlación de la 20 

señal en la dirección vertical en comparación con señales progresivas, debido a 

los efectos de escaneo entrelazado. Por esta razón, también es beneficioso utilizar 
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diferentes matrices de cuantización de acuerdo con si la señal de imagen es una 

señal progresiva o una señal entrelazada. 

  

En cualquiera de los casos, la matriz de cuantización óptima puede variar en 

unidades de imagen o unidades de cuadro, dependiendo del contenido de la 5 

imagen. 

 

[0044] 

(2) Sección de generación de parámetro 

 La sección de generación de parámetro 120 genera parámetros que 10 

definen la configuración para el proceso de codificación que se retienen por la 

sección de configuración 110 y da salida a los parámetros generados en la sección 

de inserción 130. 

 

[0045] 15 

 Por ejemplo, en la presente implementación, la sección de generación de 

parámetro 120 genera parámetros de la matriz de cuantización que definen 

matrices de cuantización a ser utilizadas por la sección de cuantización 16. El 

grupo de parámetros de la matriz de cuantización generado por la sección de 

generación de parámetro 120 está incluido en el conjunto de parámetros de la 20 

matriz de cuantización (QMPS). Cada QMPS se le asigna un ID de QMPS, que es 

un identificador para discriminar el QMPSs individuales el uno del otro. 

Típicamente, se definen múltiples clases de matrices de cuantización dentro de un 
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QMPS. Las clases de matrices de cuantización se distinguen unas de otras por el 

tamaño de la matriz junto con el método de predicción correspondiente y los 

componentes de la señal. Por ejemplo, se puede definir un máximo de seis clases 

de matrices de cuantización (los componentes Y/Cb/Cr en predicción 

intra/predicción inter) para cada uno de los tamaños de 4x4, 8x8, l6x16, 32x32 y 5 

dentro de un QMPS. 

 

[0046] 

 Más específicamente, la sección de generación de parámetro 120 puede 

convertir cada matriz de cuantización en un arreglo lineal utilizando un escaneo en 10 

zigzag, y codificar el valor de cada elemento en el arreglo lineal en el formato de  

modulación diferencial por impulsos codificados (DPCM), de manera similar al 

proceso de codificación de la matriz de cuantización en H.264/AVC. En este caso, 

los arreglos lineales de los datos diferenciales de MDIC se convierten en los 

parámetros de la matriz de cuantización. En esta memoria descriptiva, tal modo 15 

para generar los parámetros de la matriz de cuantización es designado modo de 

escaneo completo. 

 

[0047] 

 Además, la sección de generación de parámetro 120 también puede 20 

generar parámetros de la matriz de cuantización en un modo que difiere del modo 

de escaneo completo, con el fin de reducir la cantidad de códigos de los 

parámetros de la matriz de cuantización. Por ejemplo, en lugar del modo escaneo 
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completo, la sección de generación de parámetro 120 también puede generar 

parámetros de la matriz de cuantización en un modo de copia o un modo de 

designación de eje, que se describen a continuación. 

 

[0048] 5 

 El modo de copia es un modo que puede seleccionar en el caso en el que 

la matriz de cuantización utilizada para una parta dada se asemeje o sea igual a 

una matriz de cuantización ya definida. En el caso del modo de copia, la sección 

de generación de parámetro 120 incluye el ID de QMPS de el QMPS en los que se 

define la matriz de cuantización fuente de la copia, así como el tamaño y el tipo de 10 

la matriz de cuantización fuente de la copia, en el QMPS como parámetros de la 

matriz de cuantización Tenga en cuenta que en esta especificación, la 

combinación del método de predicción y los componentes de la señal 

correspondientes a una matriz de cuantización dada  designan el tipo de esa 

matriz de cuantización. En el caso de que existan diferencias entre la matriz de 15 

cuantización a ser definido y la matriz de cuantización fuente de la copia, la 

sección de generación de parámetro 120 puede incluir, además, los datos 

residuales para generar una matriz residual que exprese el error residual de cada 

componente en el QMPS. 

 20 

[0049] 

 El procesamiento para el modo de designación de eje se divide 

adicionalmente de acuerdo con dos métodos que especifican: un método 
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diferencial y un método de interpolación. Con el método diferencial, la sección de 

generación de parámetro 120 especifica sólo los valores de los elementos de la 

matriz de cuantización correspondientes al eje vertical que es la columna más a la 

izquierda, el eje horizontal, que es la fila superior, y el eje diagonal a lo largo de la 

diagonal de la unidad de transformación. Con el método de interpolación, la 5 

sección de generación de parámetro 120 especifica sólo los valores de los 

elementos en la matriz de cuantización correspondientes a las cuatro esquinas de 

la parte superior izquierda (el componente DC), la parte superior derecha, la parte 

inferior izquierda y la parte inferior derecha de la unidad de transformación. Los 

valores de los elementos restantes se pueden interpolar con una técnica arbitraria 10 

tal como interpolación lineal, interpolación cúbica, o la interpolación de Lagrange. 

De la misma manera en el modo de designación de eje, en el caso de que existan 

diferencias entre la matriz de cuantización a ser definida y la matriz de 

cuantización interpolada, la sección de generación de parámetro 120 puede incluir, 

además, los datos residuales para la generación de una matriz residual que 15 

exprese el error residual de cada componente en el QMPS. 

 

[0050] 

(3) Sección Inserción 

 La sección de inserción 130 inserta la información de encabezamiento, 20 

como SPSs, PPS, QMPSs, y los encabezamientos de segmento que, 

respectivamente, incluyen los grupos de parámetros generados por la sección de 

generación de parámetro 120, en la corriente de entrada de datos de imagen del 
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buffer de reordenamiento 12. Como se discutió anteriormente, el QMPS es una 

unidad NAL no VCL que difiere de SPS y  PPS. El QMPS incluye parámetros de la 

matriz de cuantización generados por la sección de generación de parámetro 120. 

La sección de inserción 130 da salida entonces a la corriente de datos de imagen 

con la información de encabezamiento a la sección de resta 14, la sección de 5 

predicción intra 30, y la sección de estimación de movimiento 40. 

 

[0051] 

[1-3. Estructura de parámetros Ejemplar] 

(1) Conjunto de parámetro de la matriz de cuantización 10 

 La Fig.  3 es un diagrama explicativo que ilustra los parámetros ejemplares 

incluidos en cada QMPS en la presente forma de implementación. Haciendo 

referencia a La Fig. 3, cada QMPS incluye un "QMPS ID", un  “bandera actual de 

modo de generación", un "modo de generación", y los diferentes parámetros de la 

matriz de cuantización para cada modo. 15 

 

[0052] 

 El "ID QMPS" es un identificador para discriminar el QMPSs individual el 

uno del otro. El ID de QMPS se pueden un número entero en el intervalo de O a 

31, o similares. La especificación de un QMPS ID no utilizado significa que un 20 

nuevo QMPS está por definir. La re-especificación de un ID QMPS ya se está 

utilizando en una secuencia significa que se actualizará un QMPS ya definido. 
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[0053] 

 La "bandera actual de modo de generación" es una bandera que indica si 

está presente o no el “modo de generación ", que es una clasificación que 

representa un modo de proceso de generación de la matriz de cuantización, en el 

interior de ese QMPS. En el caso en que la bandera actual de modo generación 5 

indica 0: no está presente ",  las matrices de cuantización se definen en el modo 

de escaneo completo al interior  de esa QMPS. Mientras que  en el caso en el que 

la bandera actual de modo de generación indica "1: Presente", un modo de 

generación" está presente en el interior de ese QMPS. 

 10 

[0054] 

 El "modo de generación" es una clasificación que puede tomar cualquiera 

de los valores "0: copia", "1: Designación eje", o "2: escaneo completo", por 

ejemplo. En la sintaxis de pseudo-código descrita más adelante, el modo de 

generación está representado por una variable llamada "pred _ modo". 15 

  

[0055] 

 En el caso del modo de copia (es decir, pred_mode = O), el QMPS puede 

incluir un “ID fuente", un" tamaño de fuente de copia ", "un tipo de fuente de copia 

"una" señal residual" y " datos residuales "como parámetros de la matriz de 20 

cuantización. La "identificación de la fuente" es una especificación de un QMPS en 

que se define una matriz de cuantización origen de la copia ID QMPS. El "tamaño 

de fuente de la copia" es el tamaño de la matriz de cuantización origen de la copia. 
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El "tipo de origen de la copia" es la tipo de la matriz de cuantización origen de la 

copia (intra-Y, intra-Cb…, intra-Cr). La "bandera residual" es una bandera que 

indica si se presenta o no error residual. Los "datos residuales" son datos para la 

generación de una matriz residual que expresa el error residual en el caso en que 

se presente el error residual. Los datos residuales se pueden omitir en el caso en 5 

el que la bandera residual indica "0: no presente". 

 

[0056] 

 Tenga en cuenta el caso en el que el ID de fuente de un determinado 

QMPS es igual a QMPSID de que el propio QMPS se puede interpretar como que 10 

especifica una matriz de cuantización por defecto como la que se ilustra por 

ejemplo en La Fig. 38. Si lo hace, puede reducir la cantidad de códigos del QMPS, 

puesto que ya no es necesario incluir en el QMPS una bandera independiente 

para especificar la matriz de cuantización por defecto. 

 15 

[0057] 

 En el caso del modo de designación de eje (es decir, pred_mode = l), el 

QMPS puede incluir una "bandera de método de designación", además de 

cualquiera de "los datos del eje de referencia" o "esquina de datos", una "bandera 

residual", y "datos residuales "como parámetros de matriz de cuantización. El 20 

indicador de método de designación es una bandera que indica cómo designar los 

valores de los elementos a lo largo de los ejes de referencia que sirven como 

referencia para la generación de una matriz de cuantización, y puede tomar un 
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valor de cualquiera de "0: diferencial" o "1: interpolación”, por ejemplo. En el caso 

en el que el método de designación es "0: diferencial", los valores de los 

elementos correspondientes a los ejes de referencia de la matriz de cuantización, 

que son el eje vertical, el eje horizontal, y el eje diagonal, se designan con los 

datos del eje de referencia. En el caso que el método de designación es "1: la 5 

interpolación", se designan los valores de los elementos correspondientes a las 

cuatro esquinas de la parte superior izquierda, la superior derecha, la parte inferior 

izquierda y la parte inferior derecha de la matriz de cuantización por los datos de 

esquina. Los valores de los elementos en los tres ejes de referencia se pueden 

generar por interpolación a partir de los valores de estas cuatro esquinas. La 10 

bandera residual y los datos residuales son similares al caso del modo copia-. 

 

[0058] 

 En el caso del modo de escaneo completo (es decir, pred _ modo = 2), el 

QMPS puede incluir arreglos lineales de los datos diferenciales de DPCM como 15 

los parámetros de la matriz de cuantización. 

 

[0059] 

 Tenga en cuenta que cada QMPS puede incluir modos de generación que 

son diferentes para cada tipo de matriz de cuantización y los parámetros de la 20 

matriz de cuantización correspondientes a cada modo. En otras palabras, como un 

ejemplo, una clase dada de matriz de cuantización se puede definir de modo 

escaneo completo, otra clase de matriz de cuantización puede definirse en el 
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modo de designación de eje, y las restantes matrices de cuantización pueden 

definirse en el modo de copia en el interior de un solo QMPS. 

 

[0060] 

(2)  Encabezamiento de segmento 5 

 La Fig.  4 es un diagrama explicativo que ilustra parcialmente los 

parámetros ejemplares incluidos en cada encabezamiento de segmento en la 

presente implementación. Haciendo referencia a La Fig. 4, cada encabezamiento 

de segmento puede incluir un "tipo de segmento", un "PPS ID", un "una bandera 

actual QMPS ID ", y un "QMPS ID". El "tipo de segmento" es una clasificación que 10 

indica el tipo de codificación para ese segmento, y toma un valor correspondiente 

a un segmento P, o segmento B, o segmento I, o similares. El "PPS ID" es un ID 

(identificador) para el conjunto de parámetros de imagen (PPS) que hacen 

referencia a esa segmento. El "ID actual bandera QMPS" es una bandera que 

indica si un ID QMPS está presente en ese encabezamiento del segmento. La 15 

“bandera actual  QMPS ID" es una bandera que indica si el QMPS ID está 

presente o no en ese encabezamiento de segmento. El “QMPS ID” es un QMPS 

ID para el conjunto de parámetros de la matriz de cuantización (QMPS) que hace 

referencia a ese segmento. 

 20 

[0061] 

<2. Corriente de proceso durante la codificación de acuerdo con la   

implementación> 
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(1) proceso de inserción del conjunto de parámetros 

 La Fig., 5 es un diagrama de corriente que ilustra un corriente de ejemplo 

de un proceso de inserción del conjunto de parámetros por la sección de inserción 

130 de la sección de procesamiento de la sintaxis de 13 de acuerdo con la 

presente implementación. 5 

 

[0062] 

 Haciendo referencia a La Fig. 5, la sección de inserción 130 primero 

adquiere sucesivamente unidades NAL dentro de la corriente  de entrada de datos 

de imagen dese el buffer de reordenamiento 12, y reconoce una sola imagen 10 

(etapa S100). A continuación, la sección de inserción 130 determina si la imagen 

reconocida es o no la imagen principal de una secuencia (etapa S102). En este 

punto, la sección de inserción 130 inserta un SPS en la corriente en el caso en el 

que la imagen reconocida sea la imagen líder de una secuencia (etapa S104). A 

continuación, la sección de inserción 130, además, determina si existe o no un 15 

cambio en el PPS de la imagen reconocida (etapa S106). En este punto, la 

sección de inserción 130 inserta un PPS en la corriente en el caso en el que hay 

un cambio en el PPS, o en el caso en el que la imagen reconocida es la imagen 

líder de una secuencia (etapa SI 08).  A continuación, la sección de inserción 

130, además, determina si existe o no un cambio en el QMPS (etapa S110). En 20 

este punto, la sección de inserción 130 inserta un QMPS en la secuencia en el 

caso en el que hay un cambio en el QMPS, o en el caso en el que la imagen 

reconocida es la imagen líder de una secuencia (etapa S 112).  Después de 
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eso, la sección de inserción 130 termina el proceso en el caso de detectar el final 

de la corriente. Por otra parte, la sección de inserción 130 repite el proceso 

anterior para la siguiente imagen en el caso que no haya  terminado la corriente 

(etapa S114). 

 5 

[0063] 

 Tenga en cuenta que si bien el diagrama de corriente sólo ilustra la 

inserción del SPS, el PPS y el QMPS para motivos de simplicidad, la sección de 

inserción 130 también puede insertar en la corriente otra información de 

encabezamiento, como la información de mejora suplementaria (SEI) y los 10 

encabezamientos de segmento. 

 

[0064] 

(2) Descripción de la estructura de la corriente 

 La Fig.  6 es un diagrama que explica las diferencias en la estructura de la 15 

corriente entre una técnica de acuerdo con la presente implementación y una 

técnica ya existente. 

 

[0065] 

 El lado izquierdo de La Fig. 6 ilustra un corriente de ST1 como un ejemplo 20 

generado de acuerdo con una técnica existente. Puesto que el comienzo de la 

corriente ST1 es el comienzo de una secuencia, se inserta un primer SPS (l) y un 

primer PPS (l) al inicio de la corriente ST1. Se pueden definir una o más matrices 
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de cuantización en el SPS (1) y en el PPS (l). A continuación, asuma que se hace 

necesario actualizar las matrices de cuantización después de varios segmentos de 

encabezamiento posteriores y los datos del segmento. Por lo tanto, se inserta un 

segundo PPS (2) en la corriente ST1. El PPS (2) también incluye parámetros que 

no sean parámetros de la matriz de cuantización. A continuación, asuma que se 5 

hace necesario actualizar el PPS después de varios segmentos de 

encabezamiento posteriores y los datos del segmento. Así, se inserta un tercio 

PPS (3) en la secuencia de ST1. El PPS (3) también incluye los parámetros de la 

matriz de cuantización. El proceso de cuantización (y el proceso de cuantización 

inversa) para segmentos posteriores se lleva a cabo utilizando las matrices de 10 

cuantización definidas en el PPS especificado por el PPS ID en EL 

encabezamiento  del segmento. 

 

[0066] 

 El lado derecho de La Fig. 6 ilustra una corriente ST2 como un ejemplo 15 

generado de acuerdo con la técnica anterior de acuerdo con la presente 

implementación. Puesto que el comienzo de la secuencia de ST2 es el principio de 

una corriente, un primer SPS (l), un primer PPS (l), y un primer QMPS (1) se 

insertan en el inicio de la secuencia ST1. En la corriente ST2, se pueden definir  

una o más matrices de cuantización en el QMPS (1). La suma de las longitudes 20 

del PPS (l) y el QMPS (l) en la corriente  ST2 es aproximadamente igual a la 

longitud del PPS (l) en la corriente ST1. A continuación, si se hace necesario 

actualizar las matrices de cuantización después de varios segmentos de  
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encabezamiento posteriores y los datos segmento, se inserta un segundo QMPS 

(2) en la corriente ST2. Puesto que el QMPS (2) no contiene otros parámetros 

distintos de los parámetros de la matriz de cuantización, la longitud del QMPS (2) 

es más corta que la longitud del PPS (2) en la corriente ST2. A continuación, si se 

hace necesario actualizar el PPS después de varios segmentos de 5 

encabezamientos y los datos de segmento, se inserta un segundo PPS (2) en la 

corriente  ST2. Puesto que el PPS (2) en la corriente ST2 no contiene parámetros 

de la matriz de cuantización, la longitud del PPS (2) en la corriente ST2 es más 

corta que la longitud de los PPS (3) en la corriente ST1. El proceso de 

cuantización (y el proceso de cuantización inversa) para segmentos posteriores se 10 

lleva a cabo utilizando las matrices de cuantización definidas en el QMPS 

especificado por el QMPS ID en el encabezamiento de segmento. 

 

[0067] 

 Una comparación de las corrientes ST1 y ST2 en La Fig. 6 revela que la 15 

cantidad de los códigos de la corriente total se puede reducir con la técnica 

descrita en la presente implementación. En particular, la reducción de la cantidad 

de códigos con la técnica anterior se hace aún más eficaz en el caso de matrices 

de cuantización con tamaños más grandes, o en el caso en que se define un 

mayor número de matrices de cuantización para cada imagen. 20 

 

[0068] 
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<3. Configuración ejemplar del dispositivo de decodificación de imagen de 

acuerdo con la implementación> 

[3 -1. Configuración general Ejemplar] 

 En esta sección se describe una configuración ejemplar de un dispositivo 

de decodificación de imagen de acuerdo con una implementación. 5 

 

[0069] 

[3-1. Configuración general Ejemplar] 

 La Fig.  7 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración 

ejemplar de un dispositivo de decodificación de imagen 60 de acuerdo con una 10 

implementación. Haciendo referencia a La Fig. 7, la dispositivo de decodificación 

de imagen 60 está equipado con una sección de procesamiento de sintaxis 61, 

una sección de decodificación sin pérdidas 62, una sección de cuantización 

inversa 63, una sección de transformación ortogonal inversa 64, una sección de 

adición 65, un filtro de desbloqueo 66, un buffer de reordenamiento 67, una 15 

sección de conversión digital a análogo (D/A) de 68, la memoria de cuadro 69, 

selectores 70 y 71, una sección de predicción intra 80, y una sección de 

compensación de movimiento 90. 

 

[0070] 20 

 La sección de procesamiento de la sin taxis  61 adquiere la información de 

encabezamiento tal como SPSs, PPSs, QMPSs y los encabezamientos de 

segmento de una entrada de corriente codificada a través de un canal de 
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transmisión, y reconoce varios ajustes para un proceso de decodificación 

mediante el dispositivo de decodificación de imagen 60 sobre la base de la 

información adquirida del encabezamiento. Por ejemplo, en la presente 

implementación, la sección de procesamiento de sintaxis 61 establece una matriz 

de cuantización para ser utilizada durante un proceso de cuantización inversa por 5 

la sección de cuantización inversa 63 sobre la base de los parámetros de la matriz 

de cuantización incluidos en un QMPS. La configuración detallada de la sección 

de procesamiento de sintaxis 61 se describirá adicionalmente más tarde. 

 

[0071] 10 

 La sección de decodificación sin pérdidas 62 decodifica la entrada de 

corriente codificada de la sección de procesamiento de la sintaxis de 61 de 

acuerdo con el método de codificación utilizado en el momento de codificación. La 

sección de decodificación sin pérdidas 62 da salida entonces a los de  

cuantización descodificados a la sección de cuantización inversa 62. Además, la 15 

sección de decodificación sin pérdidas 62 da salida a la información acerca de la 

predicción intra incluida en la información del encabezamiento a la sección de 

predicción intra 80, y da salida a la información acerca de la predicción inter a la 

sección de compensación de movimiento 90. 

 20 

[0072] 

 La sección de cuantización inversa 63 utiliza una matriz de cuantización 

establecida por el sección de procesamiento de la sintaxis 61 para cuantizar 
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inversamente los datos de cuantización decodificados por la sección de 

decodificación sin pérdidas 62 (es decir, transformar los datos de coeficientes de 

transformación cuantizados). La pregunta de cuál matriz de cuantización se debe 

utilizar para cada bloque en un segmento dado puede determinarse de acuerdo 

con el QMPS ID especificado en el encabezamiento del segmento, el tamaño de 5 

cada bloque (Unidad de Transformación), el método de predicción para cada 

bloque, y los componentes de la señal. 

 

[0073] 

 La sección de transformación ortogonal inversa 64 genera datos de error 10 

de predicción mediante la implementación de una transformación ortogonal 

inversa sobre la entrada de datos del coeficiente de transformación de la sección 

de decuantización 63 de acuerdo con el método de la transformación ortogonal 

utilizado en el momento de la codificación. Entonces, la sección de transformación 

ortogonal inversa 64 da salida a los datos de error de predicción generados a la 15 

sección de adición 65. 

 

[0074] 

 La adición sección 65 añade la entrada de los datos de error de predicción 

a partir de la inversa ortogonal sección 64 de transformación para predicho de 20 

entrada de datos de imagen desde el selector 71 a así generar datos de imagen 

decodificados. Entonces, la sección de adición 65 da salida a los datos de imagen 

decodificados así generados al filtro de desbloqueo 66 y la memoria de cuadro 69. 



43 
 

 

[0075] 

 El filtro de desbloqueo 66 elimina los artefactos de bloqueo mediante la 

filtración de la entrada de datos de imagen decodificados de la sección de adición 

65, y da salida a los datos de imagen decodificados por lo tanto filtrados al buffer 5 

de reordenamiento 67 y a la memoria de cuadro 69. 

 

[0076] 

 El buffer de reordenamiento 67 genera una secuencia cronológica de los 

datos de imagen por entrada de imágenes reordenadas del filtro de desbloqueo 10 

66. Entonces, el buffer de reordenamiento 67 da salida a los datos de imagen 

generados a la sección de conversión A/D 68. 

 

[0077] 

 La sección de conversión A/D 68 convierte los datos de imagen en una 15 

entrada de formato digital desde el buffer de reordenamiento 67 en una señal de 

imagen en un formato analógico. Entonces, la sección de conversión D/A  68 hace 

que una imagen sea visualizada por la salida de la señal de imagen análoga a una 

pantalla (no ilustrada) conectada al dispositivo de decodificación de 60, por 

ejemplo. 20 

 

[0078] 
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 La memoria de cuadro 69 utiliza un medio de almacenamiento para 

almacenar la entrada de datos de imagen decodificados de la sección de adición 

de 65 y la entrada de datos de imagen decodificados filtrados desde el filtro de 

desbloqueo 66. 

 5 

[0079] 

 El selector 70 cambia el destino de salida de los datos de imagen de la 

memoria de cuadro 69 entre la sección de predicción intra 80 y la sección de 

compensación de movimiento 90 para cada bloque en la imagen de acuerdo con 

la información de modo adquirida por la sección de decodificación sin pérdida 62. 10 

Por ejemplo, en el caso en el que un se especifica el modo de predicción intra, el 

selector 70 da salida a los datos de imagen decodificados no filtrados que se 

suministran desde la memoria de cuadro 69 a la sección de predicción intra 80 

como datos de imagen de referencia. También, en el caso en el que se especifique 

un modo de predicción inter, el selector  70 da salida de los datos de imagen 15 

decodificados filtrados que se suministran desde la memoria de cuadro 69 a la 

sección de compensación de movimiento 90 como datos de imagen de referencia. 

 

[0080] 

 El selector 71 cambia la fuente de salida de datos de imagen de predicción 20 

a ser suministrados a la sección de adición de 65 entre la sección de predicción 

intra 80 y la sección de de compensación de movimiento 90 para cada bloque en 

la imagen de acuerdo con el modo de información adquirido por la sección de 
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decodificación sin pérdidas 62. Por ejemplo, en el caso donde se especifica un 

modo de predicción intra, el selector 71 suministra la sección de adición 65 con la 

salida de datos de imagen de predicción de la sección de predicción intra 80. En el 

caso en el que se especifica un modo de predicción inter, el selector 71 suministra 

los Además de la sección 65 con la salida de datos de imagen de predicción desde 5 

la sección de compensación de movimiento 90. 

 

[0081] 

 La sección de predicción intra 80 realiza la predicción dentro de la imagen 

de los valores de pixel sobre la base de la información acerca de la entrada de la 10 

sección de decodificación sin pérdidas 62 y los datos de la imagen de referencia 

de la memoria de cuadro 69, y genera los datos de imagen de predicción. 

Entonces, la sección de predicción intra 80 da salida a los datos de imagen 

predichos así generados al selector 71. 

 15 

[0082] 

 La sección de compensación de movimiento 90 lleva a cabo un proceso 

de compensación de movimiento sobre la base de la información acerca de la 

predicción inter de la sección de decodificación sin pérdidas 62 y los datos de la 

imagen de referencia de la memoria de cuadro 69, y genera los datos de imagen 20 

predichos. A continuación, la sección de compensación de movimiento 90 da 

salida a los datos de imagen predichos así generados al selector 71. 
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[0083] 

[3-2. Configuración ejemplar de la sección de procesamiento de    sintaxis] 

 La Fig.  8 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de una 

configuración detallada de la sección de procesamiento de sintaxis 61 del 

dispositivo de decodificación de imagen 60 ilustrado en La Fig.7. Haciendo 5 

referencia a La Fig. 8, la sección de procesamiento de sintaxis 61 incluye una 

sección de de adquisición de  parámetro 160 y una sección de configuración 170. 

 

[0084] 

 (1) Sección de adquisición de parámetro 10 

 La sección de adquisición de parámetro 160 reconoce la información de 

encabezamiento tal como SPSs, PPSs, QMPSs, y los encabezamientos de 

segmento de la corriente de datos de imagen, y adquiere los parámetros incluidos 

en la información del encabezamiento. Por ejemplo, en la presente 

implementación, la sección de adquisición de parámetro 160 adquiere los 15 

parámetros de la matriz de cuantización que definen una matriz de cuantización de 

un QMPS. Como se señaló anteriormente, el QMPS es una unidad NAL no-VCL 

que difiere del SPS y el PPS. La sección de adquisición de parámetro 160  

entonces envía los parámetros adquiridos a la sección de con figuración 170. La 

sección de adquisición de parámetro 160  también da salida a la corriente de datos 20 

de imagen a la sección de decodificación sin pérdidas 62. 

 

[0085] 
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 (2) Sección de Configuración 

 La sección de configuración 170 aplica la configuración para el 

procesamiento en cada sección ilustrada en La Fig. 7 sobre la base de los 

parámetros adquiridos por la sección de adquisición de parámetro 160. Por 

ejemplo, la sección de configuración 170 reconoce la gama de tamaños de 5 

Unidades de Codificación del par de valores LCU y SCU, a la vez que también 

configura el tamaño de la Unidad de acuerdo con el valor de split_flag. La 

decodificación de los datos de imagen se lleva a cabo mediante la adopción de las 

Unidades de Codificación establecidas en este punto como las unidades de 

procesamiento. Adicionalmente, la sección de configuración 170, además, 10 

establece el amaño de la Unidad de Transformación. La cuantización inversa por 

la sección de cuantización inversa 63 y la transformación ortogonal inversa por la 

sección de transformación ortogonal inversa que se discutieron anteriormente se 

llevan a cabo mediante la adopción de las Unidades de Transformación 

establecidas en este punto que las unidades de procesamiento. 15 

 

[0086] 

 Además, en la presente implementación, la sección de configuración 170 

establece las matrices de cuantización sobre la base de los parámetros de la 

matriz de cuantización adquiridos de un QMPS por la sección de adquisición de 20 

parámetro 160. Más específicamente, sobre la base de los parámetros de 

cuantización incluidos en un QMPS, la sección de configuración 170 genera 

múltiples matrices de cuantización que se diferencian entre sí en tamaño y el tipo 
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de modo de escaneo completo, modo de copia, y el modo de designación de eje, 

respectivamente. La generación de matrices de cuantización se puede hacer cada 

vez que se detecta un QMPS se en la corriente de datos de imagen. 

 

[0087] 5 

 Por ejemplo, en el modo escaneo completo, la sección de configuración 

170 decodifica una disposición lineal de los datos diferenciales incluidos en los 

parámetros de la matriz de cuantización en el formato DPCM. La sección de 

configuración 170 luego convierte la disposición lineal decodificada en una matriz 

de cuantización de dos dimensiones de acuerdo con el patrón de escaneo de 10 

escaneo en zigzag. 

 

[0088] 

 Además, en el modo de copia, la sección de configuración 170 copia una 

matriz de cuantización (generada previamente) especificada por un ID de fuente, 15 

un tamaño de fuente de copia y un tipo de fuente de copia incluidos en los 

parámetros de la matriz de cuantización. En este punto, en el caso en el que el 

tamaño de la nueva matriz de cuantización sea más pequeño que el tamaño de la  

matriz de cuantización fuente de la copia, la sección de configuración 170 genera 

la nueva matriz de cuantización diezmando elementos en la matriz de cuantización 20 

copiada. Además, en el caso en el que el tamaño de la nueva matriz de 

cuantización sea más grande que el tamaño de la matriz de cuantización fuente de 

copia, la sección de configuración 170 genera la nueva matriz de cuantización 
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interpolando elementos en la matriz de cuantización copiada. Entonces, en el caso 

en el que los componentes residuales están presentes, la sección de configuración 

170 añade los componentes residuales a la nueva matriz de cuantización. 

 

[0089] 5 

 También, en el caso en el que el ID de fuente incluido en los parámetros 

de la matriz de cuantización dentro de un QMPS dado sean iguales al QMPS ID 

de ese QMPS, la sección de configuración 170 trata la nueva matriz de 

cuantización como la matriz de cuantización por defecto. 

 10 

[0090] 

 También, en el modo de designación de eje, la sección de configuración 

170 reconoce la bandera de designación de método incluida en los parámetros de 

la matriz de cuantización. Entonces, en el caso del método diferencial, la sección 

de configuración 170 genera los valores de los elementos de la matriz de 15 

cuantización que corresponden al eje vertical, al eje horizontal, y al eje diagonal en 

la base de datos del eje de referencia incluida en los parámetros de la matriz de 

cuantización, y genera los valores de los elementos restantes por interpolación. 

Además, en el caso del método de interpolación, la sección de configuración 170 

genera los valores de los elementos de la matriz de cuantización que 20 

corresponden a las cuatro esquinas sobre la base de los datos de esquina 

incluidos en los parámetros de la matriz de cuantización, y después genera los 

valores de los elementos a lo largo de los ejes de referencia de interpolación, 



50 
 

genera, además, los valores de los elementos restantes por interpolación. 

Entonces, en el caso en el que los componentes residuales están presentes, la 

sección de configuración 170 añade los componentes residuales a la nueva matriz 

de cuantización. 

 5 

[0091] 

 Después de eso, cuando se especifica un QMPS ID en un 

encabezamiento de segmento, la sección de configuración 170 configura la matriz 

de cuantización generada por el QMPS identificada por el QMPS ID especificado 

como la  matriz de cuantización a ser utilizada por la sección de cuantización 10 

inversa 63. 

 

[0092] 

 <4. Corriente de proceso durante la decodificación de acuerdo con la 

implementación> 15 

 [4-1. Generación de matrices de cuantización] 

 (1) Proceso de generación de la matriz de cuantización 

 La Fig.  9 es un diagrama de corriente que ilustra un corriente de ejemplo 

de un proceso de de generación de matriz de cuantización por la sección de 

procesamiento de la sintaxis 61 de acuerdo con la presente implementación. El 20 

proceso de generación de matriz de cuantización en La Fig. 9 es un proceso que 

se puede llevar a cabo cada vez que un QMPS se detecta en la corriente de datos 

de imagen. 
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[0093] 

 Haciendo referencia a La Fig. 9, la sección de adquisición de parámetro 

160 primero adquiere un QMPS ID de un QMPS (etapa S200). Si el QMPS ID 

adquirido en este punto es un ID no utilizado en la secuencia, la sección de 5 

configuración 170 genera una nueva matriz de cuantización para ser asociada con 

ese QMPS ID de acuerdo con el proceso descrito a continuación.  Por otro lado, si 

el ID del QMPS es un identificador que ya está en uso, la sección de configuración 

170 actualiza la matriz de cuantización almacenada en asociación con ese QMPS 

ID para una matriz generada de acuerdo con el proceso descrito a continuación. A 10 

continuación, la sección de adquisición de parámetro 160 adquiere una bandera 

actual de modo de generación del QMPS (etapa S202). 

 

[0094] 

 El procesamiento posterior a partir de la etapa S206 a la etapa S240 se 15 

repite para cada clase de la matriz de cuantización (etapa S204). Tenga en cuenta 

que la clase de un matriz de cuantización corresponde a la combinación del   

tamaño y el tipo (es decir, al método de predicción y los componentes de la señal) 

de la matriz de cuantización. 

 20 

[0095] 

 En el etapa S206, la sección de configuración 170 determina, de acuerdo 

con la bandera actual de generación de modo si está presente o no un modo de 
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generación (una clasificación de) en el QMPS (etapa S206). En el caso en el que 

un modo de generación no está presente en este punto, la sección de 

configuración 170 genera una matriz de cuantización con el método de escaneo 

completo, de manera similar al proceso de decodificación de la matriz de 

cuantización en H.264/AVC (etapa S208). Por otro lado, en el caso en el que un 5 

modo de generación está presente, la sección de adquisición de parámetro 160 

adquiere el modo de generación del QMPS (etapa S210). La sección de 

configuración 170 y luego realiza un procesamiento diferente en función del modo 

de generación (etapas S212, S214). 

 10 

[0096] 

 Por ejemplo, en el caso en el que se indica el modo de copia, la sección 

de configuración 170 lleva a cabo el procesamiento en el modo de copia que se 

ilustra con el ejemplo de La Fig. 10 (etapa S220). También, en el caso en el que se 

indica el modo de designación de eje, la sección de configuración 170 lleva a cabo 15 

el procesamiento en el modo de designación de eje que se ilustra con el ejemplo 

en la Fig. 11 (etapa S240). También, en el caso en el que se indica el modo 

escaneo completo, la sección de configuración 170 genera una matriz de 

cuantización con el método de escaneo completo, de manera similar al proceso de 

decodificación de la matriz de cuantización enH.264/AVC (etapa S208). 20 

 

[0097] 
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 Después de eso, cuando se han generado las matrices de cuantización 

para todas las clases de matrices de cuantización Las matrices se generan, el 

proceso de generación de la matriz de cuantización que se ilustra en La Fig. 9 

termina. 

 5 

[0098] 

 (2) Proceso en el modo de copia 

 La Fig.  10 es un diagrama de corriente que ilustra un ejemplo de un 

corriente detallado de un proceso en el modo de copia en la etapa S220 de la Fig. 

9. 10 

 

[0099] 

 Haciendo referencia a La Fig. 10, en primer lugar, la sección de 

adquisición de parámetro 160 adquiere un ID de la fuente de un QMPS (etapa 

S221). A continuación, la sección de configuración 170 determina si el ID del 15 

QMPS adquirido en el etapa S200 de La Fig. 9 (el ID de el QMPS del QMPS 

actual) y el ID de fuente son o no iguales (etapa S222). En este punto, en el caso 

donde el ID del QMPS  del QMPS actual y el ID de la fuente son iguales, la 

sección de configuración 170 genera una nueva matriz de cuantización como la 

matriz de cuantización por defecto (Etapa S223). Por otro lado, en el caso en el 20 

que el ID de QMPS del QMPS actual y el ID de la fuente no son iguales, el 

proceso pasa al etapa S224. 
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[0100] 

 En la etapa S224, la sección de adquisición de parámetro 160 adquiere el 

tamaño de la fuente de la copia y el tipo de la fuente de la copia del QMPS (etapa 

S224). A continuación, la sección de configuración 170 copia la matriz de 

cuantización especificada por el ID de la fuente, el tamaño de la fuente de la copia, 5 

y el tipo de fuente de la copia (etapa S225). A continuación, la sección de 

configuración 170 compara el tamaño de la fuente de la copia de con el tamaño de 

la matriz de cuantización a ser generada (etapa S226). En este punto, en el caso 

en que el tamaño de la fuente de la copia y el tamaño de la matriz de cuantización 

a ser generada no son iguales, la sección de configuración 170 genera una nueva 10 

matriz de cuantización por interpolación o diezmando elementos en la matriz de 

cuantización copiada, de acuerdo con la diferencia de tamaño (etapa S227). 

 

[0101] 

 Además, la sección de adquisición de parámetro 160 adquiere la bandera 15 

residual del QMPS (etapa S228). A continuación, la sección de configuración 170 

determina si los datos no residuales están o no presentes, de acuerdo con el valor 

de la bandera residual (etapa S229). En este punto, en el caso en el que los datos 

residuales están presente, la sección de configuración 170 añade el error residual 

a la nueva matriz de cuantización generada en la etapa S223 o las etapas S225 a 20 

S227 (etapa S230). 

 

[0102] 
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 (3) Proceso en el modo de designación de eje 

 La Fig.  11 es un diagrama de corriente que ilustra un ejemplo de un 

corriente detallado de un proceso en el modo de designación de eje en la etapa 

S240 de La Fig. 9. 

 5 

[0103] 

 Haciendo referencia a La Fig. 11, en primer lugar, la sección de 

adquisición de parámetro 160 adquiere el método de designación de bandera de 

un QMPS (etapa S241). A continuación, la sección de configuración 170 determina 

el método de designación de acuerdo con el valor de la bandera del método de 10 

designación (etapa S242). En este punto, el proceso pasa a la etapa S243 en el 

caso en el que se designa el método diferencial. Por otro lado, el proceso pasa a 

la etapa S246 en el caso en el que se designa el método de interpolación. 

 

[0104] 15 

 En el caso del método diferencial, la sección de configuración 170 genera 

los valores de los elementos de la matriz de cuantización que corresponden al eje 

vertical, el eje horizontal, y el eje diagonal, sobre la base de datos del eje de 

referencia incluidos en los parámetros de la matriz de cuantización (etapas S243, 

S244, y S245). Mientras tanto, en el caso del método de interpolación, la sección 20 

de configuración 170 genera los valores de los elementos de la matriz de 

cuantización que corresponden a las cuatro esquinas, sobre la base de los datos 

de esquina incluidos en los parámetros de la matriz de cuantización (etapa S246). 
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A continuación, la sección de configuración 170 genera por interpolación los 

valores de los elementos a lo largo de los ejes de referencia (eje vertical, eje 

horizontal, y el eje diagonal) que se unen las cuatro esquinas (etapa S247). 

Después de eso, la sección de configuración 170 interpola la los valores de los 

elementos restantes con base en los valores de los elementos a lo largo de la ejes 5 

de referencia (etapa S248). 

 

[0105] 

 Además, la sección de adquisición de parámetro 160 adquiere la bandera 

residual del QMPS (etapa S249). A continuación, la sección de configuración 170 10 

determina si los datos no residuales están o no presentes, de acuerdo con el valor 

de la bandera residual (etapa S250). En este punto, en el caso en el que los datos 

residuales están presentes, la sección de configuración 170 añade el error residual 

a la nueva matriz de cuantización generada en la etapa S248 (etapa S251). 

 15 

[0106] 

 [4-2. Configuración de la matriz de cuantización para el segmento] 

 La Fig.  12 es un diagrama de corriente que ilustra un corriente de ejemplo 

de un proceso para configurar una matriz de cuantización para un segmento por la 

sección de procesamiento de la sintaxis de 61 de acuerdo con la presente 20 

implementación. El proceso en La Fig. 12 se puede llevar a cabo cada vez que se 

detecta un encabezamiento de segmento en la corriente de datos de imagen. 
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[0107] 

 En primer lugar, la sección de adquisición de parámetro 160 adquiere la 

bandera actual del ID del QMPS de una encabezamiento de segmento (etapa 

S261). A continuación, la sección de adquisición de parámetro 160 de determina si 

está presente o no un ID del QMPS dentro del encabezamiento de segmento, de 5 

acuerdo con el valor de la bandera actual del IOD del QMPS (etapa S262). En 

este punto, la sección de adquisición de parámetro 160, además, adquiere un ID 

del QMPS de un QMPS en el caso donde está presente el ID del QMPS e (etapa 

S263). La sección de configuración 170 selecciona la matriz de cuantización 

generada por el QMPS identificada por el QMPS ID adquirido para segmentos 10 

siguientes al encabezamiento de segmento (etapa S264). Por otro lado, en el caso 

en el que un ID de QMPS no está presente en el interior de el encabezamiento de 

segmento, la sección de configuración 170 establece una matriz de cuantización 

plana para los segmentos siguientes al encabezamiento de segmento (etapa 

S265). 15 

 

[0108] 

 <5. Ejemplos de sintaxis> 

 [5-1. Primer ejemplo] 

 Las Figs. 13 a 15 ilustran un primer ejemplo de pseudo-código ilustrativo 20 

que expresa la sintaxis de un QMPS de acuerdo con la presente implementación. 

Los números de línea se dados sobre el borde izquierdo del la pseudo-código. 
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Además, un subrayado variable en el pseudo-código significa que el parámetro 

correspondiente a esa variable se especifica dentro del QMPS. 

 

[0109] 

 La función QuantizaionMatrixParameterSet() en la línea 1 en La Fig. 13 es 5 

una función que expresa la sintaxis de una sola QMPS. En la línea 2 y la línea 3, 

se especifican el QMPS ID (cuantización_ matrix_paramter_id) y la bandera actual 

de generación de modo (Pred_present_ flag). La sintaxis posterior hasta la línea 6 

hasta la línea de 56 bucles para cada tamaño y tipo de matriz de cuantización. La 

sintaxis desde la línea 7 hasta la línea 53 en el bucle se inserta en el QMPS en el 10 

caso en el que está presente un modo de generación (pred _p resent_ flag = 1). 

 

[0110] 

 La sintaxis desde la línea 9 hasta la línea 16 en el caso en el que está 

presente un modo de generación es la sintaxis para el modo de copia. A partir 15 

desde la línea 9 hasta la línea 11, se especifican el ID de la fuente, el tamaño de la 

fuente de la copia y el tipo de la fuente de la copia. La función pred_matrix() en la 

línea 12 significa que la matriz de cuantización especificada por el ID de la fuente, 

el tamaño de la fuente de la copia, y el tipo de origen de la copia se van a copiar. 

En la línea 13, se especifica la bandera residual. La función residual_matrix() en la 20 

línea 15, significa que los datos residuales se especifican en el QMPS en el caso 

en el que los componentes residuales están presentes. 
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[0111] 

 La sintaxis desde la línea 18 hasta la línea 50 es la sintaxis para el modo 

de designación de eje, y se describe en La Fig. 14. En la línea 18, se especifica la 

bandera de designación de método. En el caso en el que el método de 

designación es el método diferencial (DPCM), los valores de los elementos a lo 5 

largo del eje vertical se especifican desde la línea 21 hasta la línea 25, mientras 

que los valores de los elementos a lo largo del eje horizontal se especifican desde 

la línea 26 hasta la línea 34, y los valores de los elementos a lo largo del eje 

diagonal se especifican desde la línea 35 hasta la línea 40. Los datos de los ejes 

de referencia en este caso son matrices lineales de los datos diferenciales de 10 

DPCM. Tenga en cuenta que la sintaxis de elementos a lo largo del eje horizontal 

se puede omitir en el caso en el que se pueden copiar los valores de los 

elementos a lo largo del eje horizontal (línea 27, línea 28). En el caso en el que el 

método de designación es el método de interpolación, la valores de la parte 

superior izquierda (componente DC), superior derecha, inferior izquierda e inferior 15 

derecha los elementos se especifican, respectivamente, como los datos de 

esquina desde la línea 42 hasta la línea 45. 

 

[0112] 

 El procesamiento en la línea 52 es la sintaxis para el modo de escaneo 20 

completo. El procesamiento en la línea 55 es la sintaxis para el caso en el que un 

modo de generación no está presente. En cualquiera de los casos, se especifica 
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una matriz de cuantización con el método escaneo completo por una función 

qmatrix() que representa la sintaxis de la matriz de cuantización en H.264/AVC. 

 

[0113] 

 La función residual_matrix() en la línea 1 en La Fig. 15 es una función para 5 

especificar los datos residuales utilizados en la línea 15 en La Fig. 13 y la línea 49 

en La Fig. 14. En el ejemplo en La Fig. 15, los datos residuales se especifican 

mediante un método DPCM o un método de longitud de corrida. En el caso del 

método DPCM, el valor de la diferencia desde el último elemento (delta _ coef) se 

especifica en la línea 4 hasta la línea 8 de cada elemento en el arreglo  lineal.  En 10 

el caso del método de longitud de corrida, la longitud de los grupos de elementos 

en partes en las que el valor es cero consecutivamente (corrida) y el valor de los 

elementos distintos de cero (Datos) se especifican repetidamente desde la línea 

11 hasta la línea 18. 

 15 

[0114] 

 [5-2. Segundo ejemplo] 

 Las Figs. 16 a 20 ilustran un segundo ejemplo de pseudo-código ilustrativo 

que expresa la sintaxis de un QMPS de acuerdo con la presente implementación. 

 20 

[0115] 

 La función QuantizaionMatrixParameterSet() en la línea 1 en la Fig. 16 es 

una función que expresa la sintaxis de una QMPS único. En la línea 2, se 
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especifica el QMPS ID (Cuantization_matrix_paramter_id). En adición en la línea 6 

se especifica la bandera actual del modo de generación (pred_Present_flag), 

excepto en el caso en que sólo se designa la matriz de cuantización por defecto. 

 

[0116] 5 

 Además, en el segundo ejemplo, se definen cuatro clases de escalas de 

cuantización (Qscale0 a Qscale3) desde la línea 7 hasta la línea 10 en la función 

QuantizaionMatrixParameterSet(). Estas escalas de cuantización son parámetros 

que se pueden adoptar con el fin de cuantizar el valor de cada elemento en una 

matriz de cuantización y además disminuir la tasa. Más específicamente, las 10 

cuatro escalas de cuantización que configuran las áreas A1 a A4 como las 

ilustradas en la Fig. 21, por ejemplo, se definen en una matriz de cuantización 

8X8. El área A1 que configura la escala de cuantización es un área para el grupo 

de elementos que corresponde a la señal de bajo rango, que incluye el 

componente DC. Las áreas configuradas de la escala de cuantización A2 y A3 son 15 

áreas para los grupos de elementos que corresponden a las señales respectivas 

en el rango medio. El área A4 que configura la escala de cuantización es un área 

para el grupo de elementos que corresponde a la señal de rango alto. Se puede 

establecer una escala de cuantización para cuantizar los valores de los elementos 

en la matriz de cuantización para cada una de estas áreas. Por ejemplo, 20 

refiriéndose a La Fig. 22, la primera escala de cuantización (Qscale0) es "1" para 

la escala de cuantización que establece el área A1. Esto significa que los valores 

en la matriz de cuantización no se cuantizan en grupos de elementos 
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correspondientes a la señal de bajo rango. Mientras que, la segunda escala de 

cuantización (Qscale1) es "2" para la escala de cuantización que establece el área 

A2. La tercera escala de cuantización (Qscale2) es "3" para la escala de 

cuantización que establece el área A3.  La cuarta escala de cuantización 

(Qscale3) es "4" para la escala de cuantización que establece el área A4. A 5 

medida que la escala de cuantización se hace más grande, el error producido por 

la cuantización aumenta. Normalmente, sin embargo, un cierto grado de error es 

tolerable para la señal de rango alto. Por consiguiente, en los casos en que es 

deseable alcanzar una alta eficiencia de codificación, la cantidad de códigos 

necesarios para definir una matriz de cuantización se puede reducir efectivamente 10 

mediante el establecimiento de tales escalas de cuantización para cuantizar la 

matriz de cuantización, sin mucha degradación de la calidad de imagen. En los 

casos en que una matriz de cuantización se cuantiza, el valor de cada elemento 

en los datos residuales o los datos diferenciales ilustrados por ejemplo en la Fig. 3 

se pueden cuantizar sustancialmente o cuantizar inversamente por el conjunto de 15 

etapas de cuantización en la escala de cuantización que establece las áreas a las 

cuales pertenece. 

 

[0117] 

 Tenga en cuenta que la disposición de la escala de cuantización que 20 

establece las áreas ilustradas en la Fig. 21 no es más que un ejemplo. Por 

ejemplo, también se pueden definir diferentes números de escala de cuantización 

que establecen áreas para cada tamaño de matriz de cuantización (por ejemplo, 
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se pueden definir más escalas de cuantización que establecen áreas para 

tamaños mas grandes). Además, las posiciones de los límites de las áreas de 

ajuste de escala de cuantización no se limitan al ejemplo en la Fig. 21. Por lo 

general, el patrón de escaneo cuando se linealiza una matriz de cuantización es 

un escaneo en zigzag. Por esta razón, es preferible utilizar los límites del  área 5 

diagonal desde la parte superior derecha hasta la inferior izquierda, como se 

ilustra en la Fig. 21. Sin embargo, también se pueden utilizar los límites del área 

que siguen a lo largo de la dirección vertical o la dirección horizontal, dependiendo 

de factores tales como la correlación entre elementos en la matriz de cuantización 

y el patrón de escaneo en uso. Por otra parte, la disposición de las áreas que 10 

establecen las escalas de cuantización (el número de áreas, las posiciones de los 

limites y similares) también se pueden seleccionar adaptativamente desde la 

perspectiva de la eficiencia de codificación. Por ejemplo, también se puede 

seleccionar un número menor de áreas que establecen la escala de cuantización 

en el caso en el que se define una matriz de cuantización casi plana. 15 

 

[0118] 

 En La Fig. 16, la siguiente sintaxis desde la línea 13 hasta la línea 76 

forma bucles para cada tamaño y tipo de matriz de cuantización. La sintaxis desde 

la línea 14 hasta la línea 66 (ver la Fig. 18) en el bucle se inserta en el QMPS en el 20 

caso en el que un modo de generación está presente (Pred_Present_ flag = 1). 

 

[0119] 
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 La sintaxis desde la línea 16 hasta la línea 22 en el caso en el que esté 

presente un modo de generación es la sintaxis para el modo de copia. Desde la 

línea 16 hasta la línea 18, se especifican el ID de la fuente, el tamaño de la fuente 

de copia y el tipo de la fuente de copia. En la línea 19, se especifica la bandera 

residual. La función residual_matrix() en la línea 21, significa que los datos 5 

residuales se especifican en el QMPS en el caso en el que los componentes 

residuales estén presentes. Los datos residuales en este punto se pueden 

cuantizar de acuerdo con los valores de las cuatro clases de escalas de 

cuantización (Qscale0 a Qscale3) discutidas anteriormente. La sintaxis desde la 

línea 23 hasta la línea 56 es la sintaxis para el modo de designación de eje, y se 10 

describe en La Fig.  17. Los datos residuales en el modo de designación de eje 

pueden ser cuantizados de la misma manera de acuerdo con los valores de las 

cuatro clases de escalas de cuantización (Qscale0 a Qscale3) discutidas 

anteriormente (línea 55). 

 15 

[0120] 

 La sintaxis desde la línea 57 hasta la línea 66 en la Fig. 18 es la sintaxis 

para el modo de escaneo completo. Además, la sintaxis desde la línea 68 hasta la 

línea 75 es la sintaxis para el caso en el que el modo de generación no está 

presente en cualquiera de los casos, se especifica una matriz de cuantización con 20 

el método de escaneo completo por la función qmatrix(). Sin embargo, en el 

segundo ejemplo, las tablas VLC para los datos diferenciales de codificación de 

entropía (delta_coef) en el método DPCM o los valores de corrida (corrida) y los 
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valores de elemento distintos de cero (datos) en el método de longitud de corrida, 

se cambian de forma adaptativa con el fin de aumentar aún más la eficiencia de 

codificación. El vlc_table_data en la línea 61 y la línea 71 especifica el número de 

tabla de una tabla de VLC seleccionado por los datos diferenciales (delta_coef) en 

el método DPCM o los valores de elemento diferentes de cero (datos) en el 5 

método de longitud de corrida. El vlc_table_run en la línea 63 y la línea 73 

especifica el número de tabla de una tabla de VLC seleccionada para los valores 

de corrida (corrida) en el método de longitud de corrida. 

 

[0121] 10 

 La función qmatrix() en la línea 1 de la Fig. 19 es la sintaxis para 

especificar una matriz de cuantización con el método de escaneo completo. La 

línea 3 a la línea 8 en la Fig. 19 indica la sintaxis para el método DPCM, y los 

datos diferenciales (delta_coef) en la línea 5 se codifican utilizando la tabla VLC 

especificada por vlc_table_data discutida anteriormente. Además, la línea 10 a la 15 

línea 21 indican la sintaxis para el método de longitud de corrida, y los valores de 

corrida (corrida) en la línea 12 se codifican utilizando la tabla de VLC especificada 

por vlc_table_run discutida anteriormente. Los valores de los elementos distintos 

de cero (datos) en la línea 13 se codifican utilizando la tabla VLC especificada por 

vlc_table_data discutido anteriormente. 20 

 

[0122] 
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 La Fig.  23 ilustra listas de palabras de código en 11 clases de tablas de 

codificación de longitud variable (VLC) que se pueden seleccionar en un método 

de codificación con entropía de baja complejidad (LCEC). La "x" en cada palabra 

de código en la Fig. 23 es un sufijo dado. Por ejemplo, si se codifica un valor de 

"15" con codificación Exp-Golomb, una palabra de código de bit 9 se obtiene 5 

"000010000", pero si ese valor se codifica con VLC4, se obtiene una palabra de  

código de bit 5 de "11111". De esta manera, se puede elevar la eficiencia de la 

codificación seleccionando una tabla VLC que tenga sufijos con número más 

grandes de dígitos en palabras de código corto en el caso de la codificación de 

muchos valores más grandes. Entre las 11 clases de tablas VLC en la Fig. 23, la 10 

VLC4 por ejemplo tiene sufijos de 4 dígitos en palabras de código de bit 5. 

Además, la VLC9 tiene sufijos de 4 dígitos en palabras de código de bit 6. Por 

consiguiente, estas tablas de VLC son adecuados en el caso de codificación de 

muchos valores más grandes. 

 15 

[0123] 

 Volviendo a la sintaxis de matriz de cuantización, ya que los datos 

diferenciales de un arreglo lineal de una matriz de cuantización tienen muchos 

ceros consecutivos, los valores de corrida en el método de longitud de corrida 

producen muchos valores más grandes, en lugar de valores pequeños tales como 20 

0, 1, o 2. Por otro lado, los valores de los elementos distintos de cero y los valores 

de los datos diferenciales en el método de longitud de corrida producen valores  

grandes con poca frecuencia. Por consiguiente, al cambiar la tabla VLC para cada 
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método de designación de datos diferenciales (DPCM/longitud de corrida) y las 

clases de valor (corrida/elemento diferente de cero en el caso del método de 

longitud de corrida) como se discutió con la sintaxis anteriormente, la cantidad de 

códigos requerida para definir una matriz de cuantización se reduce de manera 

significativa. 5 

 

[0124] 

 La función residual_matrix() en la línea 1 de la Fig. 20 también implementa 

cambios adaptativos de las tablas VLC. En otras palabras, el vlc_Table_data en la 

línea 7 especifica el número de tabla de una tabla VLC seleccionada para los 10 

datos diferenciales (delta_coef) en el método DPCM. Los datos diferenciales 

(delta_coef) en la línea 10 se codifican utilizando la tabla VLC especificada en la 

línea 7. El vlc_table_data en la línea 15 especifica el numero de tabla de una tabla 

VLC seleccionada para valores de elemento diferentes de cero (datos) en el 

método de longitud de corrida.  El vlc_table_run en la línea 16 especifica el 15 

número de tabla de una tabla VLC seleccionada para los valores de corrida 

(corrida) en el método de longitud de corrida. Los valores de corrida (corrida) en la 

línea 19 se codifican utilizando la tabla VLC especificada por vlc_table_run 

discutido anteriormente. Los valores de los elementos distintos de cero (datos) en 

la línea 20 se codifican utilizando la tabla VLC especificada por vlc_table_data 20 

discutido anteriormente. 

 

[0125] 
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 De acuerdo con las diversas características de tal sintaxis QMPS, la 

cantidad de códigos necesarios para definir una matriz de cuantización se reduce 

eficazmente, y se puede mejorar la eficiencia de codificación. Sin embargo, la 

sintaxis descrita en esta sección es meramente un ejemplo. En otras palabras, 

parte de la sintaxis ilustrada por ejemplo en este documento se puede reducir u 5 

omitir, la secuencia de parámetros se pueden cambiar o se pueden adicionar otros 

parámetros a la sintaxis. Además, varias de las características de la sintaxis 

descrita en esta sección también se pueden implementar cuando se define una 

matriz de cuantización en el SPS o el PPS más que en el QMPS. En tales casos, 

es posible reducir la cantidad de códigos necesarios para definir una matriz de 10 

cuantización en el SPS o el PPS. 

 

[0126] 

 <6. Varias configuraciones ejemplares de conjuntos de parámetro> 

 Lo anterior describe varios ejemplos específicos de la sintaxis para un 15 

conjunto de parámetro de la matriz de cuantización (QMPS) que almacena los 

parámetros de la matriz de cuantización. El QMPS sustancialmente puede ser un 

conjunto de parámetros dedicado que contiene solamente parámetros de la matriz 

de cuantización, pero también puede ser un conjunto de parámetro común que 

también contiene otros parámetros relacionados con las herramientas de 20 

codificación diferentes de las matrices de cuantización. Por ejemplo, "Adaptation 

Parameter Set (APS)" (JCTVC-F747r3, Joint Collaborative team on video Coding 

(JCT-VC) de ITU-T SG16 WP3 e ISO/IEC JTC1/SC29/WG11 sexta reunión: Torino, 
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IT, 14-22 de julio, 2011) introduce un nuevo conjunto de parámetro llamado el 

conjunto de parámetro de adaptación (APS), y propone almacenar parámetros 

relacionados al filtro de bucle adaptativo (ALF) y la compensación (offset) 

adaptativa de la muestra (SAO) en el APS. Mediante la inclusión de adicional de 

los parámetros de la matriz de cuantización en tal APS, también es posible 5 

configurar sustancialmente el QMPS discutido anteriormente. Por lo tanto, en esta 

sección, se describirán varias técnicas para la configuración del QMPS mediante 

el uso del APS propuesto por "Adaptation Parameter Set (APS)" (JCTVC-F747r3). 

 

[0127] 10 

 [6-1. Primera técnica] 

 La primera técnica es una técnica que enumera todos los parámetros 

objetivo dentro de un APS, y referencia cada parámetro utilizando un ID de APS, 

un identificador que únicamente identifica ese APS. La Fig.  24 ilustra un ejemplo 

de una corriente codificada configurada de acuerdo con la primera técnica. 15 

 

[0128] 

 Haciendo referencia a la Fig. 24, se insertan un SPS 801, un PPS 802 y 

un APS 803 en el inicio de una imagen P0 posicionada al comienzo de una 

secuencia. El PPS 802 se identifica por el PPS ID "P0". El APS 803 se identifica 20 

por el ID de APS "A0". El APS 803 incluye parámetros ALF relacionados, 

parámetros relacionados con SAO y parámetros de la matriz de cuantización (en 

adelante designados parámetros QM-relacionados). Un encabezamiento de 



70 
 

segmento 804 conectado al segmento de datos dentro de la imagen P0 incluye un 

PPS de referencia Identificado "P0", y esto significa que los parámetros dentro del 

PPS 802 están referenciados con el propósito de decodificar los datos del 

segmento. Del mismo modo, el encabezamiento de segmento 804 incluye un ID 

de referencia APS ID "A0", y esto significa que los parámetros dentro del APS 803  5 

están referenciados con el fin de decodificar esos datos segmento. 

 

[0129] 

 Un APS 805 se inserta en una imagen P1 después de la imagen P0. El 

APS 805 se identifica por el ID de APS "A1". El APS 805 incluye parámetros ALF 10 

relacionados, parámetros SAO relacionados y parámetros QM relacionados. Los 

parámetros ALF relacionados y los parámetros SAO relacionados incluidos en el 

APS 805 han sido actualizados desde el APS 803, pero los parámetros QM 

relacionados no han sido actualizados. El encabezamiento de segmento 806 

conectado al segmento de datos dentro de la imagen P1 incluye un ID de 15 

referencia ID APS "A1", y esto significa que los parámetros dentro del APS 805 

están referenciados con el propósito de decodificar esos datos de segmento. 

 

[0130] 

 Un APS 807 se inserta en una imagen P2 después de la imagen P1. El 20 

APS 807 es identificado por el ID de APS "A2". El APS 807 incluye Parámetros 

ALF relacionados, parámetros SAO relacionados, y parámetros QM relacionados. 

Los Parámetros ALF relacionados y parámetros QM relacionados incluidos en el 
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APS 807 han sido actualizados desde el APS 805, pero los parámetros SAO 

relacionados no se han actualizado. Una encabezamiento de segmento 808 unido 

a los datos del segmento dentro de la imagen P2 incluye un ID de referencia ID de 

APS "A2", y esto significa que los parámetros dentro del APS 807 están 

referenciados con el propósito de decodificar los datos del segmento. 5 

 

[0131] 

 La Fig.  25 ilustra un ejemplo de sintaxis del APS definida de acuerdo con 

la primera técnica. En la línea 2 en la Fig. 25, se especifica un ID de APS para 

identificar únicamente ese APS. El ID de APS es un identificador de conjunto de 10 

parámetro que se utiliza en lugar del ID del QMPS descrito utilizando la Fig. 3. Los 

parámetros ALF relacionados se especifican en la línea 13 hasta la línea 17. Los 

Parámetros SAO relacionados se especifican en la línea 18 hasta la línea 23. Los 

parámetros QM relacionados se especifican en la línea 24 hasta la línea 28. El 

"aps_qmatrix_flag" en la línea 24 es una bandera actual de la matriz de 15 

cuantización que indica si los parámetros QM relacionados con un conjunto dentro 

de ese APS. El "qmatrix_Param" en la línea 27 es una función que especifica los 

parámetros de la matriz de cuantización como se ilustra por ejemplo en las la Figs. 

13 a 20. En el caso en el que la bandera actual de la matriz de cuantización en la 

línea 24 indica que los parámetros QM relacionados se encuentran dentro de esa 20 

APS (aps_qmatrix_flag = 1), la función qmatrix_Param se puede utilizar para 

establecer los parámetros de la matriz de cuantización dentro de ese APS. 
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[0132] 

 En el caso de implementar la primera técnica, el sección de adquisición de 

parámetro 160 ilustrada en la Fig. 8 determina si los parámetros de la matriz de 

cuantización se establecen dentro de un APS por referencia a la bandera actual de 

la matriz de cuantización incluida en ese APS. La sección de adquisición de 5 

parámetro 160 luego adquiere los parámetros de la matriz de cuantización desde 

el APS en el caso de que los parámetros de la matriz de cuantización se 

establezcan dentro de ese APS. 

 

[0133] 10 

 La Fig.  26 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de la sintaxis 

del encabezamiento de segmento definida de acuerdo con la primera técnica. En 

la línea 5 en la Fig. 26, hay especificado un ID PPS de referencia para referenciar 

los parámetros incluidos en el PPS de entre los parámetros a ser establecidos 

para ese segmento. En la línea 8, hay especificada un ID de referencia ID APS 15 

para los parámetros de referencia incluidos en el APS de entre los parámetros a 

ser establecidos para ese segmento. La referencia ID APS es un parámetro de 

referencia utilizado en lugar del ID QMPS (referencia) descrito utilizando la Fig. 4. 

 

[0134] 20 

 De acuerdo con la primera técnica, mediante la ampliación del APS 

propuesto por "Adaptation Parameter Set (APS)" (JCTVC-F747r3), es posible 

realizar el conjunto de parámetro de matriz de cuantización discutido antes a bajo 
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costo. Además, se hace posible usar una bandera actual de la matriz de 

cuantización para actualizar parcialmente sólo los parámetros de la matriz de 

cuantización de entre los parámetros relativos a las diversas herramientas de 

codificación potencialmente incluidos en el APS, o alternativamente, de manera 

parcial no actualizados solamente los parámetros de la matriz de cuantización. En 5 

otras palabras, puesto que es posible incluir los parámetros de la matriz de 

cuantización en el EPS solamente cuando la actualización de la matriz de 

cuantización se hace necesaria, los parámetros de la matriz de cuantización se 

pueden transmitir  eficientemente dentro del APS. 

 10 

[0135] 

 [6-2. Modificación ejemplar de la primera técnica] 

 A continuación se describe a modo de ejemplo una técnica de acuerdo con 

la modificación que se puede implementar con el propósito de reducir aún más la 

cantidad de códigos de los parámetros de la matriz de cuantización dentro del 15 

APS. 

 

[0136] 

 La Fig.  27 ilustra un ejemplo de sintaxis APS definido de acuerdo con una 

modificación de ejemplo  de la primera técnica. En la sintaxis ilustrada en la Fig. 20 

27, los parámetros QM relacionados se especifican en la línea 24 hasta la línea 

33. La "aps_qmatrix_flag" en la línea 24 es una bandera actual de la matriz de 

cuantización que indica si los parámetros QM relacionados se encuentran dentro 
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de ese APS. La "ref_aps_id_present_flag" en la línea 25 es una bandera actual del 

ID de referencia anterior que indica si un ID de referencia anterior va a ser 

utilizado como el parámetro QM relacionado en ese APS. En el caso en el que la 

bandera actual del ID de referencia anterior  indique que un ID de referencia 

anterior se va a utilizar (ref_aps_id_present_flag = 1), un ID de referencia anterior 5 

"ref_aps_id" se establece en la línea 27. El ID de referencia anterior es un 

identificador para hacer referencia a la identificación de un APS codificado o 

decodificado antes del APS actual. En el caso en que un ID de referencia anterior 

se utilice, los parámetros de la matriz de cuantización no están establecidos dentro 

de la fuente de referencia (última) APS. En este caso, la sección de configuración 10 

170 ilustrada en la Fig. 8 reutiliza las matrices de cuantización establecidas sobre 

la base de los parámetros de la matriz de cuantización en el APS objetivo de 

referencia indicado por el ID de referencia anterior como las matrices de 

cuantización correspondientes a la fuente de referencia APS. Tenga en cuenta que 

un ID de referencia anterior que refiere el ID del APS de una fuente de referencia 15 

APS (que es llamada auto-referencia) puede estar prohibido. En cambio, la 

sección de configuración 170 puede establecer la matriz de cuantización por 

defecto como la matriz de cuantización correspondiente al APS de auto-referencia. 

En el caso en el que no se utiliza un ID de referencia anterior 

(ref_aps_id_present_flag = 0), la función "qmatrix_param()" en la línea 31 se 20 

puede utilizar para establecer los parámetros de la matriz de cuantización dentro 

de ese APS. 
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[0137] 

 De esta manera, utilizando in ID de referencia anterior para reutilizar las 

matrices de cuantización ya codificadas o decodificados, se evita establecer 

repetidamente los mismos parámetros de la matriz de cuantización dentro del 

APSs. Por lo tanto, la cantidad de códigos de los parámetros de la matriz de 5 

cuantización dentro del APS se puede reducir. Tenga en cuenta que aunque la Fig. 

27 ilustra un ejemplo en el que el ID de APS se utiliza para hacer referencia a un 

APS anterior, los medios de referencia a un APS anterior no se limitan a tal 

ejemplo. Por ejemplo, también se puede utilizar otro parámetro, tal como el 

número de APSs entre la fuente de referencia de APS y la referencia objetivo de 10 

APS con el propósito de referenciar un APS anterior. También, en lugar de utilizar 

la bandera actual del ID de referencia anterior, la referencia de un APS anterior y 

la configuración de nuevos parámetros de la matriz de cuantización se pueden 

cambiar de acuerdo con si el ID de referencia anterior indica o no un valor dado 

(menos uno, por ejemplo.) 15 

 

[0138] 

 [6-3. Segunda técnica] 

 La segunda técnica es una técnica que almacena parámetros en 

diferentes APSs (Diferentes unidades NAL) para cada clase de parámetro y 20 

referencias para cada parámetro utilizando un ID de APS que identifica de forma 

única cada APS. La Fig. 28 ilustra un ejemplo de una corriente codificada 

configurada de acuerdo con la segunda técnica. 



76 
 

 

[0139] 

 Haciendo referencia a La Fig. 28, un SPS 811, un PPS 812, un APS 813a, 

un APS 813b, y un APS 813c se insertan en el inicio de una imagen P0 colocada 

en el comienzo de una secuencia. El PPS 812 se identifica por el PPS ID “P0". El 5 

APS 813a es un APS para los parámetros relacionados con ALF, y se identifica por 

el ID de APS "A00". El APS 813b es un APS para parámetros SAO relacionados, y 

se identifica por ID de APS "A10". El APS 813c es un APS para los parámetros QM 

relacionados, y se identifica por el ID APS "A20". Una encabezamiento de 

segmento 814 conectado al segmento de datos dentro de la imagen P0 incluye un 10 

ID de referencia PPS “P0", y esto significa que los parámetros dentro de los PPS 

812 son referenciados con el fin de decodificar los datos de ese segmento. Del 

mismo modo, el encabezamiento de segmento 814 incluye un ID de referencia 

APS_ALF ID "A00", un ID de referencia APS_SAO ID "A10" y un ID de referencia 

APS_QM ID "A20", y esto significa que los parámetros dentro de las APSs 813a, 15 

813b y 813c están referenciadas con el propósito de decodificar esos datos de 

segmento. 

 

[0140] 

 Un APS 815a y un APS 815b se insertan en una imagen P1 después de la 20 

imagen P0. El APS 815a es un APS para los parámetros ALF relacionados, y se 

identifica por el ID de APS "A01". El APS 815b es un APS para parámetros SAO 

relacionados, y es identificado por el ID APS "A11". Dado que los parámetros QM 
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relacionados no se actualizan desde la imagen P0, no se inserta un APS para los 

parámetros QM relacionados. Un encabezamiento de segmento 816 unido a los 

datos del segmento dentro de la imagen P1 incluye un ID de referencia APS_ALF 

"A01", un ID de referencia APS_SAO "A11", y un ID de referencia APS_QM "A20". 

Esto significa que los parámetros dentro de los APSs 8I5a, 8I5b y 813c están 5 

referenciados con el propósito de decodificar los datos del segmento. 

 

[0141] 

 Un APS 817a y un APS 817c se insertan en una imagen P2 después de la 

imagen P1. El APS 817a es un APS para los parámetros ALF relacionados, y se 10 

identifica por el ID de APS "A02". El  APS 817c es un APS para los parámetros QM 

relacionados, y es identificado por el ID de APS "A21". Puesto que los parámetros 

SAO relacionados no se actualizan desde la imagen P1, no se inserta un APS 

para los parámetros SAO relacionados. Un encabezamiento de segmento 818 

unido a los datos del segmento dentro de la imagen P2 incluye un ID de referencia 15 

APS_ALF "A02", un ID de referencia APS_SAO "A11", y un ID de referencia 

APS_QM "A21". Esto significa que los parámetros dentro de los APSs 817a, 815b 

y 817c están referenciados con el propósito de decodificar los datos del segmento. 

 

[0142] 20 

 El APS para los parámetros QM relacionados en la segunda técnica (el  

APSs 813c y el 817c, por ejemplo) son sustancialmente iguales a los QMPS 

discutidos anteriormente. El ID de APS de los APS para los parámetros QM 
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relacionados se usa en lugar del ID del QMPS descrito utilizando la Fig. 3. De 

acuerdo con la segunda técnica, puesto que se utilizan diferentes APSs para cada 

clase de parámetros, no ocurre la transmisión de parámetros redundantes para 

parámetros que no requieren actualización. Por esta razón, se puede optimizar la 

eficiencia de codificación. Sin embargo, con la segunda técnica, como las clases 5 

de parámetros a ser incorporadas en el APS aumentan, hay un aumento en las 

clases de tipos de unidades NAL (nal_unit_type), un identificador para identificar 

clases de APSs. En la especificación estándar de HEVC, hay un número limitado 

de tipos de unidades NAL (nal_unit_type) reservado para extensiones. Por 

consiguiente, es beneficioso para considerar una estructura que evite gastar 10 

muchos tipos de unidad NAL para APSs. 

 

[0143] 

 [6-4. Tercera técnica] 

 La tercera técnica es una técnica que incorpora los parámetros de la 15 

matriz de cuantización y otros parámetros en el APS, y grupos de estos 

parámetros mediante identificadores individuales definidos por separado a partir 

del ID de APS. En esta especificación, este identificador asignado a cada grupo y 

definido  separadamente desde el ID de APS se llama el sub-identificador (SUB 

ID). Cada parámetro se referencia usando el sub-identificador en el 20 

encabezamiento de segmento. La Fig. 29 ilustra un ejemplo de una corriente 

codificada configurada de acuerdo con la tercera técnica. 
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[0144] 

 Haciendo referencia a La Fig. 29, un SPS 821, un PPS 822 y un APS 823 

se insertan en el inicio de una imagen P0 ubicada en el principio de una 

secuencia. El PPS 822 se identifica por el ID de PPS “P0". El APS 823 incluye 

parámetros ALF relacionados, los Parámetros SAO relacionados y los parámetros 5 

QM relacionados. Los parámetros ALF relacionados pertenecen a un grupo, y se 

identifican por un ID SUB_ALF "AA0", un sub-identificador para ALF. Los 

parámetros SAO relacionados pertenecen a un grupo, y se identifican por un ID 

SUB_SAO "AS0", un sub-identificador para SAO. Los parámetros QM 

relacionados pertenecen a un grupo, y se identifican por un ID SUB_QM "AQ0", un 10 

sub-identificador para QM. Un encabezamiento de segmento 824 unido a los datos 

del segmento dentro de la imagen P0 incluye un ID de referencia SUB_ALF "AA0", 

un ID de referencia SUB_SAO "AS0", y un ID de referencia SUB_QM "AQ0". Esto 

significa que los parámetros ALF relacionados que pertenecen al ID SUB_ALF 

"AA0", los parámetros SAO relacionados que pertenecen al ID SUB_SAO "AS0", y 15 

los  parámetros QM relacionados que pertenecen al SUB_QM "AQ0" están 

referenciados con el propósito de decodificar los datos del segmento. 

 

[0145] 

 Un APS 825 se inserta en una imagen P1 después de la P0. El APS 825 20 

incluye parámetros ALF relacionados y parámetros SAO relacionados. Los 

parámetros ALF relacionados se identifican por un ID SUB_ALF "AA1". Los 

parámetros SAO relacionados se identifican por un ID SUB_SAO "AS1". Puesto 
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que los parámetros QM relacionados no se actualizan desde la imagen P0, los 

parámetros QM relacionados no se incluyen en el APS 825. Un encabezamiento 

de segmento 826 unido a los datos del segmento dentro de la imagen P1 incluye 

un ID de referencia SUB_ALF "AA1", un ID de referencia SUB_SAO "AS1", y un ID 

de referencia SUB_QM "AQ0". Esto significa que los parámetros ALF relacionados 5 

que pertenecen al ID SUB_ALF "AA1" y los parámetros SAO relacionados que 

pertenecen al ID SUB_SAO "AS1" dentro del APS 825, así como también los 

parámetros QM relacionados que pertenecen al ID SUB_QM "AQ0" dentro del 

APS 823, están referenciados con el propósito de decodificar los datos del 

segmento. 10 

 

[0146] 

 Un APS 827 se inserta en una imagen P2 después de la imagen P1. El 

APS 827 incluye parámetros ALF relacionados y parámetros QM relacionados. Los 

parámetros ALF relacionados se identifican por un ID SUB_ALF "AA2". Los 15 

parámetros QM relacionados se identifican por un ID SUB_QM "AQ1". Puesto que 

los parámetros SAO relacionados no se actualizan desde la imagen P1, los 

parámetros SAO relacionados no se incluyen en el APS 827. Un encabezamiento 

de segmento 828 unido a los datos del segmento dentro de la imagen P2 incluye 

un ID de referencia SUB_ALF "AA2", un ID de referencia SUB_SAO "AS1", y un ID 20 

de referencia SUB_QM "AQ1". Esto significa que los parámetros ALF relacionados 

que pertenecen al ID SUB_ALF "AA2" y los parámetros QM relacionados que 

pertenecen al ID SUB_QM "AQ1" dentro del APS 827, así como también los  
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parámetros SAO relacionados que pertenecen al ID SUB_SAO "AS1" dentro del 

APS 825, están referenciados con el propósito de decodificar los datos del 

segmento. 

 

[0147] 5 

 La Fig.  30 ilustra un ejemplo de sintaxis de APS definido de acuerdo con 

la tercera técnica. En la línea 2 hasta la línea 4 de La Fig. 30, se especifican las 

banderas actuales de tres grupos “aps_adaptive_loop_filter_flag”, 

“aps_sample_adaptive_affset_flag” y “aps_qmatrix_flag". Las banderas actuales 

de grupos indican si los parámetros pertenecen o no a los grupos respectivos 10 

incluidos en ese APS. Aunque el ID de APS se omite de la sintaxis en el ejemplo 

en La Fig. 30, se puede agregar un ID de APS para identificar ese APS dentro de 

la sintaxis. El Parámetros ALF relacionados se especifican en la línea 12 hasta la 

línea 17. El "sub_alf_id" en la línea 13 es un sub-identificador para ALF. Los 

parámetros SAO relacionados se especifican en la línea 18 hasta la línea 24. El  15 

"sub_sao_id" en la línea 19 es un sub-identificador para SAO. Los parámetros  QM 

relacionados se especifican en la línea 25 hasta la línea 30. El "sub_qmatrix_id" en 

la línea 26 es un sub-identificador para QM. El "qmatrix_paramt()" en la línea 29 es 

una función que especifica los parámetros de la matriz de cuantización como se 

ilustra por ejemplo en las La Figs. 13 a 20. 20 

 

[0148] 
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 La Fig.  31 es un diagrama explicativo que ilustra un ejemplo de la sintaxis 

del encabezamiento de segmento definida de acuerdo con la tercera técnica. En la 

línea 5 en La Fig. 31, hay especificado un ID de PPS para referenciar parámetros 

incluidos en el PPS de entre los parámetros a ser establecidos para ese 

segmento. En la línea 8, se especifica un ID de referencia SUB_ALF para 5 

referenciar los parámetros ALF relacionados de entre los parámetros a ser 

establecidos para ese segmento. En la línea 9, se especifica un ID de referencia 

SUB_SAO para hacer referencia a los parámetros SAO relacionados entre los 

parámetros a ser establecidos para ese segmento. En la línea 10, se especifica un 

ID de referencia SUB_QM para referenciar los parámetros QM relacionados entre 10 

los parámetros que se establezcan para ese segmento. 

 

[0149] 

 En el caso de la implementación de a tercera técnica, la sección de 

generación de parámetro 130 de la sección de procesamiento de sintaxis 13 del 15 

dispositivo de codificación de imagen 10 concede un ID nuevo SUB_QM como un 

sub-identificador para un grupo actualizado de parámetros de la matriz de 

cuantización cada vez que se actualizan los parámetros de la matriz de 

cuantización. La sección de inserción 130, inserta los parámetros de la matriz de 

cuantización con el ID adjunto SUB_QM en el APS, junto con otros parámetros. La 20 

sección de adquisición de parámetro 160 de la sección de procesamiento de 

sintaxis 61 del dispositivo de decodificación de imagen 60 usa el ID de referencia 

SUB_QM designado en el encabezamiento del segmento para adquirir, desde un 
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APS, los parámetros de la matriz de cuantización que se establezcan para cada 

segmento. 

 

[0150] 

 De acuerdo con la tercera técnica, los parámetros se agrupan dentro del 5 

APS por el uso de sub-identificadores, y la transmisión de los parámetros 

redundantes no se lleva a cabo para los parámetros en los grupos que no 

requieren la actualización. Por esta razón, se puede optimizar la eficiencia de 

codificación. Además, dado que las clases de APSs no aumentan aún si las clases 

de parámetros aumentan, un gran número de tipos de unidad NAL no son 10 

gastadas como con la segunda técnica discutida anteriormente. En consecuencia, 

la tercera técnica no compromete la flexibilidad de futuras ampliaciones. 

 

[0151] 

 En el ejemplo en las Figs. 29 al 31, los parámetros incluidos en el APS 15 

están agrupados de acuerdo con las herramientas de codificación relacionadas 

con ALF, SAO y QM. Sin embargo, este es meramente un ejemplo de parámetros 

de agrupación. El APS también puede incluir parámetros que relacionan otras 

herramientas de codificación. Por ejemplo, los parámetros AIF relacionados tales 

como coeficientes de filtro para un filtro de interpolación adaptativo (AIF) son un 20 

ejemplo de parámetros que se pueden incorporar en el APS. En lo sucesivo, serán 

discutidos varios criterios para la agrupación de parámetros a ser incorporarán en 

el APS, con referencia a La Fig. 32. 
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[0152] 

 La tabla ilustrada en La Fig. 32 listas los "contenidos de parámetros", la 

"frecuencia de actualización", y el "tamaño de datos" como características de los 

respectivos parámetros en las herramientas típicas de codificación. 5 

 

[0153] 

 El filtro de bucle adaptativo (ALF) es un filtro (típicamente un filtro de 

Wiener) que filtra en dos dimensionalmente una imagen decodificada con 

coeficientes de filtro que son determinados adaptativamente para minimizar el 10 

error entre la imagen decodificada y la imagen original. Los Parámetros ALF 

relacionados incluyen coeficientes de filtro a ser aplicados a cada bloque, y una 

bandera de encendido/apagado para cada unidad de codificación (CU). El tamaño 

de los datos de  los coeficientes de filtro ALF es extremadamente grande en 

comparación con otras clases de parámetros. Por esta razón, los parámetros ALF 15 

relacionados normalmente se transmiten para imágenes de alta tasa I, mientras 

que la transmisión de los parámetros ALF relacionados se puede omitir para las 

imágenes de baja tasa B. Esto se debe a que la transmisión de parámetros ALF 

relacionados con un gran tamaño de datos para imágenes de baja tasa es 

ineficiente desde una perspectiva de ganancia. En la mayoría de los casos, los 20 

coeficientes de filtro ALF varían para cada imagen. Puesto que los coeficientes de 

filtro dependen del contenido de la imagen, la probabilidad de que sea capaz de 

reutilizar los coeficientes de filtro previamente establecidos es baja. 
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[0154] 

 La compensación adaptativa de la muestra (SAO) es una herramienta que 

mejora la calidad de la imagen de una imagen decodificada mediante la adición de 

un valor de compensación determinado adaptativamente a cada valor de píxel en 5 

una imagen decodificada. Los parámetros SAO relacionados incluyen patrones de 

compensación y valores de compensación. El tamaño de los datos de parámetros 

SAO relacionados no es tan grande como el de los parámetros ALF relacionados. 

Los parámetros SAO relacionados igualmente varían para cada imagen por regla 

general. Sin embargo, puesto que los parámetros SAO relacionados tienen la 10 

propiedad de no cambiar demasiado aun si el contenido de la imagen cambia 

ligeramente, existe la posibilidad de ser capaz de volver a utilizar los valores de los 

parámetros previamente establecidos. 

 

[0155] 15 

 La matriz de cuantización (QM) es una matriz cuyos elementos son 

escalas de cuantización usadas cuando la cuantización transforma los coeficientes  

transformados a partir de los datos de imagen por transformación ortogonal. Los 

parámetros QM relacionados, o en otras palabras los parámetros de la matriz de 

cuantización, son como se describen en detalle en esta especificación. El tamaño 20 

de los datos de los parámetros QM relacionados es tan grande como los 

parámetros SAO relacionados. La matriz de cuantización se requiere para todas 

las imágenes, por regla general, pero no requiere necesariamente actualización 
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para cada imagen si el contenido de la imagen no cambia mucho. Por esta razón, 

la matriz de cuantización se puede reutilizar para los mismos tipos de imagen 

(tales como imágenes I/P/B), o para cada GOP. 

 

[0156] 5 

 El filtro de interpolación adaptativo (AIF) es una herramienta que varía de 

forma adaptativa los coeficientes de filtro de un filtro de interpolación utilizados 

durante la compensación de movimiento para cada posición de sub-pixel. Los 

parámetros AIF relacionados incluyen coeficientes de filtro para las respectivas 

posiciones de sub-píxel. El tamaño de los datos de los parámetros relacionados 10 

con el AIF es pequeño en comparación con las tres clases de parámetros 

anteriores. Los parámetros AIF relacionados varían para cada imagen por regla 

general. Sin embargo, ya que los mismos tipos de imagen tienden a tener 

similares propiedades de interpolación, los parámetros AIF relacionados pueden 

ser reutilizados para los mismos tipos de  imagen (tales como imágenes l/P/B). 15 

 

[0157] 

 Sobre la base de las cualidades de los parámetros anteriores, por ejemplo, 

los tres criterios siguientes, se pueden adoptar con el propósito de agrupar los 

parámetros incluidos en el APS: 20 

Criterio A) Agrupación de acuerdo con la herramienta de codificación 

Criterio B) Agrupación de acuerdo con la frecuencia de actualización 

Criterio C) Agrupación de acuerdo a la probabilidad de reutilizar el parámetro 
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[0158] 

 Criterio A es un criterio que agrupa los parámetros de acuerdo con sus 

herramientas de codificación relacionadas. La estructura del conjunto de 

parámetro ilustrada por ejemplo en las Figs. 29 al 31 se basa en el criterio A. Dado 5 

que las cualidades de los parámetros se determinan generalmente de acuerdo con 

sus herramientas de codificación relacionadas, la agrupación de parámetros por la 

herramienta de codificación hace que sea posible hacer actualizaciones de 

parámetros oportunos y eficientes de acuerdo con las diferentes calidades de los 

parámetros. 10 

 

[0159] 

 Criterio B es un Criterio que agrupa a los parámetros de acuerdo con su 

frecuencia de actualización. Como se ilustra en La Fig. 32, los parámetros ALF 

relacionados, Los parámetros SAO relacionados y los parámetros AIF 15 

relacionados se pueden actualizar todos cada imagen por regla general. Por lo 

tanto, estos parámetros se pueden agrupar en un solo grupo, mientras que los 

parámetros QM relacionados se agrupan en otro grupo, por ejemplo. En este caso, 

hay un menor número de grupos en comparación con el criterio A. Como resultado 

de ello, hay también menos sub-identificadores para especificar en el 20 

encabezamiento del segmento, y la cantidad de códigos del encabezamiento de 

segmento se pueden reducir. Mientras tanto, puesto que las frecuencias de 

actualización de parámetros que pertenece al mismo grupo se parecen entre sí, la 
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probabilidad de transmisión de forma redundante de los parámetros no 

actualizados con el fin de actualizar otros parámetros se mantiene bajo, 

 

[0160] 

 El Criterio A es un criterio que agrupa parámetros de acuerdo a la 5 

probabilidad de reutilización del parámetro. Aunque es poco probable que los 

parámetros ALF relacionados sean reutilizados, los parámetros SAO relacionados  

y los parámetros AIF relacionados es poco probable que sean reutilizados. Con los 

parámetros QM relacionados es altamente probable que los parámetros sean 

reutilizados a través de múltiples imágenes. Por consiguiente, por la agrupación de 10 

los parámetros de acuerdo con su probabilidad de reutilización se puede evitar de 

esta manera, la transmisión redundante de los parámetros reutilizados dentro del 

APS. 

 

[0161] 15 

 [6-5. Modificación Ejemplar de la tercera técnica] 

 Con la tercera técnica discutida anteriormente, el número de grupos en los  

que los parámetros se agrupan dentro del APS resulta en un número igual de IDs 

de referencia SUB especificados en los encabezamientos de segmento, como se 

ilustra con el ejemplo de La Fig. 31. La cantidad de los códigos requeridos por los 20 

IDs de referencia SUB es aproximadamente proporcional al producto del número 

de encabezamientos de segmento y el número de grupos. Una técnica de acuerdo 
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con la modificación a modo de ejemplo descrita más adelante  también se puede 

implementar con el propósito de reducir aún más tal tasa. 

 

[0162] 

 En la modificación del ejemplo de la tercera técnica, una combinación ID 5 

asociada con una combinación de sub-identificadores se define dentro del APS o 

de otro conjunto de parámetros. Los parámetros incluidos dentro del APS pueden 

entonces ser referenciados desde un encabezamiento de segmento vía la 

combinación ID. La Fig.  33 ilustra un ejemplo de una corriente codificada 

configurada de acuerdo con una modificación de ejemplo de la tercera técnica. 10 

 

[0163] 

 Haciendo referencia a La Fig. 33, un SPS 831, un PPS 832 y un APS 833 

se insertan en el inicio de una imagen P0 posicionada en el principio de una 

secuencia. El PPS 832 es identificado por el ID PPS “P0". El APS 833 incluye 15 

parámetros ALF relacionados, parámetros SAO relacionados y parámetros QM 

relacionados. Los parámetros ALF relacionados se identifican por un ID SUB_ALF 

"AA0". Los parámetros SAO relacionados son identificados por un ID SUB _ SAO 

"AS0". Los parámetros QM relacionadas se identifican con un ID SUB_QM "AQ0". 

Además, el APS 833 incluye una combinación de ID "C00" = {AA0, AS0, AQ0O} 20 

como una definición de una combinación. Un encabezamiento de segmento 834 

unido a los datos del segmento en la imagen P0 incluye el ID de combinación 

"C00". Esto significa que los parámetros ALF relacionados que pertenecen al ID 
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SUB_ALF "AA0", los parámetros SAO relacionados que pertenecen al ID 

SUB_SAO "AS0", y los parámetros QM relacionados que pertenecen al ID 

SUB_QM "AQ0" que se asocian respectivamente con el ID de combinación "C00" 

están referenciados con el propósito de decodificar los datos del segmento. 

 5 

[0164] 

 Un APS 835 se inserta en una imagen P1 tras la imagen P0. El APS 835 

incluye Parámetros ALF relacionados y parámetros SAO relacionados. Los 

parámetros ALF relacionados se identifican por un ID SUB_ALF "AA1". Los 

parámetros SAO relacionados se identifican por un ID SUB_SAO "AS1". Dado que 10 

los  parámetros QM relacionados no se actualizan desde la imagen P0, los 

parámetros QM relacionados no se incluyen en el APS 835. Además, el APS 835 

incluye un ID de combinación "C01" = {AA1, AS0, AQ0}, un ID de combinación 

"C02" = {AA0, AS1, AQ0}, y un ID de combinación "C03" = {AA1, AS1, AQ0} como 

definiciones de combinaciones. Un encabezamiento de segmento 836 unido a los 15 

datos de segmento en la imagen P1 incluye el ID de combinación "C03". Esto 

significa que los parámetros ALF relacionados que pertenecen al ID SUB_ALF 

"AA1, los parámetros SAO relacionadas que pertenecen al ID SUB_SAO "AS1", y 

los parámetros QM relacionados que pertenecen al ID SUB_QM "AQ0", que son, 

respectivamente, asociados al ID de combinación "C03" están referenciados con 20 

el propósito de decodificar los datos del segmento. 

 

[0165] 
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 Un APS 837 se inserta en una imagen P2 después de la imagen P1. El 

APS 837 incluye parámetros ALF relacionados. Los parámetros ALF relacionados 

son identificados por un ID SUB_ALF “AA2". Como los parámetros SAO 

relacionados y los parámetros QM relacionados no se actualizan desde la imagen 

P1, los parámetros SAO relacionados y los parámetros QM relacionados no están 5 

incluidos en el APS 837. Además, el APS 837 incluye un ID de combinación "C04" 

= {AA2, AS0, AQ0} y un ID de combinación "C05" = {AA2, AS1, AQ0} como 

definiciones de combinaciones. Un encabezamiento de segmento 838 unidos a los 

datos del segmento en la imagen P2 incluye el ID de combinación "C05". Esto 

significa que los parámetros ALF relacionados que pertenecen al ID SUB_ALF 10 

"AA2", los parámetros SAO relacionados que pertenecen al ID SUB_SAO "AS1", y 

los parámetros QM relacionados que pertenecen al ID SUB_QM "AQ0" que están 

asociados respectivamente con la combinación ID "C05" están referenciados con 

el propósito de decodificar los datos del segmento.  

 15 

[0166] 

 Tenga en cuenta que en este ejemplo de modificación, los ID de 

combinación pueden no estar definidos para todas las combinaciones de sub-

identificadores, de tal manera que las combinaciones IDs están definidas 

solamente para las combinaciones de sub-identificadores referenciados realmente 20 

en el encabezamiento del segmento. Además, las combinaciones de sub-

identificadores pueden definirse dentro de un APS diferente del APS, donde se 

almacenan los parámetros correspondientes. 
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[0167] 

 En el caso de la aplicación de esta modificación a modo de ejemplo, la 

sección de generación de parámetro 130 de la sección de procesamiento de 

sintaxis 13 del dispositivo de codificación de imagen 10 genera las combinaciones 5 

IDs como parámetros suplementarios, que son para ser asociado con 

combinaciones de sub-identificadores que agrupan diversos parámetros, 

incluyendo los parámetros de la matriz de cuantización. La sección de generación 

de parámetro 130 a continuación inserta las combinaciones IDs generadas por la 

sección de generación de parámetro 130 en un APS u otro conjunto de parámetro. 10 

La sección de adquisición de parámetro 160 de la sección de procesamiento de 

sintaxis 61 del dispositivo de decodificación de imagen 60 adquiere el ID de 

combinación designado en el encabezamiento de segmento de cada segmento, y 

utiliza los sub-identificadores asociados con ese ID de combinación para adquirir, 

además, los parámetros de la matriz de cuantización dentro del APS. 15 

 

[0168] 

 De esta manera, mediante el uso de un ID de combinación asociado con 

combinaciones de sub-identificadores a parámetros de referencia dentro del APS, 

se puede reducir la cantidad de códigos necesarios para referenciar cada 20 

parámetro de los encabezamientos de segmento. 

 

[0169] 
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 7. Ejemplo de Aplicación 

 El dispositivo de codificación de imagen 10 y el dispositivo de 

decodificación de imagen 60 según la implementación descrita anteriormente se 

puede aplicar a diversos aparatos electrónicos tal como un transmisor y un 

receptor para la radiodifusión por satélite, emisión por cable tal como televisión por 5 

cable, la distribución en la Internet, la distribución a los dispositivos de los clientes 

vía comunicación celular, y similares, un dispositivo de grabación que registra 

imágenes sobre un medio tal como un disco óptico, un disco magnético o memoria 

flash, y un dispositivo de reproducción que reproduce imágenes desde medios de 

almacenamiento. A continuación se describirán cuatro aplicaciones de ejemplo. 10 

 

[0170] 

 [7-1. Primer ejemplo de aplicación] 

 La Fig.  34 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración 

esquemática ejemplar de una televisión que adopta la forma de implementación 15 

descrita anteriormente. Una televisión 900 incluye una antena 901, un sintonizador 

902, un demultiplexor 903, un decodificador 904, una sección de procesamiento 

de señal de video 905, una sección de visualización 906, una sección de 

procesamiento de señal de audio 907, un altavoz 908, una interfaz externa 909, 

una sección de control 910, una interfaz de usuario 911, y un bus 912. 20 

 

[0171] 
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 El sintonizador 902 extrae una señal de un canal deseado de señales de 

radiodifusión recibida a través de la antena 901, y demodula la señal extraída. 

Entonces, el sintonizador 902 da salida a una corriente de bit codificada obtenida 

por demodulación al demultiplexor 903. Es decir, el sintonizador 902 sirve como 

medio de transmisión de la televisión 900 para recibir una corriente codificada en 5 

el que se codifica una imagen. 

 

[0172] 

 El demultiplexor 903 separa una corriente de video y una corriente de 

audio de un programa para ser visto desde la corriente de bit codificada, y da 10 

salida a las corrientes separadas al decodificador 904. Además, el demultiplexor 

903 extrae datos auxiliares tal como un guía electrónica de programas (EPG) de la 

corriente de bit codificada, y suministra los datos extraídos a la sección de control 

910. Además, el demultiplexor 903 puede realizar el descifrado en el caso que la 

corriente de bit codificada esté cifrada. 15 

 

[0173] 

 El decodificador 904 decodifica la entrada de corriente de vídeo y la 

entrada de corriente de audio del demultiplexor 903. Entonces, el decodificador 

904 envía los datos de vídeo generados por el proceso de decodificación a la 20 

sección de procesamiento de señal de vídeo 905. Además, el decodificador 904 da 

salida a los datos de audio generados por el proceso de decodificación a la 

sección de procesamiento de señal de audio 907. 
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[0174] 

 La sección de procesamiento de señal de vídeo 905 reproduce la entrada 

de datos de vídeo desde el decodificador 904, y hace que la sección de 

visualización 906 muestre el vídeo. La sección de procesamiento de señal de 5 

vídeo 905 también puede hacer que la sección de visualización 906 muestre una 

pantalla de aplicación suministrada a través de una red. Además, la sección de 

procesamiento de señal de vídeo 905 puede realizar procesos adicionales, tal 

como la eliminación de ruido, por ejemplo, en los datos de vídeo según la 

configuración. Además, la sección de procesamiento de señal de vídeo 905 puede 10 

generar imágenes graficas de interfaz de usuario (GUI), como menús, botones, o 

un cursor, por ejemplo, y superponer las imágenes generadas sobre la imagen de 

salida. 

 

[0175] 15 

 La sección de visualización 906 es impulsada por una señal de 

accionamiento suministrada por la sección de procesamiento de señale de video 

905, y muestra un vídeo o una imagen en una pantalla de vídeo de un dispositivo 

de pantalla (tal como una pantalla de cristal líquido, una pantalla de plasma, o una 

pantalla OLED, por ejemplo). 20 

 

[0176] 
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 La sección de procesamiento de señal de audio 907 lleva a cabo procesos 

de reproducción, tal como una conversión D/A y amplificación de la entrada de 

datos de audio desde el decodificador 904, y las salidas de audio del altavoz 908. 

Además, la sección de procesamiento de señal de audio 907 puede llevar a cabo 

procesos adicionales como la eliminación de ruido en los datos de audio. 5 

 

[0177] 

 La interfaz externa 909 es una interfaz para la conexión de la televisión 

900 a un aparato externo o una red. Por ejemplo, una corriente de video o un 

reproductor de audio corriente recibido a través de la interfaz externa 909 se 10 

pueden decodificada por el decodificador 904. Eso es, la interfaz externa 909 

también sirve como medio de transmisión de la televisores 900 para recibir una 

corriente codificada en el que se codifica una imagen. 

 

[0178] 15 

 La sección de control 910 incluye un procesador tal como una unidad 

central de proceso (CPU), y la memoria tal como memoria de acceso aleatorio 

(RAM), y la memoria de sólo lectura (ROM). La memoria almacena un programa 

para ser ejecutado por la CPU, datos de programa, datos de la EPG, los datos 

adquiridos a través de una red, y similares. El programa almacenado en la 20 

memoria se lee y ejecuta por la CPU cuando se activa la televisión 900, por 

ejemplo. Al ejecutar el programa, la CPU controla el funcionamiento de la 
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televisión  900 de acuerdo con una entrada de señal de funcionamiento desde la 

interfaz de usuario 911, por ejemplo. 

 

[0179] 

 La interfaz de usuario 911 está conectada a la sección de control 910. El 5 

usuario de interfaz 911 incluye botones e interruptores utilizados por un usuario 

para operar el televisor 900, y un receptor de señal de control remoto, por ejemplo. 

La interfaz de usuario 911 detecta una operación por el usuario a través de estos 

elementos estructurales, genera una operación de la señal, y da salida a la señal 

de operación generada a la sección de control 910. 10 

 

[0180] 

 El bus 912 interconecta el sintonizador 902, el demultiplexor 903, el 

decodificador 904, la sección de procesamiento de señal de vídeo 905, la sección 

de procesamiento de señal de audio 907, la interfaz externa 909, y la sección de 15 

control 910. 

 

[0181] 

 En una televisión 900 configurada de esta manera, el decodificador 904 

incluye las funciones de un dispositivo de decodificación de imagen 60 de acuerdo 20 

con las implementaciones anteriores, Por consiguiente, es posible moderar la 

disminución en la eficiencia de codificación de vídeo decodificado por la televisión 

900, o mejorar la eficacia de codificación. 
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[0182] 

 [7-2. Segundo ejemplo de aplicación] 

 La Fig.  35 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración 

esquemática ejemplar de un teléfono móvil de la adopción de la forma de 5 

implementación descrita anteriormente. Un teléfono móvil 920 incluye una antena 

921, una sección de comunicación 922, un códec de audio 923, un altavoz 924, un 

micrófono 925, una sección de la cámara 926, una sección de procesamiento de 

imagen 927, una sección de multiplexación/demultiplexación (mux/demux) 928, y 

una sección de grabación y de reproducción 929, una sección de pantalla 930, una 10 

sección de control 931, una sección operable 932, y un bus 933. 

 

[0183] 

 La antena 921 está conectada a la sección de comunicación 922. El  

altavoz 924 y el micrófono 925 están conectados al Códec de audio 923. La 15 

sección operable 932 está conectada a la sección de control 931. El bus 933 

interconecta la sección de comunicación 922, el códec de audio 923, la sección de 

cámara 926, la sección de procesamiento de imagen 927, la sección mux/demux 

928, la sección de grabación y reproducción 929, la pantalla 930, y la sección de 

control 931. 20 

 

[0184] 
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 El teléfono móvil 920 realiza operaciones tal como la transmisión y 

recepción de señales de audio, transmisión y recepción de mensajes de correo 

electrónico o datos de imagen, tomando imágenes, y los grabando datos en varios 

modos de operación que incluyen un modo de comunicación de audio, un modo 

de comunicación de datos, un modo de formación de imagen, y un modo de 5 

videoteléfono. 

 

[0185] 

 En el modo de comunicación de audio, una señal de audio análoga 

generada por el micrófono 925 se suministra al Códec de audio 923. El códec de 10 

audio 923 convierte la señal de audio análoga en datos de audio, y hace la 

conversión A/D y comprime los datos de audio convertidos. A continuación, el 

Códec de audio 923 envía los datos de audio comprimidos a la sección de 

comunicación 922. La sección de comunicación 922 codifica y modula los datos de 

audio, y genera una señal de transmisión. Entonces, la sección de comunicación 15 

922 transmite la señal de transmisión generada a una estación base (No ilustrada) 

a través de la antena 921. Además, la sección de comunicación 922 amplifica una 

señal inalámbrica recibida a través de la antena 921 y convierte la frecuencia de la 

señal inalámbrica, y adquiere una señal recibida. Entonces, la sección de 

comunicación 922 demodula y decodifica la señal recibida y genera datos de 20 

audio, y da salida a los datos de audio generados al Códec de audio 923. El códec 

de audio 923 descomprime y hace la conversión D/A de los datos de audio, y 



100 
 

genera una señal de audio análoga. A continuación, el códec de audio 923 

suministra la señal de audio generada al altavoz 924 y hace que el audio se emita. 

 

[0186] 

 Además, en el modo de comunicación de datos, la sección de control 931 5 

genera datos de texto que componen un correo electrónico, de acuerdo con las 

operaciones de un usuario a través de la sección operable 932, por ejemplo. Por 

otra parte, la sección de control 931 hace que el texto se muestre en la sección de 

visualización 930. Además, la sección de control 931 genera datos de correo 

electrónico de acuerdo con las instrucciones de transmisión del usuario a través 10 

de la sección operable 932, y da salida a los datos de correo electrónico 

generados a la sección de comunicación 922. La sección de comunicación 922 

codifica y modula los datos de correo electrónico, y genera una señal de 

transmisión. Entonces, la sección de comunicación 922 transmite la señal de 

transmisión generada a una estación base (no ilustrada) a través de la antena 921. 15 

Además, la sección de comunicación 922 amplifica una señal inalámbrica recibida 

a través de la antena 921 y convierte la frecuencia de la señal inalámbrica, y 

adquiere una señal recibida. Entonces, la sección de comunicación 922 demodula 

y decodifica la señal recibida, reconstruye los datos de correo electrónico, y envía 

los datos de correo electrónico reconstruidos a la sección de control 931. La 20 

sección de control 931 hace que la sección de visualización 930 visualice el 

contenido del correo electrónico, y también hace que los datos de correo 
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electrónico sean almacenados en el medio de almacenamiento de la sección de 

reproducción y grabación 929. 

 

[0187] 

 La sección de grabación y reproducción 929 incluye un medio de 5 

almacenamiento arbitrario donde se puede leer y escribir. Por ejemplo, el medio de 

almacenamiento puede ser un sistema incorporado de medio de almacenamiento 

como la memoria RAM, o memoria flash, o un medio de almacenamiento montado 

externamente tal como un disco duro, un disco magnético, un disco magneto-

óptico, un disco óptico, una memoria USB o una tarjeta de memoria. 10 

 

[0188] 

 Por otra parte, en el modo de imagen, la sección de la cámara 926 toma 

una imagen de un sujeto, genera datos de imagen, y da salida a los datos de 

imagen generados a la sección de procesamiento de imagen 927, por ejemplo. La 15 

sección de procesamiento de imagen 927 codifica la entrada de datos de imagen 

desde la sección de la cámara 926, y hace que la corriente codificada sea 

almacenada en el medio de almacenamiento de la sección de grabación y 

reproducción 929. 

 20 

[0189] 

 Por otra parte, en el modo de video teléfono, la sección mux/demux 928 

multiplexa una corriente de video codificada por la sección de procesamiento de 



102 
 

imagen 927 y una entrada de corriente de audio desde el Códec de audio 923, y 

envía la corriente multiplexada a la sección de comunicación 922, por ejemplo. La 

sección de comunicación 922 codifica y modula la corriente, y genera una señal de 

transmisión. Entonces, la sección de comunicación 922 transmite la señal de 

transmisión generada a una estación base (No ilustrada) a través de la antena 5 

921. Además, la sección de comunicación 922 amplifica una señal inalámbrica 

recibida a través de la antena 921 y convierte la frecuencia de la señal 

inalámbrica, y adquiere una señal recibida. La señal de transmisión y la señal 

recibida pueden incluir una corriente de bit codificada. Entonces, la sección de 

comunicación 922 demodula y decodifica la señal recibida, reconstruye la 10 

corriente, y da salida a la corriente reconstruida a la sección de mux/demux 928. 

La sección mux/demux 928 separa una corriente de video y una corriente de audio 

de la corriente de entrada, y envía la corriente de vídeo a la sección de 

procesamiento de imagen 927 y la corriente de audio al códec de audio 923. La 

sección de procesamiento de imagen 927 decodifica la corriente de vídeo, y 15 

genera datos de vídeo. Los datos de vídeo se suministran a la sección de 

visualización 930, y una serie de imágenes se muestran por la sección de 

visualización 930. El códec de audio 923 descomprime y hace la conversión D/A 

de la corriente de audio, y genera una señal de audio análoga. A continuación, el 

códec de audio 923 suministra la señal de audio generada al altavoz 924 y hace 20 

que el audio salga. 

 

[0190] 
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 En un teléfono móvil 920 configurado de esta manera, la sección de 

procesamiento de imagen 927 incluye las funciones del dispositivo de codificación 

de imagen 10 y el dispositivo de decodificación de imagen 60 de acuerdo con las 

implementaciones anteriores. En consecuencia, es posible moderar la disminución 

en la eficiencia de codificación para vídeo codificado y decodificado por el teléfono 5 

móvil 920, o mejorar la eficiencia de codificación. 

 

[0191] 

[7-3. Tercer ejemplo de aplicación] 

 La Fig.  36 es un diagrama de bloques que ilustra una configuración 10 

esquemática ejemplar de un dispositivo de grabación y reproducción que adopta la 

implementación descrita anteriormente. Un  dispositivo de grabación y 

reproducción 940 codifica y graba en un medio de grabación, los datos de audio y 

los datos de vídeo de un programa de difusión recibido, por ejemplo. El dispositivo 

de grabación y reproducción 940 también puede codificar y grabar sobre el medio 15 

de grabación, datos de audio y datos de vídeo adquiridos desde otro dispositivo, 

por ejemplo. Además, el dispositivo de grabación y reproducción 940 reproduce 

los datos grabados en el medio de grabación a través de un monitor y un altavoz 

de acuerdo con las instrucciones de un usuario, por ejemplo. En esos momentos, 

el dispositivo de grabación y reproducción 940 decodifica los datos de audio y los 20 

datos de vídeo. 

 

[0192] 
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 El dispositivo de grabación y reproducción 940 incluye un sintonizador 

941, un interfaz externa 942, un codificador 943, una unidad de disco duro (HDD) 

944, una unidad de disco 945, un selector 946, un decodificador 947, una pantalla 

de visualización (OSD) 948, una sección de control 949, y una interfaz de usuario 

950. 5 

 

[0193] 

 El sintonizador 941 extrae una señal de un canal deseado de señales de 

radiodifusión recibida a través de una antena (no ilustrado), y demodula la señal 

extraída. Entonces, el sintonizador 941 emite una corriente de bit codificada 10 

obtenida por demodulación al selector 946. Eso es, el sintonizador 941 sirve como 

medio de transmisión del dispositivo de grabación y reproducción 940. 

 

[0194] 

 La interfaz externa 942 es una interfaz para conectar el dispositivo de 15 

grabación y reproducción 940 a un aparato externo o una red. Por ejemplo, la 

interfaz externa 942 puede ser una interfaz IEEE 1394, una interfaz de red, una 

interfaz USB, una interfaz de memoria flash, o similares. Por ejemplo, los datos de 

vídeo y los datos de audio recibidos por la interfaz externa 942 se introducen en el 

codificador 943. Es decir, la interfaz externa 942 sirve como medio de transmisión 20 

del dispositivo de grabación y reproducción 940. 

 

[0195] 
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 En el caso en que los datos de vídeo y la entrada de datos de audio desde 

la interfaz externa 942 no estén codificados, el codificador 943 codifica los datos 

de vídeo y los datos de audio. Luego, el codificador 943 envía la corriente de bit 

codificada al selector 946. 

 5 

[0196] 

 El HDD 944 graba en un disco duro interno de una corriente de bit 

codificada, cuyos datos de contenido están comprimidos, como vídeo o audio, 

varios programas, y otros datos. Además, el HDD 944 lee dichos datos del disco 

duro cuando se reproduce el video y el audio. 10 

 

[0197] 

 La unidad de disco 945 grava o lee los datos con respecto a un medio de 

grabación insertado. El medio de grabación insertado en la unidad de disco 945 

puede ser un disco DVD (tal como un DVD-Video, DVD-RAM, DVD-R, DVD-RW, 15 

DVD + o DVD + Disco RW), un disco Blu-ray (marca registrada), o similares, por 

ejemplo. 

 

[0198] 

 Cuando se graba vídeo y audio, el selector 946 selecciona una entrada de 20 

corriente de bit codificada desde el sintonizador 941 o el codificador 943, y da 

salida a la corriente de bit codificada seleccionada al HDD 944 o a la unidad de 

disco 945. Además, durante la reproducción de vídeo y audio, el selector 946 da 
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salida a una entrada de corriente de bit codificado desde el HDD 944 o la unidad 

de disco 945 al decodificador 947. 

 

[0199] 

 El decodificador 947 decodifica la corriente de bit codificada, y genera 5 

datos de vídeo y datos de audio. A continuación, el decodificador 947 envía los 

datos de vídeo generados al OSD 948. Además, el decodificador 904 envía los 

datos de audio generados a un altavoz externo. 

 

[0200] 10 

 El OSD 948 reproduce los datos de entrada de vídeo del decodificador 

947, y muestra el vídeo. Además, el OSD 948 puede superponer imágenes GUI, 

como menús, botones, o un cursor, por ejemplo, sobre el vídeo mostrado. 

 

[0201] 15 

 La sección de control 949 incluye un procesador tal como una CPU, y una 

memoria tal como una RAM o una ROM. La memoria almacena un programa a ser 

ejecutado por la CPU, los datos del programa, y similares. Un programa 

almacenado en la memoria es leído y ejecutado por la CPU cuando se activa el 

dispositivo de grabación y reproducción 940, por ejemplo. Para ejecutar el 20 

programa, la CPU controla la operación del dispositivo de grabación y 

reproducción 940 de acuerdo a una entrada de señal de operación desde la 

interfaz de usuario 950, por ejemplo. 
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[0202] 

 La interfaz de usuario 950 se conecta a la sección de control 949. La 

interfaz de usuario 950 incluye botones e interruptores utilizados por un usuario 

para operar el dispositivo de grabación y reproducción 940, y un receptor de señal 5 

de control remoto, por ejemplo. La interfaz de usuario 950 detecta una operación 

por el usuario a través de estos elementos estructurales, genera una señal de 

operación, y da salida a la señal de operación generada a la sección de control 

949. 

 10 

[0203] 

 En un dispositivo de grabación y reproducción 940 configurado de esta 

manera, el codificador 943 incluye las funciones del dispositivo de codificación de 

imagen 10 de acuerdo con las implementaciones anteriores. Además, el 

decodificador 947 incluye las funciones del dispositivo de decodificación de 15 

imagen 60 de acuerdo con las implementaciones anteriores. Por lo tanto, es 

posible moderar la disminución en la eficiencia de codificación de vídeo codificado 

y decodificado por el dispositivo de grabación y reproducción 940, o mejorar la 

eficiencia de codificación. 

 20 

[0204] 

 [7-4. Cuarto ejemplo de aplicación] 
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 La Fig.  37 es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de una 

configuración esquemática de un dispositivo de formación de imagen que adopta 

la forma de implementación descrita anteriormente. Un dispositivo de formación de 

imagen 960 toma una imagen de un sujeto, genera una imagen, codifica los datos 

de imagen, y registra los datos de imagen en un medio de grabación. 5 

 

[0205] 

 El dispositivo de imagen 960 incluye un bloque óptico 961, una sección de 

formación de imagen 962, una sección de procesamiento de señales 963, una 

sección de procesamiento de imagen 964, una sección de pantalla 965, una 10 

interfaz externa 966, una memoria 967, una unidad de medios 968, un OSD 969, 

una sección de control 970, una interfaz de usuario 971, y un bus 972. 

 

[0206] 

 El bloque óptico 961 está conectado a la sección de formación de imagen 15 

962. La sección de formación de imagen 962 está conectada a la sección de 

procesamiento de señales 963. La sección de pantalla 965 está conectada a la 

sección de procesamiento de imagen 964. La interfaz de usuario 971 está 

conectada a la sección de control 970. El bus 972 interconecta la sección de 

procesamiento de imagen 964, la interfaz externa 966, la memoria 967, la unidad 20 

de medios 968, el OSD 969, y la sección de control 970. 

 

[0207] 
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 El bloque óptico 961 incluye una lente de enfoque, un mecanismo de 

parada de la abertura, y similares. El bloque óptico 961 forma una imagen óptica 

de un objeto en la superficie de formación de imagen de la sección de formación 

de imagen 962. La sección de formación de imagen 962 incluye un sensor de 

imagen tal como un sensor CCD o CMOS, y convierte fotoeléctricamente la 5 

imagen óptica formada sobre la superficie de imagen en una señal de imagen que 

es una señal eléctrica. Entonces, la sección de formación de imagen 962 envía la 

señal de imagen a la sección de procesamiento de señales 963. 

 

[0208] 10 

 La sección de procesamiento de señales 963 realiza diversos procesos de 

señal de cámara tal como la corrección de la rodilla, la corrección gamma, y la 

corrección de color en la entrada de la señal de imagen de la sección de formación 

de imagen 962. La sección de procesamiento de señal 963 envía los datos de 

imagen procesados a la sección de procesamiento de imagen 964. 15 

 

[0209] 

 La sección de procesamiento de imagen 964 codifica la entrada de datos 

de imagen de la sección de procesamiento de señales 963, y genera datos 

codificados. Entonces, la sección de procesamiento de imagen 964 envía los 20 

datos codificados generados de esta manera a la interfaz externa 966 o a la 

unidad de medios 968. Además, la sección de procesamiento de imagen 964 

decodifica los datos codificados de entrada desde la interfaz externa 966 o la 
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unidad de medios 968, y genera datos de imagen. Entonces, la sección de 

procesamiento de imagen 964 envía los datos de imagen generados a la sección 

de visualización 965. Además, la sección de procesamiento de imagen 964 puede 

emitir la entrada de datos de imagen de la sección de procesamiento de señal 963 

a la sección de visualización 965 y hacer que la imagen se muestre. Por otra 5 

parte, la sección de procesamiento de imagen 964 puede superponer datos de 

visualización adquiridos del OSD 969 sobre una imagen a ser enviada a la sección 

de visualización 965. 

 

[0210] 10 

 El OSD 969 genera imagen GUI, tales como menús, botones o un cursor, 

por ejemplo, y da salida a las imágenes generadas a la sección de procesamiento 

de imagen 964. 

 

[0211] 15 

 La interfaz externa 966 está configurada como una terminal de 

entrada/salida USB, por ejemplo. La interfaz externa 966 conecta el dispositivo de 

formación de imagen 960 a una impresora cuando se imprime una imagen, por 

ejemplo. Además, una unidad está conectada a la interfaz externa 966 según sea 

necesario. Se inserta en la unidad, un medio removible tal como un disco 20 

magnético o un disco óptico, por ejemplo, y se puede instalar un programa de 

lectura desde el medio extraíble en el dispositivo de formación de imagen 960. Por 

otra parte, la interfaz externa 966 se puede configurar como una interfaz de red a 
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ser conectada a la de red, como una red LAN o la Internet. Es decir, la interfaz 

externa 966 sirve como medio de transmisión del dispositivo de captura de imagen 

960. 

 

[0212] 5 

 Un medio de grabación para ser insertado en la unidad de medios 968 

puede ser un medio removible arbitrariamente que se puede leer y escribir, tal 

como un disco magnético, un disco magneto-óptico, un disco óptico, o una 

memoria semiconductora, por ejemplo. También, puede estar instalado 

permanentemente un medio de grabación en la unidad de medios 968 para 10 

constituir una sección de almacenamiento no portátil, como una unidad de disco 

duro interno o una unidad de estado sólido (SSD), por ejemplo. 

 

[0213] 

 La sección de control 970 incluye un procesador tal como una CPU, y la 15 

memoria tal como RAM o ROM. La memoria almacena un programa para ser 

ejecutado por la CPU, datos del programa, y similares. Un programa almacenado 

en la memoria es leído y ejecutado por la CPU cuando se activa el dispositivo de 

formación de imagen 960, por ejemplo. Mediante la corrida del programa, la CPU 

controla el funcionamiento del dispositivo de formación de imagen 960 de acuerdo 20 

con una entrada de señal de operación desde la interfaz de usuario 971, por 

ejemplo. 
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[0214] 

 La interfaz de usuario 971 está conectada a la sección de control 970. La 

interfaz de usuario 971 incluye botones, interruptores y similares utilizados por un 

usuario para operar el dispositivo de formación de imagen 960, por ejemplo. La 

interfaz de usuario 971 detecta una operación por el usuario a través de estos 5 

elementos estructurales, genera una señal de operación, y da salida a la señal de 

operación generada a la sección de control 970. 

 

[0215] 

 En un dispositivo de formación de imagen 960 configurado de esta 10 

manera, la sección de procesamiento de imagen 964 incluye las funciones del 

dispositivo de codificación de imagen 10 y el dispositivo de decodificación de 

imagen 60 de acuerdo con las implementaciones anteriores. Por consiguiente, es 

posible moderar la disminución en la eficiencia de codificación para el vídeo 

codificado y decodificado por el dispositivo de formación de imagen 960, o mejorar 15 

la eficacia de codificación. 

 

[0216] 

 <8. Conclusión> 

 Los usos anteriores, Figs. 1 a 37 describen un dispositivo de codificación 20 

de imagen 10 y un dispositivo de decodificación de imagen 60 de acuerdo con una 

implementación. De acuerdo con la forma de implementación, los parámetros de la 

matriz de cuantización que definen matrices de cuantización usadas cuando una 
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imagen se cuantiza y se cuantiza inversamente están insertados en un conjunto 

de parámetro de matriz (QMPS) que difiere del conjunto de parámetro y del 

conjunto de parámetro de imagen. Se hace innecesario codificar parámetros 

diferentes de los parámetros de la matriz de cuantización cuando se actualiza una 

matriz de cuantización, y codificar parámetros de la matriz de cuantización cuando 5 

se actualizan los parámetros diferentes de los parámetros de la matriz de 

cuantización. En consecuencia, la disminución en la eficiencia de codificación que 

acompaña la actualización de la matriz de cuantización es moderada, o la 

eficiencia de codificación se mejora. Particularmente, la reducción de la cantidad 

de códigos con las técnicas descritas en esta especificación llegar a ser aún más 10 

efectiva en el caso de matrices de cuantización con tamaños más grandes, o en el 

caso en el que se define un número más grande de matrices de cuantización para 

cada imagen. 

 

[0217] 15 

 También, de acuerdo con la presente implementación, se pueden incluir 

los parámetros que especifican copiar una matriz de cuantización generada 

previamente en el QMPS en lugar de definir directamente una matriz de 

cuantización. En este caso, los parámetros que especifican una matriz de 

cuantización en sí misma (una disposición de datos diferenciales en el formato 20 

DPCM, por ejemplo) se omiten del QMPS, y por lo tanto la cantidad de códigos 

requeridos para definir la matriz de cuantización se pueden reducir aún más. 
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[0218] 

 También, de acuerdo con la presente implementación, se asigna un ID de 

QMPS a cada QMPS. Luego, en el modo copia, el ID de QMPS del QMPS que 

define la matriz de cuantización fuente de la copia se puede designar como un ID 

de fuente. Además, el tamaño y el tipo de la matriz de cuantización de fuente de 5 

copia se pueden designar como el tamaño de la fuente de la copia y el tipo de la 

fuente de la copia. En consecuencia, una matriz de cuantización en un QMPS 

arbitrario de entre matrices de cuantización en múltiples QMPSs generados 

previamente se puede flexibilizar designada como una matriz de cuantización de 

fuente de la copia. También es posible copiar y reutilizar una matriz de 10 

cuantización de un tipo o tamaño diferente. 

 

[0219] 

 También, de acuerdo con la presente implementación, los parámetros que 

especifican los componentes residuales de una matriz de cuantización a ser 15 

copiada se pueden incluir en un QMPS. Por consiguiente, una matriz de 

cuantización que no es completamente igual a una matriz de cuantización 

generado previamente aún puede generar de nuevo a una baja tasa. 

 

[0220] 20 

 Además, en el modo de designación de eje, en lugar de escanear todos 

los elementos de una matriz de cuantización, solamente los valores de los 

elementos de la matriz de cuantización que corresponden a tres ejes de referencia 
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o cuatro esquinas de la matriz de cuantización se pueden incluir en el QMPS. Por 

consiguiente, también es posible definir una matriz de cuantización con una 

pequeña cantidad de códigos en este caso. 

 

[0221] 5 

 También, de acuerdo con la presente implementación, las matrices de 

cuantización a utilizar para cada segmento se establecen sobre la base de los 

parámetros de la matriz de cuantización dentro del QMPS identificado por el ID de 

QMPS designado en el encabezamiento del segmento. Por consiguiente, puesto 

que las matrices de cuantización se pueden ser cambiadas flexiblemente para 10 

cada segmento, la matriz de cuantización optima en cada punto en el tiempo se 

puede utilizar para codificar o decodificar vídeo, incluso en el caso en que las 

características de la imagen varían de un momento a otro. 

 

[0222] 15 

 Tenga en cuenta que esta especificación describe un ejemplo en el cual el 

conjunto de parámetro de la matriz de cuantización se multiplexa en el  

encabezamiento de la corriente codificada y se transmite desde el lado de 

codificación al lado de la decodificación. Sin embargo, la técnica de transmisión 

del conjunto de parámetro de matriz de cuantización no se limita a tal ejemplo. Por 20 

ejemplo, la información dentro de cada conjunto de parámetro también puede ser 

transmitida o gravada como datos separados asociados con una corriente de bit 

codificada sin ser multiplexada en la corriente de bit codificada. Aquí, el término 
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"asociado" significa que las imágenes incluidas en la corriente de bit (también 

abarca imágenes parciales tales como segmentos o bloques) y la información 

correspondiente a esas imágenes puede ser vinculada en el momento de la 

decodificación. En otras palabras, la información también se puede transmitir en 

un canal de transmisión separado de una imagen (o corriente de bit). Además, la 5 

información se puede registrar a un medio de grabación por separado (o un área 

de grabación por separado en el mismo medio de grabación) desde la imagen (o 

corriente de bit). Además, la información y la imagen (o corrientes de bits) pueden 

estar asociados entre sí en unidades arbitrarias tales como múltiples cuadros, 

cuadros únicos, o partes dentro de los cuadros, por ejemplo. 10 

 

[0223] 

 Lo anterior describe por lo tanto las implementaciones preferidas de la 

presente descripción en detalle y con referencia a los dibujos adjuntos. Sin 

embargo, el alcance técnico de la presente descripción no se limita a tales 15 

ejemplos. Es claro para las personas de ordinario versadas en el campo técnico al 

cual pertenece la presente descripción que varias modificaciones o alteraciones 

pueden ocurrir en la medida que estén dentro del alcance de las ideas técnicas 

establecidas en las reivindicaciones, y es de entender que dichas modificaciones o 

alteraciones obviamente pertenecen al ámbito técnico de la presente descripción. 20 

 

[0224] 
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 Adicionalmente, la presente tecnología también puede estar configurada 

de la siguiente manera. 

 

(1) 

 Un dispositivo de procesamiento de imagen que incluye: 5 

 una sección de adquisición configurada para adquirir los parámetros de la 

matriz de cuantización a partir de una corriente codificada en la que los 

parámetros de la matriz de cuantización que definen una matriz de cuantización se 

establecen dentro de un conjunto de parámetro que es diferente de un conjunto de 

parámetro de secuencia y un conjunto de parámetro de imagen; 10 

 una sección de configuración configurada para establecer, con base en los 

parámetros de la matriz de cuantización adquiridos por la sección de adquisición, 

una matriz de cuantización que se utiliza cuando se decodifican los datos de 

cuantización inversamente a partir de la corriente codificada; y  

 una sección de cuantización inversa configurada para cuantizar 15 

inversamente los datos decodificados a partir de la corriente codificada utilizando 

la matriz de cuantización establecida por la sección de configuración. 

 

(2) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (1), en el que 20 

el conjunto de parámetro que contiene los parámetros de la matriz de cuantización 

es un conjunto de parámetro común en el que también se pueden establecer otros 
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parámetros de codificación relacionados con las herramientas de codificación 

diferentes a la matriz de cuantización, y 

 la sección de adquisición adquiere los parámetros de la matriz de 

cuantización cuando los parámetros de la matriz de cuantización se establecen en 

el conjunto de parámetro común. 5 

 

(3) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (2), en el que 

la sección de adquisición determina si los parámetros de la matriz de cuantización 

están establecidos en el conjunto de parámetro común por referencia a una 10 

bandera incluida en el conjunto de parámetro común. 

 

(4) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (2) o (3), en el 

que el conjunto de parámetro común es un conjunto de parámetro de adaptación. 15 

 

(5) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (4), en el que 

en un caso donde una referencia a un primer conjunto de parámetro de adaptación 

está incluida en un segundo conjunto de parámetro de adaptación decodificado 20 

después del primer conjunto de parámetro de adaptación, la sección de 

configuración reutiliza una matriz de cuantización establecida con base en los 

parámetros de la matriz de cuantización adquiridos en el primer conjunto de 
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parámetro de adaptación como una matriz de cuantización que corresponde al 

segundo conjunto de parámetro de adaptación. 

 

(6) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (5), en el que 5 

en un caso en donde una referencia a un tercer conjunto de parámetro de 

adaptación se incluye dentro del tercer conjunto de parámetro de adaptación, la 

sección de configuración establece una matriz de cuantización por defecto como 

una matriz de cuantización que corresponde a un tercer conjunto de parámetro de 

adaptación. 10 

 

(7) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (1), en el que 

en un caso en donde un parámetro de copia que da instrucciones para copiar una 

primera matriz de cuantización para un primer conjunto de parámetro está incluido 15 

en un segundo conjunto de parámetro, la sección de configuración establece una 

segunda matriz de cuantización copiando la primera matriz de cuantización. 

 

(8) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (7), en el que 20 

cada conjunto de parámetro que incluye  los parámetros de la matriz de 

cuantización tiene un identificador que identifica a cada conjunto de parámetro, y 
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 el parámetro de copia incluye un identificador de un conjunto de parámetro 

de una fuente de copia.  

 

(9)  

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (8), en el que 5 

cada conjunto de parámetro incluye parámetros de la matriz de cuantización que 

definen respectivamente, una pluralidad de clases de matrices de cuantización, y 

 el parámetro de copia incluye un parámetro de clase que designa una 

clase de la primera matriz de cuantización. 

 10 

(10) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (8), en el que 

en un caso en donde el identificador del conjunto de parámetro de la fuente de 

copia incluido en el tercer conjunto de parámetro es igual a un identificador del 

tercer conjunto de parámetro, la sección de configuración establece una matriz de 15 

cuantización por defecto como una tercera matriz de cuantización para el tercer 

conjunto de parámetro. 

 

(11) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (7), en el que 20 

en un caso en donde un tamaño de la segunda matriz de cuantización es más 

grande que un tamaño de la primera matriz de cuantización, la sección de 
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configuración establece la segunda matriz de cuantización mediante la 

interpolación de los elementos de la primera matriz de cuantización copiada. 

 

(12) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (7), en el que 5 

en un caso en donde un tamaño de la segunda matriz de cuantización es más 

pequeño que un tamaño de la primera matriz de cuantización, la sección de 

configuración establece la segunda matriz de cuantización diezmando elementos 

de la primera matriz de cuantización copiada. 

 10 

(13) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (7), en el que 

en un caso en donde el parámetro de designación residual que designa los 

componentes residuales de una matriz de cuantización que se copia se incluye en 

el segundo conjunto de parámetro, la sección de configuración establece la 15 

segunda matriz de cuantización mediante la adición de los componentes 

residuales a la primera matriz de cuantización copiada. 

 

(14) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (1), en el que 20 

cada conjunto de parámetro que incluye los parámetros de la matriz de 

cuantización tiene un Identificador del conjunto de parámetro que identifica cada 

conjunto de parámetro, y la sección de cuantización inversa utiliza, para cada 
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segmento, una matriz de cuantización establecida por la sección de configuración 

con base en los parámetros de la matriz de cuantización incluidos en un conjunto 

de parámetro identificado por el identificador de conjunto de parámetro designado 

en un encabezamiento de segmento. 

 5 

(15)  

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con cualquiera de 

(7) a (14), en el que el conjunto de parámetro que contiene los parámetros de la 

matriz de cuantización incluye además otros parámetros de codificación 

relacionados con las herramientas de codificación diferentes de la matriz de 10 

cuantización. 

 

(16) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (15), en el que 

los parámetros de la matriz de cuantización y otros parámetros de codificación se 15 

agrupan mediante un sub-identificador definido separadamente a partir de un 

identificador de parámetro que identifica cada conjunto de parámetro, y  

 la sección de adquisición adquiere los parámetros de la matriz de 

cuantización usando el sub-identificador. 

 20 

(17) 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con (16), en el que 

un identificador de combinación asociado con una combinación de una pluralidad 
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de los sub-identificadores se define en el conjunto de parámetro u otro conjunto de 

parámetro, y  

 la sección de adquisición adquiere el identificador de combinación 

designado en un encabezamiento de segmento de cada segmento, y adquiere los 

parámetros de la matriz de cuantización utilizando los sub-identificadores 5 

asociados con el identificador de combinación adquirido. 

 

(18) 

 Un método de procesamiento de imagen que incluye: 

 Adquirir los parámetros de la matriz de cuantización a partir de la corriente 10 

codificada en la que los parámetros de la matriz de cuantización que definen una 

matriz de cuantización se establecen en un conjunto de parámetro que es 

diferente de un conjunto de parámetro de secuencia y un conjunto de de 

parámetro de imagen; 

 configurar con base en los parámetros de la matriz de cuantización 15 

adquiridos, que se usa cuando los datos los datos que se cuantizan inversamente 

se decodifican a partir de la corriente codificada; y  

 cuantizar inversamente los datos decodificados a partir de la corriente 

codificada utilizando la matriz de cuantización establecida. 

 20 

(19) 

 Un dispositivo de procesamiento de imagen que incluye: 
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 una sección de cuantización configurada para cuantizar los datos 

utilizando una matriz de cuantización; 

 una sección de configuración configurada para establecer los parámetros 

de la matriz de cuantización que definen una matriz de cuantización a ser usada 

cuando la sección de cuantización cuantiza los datos; y 5 

 una sección de codificación configurada para codificar los parámetros de 

la matriz de cuantización establecidos por la sección de configuración en un 

conjunto de parámetro que es diferente de un conjunto de parámetro de secuencia 

y un conjunto de parámetro de imagen. 

 10 

(20) 

 Un método de procesamiento de imagen que incluye: 

 cuantizar los datos usando una matriz de cuantización;  

 configurar los parámetros de la matriz de cuantización que definen la 

matriz de cuantización a ser usada cuando los datos se cuantizan, y  15 

 codificar el conjunto de los parámetros de la matriz de cuantización en un 

conjunto de parámetro que es diferente de un conjunto de parámetro de secuencia 

y un conjunto de parámetro de imagen. 

 

Lista de signos de referencia 20 

[0225] 

10 Dispositivo de procesamiento de imagen (dispositivo de codificación 

imagen) 
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16 Sección Cuantización 

120 Sección de generación de Parámetro 

130 Sección Inserción 

60 Dispositivo de procesamiento de imagen (dispositivo de decodificación 

imagen) 5 

63 Sección cuantización inversa 

160 Sección de adquisición de parámetro  

170   Sección de configuración 

 



REIVINDICACIONES 

 

Reivindicación 1 

 Un dispositivo de procesamiento de imagen que incluye: 

 una sección de adquisición configurada para adquirir los parámetros de la 5 

matriz de cuantización a partir de una corriente codificada en la que los 

parámetros de la matriz de cuantización que definen una matriz de cuantización se 

establecen dentro de un conjunto de parámetro que es diferente de un conjunto de 

parámetro de secuencia y un conjunto de parámetro de imagen; 

 una sección de configuración configurada para establecer, con base en los 10 

parámetros de la matriz de cuantización adquiridos por la sección de adquisición, 

una matriz de cuantización que se utiliza cuando se decodifican los datos de 

cuantización inversamente a partir de la corriente codificada; y  

 una sección de cuantización inversa configurada para cuantizar 

inversamente los datos decodificados a partir de la corriente codificada utilizando 15 

la matriz de cuantización establecida por la sección de configuración. 

 

Reivindicación 2 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 1, en el que el conjunto de parámetro que contiene los parámetros 20 

de la matriz de cuantización es un conjunto de parámetro común en el que 

también se pueden establecer otros parámetros de codificación relacionados con 

las herramientas de codificación diferentes a la matriz de cuantización, y 

 la sección de adquisición adquiere los parámetros de la matriz de 

cuantización cuando los parámetros de la matriz de cuantización se establecen en 25 

el conjunto de parámetro común. 



 

Reivindicación 3 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 2, en el que la sección de adquisición determina si los parámetros 

de la matriz de cuantización están establecidos en el conjunto de parámetro 5 

común por referencia a una bandera incluida en el conjunto de parámetro común. 

 

Reivindicación 4 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 2, en el que el conjunto de parámetro común es un conjunto de 10 

parámetro de adaptación. 

 

Reivindicación 5 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 4, en el que en un caso donde una referencia a un primer conjunto 15 

de parámetro de adaptación está incluida en un segundo conjunto de parámetro 

de adaptación decodificado después del primer conjunto de parámetro de 

adaptación, la sección de configuración reutiliza una matriz de cuantización 

establecida con base en los parámetros de la matriz de cuantización adquiridos en 

el primer conjunto de parámetro de adaptación como una matriz de cuantización 20 

que corresponde al segundo conjunto de parámetro de adaptación. 

 

Reivindicación 6 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 5, en el que en un caso en donde una referencia a un tercer 25 

conjunto de parámetro de adaptación se incluye dentro del tercer conjunto de 



parámetro de adaptación, la sección de configuración establece una matriz de 

cuantización por defecto como una matriz de cuantización que corresponde a un 

tercer conjunto de parámetro de adaptación. 

 

Reivindicación 7 5 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 1, en el que en un caso en donde un parámetro de copia que da 

instrucciones para copiar una primera matriz de cuantización para un primer 

conjunto de parámetro está incluido en un segundo conjunto de parámetro, la 

sección de configuración establece una segunda matriz de cuantización copiando 10 

la primera matriz de cuantización. 

 

Reivindicación 8 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 7, en el que cada conjunto de parámetro que incluye  los parámetros 15 

de la matriz de cuantización tiene un identificador que identifica a cada conjunto de 

parámetro, y  el parámetro de copia incluye un identificador de un conjunto de 

parámetro de una fuente de copia.  

 

Reivindicación 9  20 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 8, en el que cada conjunto de parámetro incluye parámetros de la 

matriz de cuantización que definen respectivamente, una pluralidad de clases de 

matrices de cuantización, y el parámetro de copia incluye un parámetro de clase 

que designa una clase de la primera matriz de cuantización. 25 

 



Reivindicación 10 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 8, en el que en un caso en donde el identificador del conjunto de 

parámetro de la fuente de copia incluido en el tercer conjunto de parámetro es 

igual a un identificador del tercer conjunto de parámetro, la sección de 5 

configuración establece una matriz de cuantización por defecto como una tercera 

matriz de cuantización para el tercer conjunto de parámetro. 

 

Reivindicación 11 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  10 

reivindicación 7, en el que en un caso en donde un tamaño de la segunda matriz 

de cuantización es más grande que un tamaño de la primera matriz de 

cuantización, la sección de configuración establece la segunda matriz de 

cuantización mediante la interpolación de los elementos de la primera matriz de 

cuantización copiada. 15 

 

Reivindicación 12 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 7, en el que en un caso en donde un tamaño de la segunda matriz 

de cuantización es más pequeño que un tamaño de la primera matriz de 20 

cuantización, la sección de configuración establece la segunda matriz de 

cuantización diezmando elementos de la primera matriz de cuantización copiada. 

 

Reivindicación 13 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  25 

reivindicación 7, en el que en un caso en donde el parámetro de designación 



residual que designa los componentes residuales de una matriz de cuantización 

que se copia se incluye en el segundo conjunto de parámetro, la sección de 

configuración establece la segunda matriz de cuantización mediante la adición de 

los componentes residuales a la primera matriz de cuantización copiada. 

 5 

Reivindicación 14 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 1, en el que cada conjunto de parámetro que incluye los parámetros 

de la matriz de cuantización tiene un Identificador del conjunto de parámetro que 

identifica cada conjunto de parámetro, y la sección de cuantización inversa utiliza, 10 

para cada segmento, una matriz de cuantización establecida por la sección de 

configuración con base en los parámetros de la matriz de cuantización incluidos en 

un conjunto de parámetro identificado por el identificador de conjunto de parámetro 

designado en un encabezamiento de segmento. 

 15 

Reivindicación 15  

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la 

reivindicación la reivindicación 7, en el que el conjunto de parámetro que contiene 

los parámetros de la matriz de cuantización incluye además otros parámetros de 

codificación relacionados con las herramientas de codificación diferentes de la 20 

matriz de cuantización. 

 

Reivindicación 16 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 15, en el que los parámetros de la matriz de cuantización y otros 25 

parámetros de codificación se agrupan mediante un sub-identificador definido 



separadamente a partir de un identificador de parámetro que identifica cada 

conjunto de parámetro, y  

 la sección de adquisición adquiere los parámetros de la matriz de 

cuantización usando el sub-identificador. 

 5 

 

 

Reivindicación 17 

 El dispositivo de procesamiento de imagen de acuerdo con la  

reivindicación 16, en el que un identificador de combinación asociado con una 10 

combinación de una pluralidad de los sub-identificadores se define en el conjunto 

de parámetro u otro conjunto de parámetro, y  

 la sección de adquisición adquiere el identificador de combinación 

designado en un encabezamiento de segmento de cada segmento, y adquiere los 

parámetros de la matriz de cuantización utilizando los sub-identificadores 15 

asociados con el identificador de combinación adquirido. 

 

Reivindicación 18 

 Un método de procesamiento de imagen que comprende: 

 Adquirir los parámetros de la matriz de cuantización a partir de la corriente 20 

codificada en la que los parámetros de la matriz de cuantización que definen una 

matriz de cuantización se establecen en un conjunto de parámetro que es 

diferente de un conjunto de parámetro de secuencia y un conjunto de de 

parámetro de imagen; 



 configurar con base en los parámetros de la matriz de cuantización 

adquiridos, una matriz de de cuantización que se usa cuando los datos que se   

cuantizan inversamente se decodifican a partir de la corriente codificada; y  

 cuantizar inversamente los datos que se decodifican a partir de la corriente 

codificada utilizando la matriz de cuantización establecida. 5 

 

Reivindicación 19 

 Un dispositivo de procesamiento de imagen que incluye: 

 una sección de cuantización configurada para cuantizar los datos 

utilizando una matriz de cuantización; 10 

 una sección de configuración configurada para establecer los parámetros 

de la matriz de cuantización que definen una matriz de cuantización a ser usada 

cuando la sección de cuantización cuantiza los datos; y 

 una sección de codificación configurada para codificar los parámetros de 

la matriz de cuantización establecidos por la sección de configuración en un 15 

conjunto de parámetro que es diferente de un conjunto de parámetro de secuencia 

y un conjunto de parámetro de imagen. 

 

Reivindicación 20 

 Un método de procesamiento de imagen que incluye: 20 

 cuantizar los datos usando una matriz de cuantización;  

 configurar los parámetros de la matriz de cuantización que definen la 

matriz de cuantización a ser usada cuando los datos se cuantizan, y  

 codificar el conjunto de los parámetros de la matriz de cuantización en un 

conjunto de parámetro que es diferente de un conjunto de parámetro de secuencia 25 

y un conjunto de parámetro de imagen. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

































RESUMEN 

 

Se proporciona un dispositivo de procesamiento de imagen que incluye una 
sección de adquisición configurada para adquirir parámetros de la matriz de 
cuantización a partir de una corriente codificada en la que se establecen los 5 

parámetros de la matriz de cuantización que definen una matriz de cuantización 
dentro de un conjunto de parámetro que es diferente de un conjunto de parámetro 
de secuencia y un conjunto de parámetro de imagen, una sección de configuración 
configurado para establecer, a partir de los parámetros de la matriz de 
cuantización adquiridos por la sección de adquisición, una matriz de cuantización 10 

que se utiliza al cuantizar inversamente los datos decodificados de la corriente 
codificada, y una sección de cuantización inversa configurada para cuantizar 
inversamente los datos decodificados a partir de la corriente codificada utilizando 
la matriz de cuantización establecida por la sección de configuración. 




