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CONTROL DE DIVISOR DE VENTANA DE APLICACION PARA

GESTION DE DISENO DE VENTANA

ANTECEDENTES

Un sistema operativo de computadora, que incluye su interfase de
usuario correspondiente, permite a un usuario ajustar una ventana de
aplicacién para presentacién al usuario a través de la interfase de
usuario. Sin embargo, tales ajustes dirigidos al usuario vienen con
limitaciones inconvenientes particularmente ya que las interfaces de

usuario se vuelven méas modernas y flexibles.

BREVE DESCRIPCION DE LA INVENCION

Las implementaciones descritas y reclamadas en la presente
abordan los problemas anteriores al proporcionar un control de divisor
de ventana de aplicacion que se comparte por una primera ventana de
aplicacién y una segunda ventana de aplicacion en una interfase de
usuario. Basandose en una instruccién direccional recibida que mueve
el control de divisor de ventana de aplicacion a lo largo de un eje de la
interfase de usuario, la colocacién de la primera ventana de aplicacion
y la segunda ventana de aplicacion puede colocarse a través de un
margen de puntos separados de forma consistente a lo largo de un eje
de la interfase de usuario. El ajuste de colocacion también puede

impactar otras ventanas de aplicacion en la interfase de usuario. El
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control de divisor de ventana de aplicacién también puede ajustarse
para proporcionar puntos “magnéticos” a lo largo del eje cuando se
cumpla con ciertas condiciones.

Esta Breve Descripcién se proporciona para presentar una
seleccién de conceptos en una forma simplificada que se describe
adicionalmente a continuacion en la Descripcién Detallada. Esta Breve
Descripcion no se pretende para identificar caracteristicas clave o
caracteristicas esenciales de la materia objeto reclamada, ni se
pretende para utilizarse para limitar el alcance de la materia objeto
reclamada.

Otras implementaciones también se describen y narran en la

presente.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La Figura 1 ilustra dos ventanas de aplicacion que comparten un
control de divisor de ventana de aplicacién en una pantalla de interfase
de usuario ejemplar.

La Figura 2 ilustra un diagrama esquematico de dos ventanas de
aplicacién que comparten un control de divisor de ventana de aplicacion
en una interfase de usuario ejemplar.

La Figura 3 ilustra un diagrama esquematico de dos ventanas de
aplicacién que comparten un control de divisor de ventana de aplicacion
y una tercera ventana de aplicacion en una interfase de usuario

ejemplar.



10

15

20

25

La Figura 4 ilustra una secuencia ejemplar de operaciones de
interfase de usuario que implementan un control de divisor de ventana
de aplicacion.

La Figura 5 ilustra un diagrama esquematico de dos ventanas de
aplicacién que comparten un control de divisor de ventana de aplicacion
en un punto magnético en una interfase de usuario ejemplar.

La Figura 6 ilustra operaciones ejemplares para ajustar la
colocacién de dos ventanas de aplicacién utilizando un control de
divisor de ventana de aplicacion.

La Figura 7 ilustra operaciones ejemplares para operar un control
de divisor de ventana de aplicacion con respecto a un punto magnético
en una interfase de usuario ejemplar.

La Figura 8 ilustra un sistema ejemplar que puede ser (til para

implementar la tecnologia descrita.

DESCRIPCION DETALLADA

La ejecucién de una ventana de aplicacion incluye sin limitacion
ejecutar inicialmente la aplicacién y conmutar a una ventana de
aplicacién nueva u oculta de una aplicacién ya en ejecucién. Ademas,
una ventana de aplicacion puede incluir sin limitacion una ventana de
los componentes del sistema operativo, una utilidad del sistema
operativo, y un programa de aplicacion de propésito especial (por
ejemplo, un programa navegador Web, un programa de procesamiento

de palabras, un programa de hoja de céalculo).
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La Figura 1 ilustra dos ventanas de aplicacion 100 y 102 que
comparten un control de divisor de ventana de aplicacion 110 en una
pantalla de interfase de usuario ejemplar 104. Un sistema de gestion de
ventana 106 tipicamente es un componente de un sistema operativo o
ambiente de interfase de usuario pero también podria ser una
aplicacién independiente. EIl sistema de gestion de ventana 106
gestiona la pantalla, la colocacion, el disefio, la apariencia y otros
aspectos de las ventanas de aplicacion 100 y 102, asi como otras
ventanas y caracteristicas de interfase de usuario y operaciones.

La ventana de aplicacién 100 presenta una ventana de resultado
de busqueda que despliega resultados de busqueda de un motor de
busqueda Web. Los resultados de busqueda individuales (tales como un
resultado de busqueda 108) incluyen texto representativo y/o una o mas
im&genes junto con un enlace de navegaciéon de explorador, que puede
seleccionarse por el usuario para navegaciéon en un sitio Web
identificado por el enlace de navegacién de explorador. La ventana de
aplicacién 102 presenta resultados de una aplicacion de clima o sitio
Web, que incluye un pronéstico de 4 dias del clima en Denver, CO. Un
control de limite de ventana 110 divide el area desplegada de la ventana
de aplicacién 100y el area desplegada de la ventana de aplicacién 102,
en el caso ilustrado, separa las ventanas de aplicacién. En algunas
implementaciones, el control de Ilimite de ventanas 110 puede
manipularse por el usuario para cambiar el tamafio y/o ubicacion de una
0 ambas ventanas.

Las ventanas de aplicacién 100 y 102 se muestran en la Figura 1
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como siendo ventanas no solapadas. Sin embargo, la tecnologia
descrita no se limita a ambientes de ventanas no solapadas. Por
ejemplo, tales ambientes, cada ventana de aplicacion en un ambiente
de ventanas solapadas puede enlazarse por un control de limite de
ventana, que puede manipularse por el usuario para cambiar la
ubicacién, tamafio y orden de adelante hacia atrds (colectivamente,
“colocacién”) de las ventanas potencialmente solapadas (por ejemplo,
el orden z de las ventanas). El sistema de gestion de ventanas 106
recibe entrada a través de las ventanas de aplicacion 100y 102 y a
través de otros componentes de interfase de usuario (por ejemplo, la
interfase de teclado, una interfase de pantalla tactil, una interfase de
voz, y dispositivo de sefialamiento) y despliega las ventanas de
aplicacién 100 y 102, el control de limite de ventanas 110, y otras
ventanas de aplicacion y controles a través de la interfase de usuario.

El control de limite de ventana 110 representa un divisor entre las
dos ventanas de aplicacidon distinta 100 y 102 o entre una ventana de
aplicacién y un espacio vacio en la interfase de usuario, y por lo tanto
también puede denominarse como “control de divisor de ventana de
aplicacién”. El control de divisor de ventana de aplicacion puede
manipularse a través de la interfase de usuario para comunicar cambios
en el tamafio de una ventana de aplicaciéon (con respecto a un espacio
vacio) o en los tamafios relativos de las ventanas de aplicacion 100 y
102 para el sistema de gestion de ventana 106. Por consiguiente, la
funcionalidad del control de divisor de ventana de aplicacién representa

un control de sistema de gestion de ventanas que, en lugar de ser un
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componente de una ventana de aplicaciéon u otra, proporciona un limite
externo de una o mas ventanas de aplicacion y, en cierta configuracion
puede compartirse por dos o mas ventanas de aplicacion como parte de
la interfase de usuario y el sistema de gestién de ventana 106.

En una implementacion dos o més controles de divisor de ventana
de aplicacién pueden fusionarse juntos para formar un solo control de
divisor de ventana de aplicacién. Por ejemplo, dos ventanas de
aplicacién pueden presentarse a lo largo de un eje horizontal de una
interfase de usuario, separado por un espacio vacio. En este escenario,
cada aplicacion se despliega con un control de divisor de ventana de
aplicacion entre la ventana de aplicacion y el espacio vacio. Si uno de
los controles de divisor de ventana de aplicacién se arrastra al otro
control de divisor de ventana de aplicacion, el espacio vacio se llena
con la ventana de aplicacion expandida y los dos controles de divisor de
ventana de aplicacion se fusionan en un solo control de divisor de
ventana de aplicacién dentro de la interfase de usuario. Ademas, los
dos controles de divisor de ventana de aplicacién pueden “ajustarse” en
un solo control de divisor de ventana de aplicacién cuando el espacio
vacio entre las mismas se estrecha a un ancho de espacio vacio minimo.

Aunque la Figura 1 ilustra un ambiente de ventanas no solapadas,
los ambientes de ventanas solapadas también pueden emplear un
divisor de ventana de aplicacion, ya sea como control de sistema de
gestién de ventanas que divide una ventana de aplicacion de otra o
divide/limita una ventana de aplicacion con respecto a un espacio vacio

en la interfase de usuario u otra ventana de aplicacion parcialmente
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oculta por la ventana de aplicacidn.

Un usuario puede seleccionar el control de divisor de ventana de
aplicacién (por ejemplo, mediante una pantalla tactil, un dispositivo de
seflalamiento, entrada de teclados) y arrastrarla a la derecha e
izquierda a lo largo de un amplio margen de ubicaciones relativamente
continuas a lo largo de la extension horizontal de la interfase de
usuario. Por ejemplo, un usuario puede proporcionar el enfoque de
control de divisor de ventana de aplicacion (por ejemplo,
seleccionarlos), y después el usuario puede mover el control de divisor
de ventana de aplicacion al oprimir o de otra manera activar una entrada
de teclado (por ejemplo, una tecla de flecha) hasta que el control de
divisor de ventana de aplicacién se encuentra en una ubicacion
deseada a lo largo del eje. En una implementacién, las ubicaciones
relativamente continuas comprenden puntos separados de forma
estrecha y consistente a lo largo del eje horizontal (por ejemplo, cada
punto separado de un punto adyacente por un miembro pequefio de
pixeles o alguna otra separacién visualmente continua). Debe
entenderse que implementaciones alternativas pueden proporcionar
control de divisor de ventana relativamente continuo a lo largo de la
extensién vertical de la interfase de usuario o a lo largo de algun otro
eje. Una interfase de usuario también puede incluir multiples controles
de divisor de ventana de aplicacion, de los cuales algunos pueden
entrecruzarse en diferentes ejes.

En una implementacién, en respuesta al movimiento inducido por

el usuario de control de divisor de ventana de aplicacién en una



10

15

20

25

direccién horizontal, la interfase de usuario proporciona una pista
visual que sugiere la dimension relativa continua de las ventanas de
aplicacién 100y 102. Por ejemplo, el control de divisor de ventana de
aplicacién se mueve por si mismo, al menos una de las ventanas de
aplicacién parece redimensionar de forma dindmica, o alguna otra
sugerencia amigable con el usuario de redimensionar se anima en la
interfase de wusuario. En una implementaciéon, las ventanas de
aplicacién pueden representarse durante el redimensionamiento con
capturas de pantalla de cada ventana capturada en o cerca del inicio de
la instruccion direccional. En otra implementacién, las ventanas de
aplicacién pueden representarse durante redimensionamiento como
ventanas de aplicacion activas u otras representaciones de marcador
de posicion de ventana.

Cuando el usuario se compromete al redimensionamiento (por
ejemplo, decide no tocar, deselecciona el boton de dispositivo de
sefialamiento, etc.), entonces ambas ventanas de aplicacion se ajustan
en su lugar en los tamafios relativos designados por la Gltima ubicacion
del control de divisor de ventana de aplicacion. En otra implementacion,
en respuesta al movimiento inducido por el usuario del control de
divisor de ventana de aplicacion en una direccién horizontal, los lados
adyacentes de las ventanas de aplicacién 100 y 102 se mueven en
conformidad visual con el control de divisor de ventana de aplicacion.
Por ejemplo, el divisor de ventana de aplicacién se mueve de forma
continua y ambas ventanas de aplicacion 100 y 102 se redimensionan

de forma dindmica. Cuando el usuario se compromete al
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redimensionamiento (por ejemplo, decide no tocar, deselecciona el
boton de dispositivo de sefialamiento, etc.), entonces ambas ventanas
de aplicacion permanecen en los tamafos relativos designados por la
Gltima ubicacidon del control de divisor de ventana de aplicacidn.

La Figura 2 ilustra un diagrama esquematico de dos ventanas de
aplicacién (por ejemplo, ventana de aplicacién 200 para App A vy
ventanas de aplicacion 202 para App B) que comparten un control de
divisor de ventana de aplicacion 204 en una interfase de usuario
ejemplar 206. El control de divisor de ventana de aplicacién 204 se
comparte por las ventanas de aplicacion 200 y 202 pero no es un
componente de cualquier ventana de aplicacidon. El control de divisor de
ventana de aplicacién 204 es un control de un sistema de gestion de
ventana 208 que gestiona la pantalla, colocacién, disefio, apariencia y
otros aspectos de las ventanas de aplicacién 200y 202, asi como otras
ventanas y caracteristicas y operaciones de interfase de usuario. El
sistema de gestién de ventanas 208 gestiona la manipulacién de
usuario del control de divisor de ventana de aplicacién 204, incluyendo
la recepcion de entrada de usuario (por ejemplo, una instruccion
direccional, tal como un arrastre), el redimensionamiento mutuo de las
ventanas de aplicacion 200y 202 y la presentacién de las ventanas de
aplicacién 200 y 202 dentro de la interfase de usuario 206.

Como se muestra en la Figura 2, el control de divisor de ventana
de aplicacion 204 puede moverse a lo largo del eje horizontal de la
interfase de usuario 206 en respuesta a una instruccién direccional

proporcionada por el usuario. Con la finalizacion de la instruccion
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direccional (por ejemplo, el usuario se compromete al arrastre del
control de divisor de ventana de aplicacién al levantar un dedo de la
pantalla t&ctil), las ventanas de aplicacion 200 y 202 ajustan su
colocacién de acuerdo con el punto final de la instruccion de direccion
(por ejemplo, la ubicacion del control de divisor de ventana de
aplicacién 204 a lo largo del eje cuando la instruccidon de direccién se
completa). En la Figura 2, este ajuste de colocacion puede resultar en
el redimensionamiento complementario de las ventanas de aplicacion
200 y 202 baséandose en la ubicacion final del control de divisor de
ventana de aplicacion 204.

La Figura 3 ilustra un diagrama esquematico de dos ventanas de
aplicacién (por ejemplo, ventana de aplicacion 300 para App B y la
ventana de aplicacion 302 para App C) que comparten un control de
divisor de ventana de aplicacion 304 y una tercera ventana de
aplicacién (por ejemplo ventana de aplicacién 310 para la App A) en un
interfase de usuario ejemplar 306. EIl control de divisor de ventana de
aplicacién 304 se comparte por las ventanas de aplicacion 300 y 302
pero no es un componente de ninguna ventana de aplicacién. Otro
control de divisor de ventana de aplicacién 305 también se presenta en
lainterfase de usuario 306 y se comparte por las ventanas de aplicacién
310 y 300. Los controles de divisor de ventana de aplicacién 304 y 305
son controles de un sistema de gestién de ventanas 308, el cual
gestiona la pantalla, colocacidn, disefio, apariencia y otros aspectos de
las ventanas de aplicacion 300, 302 y 310, asi como otras ventanas y

caracteristicas de interfase de usuario y operaciones. El sistema de
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gestién de ventanas 308 gestiona la manipulacion de usuario de los
controles de divisor de ventana de aplicacion 304 y 305, incluyendo la
recepcion de entrada de usuario (por ejemplo, una instruccién
direccional, tal como un arrastre), el redimensionamiento mutuo de las
ventanas de aplicacion 300y 302 basandose en el control de divisor de
ventana de aplicacion 304, el redimensionamiento mutuo de las
ventanas de aplicacion 300y 310 basandose en el control de divisor de
ventana de aplicacion 305 y la presentacién de las ventanas de
aplicacién 300, 302 y 310 dentro de la interfase de usuario 306.
Como se muestra en la Figura 3, los controles de divisor de
ventana de aplicacion 304 y 305 pueden moverse a lo largo del eje
horizontal de la interfase de usuario 306 en respuesta a una instruccién
direccional proporcionada por el usuario. Con la finalizacién de la
instruccion direccional (por ejemplo, el usuario se compromete al
arrastre del control de divisor de ventana de aplicacion al levantar un
dedo de la pantalla téactil), con respecto al control de divisor de ventana
de aplicacion 304, el sistema de gestion de ventanas 308 ajustan las
colocaciones de las ventanas de aplicacion 300y 302 de acuerdo con el
punto final de la instruccién de direccion (por ejemplo, la ubicacién del
control de divisor de ventana de aplicacién 304 alo largo del eje cuando
la instruccion de direccién se completa). En la Figura 3, este ajuste de
colocacién puede resultaren el redimensionamiento complementario de
las ventanas de aplicaciéon 300y 302 basandose en la ubicacién final del
control de divisor de ventana de aplicacién 304. Un comportamiento

similar para las ventanas de aplicacion 300y 310 puede producirse en
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respuesta a una instruccion direccional proporcionada al control de
divisor de ventana de aplicacion 305. Ademas, cada control de divisor
de ventana de aplicacion 304 y 305 también pueden impactar la
colocacién de las ventanas de aplicacién que no comparte nadie (por
ejemplo, dividen). Por ejemplo, en algunas circunstancias, una
instruccion de direccidon al control de divisor de ventana de aplicacion
304 puede provocar un ajuste de colocaciéon en la ventana de aplicacion
310, como se describe en lo anterior.

La Figura 4 ilustra una secuencia ejemplar de operaciones de
interfase de usuario que implementan un control de divisor de ventana
de aplicacion 400. En 402, una interfase de usuario presenta ventanas
de aplicacién para App A, App B, y App C. Una instruccién direccional
se proporciona al control de divisor de ventana de aplicacion 400, que
lo mueve en la direccién izquierda hacia la App By App A y ajusta la
colocacién (por ejemplo, el dimensionamiento) de la ventana de
aplicacién para la App B (por ejemplo, disminuye su ancho) y ajusta la
colocacién (por ejemplo, el dimensionamiento) de la ventana de
aplicacién para App C (por ejemplo, incrementa su ancho). En 404, la
colocacién de la ventana de aplicacion para App B ha cumplido con una
condicion de tamafio minima 412 - una vez que el ancho de la ventana
de aplicacion para App B disminuye a un umbral de ancho dado, el cual
puede determinarse de forma estatica o dindmica, el ancho de la
ventana de aplicacion para App B no continta disminuyendo.

De hecho, como se muestra en 406, la instruccién direccional

continua provoca que la ventana de aplicacién para App A ajuste su
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colocacién (por ejemplo, disminuya su ancho), mientras el ancho de la
ventana de aplicacion para App B permanezca en su condicion de
tamafio minimo 412. Cuando la colocacién de la ventana de aplicacidon
para App A ha cumplido con su condicién de tamafio minimo 414, el
ancho de laventana de aplicacién para App Atambién deja de disminuir.

Por consiguiente, la continuacion de la instruccidon direccional ha
disminuido los anchos de las ventanas de aplicacién para App Ay App
B a sus condiciones de tamafio minimo 414y 412, respectivamente. Por
lo tanto, en 408, la continuacion de la instruccion direccional provoca
gue la ventana de aplicacién para App A se remueva de la interfase de
usuario. Enunaimplementacion, la ventana de aplicacién para App A se
anima para que parezca que se empuja fuera del borde izquierdo de la
interfase de usuario (por ejemplo, en la direccion de la instruccién
direccional).

En 416, la instrucciéon direccional continta provocando que la
ventana de aplicacion para App B seremueva de la interfase de usuario.
En una implementacion, la ventana de aplicacién para App B se anima
para que parezca que se empuja fuera del borde izquierdo de la
interfase de usuario (por ejemplo, en la direccion de la instruccién
direccional).

En cada fase en el flujo operacional en la Figura 4, la instruccion
de direccion puede completarse (por ejemplo, por el usuario que levanta
un dedo de la pantalla téactil, por el usuario que retira un dedo del botén
oprimido de un dispositivo de sefalamiento, por el usuario que

proporciona una entrada de teclado adecuada para completar la
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instruccion direccional). En cualquier punto a lo largo del eje en la
interfase de usuario en la que se ubica un control de divisor de ventana
de aplicacion cuando la instruccion direccional se completa, el sistema
de gestion de ventana presenta la colocacion de las ventanas de
aplicacién de acuerdo con la colocacién de los controles de divisor de
ventana de aplicacion correspondientes.

En una implementacion, el sistema de gestion de ventana registra
tamafios de ventana previos y colocaciones para permitir que un usuario
deshaga una o mas operaciones de redimensionamiento.

La Figura 5 ilustra un diagrama esquematico de dos ventanas de
aplicacién 500y 502 que comparten un control de divisor de ventana de
aplicacién 504 en un punto magnético 506 en una interfase de usuario
ejemplar 508. El control de divisor de ventana de aplicacién 504 se
comparte por las ventanas de aplicacion 500 y 502 pero no es un
componente de ninguna ventana de aplicacion. El control de divisor de
ventana de aplicacién 504 es un control de un sistema de gestion de
ventana 512 que gestiona la pantalla, colocacién, disefio, apariencia y
otros aspectos de las ventanas de aplicacién 500y 502, asi como otras
ventanas y caracteristicas y operaciones de interfase de usuario. El
sistema de gestién de ventanas 512 gestiona la manipulacién de
usuario del control de divisor de ventana de aplicacién 504, incluyendo
la recepcion de la entrada de usuario (por ejemplo, una instruccion
direccional, tal como un arrastre), el redimensionamiento mutuo de las
ventanas de aplicacion 500 y 502 y la presentacién de las ventanas de

aplicacién 500 y 502 dentro de la interfase de usuario 508.
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Como se muestra en la Figura 5, el control de divisor de ventana
de aplicacion 504 puede moverse a lo largo del eje horizontal de la
interfase de usuario 508 en respuesta a una instruccién direccional
proporcionada por el usuario. Basdndose en una finalizacién de la
instruccion direccional (por ejemplo, el usuario se compromete al
arrastre del control de divisor de ventana de aplicacion al levantar un
dedo de la pantalla tactil), las ventanas de aplicacién 500 y 502 ajustan
su colocacién de acuerdo con el punto final de la instruccion de
direccién (por ejemplo, la ubicacion del control de divisor de ventana de
aplicacién 504 a lo largo del eje cuando la instruccidon direccional se
completa). En la Figura 5, este ajuste de colocacion puede resultar en
el redimensionamiento complementario de las ventanas de aplicacion
500 y 502 basdndose en la ubicacion final del control de divisor de
ventana de aplicacion 504.

Ademas, la Figura 5 muestra tres puntos “magnéticos” a lo largo
del eje horizontal de la interfase de usuario 508, aunque cualquier
nimero de puntos magnéticos se contempla. Cada punto magnético
representa una posicion en el eje horizontal de la interfase de usuario
508 a la cual se atrae el control de divisor de ventana de aplicacion 504
cuando, durante una instruccién direccional, el movimiento del control
divisor de ventana de aplicaciéon 504 cumple con una condicion de
velocidad (por ejemplo, el movimiento se alenta por debajo de un umbral
de velocidad) y/o una condicion de distancia (por ejemplo, el
movimiento pone al divisor de ventana de aplicacion 504 dentro de un

umbral de distancia determinado 510 desde el punto magnético). Por
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ejemplo, a medida que se mueve el control de divisor de ventana de
aplicacién 504 de izquierda a derecha a través del eje horizontal de la
interfase de usuario 508, el usuario puede reducir la velocidad de
movimiento cerca del punto magnético 506, lo cual puede provocar que
el control de divisor de ventana de aplicacion 504 se ajuste a su
ubicacion mostrada como 504".

La ubicacion de los puntos magnéticos puede determinarse
estaticamente para un conjunto de ventanas de aplicacion visibles o
dindmicamente durante una instruccion direccional. Por ejemplo, un
punto magnético estaticamente determinado puede ubicarse en e
centro del eje horizontal cuando dos ventanas de aplicacién son
visibles o puntos magnéticos pueden colocarse en tercios a lo largo del
eje horizontal cuando son visibles tres ventanas de aplicacion. En
contraste, la wubicacion de algunos puntos magnéticos puede
determinarse dinamicamente durante una instruccion direccional. Por
ejemplo, en respuesta al inicio de la instruccidn direccional, el sistema
de gestién de ventanas puede calcular las ubicaciones de cualesquier
puntos magnéticos a lo largo del eje, y en algunas implementaciones,
las ubicaciones pueden actualizarse dinamicamente a medida que la
instruccion direccional continta ejecutandose, sometida a las
preferencias de colocacién de ventana de aplicacion y otras
restricciones. Eventualmente, cuando la instruccién direccional se
compromete los controles de divisor de ventana de aplicacion se
ajustaradn a las ubicaciones dindmicamente calculadas de los puntos

magneéticos.
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El término “ajustarse” describe mover el control de divisor de
ventana de aplicacién 504 para alinearse con el punto magnético 506 a
lo largo del eje cuando el control de divisor de ventana de aplicacion
504 no se alinea inicialmente con el punto magnético 506 pero el
movimiento del control de divisor de ventana de aplicacién 504 cumple
con una condicion de velocidad y una condicion de distancia con
respecto al punto magnético 506. Visualmente, en una implementacién,
esta operacién de ajuste aparece como movimiento o salto
relativamente rdpido por el control de divisor de ventana de aplicacion
504 para linearse con el punto magnético 506. Aunque, en
implementaciones alternativas, la operacién de ajuste puede
presentarse a través de la interfase de usuario 508 de otra forma (por
ejemplo, el ajuste de los limites de ventana, el movimiento rapido de
imdgenes fantasma de ventanas de aplicacidon, etc.).

Debe entenderse que varios tipos de puntos magnéticos pueden
emplearse. En un ejemplo, los puntos magnéticos pueden colocarse
para mantener la horizontal consistente y/o dimensionamiento de
ventanas de aplicacién (por ejemplo, cada una de tres ventanas tiene el
mismo ancho). En otro ejemplo, tamafios de ventanas minimos vy
maximos, preferencias de tamafo definidas por usuarios, vy
preferencias de ventanas definidas por el sistema también pueden
considerarse en la colocacion de puntos magnéticos a lo largo de un eje
dentro de la interfase de usuario.

En una implementacién, uno o mas controles de divisor de

ventana de aplicacion pueden ajustarse automaticamente a puntos
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magnéticos adecuados mediante un doble clic, un doble tacto, o una
combinacidn de teclas o con relacion a uno de los controles de divisor
de ventana de aplicacion. Tal entrada de usuario puede instruir a uno o
mas controles de divisor de ventana de aplicacion para moverse en una
direccion adecuada para ajustarse al punto magnético mas cercano,
someterse a preferencias de colocacién de ventana de aplicaciéon y
otras restricciones. En una implementaciéon, repetir la entrada de
usuario en el mismo control de divisor de ventana de aplicaciéon provoca
gue los controles de divisor de ventana de aplicacion de las ventanas de
aplicacién visibles dentro de la interfase de usuario se muevan en
direcciones adecuadas para ajustarse a los puntos magnéticos mas
cercanos, sometidos a preferencias de colocacién de ventana de
aplicacién, y otras restricciones.

La Figura 6 ilustra operaciones ejemplares 600 para ajustar la
colocacién de dos ventanas de aplicacién utilizando un control de
divisor de ventana de aplicacion. Una operacion de presentacion 602
presenta un control de divisor de ventana de aplicacién compartido por
dos ventanas de aplicacién en una interfase de usuario. En una
implementacion, el control de divisor de ventana de aplicacion separa
o actua como limite entre las dos ventanas de aplicacion. Una operacion
de instruccién 604 recibe una instruccion direccional (por ejemplo, un
gesto de arrastre) junto con el control de divisor de ventana de
aplicacién. Una operacion de ajuste 606 ajusta la colocacion relativa de
las dos ventanas de aplicacion basdndose en la instruccién direccional

aplicada al control de divisor de ventana de aplicacién. Por ejemplo,
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una ventana de aplicacién se hace mas estrecha y la otra ventana de
aplicacién se hace mas ancha dentro de la interfase de usuario a
medida que el control de divisor de ventana de aplicacién se mueve o
después de que se completa su movimiento.

Una operacion de decision 608 determina si una de las ventanas
de aplicacién se ha dimensionado para cumplir con una condicién de
tamafio minimo (nota: diferentes ventanas de aplicacion pueden tener
diferentes condiciones de tamafio minimo). Sino es asi, la operacion de
ajuste 606 continua procesando la instruccion direccional. Si la
operacion de decision 608 determina si una de las ventanas de
aplicacién ha cumplido con una condicion de tamafio minimo, esa
ventana de aplicacion deja de hacerse més estrecha, y otra operacion
de decision 610 determina si otra ventana de aplicacion se ubica en la
direccién de la instruccion direccional dentro de la interfase de usuario.
Si no es asi, la ventana de aplicacion que cumple con la condicion de
tamafio minimo se remueve de la interfase de usuario en una operacién
de remocion 612. De otra manera, otra operacion de ajuste 610 ajusta
la colocacién de otra ventana de aplicacion basandose en la instruccion
direccional. En una implementacion, el efecto visual de la operacién de
ajuste 610 se parece al primer congelamiento de ventana minimo en su
ancho minimo y comienza a empujar el lado de la siguiente ventana de
modo que la siguiente ventana se haga mas estrecha.

Debe entenderse que la siguiente ventana también puede
alcanzar un ancho que cumpla con la condicion de ancho minimo. Por

consiguiente, si la instruccion direccional continda en la misma
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direccién, entonces la siguiente ventana minima puede removerse de la
interfase de usuario en una forma similar a la discutida con respecto a
la operacion de remocion 612. Ademés, subsiguiente a la remocidon de
la siguiente ventana minima y sometida a una instruccién direccional
continua en la misma direccion, la primera ventana minima puede
removerse en una forma similar a la discutida con respecto a la
operacion de remocién 612.

La Figura 7 ilustra operaciones ejemplares 700 para operar un
control de divisor de ventana de aplicacién con respecto a un punto
magnético en una interfase de usuario ejemplar. Una operacién de
presentacion 702 presenta un control de divisor de ventana de
aplicacién compartido por dos ventanas de aplicacién en una interfase
de usuario. En una implementacién, el control de divisor de ventana de
aplicacién separa o actua como limite entre las dos ventanas de
aplicacién. Una operacion de instruccion 704 recibe una instruccion
direccional (por ejemplo, un gesto de arrastre) junto con el control de
divisor de ventana de aplicacién. Una operacion de ajuste 706 ajusta la
colocacién relativa de las dos ventanas de aplicacién basdndose en la
instruccion direccional aplicada al control de divisor de ventana de
aplicacion.

Una operacion de decision 708 determina si el movimiento del
control de divisor de ventana de aplicaciéon cumple con una condicion de
velocidad y/o una condicién de distancia con respecto a un punto
magneético ubicado a lo largo de un eje de la interfase de usuario. Por

ejemplo, la operaciéon de decisién 708 puede determinar que la
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velocidad del movimiento de control de divisor de ventana de aplicacién
se encuentra por debajo de un umbral de velocidad determinado. En
otro ejemplo, la operacién de decision 708 puede determinar que la
distancia entre el control de divisor de ventana de aplicacién y el punto
magnético se encuentra por debajo de un umbral de distancia
determinado. En aun otro ejemplo, la operacion de decision 708 prueba
la condicién de velocidad y la condicién de distancia para proceder a
una operacion de ajuste 710. Si las condiciones adecuadas no se
cumplen en la operacidon de decision 708, la operacion de ajuste 706
continta ajustando la colocacion relativa de las dos ventanas de
aplicacion.

Si la condicién o condiciones adecuadas se cumplen en la
operacion de decision 708, la operacion de ajuste 710 ajusta el control
de divisor de ventana de aplicacién en el punto magnético en la
interfase de usuario. En unaimplementacién, la operacion de ajuste 710
presenta un movimiento rapido por el control de divisor de ventana de
aplicacién a lo largo del eje desde una ubicaciéon que no se alinea con
el punto magnético en una ubicaciéon que se alinea con el punto
magnético.

Debe entenderse que tales instrucciones direccionales, puntos
magnéticos y controles de divisor de ventana de aplicacién pueden
realizarse, manipularse, o colocarse a lo largo de cualquier eje de la
interfase de usuario, incluyendo sin limitacién un eje horizontal o un eje
vertical.

La Figura 8 ilustra un sistema ejemplar que puede ser (til para
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implementar la tecnologia descrita. El hardware ejemplar y el ambiente
operativo de la Figura 8 para implementar la tecnologia descrita
incluyen un dispositivo de coOmputo, tal como un dispositivo de cémputo
de proposito general en forma de una consola de juegos o computadora
20, un teléfono maovil, un asistente de datos personal (PDA), una caja
de tv por cable, u otro tipo de dispositivo de cOmputo. En la
implementacion de la Figura 8, por ejemplo, la computadora 20 incluye
una unidad de procesamiento 21, una memoria del sistema 22 y un
conductor comun del sistema 23 que acopla de manera operativa varios
componentes del sistema incluyendo la memoria del sistema a la unidad
de procesamiento 21. SOlo puede existiruna o puede existir mas de una
unidad de procesamiento 21, de manera que el procesador de la
computadora 20 comprende una unidad de procesamiento central
simple (CPU), o una pluralidad de unidades de procesamiento,
comunmente denominadas como ambiente de procesamiento paralelo.
La computadora 20 puede ser una computadora convencional, una
computadora distribuida o cualquier otro tipo de computadora; las
implementaciones no se limitan de esa manera.

El conductor comun de sistema 23 puede ser cualquiera de varios
tipos de estructuras de conductor comun que incluyen un conductor
comun de memoria o controlador de memoria, un conductor comun
periférico, una red conmutada, conexiones de punto a punto, y un
conductor comun local utilizando cualquiera de una variedad de
arquitecturas de conductor comun. La memoria de sistema también

puede denominarse simplemente como memoria, e incluye memoria de



10

15

20

25

23

sOlo lectura (ROM) 24 y memoria de acceso aleatorio (RAM) 25. Un
sistema de entrada/salida basico (BIOS) 26, que contiene las rutinas
basicas que ayudan a transferir informacién entre elementos dentro de
la computadora 20, tal como durante el encendido, se almacena en la
ROM 24. La computadora 20 ademas incluye una unidad de disco duro
27 para leer de y escribir en un disco duro, no mostrado, una unidad de
disco magnético 28 para leer de o escribir en un disco magnético
removible 29 y una unidad de disco 6ptico 30 para leer de o escribir en
un disco O6ptico removible 31 tal como un CD ROM, DVD, u otro medio
optico.

La unidad de disco duro 27, unidad de disco magnético 28, y
unidad de disco 6ptico 30 se conectan al conductor comun de sistema
23 porunainterfase de unidad de disco duro 32, una interfase de unidad
de disco magnético 33 y una interfase de unidad de disco 6ptico 34,
respectivamente. Las unidades y sus medios legibles por computadora,
tangibles, y asociados proporcionan almacenamiento no volatil de
instrucciones legibles por computadora, estructuras de datos, moédulos
de programacién, y otros datos para la computadora 20. Debe
apreciarse por aquellos de experiencia en la técnica que cualquier tipo
de medios legibles por computadora tangibles que pueden almacenar
datos que son accesibles por una computadora, tal como casetes
magnéticos, tarjetas de memoria flash, discos de video digital,
memorias de acceso aleatorio (RAM), memorias de sé6lo lectura (ROM),
y similares pueden utilizarse en el ambiente operativo ejemplar.

Un niumero de modulos de programacion pueden almacenarse en
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el disco duro, disco magnético 29, disco éptico 31, ROM 24, RAM 25,
incluyendo un sistema operativo 35, uno o mas programas de aplicacion
36, otros modulos de programacion 37 y datos de programacion 38. Un
usuario puede ingresar comandos e informacion en la computadora
personal 20 a través de dispositivos de entrada tal como un teclado 40
y dispositivo de sefialamiento 42. Otros dispositivos de entrada (no
mostrados) pueden incluir un micr6fono (por ejemplo, para entrada de
voz), una camara (por ejemplo, para una interfase de usuario natural
(NUI)), una palanca de mando, una almohadilla de juego, un disco
satelital, un escéaner, o similares. Estos y otros dispositivos de entrada
se conectan con frecuencia alaunidad de procesamiento 21 a través de
una interfase de puerto serial 46 que se acopla al conductor comun de
sistema, pero puede conectarse por otras interfases, tales como un
puerto paralelo, puerto de juego o un conductor comun de serie
universal (USB). Un monitor 47 u otro tipo de dispositivo de
visualizacion también se conecta al conductor comun de sistema 23
mediante una interfase, tal como un adaptador de video 48. Ademas del
monitor, computadoras tipicamente incluyen otros dispositivos de
salida periférica (no mostrados) tales como altavoces e impresoras.
La computadora 20 puede operar en un ambiente conectado a red
utilizando conexiones Ilégicas a una o mas computadoras remotas, tales
como la computadoraremota 49. Estas conexiones l6gicas se logran por
un dispositivo de comunicacion acoplado a o parte de la computadora
20; las implementaciones no se limitan a un tipo particular de

dispositivo de comunicacion. La computadora remota 49 puede ser otra
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computadora, un servidor, un enrutador, una PC de red, un cliente, un
dispositivo de igual u otro nodo de red comun, y tipicamente incluye
muchos o todos los elementos descritos en lo anterior con respecto a la
computadora 20, aunque soOlo un dispositivo de almacenamiento de
memoria 50 se ha ilustrado en la Figura 8. Las conexiones ldgicas
representadas en la Figura 8 incluyen una red de &rea local (LAN) 51y
una red de a4rea extensa (WAN) 52. Tales ambientes de conexién a red
son comunes en redes de oficinas, redes de computadoras en toda una
empresa, intranet y la Internet, los cuales son todos los tipos de redes.

Cuando se utiliza en un ambiente de conexién a red LAN, la
computadora 20 se conecta a la red local 51 a través de una interfase
o adaptador de red 53, el cual es un tipo de dispositivo de
comunicacién. Cuando en un ambiente de conexién a red WAN, la
computadora 20 tipicamente incluye un médem 54, un adaptador de red,
un tipo de dispositivo de comunicacion, o cualquier otro tipo de
dispositivo de comunicacion para establecer comunicaciones sobre la
red de &rea extensa 52. El médem 54, el cual puede ser interno o
externo, se conecta al conductor comiUn de sistema 23 mediante la
interfase de puerto serial 46. En un ambiente conectado a red, motores
de programacidon representados con respecto a la computadora
personal 20 o porciones del mismo, pueden almacenarse en el
dispositivo de almacenamiento de memoria remoto. Se aprecia que las
conexiones a red mostradas son ejemplares y otros medios de y
dispositivos de comunicacién para establecer un enlace de

comunicacion entre las computadoras puede utilizarse.
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En una implementacién ejemplar, instrucciones de software o
firmware y datos para proporcionar un sistema de gestion de ventanas,
un punto magnético, un control de divisor de ventana de aplicaciéon y
otras instrucciones y datos pueden almacenarse en la memoria 22 y/o
dispositivos de almacenamiento 29 o 31 y procesarse por la unidad de
procesamiento 21. Los datos de interfase de usuario, los umbrales de
velocidad, los umbrales de distancia y otros datos pueden almacenarse
en la memoria 22 y/o dispositivos de almacenamiento 29 o 31 como
almacenes de datos persistentes.

Algunas modalidades pueden comprender un articulo de
fabricacién. Un articulo de fabricacién puede comprender un medio de
almacenamiento tangible para Iégica de almacenamiento. Ejemplos de
un medio de almacenamiento pueden incluir uno o méas tipos de medios
de almacenamiento legibles por computadora capaces de almacenar
datos electrénicos, incluyendo memoria volatil o memoria no volatil,
memoria removible o no removible, memoria borrable o no borrable,
memoria grabable o re-grabable, etc. Ejemplos de la l6gica pueden
incluir varios elementos de software, tales como componentes de
software, programas, aplicaciones, programas informéticos, programas
de aplicacion, programas de sistema, programas de maquina, software
de sistema operativo, middleware, firmware, moédulos de software,
rutinas, subrutinas, funciones, métodos, procedimientos, interfases de
software, interfases de programa de aplicacion (API), conjuntos de
instrucciones, codigo informéatico, c6digo de computadora, segmentos

de codigo, segmentos de cédigo de computadora, palabras, valores,
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simbolos o cualquier combinacion de los mismos. En una modalidad, por
ejemplo, un articulo de fabricacién puede almacenar instrucciones de
programas de computadora ejecutables que, cuando se ejecutan por
una computadora, provocan que la computadora realice métodos y u
operaciones de acuerdo con las modalidades descritas. Las
instrucciones de programa de computadora ejecutables pueden incluir
cualquier tipo adecuado de codigo, tal como codigo fuente, codigo
compilado, cédigo interpretado, cédigo ejecutable, cdédigo estatico,
cdédigo dindmico, y similares. Las instrucciones de programa de
computadora ejecutables pueden implementarse de acuerdo con un
lenguaje de computadora predefinido, forma o sintaxis, para instruir a
una computadora para que realice una cierta funcién. Las instrucciones
pueden implementarse utilizando cualquier lenguaje de programacion
de alto nivel, de bajo nivel, orientado a objetos, visual, compilado y/o
interpretado adecuado.

Las implementaciones descritas en la presente se implementan
como etapas l6égicas en uno o mas sistemas de computadora. Las
operaciones logicas pueden implementarse (1) como una secuencia de
etapas implementadas por procesador que se ejecutan en uno o mas
sistemas de computadoray (2) como médulos de méaquina o de circuito
interconectados dentro de uno o mas sistemas de computadora. La
implementacion es una cuestién de opcion, dependiendo de los
requisitos de rendimiento del sistema de computadora que se utilicen.
Por consiguiente, las operaciones Ilégicas que conforman las

implementaciones descritas en la presente se denominan de forma
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variada como operaciones, etapas, objetos o médulos. Ademas, debe
entenderse que operaciones légicas pueden realizarse en cualquier
orden, a menos que se reivindique explicitamente lo contrario o un
orden especifico se necesite de forma inherente por el lenguaje de
reivindicacion.

La especificacién anterior, ejemplos. y datos proporcionan una
descripcién completa de la estructura y uso de implementaciones
ejemplares. Puesto que muchas implementaciones pueden hacerse sin
apartarse del espiritu y alcance de la invencidon reclamada, las
reivindicaciones anexas después de esto definen lainvencion. Ademas,
caracteristicas estructurales de los diferentes ejemplos pueden
combinarse en otra implementacién sin apartarse de las

reivindicaciones descritas.
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REIVINDICACIONES

1. Un método que comprende:

presentar un control de divisor de ventana de aplicacién
compartido por una primera ventana de aplicacion y una segunda
ventana de aplicacion en una interfase de usuario; y

ajustar la colocacién de la primera ventana de aplicacion y la
segunda ventana de aplicacion a través de un margen de puntos
separados de manera consistente alo largo de un eje de la interfase de
usuario, en respuesta a una instrucciéon direccional recibida que mueve
el control de divisor de ventana de aplicacién a lo largo del eje.

2. El método de acuerdo con la reivindicacién 1, en donde una
condicion de tamafio minimo se asocia con la primera ventana de
aplicacién y ademas comprende:

remover la primera ventana de aplicaciéon de la interfase de
usuario cuando la operacion de ajuste disminuye la colocacién de la
primera ventana de aplicacién para cumplir con la condiciéon de tamafio
minimo.

3. El método de acuerdo con la reivindicacion 2, en donde la
primera ventana de aplicacion se remueve de la interfase de usuario con
una animacion que empuja la primera ventana de aplicacién fuera de la
interfase de usuario en la direccion de la instruccion direccional.

4. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde la
operacion de presentacion ademas presenta una tercera ventana de

aplicacién que no comparte el control de divisor de ventana de
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aplicacién, la tercera ventana de aplicacién estando colocada entre la
primera ventana y un borde de la interfase de usuario en la direccion de
la instruccidon direccional, y la operacion de ajuste ademas comprende:

ajustar la colocacion de la primera ventana de aplicacion para
cumplir con una condicién de tamafio minimo de la primera ventana de
aplicacién, en respuesta a la instruccion direccional; y

ajustar la colocacion de la tercera ventana de aplicacion después
de que la colocacion de la primera ventana de aplicacion cumple con la
condicion de tamafio minimo de la primera ventana de aplicacion, en
respuesta a la instruccién direccional.

5. El método de acuerdo con la reivindicacién 4, en donde una
condicion de tamafio minimo se asocia con la tercera ventana de
aplicacién y ademas comprende:

remover la tercera ventana de aplicacién de la interfase de
usuario cuando la operacién de ajustar la tercera ventana de aplicacion
disminuye la colocacién de la tercera ventana de aplicacién para
cumplir con la condicion de tamafio minimo de la tercera ventana de
aplicacion.

6. El método de acuerdo con la reivindicaciéon 5, en donde la
tercera ventana de aplicacion se remueve de la interfase de usuario con
una animacion que empuja la tercera ventana de aplicacién fuera de la
interfase de usuario en la direccion de la instruccion direccional.

7. El método de acuerdo con la reivindicacién 1, que ademas
comprende:

ajustar el control de divisor de ventana de aplicacion en un punto
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a lo largo del eje de la interfase de usuario si el movimiento del control
de divisor de ventana de aplicaciéon cumple con una condicion de
velocidad o una condicién de distancia con respecto al punto.

8. El método de acuerdo con la reivindicacion 7, en donde la
operacion de ajuste comprende:

mover el control de divisor de ventana de aplicacién para
alinearse con el punto a lo largo del eje cuando el control de divisor de
ventana de aplicacion no se alinea con el punto pero el movimiento del
control de divisor de ventana de aplicacién cumple con la condiciéon de
velocidad y la condicion de distancia con respecto al punto.

9. Uno o m&s medios de almacenamiento Ilegibles por
computadora tangibles que codifican instrucciones ejecutables por
computadora para ejecutar en un sistema de computadora un proceso
de computadora, el proceso de computadora comprende:

presentar un control de divisor de ventana de aplicacién
compartido por una primera ventana de aplicacion y una segunda
ventana de aplicacion en una interfase de usuario; y

ajustar la colocacién de la primera ventana de aplicacion y la
segunda ventana de aplicacion a través de un margen de puntos
separados de manera consistente alo largo de un eje de la interfase de
usuario, en respuesta a una instrucciéon direccional recibida que mueve
el control de divisor de ventana de aplicacién a lo largo del eje.

10. Un sistema, que comprende:

un dispositivo de cdmputo que presenta una interfase de usuario;

un sistema de gestion de ventanas configurado para ajustar la
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colocacién de una primera ventana de aplicacién y la segunda ventana
de aplicacion a través de un margen de puntos separados de manera
consistente a lo largo de un eje de una interfase de usuario, en
respuesta a una instruccién direccional recibida que mueve un control
de divisor de ventana de aplicacion visible compartido por la primera
ventana de aplicacion y la segunda ventana de aplicacién a lo largo del

eje.
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RESUMEN

Se comparte un control de divisor de ventana de aplicacién por
una primera ventana de aplicacion y una segunda ventana de aplicacion
en una interfase de usuario. Basdndose en una instruccién direccional
recibida que mueve el control de divisor de ventana de aplicacion a lo
largo de un eje de la interfase de usuario, la colocacion de la primera
ventana de aplicacién y la segunda ventana de aplicacion puede
colocarse a través de un margen de puntos separados de manera
consistente a lo largo de un eje de la interfase de usuario. El ajuste de
colocacién también puede impactar otras ventanas de aplicacion en la
interfase de usuario. El control de divisor de ventana de aplicacion
también puede ajustarse para proporcionar puntos “magnéticos” a lo

largo del eje cuando se cumpla con ciertas condiciones.
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