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Adriana Rave Valencia, actuando como apoderada de la sefiora Ménica Hoyos, dentro del
plazo legalmente conferido, me permito interponer recurso de apelacién contra Ia
resolucion No 84701 mediante la cual se niega la patente objeto de la presente solicitud.

1. OBJETO DEL RECURSO

1. Solicito respetuosamente se revoque la resolucion No 84701 de 28 de Octubre de
2015, y en su lugar, se conceda la patente de modelo de utilidad objeto de la
presente solicitud toda vez que cumple con los requisitos de novedad y aplicacion
industrial para acceder a la misma.

2. Asi mismo, solicito no tomar ninguna decision respecto al presente recurso de
apelacién hasta tanto se resueiva la solicitud de modificacion de la patente
radicada en fecha 13 de Noviembre de 2015, con la cual se superan los
impedimentos para conceder [a presente patente.

2. FUNDAMENTOS DE HECHO

1. EI 01 de Julio de 2014, mi representada Moénica Hoyos Gutiérrez presenté solicitud
de patente de modelo de utilidad con el objeto le fuera protegida la invencion
dennominada "SISTEMA EDUCATIVO BASADO EN PIZARRA HIBRIDA, PARA
FACILITAR LA TRANSICION DE LA PIZARRA TRADICIONAL HACIA LA
PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA".

2. Como resultado del examen de fondo, esta Superintendencia requirid a mi
prohijada para resolver [as observaciones de caracter técnico realizadas a la
patente, relacionadas con carencia de novedad y claridad.

3. lLa sefiora Monica Hoyos Gutiérrez, presento respuesta dentro del término legal a
las observaciones de caracter técnico, procediendo a realizar modificaciones en el
capitulo descriptivo y reivindicatorio.

4. Mediante resoluciéon No 84701 de 28 de Octubre de 2015, la Superintendencia de
Industria y Comercio decidié denegar la patente basados en el hecho que en el
nuevo capitulo revindicatorio se reemplazd el término: “panel externo protector
transparente” por “recubierta por un material transparente borrable”, y como tal,
consistia &n una amplicacion de la materia inventiva,



Dada esta circunstancia, se decide no aceptar los nuevos capitulos descriptivos y
reivindicatorios y se procede a denegar la patente.

5. Mediante escrito de fecha 13 de Noviembre del afio en curso esta parte solicité la
modificacién de la patente amparados en el articulo 34 de la Decision 486 de
2000, procediendo a modificar la patente inicialmente presentada el 01 de julio de
2014 y sobre la cual se realizé el estudio para tomar la decision de denegar la
patente.

Las modificaciones realizadas fueron las siguientes:
a. Eltitulo de patente quedara asi:

“Pizarra hibrida para facilitar la transicién de la pizarra tradicional hacia |a pizarra
digital interactiva”

b. Se procede a modificar el capitulo descriptivo de manera que permite comprender
mejor la invencion y distinguir los elementos gue la conforman.

c. Se modificé todo el capitulo reivindicatorio, con el fin de dirigir el &mbito de
proteccion a una nueva configuracién o disposicion de elementos que permite un
mejor o diferente funcienamiento y utilizacion gue le proporciona ventaja o efecto
técnico que antes no tenia.

d. Se modificaron todas las reivindicaciones, suprimiendo las No 3, 4 y 5 y 6, uniendo
las caracteristicas técnicas esenciales de la invencién en la reivindicacion No 1 y
No 2.

e. Se elimina |la caracteristica técnica “cubierta a base de un material liviano, de alta
dureza, no corrosivo y reciclable” del documento de patente presentado el 01 de
Julio de 2014.

En cuanto a las modificaciones me permito decir que las mismas no amplian de manera
alguna la materia objeto de la presente invencién y se realizan con el animo de superar
las objeciones de claridad y novedad planteadas por el examinador en su concepto
técnico y posteriormente en la resoclucion de negacion de la patente con No 84701.

3. FUNDAMENTOS DE DERECHO
Cumplimiento del requisito de novedad

Mediante requerimiento distinguido con No de oficio 7474 y posteriormente en la
resolucion No 84701 objeto de apelacion se objeta la reivindicacion No 1 al ser
considerada como parte del estado de la técnica de acuerdo a 3 documentos de patentes
citados. A continuaciéon se demuestra que con el nuevo capitulo reivindicatorio se cumpie
el requisito de novedad.



En el nuevo set de reivindicaciones se hace énfasis en el conjunto de elementos
diferenciadores (Fig. 1 No 4, 7y Fig. 2 No 1, 8,9, 10, 12, 17, 18) integrados en una sola
pizarra, que conforman un Unico producto, de manera que se mantiene la unidad de
invencion y se garantiza la novedad. Recordemos que el articulo 81 de la Decision 486
de 2000 plenamente aplicable al caso concreto, indica que sera susceptible de modelo de
utilidad “toda nueva forma, configuracién o disposicion de elementos, de algun artefacto,
herramienta, instrumento, mecanismo u otro objeto o de alguna parte del mismo, que
permita un mejor o diferente funcionamiento, utilizacion o fabricacion del objeto que le
incorpore o que le proporcione alguna utilidad, ventaja o efecto técnico que antes no
tenia’. De esta forma, la pizarra hibrida si bien esta conformada por elementos que
individualmente considerados caen en el estado de la técnica, su nueva configuracién e
integracion es la que permite predicar de la misma novedad.

Asi las cosas, el objeto patentable materia de la presente solicitud es la suma y
combinacion de elementos que permiten que un usuario con nivel tecnolégico intermedio
pueda hacer una transicién a sofisticados tableros digitales interactivos como los que se
encuentran hoy en el mercado, sin que ello represente un proceso de adaptaciéon abrupto.

La invencion CN203078049 presenta un tablero con un computador embebido. Esta
misma invencién contiene un teclado en la parte inferior izquierda, el cual por estar
claramente especificado en un lugar, no puede moverse a otros puntos, dificultando su
uso cerca al centro del tablero u otros lugares. Es evidente entonces gue esta patente no
corresponde con la sumatoria de elementos de la patente de modelo de utilidad objeto del
presente recurso.

La patente CN202685670U se refiere a 2 tableros convencionales moéviles que se pueden
superponer sobre 2 pantallas, es decir, que estas no estan embebidas, caracteristica
técnica que si posee la invencion de la sefiora Hoyos Gutiérrez. Esta patente tampoco
cuenta con un espacio que se pueda utilizar con un fondo perscnalizado. Es importante
resaltar que esta patente se refiere a una tablero tipo Blackboard, es decir, las pizarras
verdes oscuras tradicionales, mientras que la pizarra hibrida que se pretende proteger
contiene un tablero del tipo Whiteboard.

La patente sugiere que se trata de un computador empotrado en una pizarra fija, cuyos
elementos como teclado, mouse, camara web y la CPU del computador esté fijos y por lo
tanto no se pueden desprender o movilizar.

La invencién US8187005B1 hace referencia a una pizarra interactiva, con un sistema de
comunicacién que permite configurar diferentes modos de privacidad.

Esta pizarra es tipo tableta digital, y carece de una parte de pizarra tradicional que permita
una transicion entre estos 2 tipos de tecnologias. Esta pizarra no esta disefiada para
tener una parte exclusivamente destinada a pizarra tradicional y tampoco permite la
escritura sobre la superficie de la pantalla, contrario a la pizarra hibrida que se pretende
patentar mediante la presente solicitud.

En conclusion, es posible determinar que ninguna de las patentes citadas en comparacién
con el nuevo capitulo reivindicatorio de la pizarra hibrida afectan la novedad, entendida
para el caso que nos ocupa como una nueva configuracion de elementos que le permiten
a las pizarras hibridas un mejor uso que antes no tenian.



Adjunto al presente escrito se encuentra el documento de patente completo modificado
con su respectivo soporte de radicacion.

3. PRUEBAS

Solicito se tenga como prueba la solicitud de modificacion de patente en tramite de la
referencia.

4. ANEXOS

Solicito se tenga como tal fo enunciado en el apartado de pruebas.

5. NOTIFICACIONES

Las recibiré via correo electrénico info.wipad@gmail.com.

Del sefior superintendente de propiedad industrial,

gﬂ;@a: kave\/Valencia

Apoderada
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3. Datos del apoderado:
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4. Batas del tramite
Correccion:

Expediente No _14 141166

Aparece

Debe ser

Modificacion:

Modificacion al capitulo rejvindicatorio.

Modificacién al capitulo descriptivo.

l:l Modificacién al resumen.

|::| Modificacion a ios dibujos.

I:t Madificacion al solicitante.

s, Anexos

E] Comprobante de pago de la tasa para la presentacion de la correccion y/o modificacion
!:l Poder, si fuere el caso.
Documento que contiene las modificaciones o correcciones.

[:] Copia de la solicitud y sus anexos en formato magnético.

6. Firma
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Superintendencia de Industria y Comercio
Divisién de Nuevas Creaciones
E.S.D

Ref.: Expediente 14 141166
Solicitante: Mdnica Hoyos Gutiérrez
Tipo de tramite: Patente de modelo de utilidad

Adriana Rave Valencia, actuando como apoderada de la sefiora Ménica Hoyos, me
permito solicitar la moedificaciéon del documento de patente de la referencia, amparada en
el articulo 34 de la Decision 486 de 2000 que confiere la facuitad de modificar la solicitud
de patente en cualquier momento del tramite.

a. Eltitulo de patente quedara asi:

“Pizarra hibrida para facilitar la transicién de la pizarra tradicional hacia la pizarra
digital interactiva”

b. Se procede a modificar el capitulo descriptivo de manera que permite comprender
mejor fa invencion y distinguir los elementos que la conforman.

c. Se modificd todo el capitulo reivindicatorio, con el fin de dirigir el ambito de
proteccién a una nueva configuracion o disposicion de elementos que permite un
mejor o diferente funcionamiento y utilizacion que le proporciona ventaja o efecto
técnico que antes no tenia.

d. Se modificaron todas las reivindicaciones, suprimiendo las No 3, 4 y 5 y 6, uniendo
las caracteristicas técnicas esenciales de |a invencidn en la reivindicacion No 1y
No 2.

e. Se elimina la caracteristica técnica “cubierta a base de un material liviano, de alta
dureza, no corrosivo y reciclable” del documento de patente presentado el 01 de
Julio de 2014.

En cuante a las modificaciones me permito decir que las mismas no amplian de manera
alguna [a materia objeto de la presente invencién y se realizan con el animo de superar
las objeciones de claridad y novedad planteadas por el examinador en su concepto
técnico y posteriormente en la resolucién de negacion de la patente con No 84701.



Adjunto al presente escrito se encuentra el documento de patente completo modificado.

De! sefior superintente de nuevas creaciones,

0wy
drigna Rave Valencia
Apoderada
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PIZARRA HIBRIDA PARA FACILITAR LA TRANSICION DE LA PIZARRA

TRADICIONAL HACIA LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

INVENTORES

MONICA HOYOS GUTIERREZ

RESUMEN
Se presenta un sistema para la educacion basado en una pizarra que conserva elementos
tradicionales y dedica parte de su estructura a una pantalla con conectividad
inalambrica, La mayoria del drea del tablero corresponde a una pizarra tradicional, con
lo cual el usuario puede hacer un use normal, mientras que graduaimente se itroduce

en la tecniologia por la cercania con los elementos multimedia.
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ESTADO DEL ARTE

Durante las ultimas décadas la pizarra ¢ tablero convencional ha experimentado
mejoras continuas gracias a la incorporacion de tecnologia, adquiriendo atributos de
interactividad mediante elementos de proyeccion visual [DE 102011101451 Al],
conexidn a Internet [US0287090A1], y medios de entrada gestual [US7411575] o tdetil
[US7692625]. Estos medios comprenden sensores capacitivos [CN103279241A1,
resistivos [US 20120178074 Al], ultrasonicos [US 7502018 B2], v electromagnéticos,
mcluyendo sensores dpticos [US 20090309853 Al, US 6563491 Bl]. Estos nuevos

dispositivos se suelen denominar Pizarras Digitales Interactivas.

La implementacion de estas invenciones en centros educativos permite concluir que las
pizarras interactivas afectan positivamente el aprendizaje. incrementando €l nivel de
participacion del estudiante ¢n el aula de clase ¥y promoviendo ¢l entusiasmo por el
aprendizaje.  Sin embargo. como lo mencionan Maérquez et al en 2012 (Las
percepciones de agentes educatives hacia la incorporacion de la Pizarra Digital
interactiva en ¢l anla), productos de este tipo mejoran la interactividad pero han surgido
cuestionamientos acerca de la dificultad de manejo v ubicacidn en el aula de clase, ya
que si bien la interactividad de los nuevos tableros digitales amplia las posibilidades
durante la ensefianza, también representan un obsticulo para docentes acostumbrados a

la pizarra tradicional.

A esto se suma que la presencia de pizarras interactivas en paises poco desarrollados es

minima principalmente por su precio y los aspectos técnicos y de preparacidn
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adicionales con respecto a las pizarras clasicas. Es el caso de algunas pizarras que
requieren una red eléctrica compleja que conlleva a riesgos generados por los cables o
de tropezar con los equipos. Asi mismo, la necesidad de entrenamiento y las falencias
en aspectos pricticos han sido planteadas por Glover y Miller 2001 (The impact of
interactive whiteboards on classroom practice) y por Levy 2002 (Interactive

Whiteboards in learmning and teaching in two Sheffield schools),

En la bisqueda de mejorar les aspectos ascciados a la red eléctrica y numero de
componentes, la patente BRMURB902572 (U2) propene una herramienta para la
disposicion portatil de los elementos multimediz.  Todo el sistema multimedia
interactivo estd montado en un chasis sobre una base con ruedas que permiten el
desplazamiento del sistema, sin la necesidad de desmontaje o fa desconexion de los

cables de recontiguracion del equipo.

En lo que respecta a la entrega de informacion, se encuentran las pizarras que utilizan
proyectores. Por ejemplo, la patente US6540366 se refiere a un sistema dirigido a
proyectar imdgenes sobre la superficie de visualizacion de una pantalla, mientras que la
invencion US7502018B2 corresponde a un sistema de proyeccién Optica que ademis
posee sensores infrarrojos y ultrasénicos. Productos de este tipo con frecuencia
adquieren polvo ¢n los lentes del proyector, y como todos los tableros que tienen
proyeccion desde el frente, implican un mayor mantenimiento y la necesidad de
ubicarse a un lado del tablero para evitar la generacion de sombras, lo cual a largo

plazo puede frustrar su aprovechamiento (Belf 2001; Smith 2001).



Para resolver el problema ocasionado por las sombras durante la proyeccion desde el
frente, la invencion ES1072765 describe una pizarra polivalente en la cual las imdgenes
pueden ser proyectadas desde la parte posterior de la pizarra. Sin embargo, esto obliga
a dedicar una cantidad importante de espacio al proyector en la zona posterior de la

pantalia de proyeccion.

Dificuitades de este tipo son una fuerte barrera que en general, conduce a la resistencia
al cambio e incredulidad ante las aportaciones y beneficios que puedan extraerse del uso

de las Pizarras Digitales Interactivas con relacion al costo (Amorés 2007).

Son escazas las pizarras interactivas que conservan un poco elementos del tablero
clisico, y se caracterizan porque la proyeccion de imagenes abarca la mayoria del
tablero, aislando ef uso de la pizarra convencional. Como mejora, la patente
BRPI1004439A2 hace referencia a una pizarra interactiva que contiene un sistema de
amplificacion de audio, entrada para microfono y regulacion de volumen. Esta pizarra
se compone de por lo menes un modulo corredize y un compartimiento para alojar un
dispositivo de visnalizacion ya sea por proyeccidn o como una pantalla de televisién.
La configuraciéon modular permite el facil desplazamiento de [as partes de manera
individual, sin embargo, la misma modularidad conlleva a la posibilidad de que las
partes se pierdan o que en ciertos momenlos Sea necesario incurrir en ensambiajes. La
configuracion modular y {a forma curva de esta pizarra, asi como la incorporaciéon de
elementos corredizos en lugar de fijos, dificultan la produccién, incrementando los

costos de la misma dado que se hace mds costoso producir elementos curvos y que se
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deban ensamblar, que elementos planos y rectos, e induciendo el aumento en el precio

final del producto.

El hecho de que ninguna de las invenciones en el estado de la técnica conforme una sola
pieza que dedique una zona exclusivamente a la pizarra clasica, y otra a la pizarra
digital interactiva, genera un drastico salto tecnoldgico para los usuarios. Ese alto
componente teenologico de los tableros digitales interactivos que incluye sofisticadas
pantallas sensorizadas, implica también un incremento en el precio que ha generado
dudas sobre la efectividad respecto al costo (Harris, 2005). Existe también el riesgo de
hacer a los estudiantes mds pasivos mediante la reduccion de interaccién profesor-
alumno, ya que podrian convertirse en espectadores y dejar a un lado sus roles como
miembros activos de un saldn de clase {Gray et al., 2005, Kennewell, Tanner, Jones,

Beauchamp, 2007).
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DESCRIPCION DE LA INVENCION

La presente invencion consiste en una pizarra hibrida compuesta en una sola unidad de
elementos que configurados de forma nueva, le brindan ventajas frente a las pizarras ya
sea tradicionales o digitales que se encuentran en el estado de la técnica. Esta pizarra

hibridz se caracteriza por la integracion de los siguientes elementos:

I. Tablere clasico de color blanco (conocido como Whiteboard) (Fig. 1, No 9) y/o
color personalizable {Fig. 2, No 10} que permite escribir con marcador borrable,

2. Pantalla embebida (Fig. {, No 4)

3. Cadmara web retréctil o desmontable (Fig. 2, No 12)

4. Girabrazo (Fig. 1, No 7} consistente en un soporte mévil desplazable de
izquierda a derecha y viceversa que permite ta ubicacion de objetos sobre el
mismo como mouse y teclado

5. Teclado inhalambrico (Fig. 2, No 17)

6. Mouse inhalambrico (Fig. 2, No 18)

7. Sistema enmtador para la emision de sefial Wi Fi

A continuacion se presentan las ventajas de esta nueva contiguracién y combinacion de

elementos que conforman una sola unidad.

De acuerdo con Greiffenhagen 2000, el use efectivo de las pizarras interactivas sélo es
posible cuando éstas se convierten en parte de Ia estructura regular de la vida del aula.

Para lograrlo es preciso superar la brecha cultural y econdmica existente entre el tablero
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clasico y las pizarras digitales interactivas. Con base en lo anterior, el objeto de la
presente invencion es un sistema para la educacion con nivel tecnoldgico intermedio,
destinado a facilitar la transicién de la pizarra convencional a los sofisticados tableros
digitales interactivos. En o que respecta a [a presente invencion, el término “dispuesto”
hace referencia a la ubicacion en un lugar fijo del aula de clase, siempre preparado para
ser usado, haciendo parte permanente de la cotidianidad de un salon de clase. La
estructura general de la pizarra se observa en la figura 1. En la figura 2 se puede
apreciar el soporte que se fija en la pared (5}, sobre el cual se ubica un elemento que

permite ¢l sostenimiento permanente de la pizarra (3).

Asi como existen computadoras de bajo costo y funciones basicas destinadas a
introducir a los nifios en el uso de los ordenadores, la presente invencién busca
introducir al usuario en el uso de las nuevas tecnologias para la educacién, ofreciendo
una experiencia de interactividad pero manteniendo el predominio de la pizarra
tradicional (2). Con esto en mente, el soporte (3) aloja a la pizarra tradicional (2 ) que
puede ser blanca (9) o con fondo personatizado (10). Asi mismo tiene una base para

borrador {(6), y una pantalla que se encuentra embebida en la pizarra (4).

En lo que respecta a la zona de pizarra tradicional, esta carece de tecnologias
electronicas ¢ elementos multimediales, evitandoe poner en riesgo la interaccion entre el
profesor y el alumno, y previniendo el riesgo de hacer mas pasivos a los estudianies,
Al contar con una zona blanca (9) y permitir la personalizacion del fondo de la pizarra
(10), se hace posible que la pizarra pueda ser utilizada con mayor eficiencia de acuerdo

al objeto de ensefianza, por ejemplo, las aulas dedicadas a la educacién musical se
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puede poner como fondo el pentagrama, o para clases de matemdticas se puede poner
como fondo una cuadricula o los ejes de un plano cartesiano. Por otra parte, una
porcion menor de la pizarra se dedica a una pantalla interactiva con cenectividad

inalambrica (4),

La simplicidad de esta pizarra hibrida de transicién se refleja en |a forma compacta de
las conexiones. Asi las cosas, en procura de resolver el problema de las conexiones en
sistemas modulares, la desmotivacién por las instalaciones complejas, y el riesgo de
tropezar con los cables o los equipos, la pizarra de transicién consiste en una (nica
pieza, en cuyo interior se encuentran los elementos elecironices, y solo requiere dc

conexion a la alimentacion, facilitando la instalacién y manejo.

Otra de las caracleristicas de esta pizarra es su forma plana, donde los unicos elemenios
que s¢ desprenden son una cdmara de video para teleconferencias (12) ubicada en ¢l
compartimiento (11). y un girabrazo (7) que se ubica en la parte inferior de la pizarra y
tiene como funcion sostener controles como teclado (17) y mouse (18).  Por lo tanto, ¢l
girabrazo es un soporte giratorio que se desplaza de izquierda a derecha y viceversa y
permite al docente o expositor ubicarse en diferentes lugares alrededor de la pizarra
gracias a la rotacién sobre un eje fijo (figura 1), y mantener el acceso al teclado y
mouse. El teclado (17} es inalambrico lo cual permite la interaccion de los usuarios

con la pizarra interactiva.

Elaborar la pizarra en forma plana en lugar de curva y en una sola pieza facilita el

procese productivo, sin demandar grandes cantidades de material, permitiendo reducir



costos en manejo, capacitacion y espacio. Ademas simplifica la labor de desplazamiento

e instalacion.

Con la presenfe invencion, el aprendizaje sobre ¢l manejo de la pizarra digital es
indirecte, ya que el docente se centra en la pizarra tradicional v por la cercania con la
zona digital, gradualmente despierta su interés sobre la posibilidad de usar los

elementos tecnologicos.

La parte digital de la pizarra consiste en una pantalla retroiluminada (4), con lo que s¢
evita el uso de proyectores externos y con ello se elimina el problema de alineacion y
calibracion, la presencia de polvo en los lentes de los proyectores externos y la
generacién de sombras.

En vista de que el incremento en costo respecto a la pizarra tradicional es bajo, la

pizarra de transicion muestra el beneficio con relacion al costo.

Considerando que el precio de las pizarras digitales interactivas esta condicionade por el
hardware de procesamiento de datos, la presente invencidn posee una conexidn de red
que permite la formacion de redes locales con teléfonos moviles (13}, computaderas de
escritorio o portatiles (14) o tabletas digitales (15). Estas redes locales se ven
enriquecidas gracias al acceso a Internet (16), lo cual abre la posibilidad de minimizar el
costo computacional y con ello el hardware de proceso en la pizarra, sin sacrificar Ia

calidad de los resultados.

2.\



7 El nuevo paradigma de la computacion en la nube, sumado al incremento en la
cobertura de Internet aun en paises en via de desarrollo, hace posible el procesamiento
sobre Internet (16), por ejemplo, a través de una ventana permanente de consulta, una
tarea frecuente de un profesor o expositor en el desarrollo de su tema. Gracias a las més
avanzadas herramientas de blsqueda, las consultas de cualquier terna, se obtienen
inmediatamente en el aula, de manera facil y rapida. De esta manera la pizarra no
requiere de una pesada CPU., y reduce el hardware de proceso, manteniendo el acceso a
motores de busqueda y bases de datos. Una herramients indispensable para el expositor,
permiticndo potenciar la interaccidon de €ste con sus estudiantes y las actlividades

conjuntas.

L



1.

REIVINDICACIONES

Una pizarra hibrida caracterizada por estar compuesta de un cuerpo principal
consistente en una pizarra tradicional sin interactividad (Fig. 2 No 9) en cuya
parte superior se ubica una pantalla interactiva embebida que no ocupa mas del
33% de la superficie total de la pizarra tradicional (Fig. | No 4) ademas de una
camara web retractil o desmontable (Fig. 2 No 12); en la parte inferior izquierda
se sitGa un girabraze (Fig. | No 7) consistente en un soporte movil desplazable
de izquierda a derecha y viceversa para servir de soporte a un teclado
inaldmbrico (Fig. 2 No 17) al igual que de un mouse inalimbrico {Fig. 2 No 18}

objetos que también se integran a la pizarra hibrida.

La pizarra hibrida, segin la reivindicacion 1, caracterizada porque la pizarra
tradicional sin objetos multimedia (Fig. 2 No 9) posee una superficie

personalizable (Fig. 2 No 10).



