
RESUMEN

El objeto de la invención es proporcionar una máquina recreativa para efectuar 

apuestas deportivas

En una de las modalidades, la máquina de la invención comprende una carcasa 

(1), con su correspondiente interfaz de juego (2), en cuyo seno se establece un 

circuito de control (3), asistido por una fuente de alimentación (4), circuito de 

control (3) encargado de controlar uno o más mecanismos de juego (5).

La invención es útil en el campo de los juegos de azar.


