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RESPUESTA A EXAMEN DE FORMA 
 
 

 
Yo,  MARGARITA  CASTELLANOS  ABONDANO, mayor de edad, identificada y 
domiciliada como aparece al pie de mi firma, obrando en mi calidad de apoderada de la 
sociedad solicitante del asunto citado en la referencia, en atención a su oficio No. 
11358 notificado el 12 de octubre de 2016, atentamente me permito dar respuesta al 
mismo de la siguiente manera: 
 
 

1. Modificaciones al pliego reivindicatorio 
 

De acuerdo con lo establecido en el Artículo 34 de la Decisión 486 y en vista de las 
observaciones realizadas por el examinador, se presenta en esta oportunidad un nuevo 
pliego reivindicatorio conformado por 11 reivindicaciones, en donde se han realizado 
las siguientes modificaciones: 
 

 Se han identificado los distintos componentes de la invención de acuerdo 
con los números de referencia utilizados en la descripción de la solicitud.  

 
 El término “al menos” ha sido eliminado de la reivindicación 1. 

 
 Las reivindicaciones 1 y 3-4 han sido modificadas con el fin de hacer claridad 

en que la invención puede comprender más de una terminal de usuario.  
 

Se solicita atentamente tener en cuenta el nuevo título y pliego reivindicatorio para el 
análisis de patentabilidad, toda vez que no implican una ampliación de la materia 
inicialmente solicitada y además permiten superar las objeciones comunicadas por el 
examinador. 

 
 

2. Claridad del pliego reivindicatorio 
 

Tal como se ha mencionado en el punto anterior, se han realizado modificaciones al 
pliego reivindicatorio. No obstante, se solícitamente atentamente, tener en cuenta lo 
siguientes aspecto con respecto a cada una de las objeciones presentadas por el 
examinador: 
 



 
 

 El examinador objeta que las reivindicaciones 1, 2, 5, 6 y 8 están enfocada a 
reclamar un sistema con características o etapas de un método de manejo de 
señales y datos, lo cual genera una combinación de categorías de reivindicación. 
Al respecto, se hace notar que para la persona del oficio normalmente versada 
en la materia a partir de la información divulgada en la reivindicación 1 es claro 
que el servidor de juegos (1) realiza una verificación de condiciones si/entonces 
(if/then). Dicha persona del oficio se encuentra familiarizado con la manera como 
se implementa dicha verificación de condiciones en el servidor.  

 

 El examinador objeta que el término "al menos" (reivs. 1, 2, 3, 4, 9) es impreciso, 
por lo cual no permite distinguir la invención del estado de la técnica y sugiere 
sustituirlo por un término preciso o un rango concreto. Al respecto, se hace notar 
que en la reivindicación 1 el término “al menos” ha sido eliminado de la 
expresión “al menos un dispositivo de pago”. Sin embargo, en las 
reivindicaciones 3-4 dicho término hace referencia a las terminales de usuario 
con las que se conecta el servidor de juegos (1) a través de la red (6). La 
persona del oficio, con base en la información divulgada por la solicitud y sus 
conocimientos, reconoce que a través de una red (6) se pueden conectar más 
de una terminal de usuario y que el sistema de juegos no depende del número 
de terminales de usuario (2) que se encuentren conectadas, por lo que limitar el 
número de terminales de usuario a un rango concreto limitaría inadecuadamente 
el alcance de la invención. Por lo tanto, dicha expresión ha sido modificado con 
el fin de hacer claridad en que la invención puede comprender más de una 
terminal de usuario.  

 
 El examinador objeta que la reivindicación 9 y sus dependientes hacen alusión a 

un método de operación, lo cual indica la forma de uso que puede darse al 
sistema de juegos reivindicado, lo cual no es una característica técnica que 
defina a la invención, por ende sugiere eliminarlas o replantearlas. Al respecto 
se hace notar que, contrario a lo afirmado por el examinado, la reivindicación 9 
hace referencia a un método para la operación de juegos sin efectivo y no al uso 
de la invención. Como tal, el método se encuentra definido en términos de una 
serie lógica de pasos y cada paso se encuentra definido por las condiciones 
técnicas que son esenciales para que un experto en la técnica pueda reproducir 
dicho método. 

 
Teniendo en cuenta lo anterior, es posible determinar que el pliego reivindicatorio es 
claro y conciso, cumpliendo así con los requerimientos del Artículo 30 de la Decisión 
486. 

 
 

3. Conclusión 
 
Teniendo en cuenta las modificaciones introducidas en esta oportunidad, es posible 
establecer que el pliego reivindicatorio es claro y conciso, cumpliendo así con el 
Artículo 30 de la Decisión 486. 
 
En consecuencia, se solicita atentamente continuar su trámite y ordenar su publicación. 
 
 

4. Anexos 
 

 Nuevo pliego reivindicatorio conformado once (11) reivindicaciones. 

 Poder para actuar en nombre del solicitante 

 
 
 



 
 

 
 

Señor Director, 
 

 
 

Margarita Castellanos Abondano 
C.C. No. 39.779.654 de Bogotá 
T.P.A. No. 70.819 del C.S.J. 
Calle 94A No. 7A-09 - Bogotá, D.C. 
Teléfono: 7560770 

 
 
 
 
 
 
Bogotá, D.C. 
MCA/nm 
P4455 
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REIVINDICACIONES MODIFICADAS CON LA RESPUESTA AL 

EXAMEN DE FORMA OFICIO 11358 – EXPEDIENTE 

NC2016/0001497 

 

 1. Un sistema de juegos que comprende un servidor 

de juegos (1), una pluralidad de terminales de usuario (2), y 

una primer base de datos (11) acoplada operativamente con el 

servidor de juegos (1) para manejo de una cuenta de monedero 

electrónico (71) de un usuario; en donde 

 el servidor de juegos (1) y las terminales de 

usuario (2) se conectan a través de una red (6); 

 la primer base de datos (11) que almacena una 

pluralidad de registros, cada registro que tiene un número de 

cuenta del usuario como un valor clave; 

 cada terminal de usuario (2) que comprende un 

dispositivo de pago o dispositivos de pago (61, 62, 21) y un 

dispositivo biométrico (72), en donde el dispositivo 

biométrico (72) proporciona una señal de identificación de 

usuario (83) al servidor de juegos (1) con base en los datos 

biométricos de un usuario tras el acceso el dispositivo 

biométrico (72); y en donde 

el servidor de juegos (1), tras recibir la señal de 

identificación de usuario (83), se adaptada para solicitar 

tanto un valor de crédito de la terminal de usuario (2) como 

el valor de cuenta de monedero electrónico (71) del usuario 

respectivo; y en donde si el valor de crédito es cero y el 

valor de la cuenta de monedero electrónico (71) es mayor que 

o igual a cero, entonces se envía una señal de desactivación 

(84) para bloquear el dispositivo biométrico (72) al 

dispositivo biométrico (72) y, si el valor de la cuenta de 

monedero electrónico (71) es mayor que cero entonces se 

transfiere el valor de monedero electrónico  de la cuenta de 

monedero electrónico (71) al crédito de la terminal de 
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usuario (2); y 

 en donde, en tanto que se bloquea el dispositivo 

biométrico (72), se desbloquea el dispositivo de pago (61, 

62, 21). 

 2. Un sistema de juegos de acuerdo con la 

reivindicación 1, en donde tras la solicitud tanto del valor 

de crédito de la terminal de usuario (2) como el valor de la 

cuenta de monedero electrónico (71), si la cuenta de monedero 

electrónico (71) es cero, entonces si el valor de crédito en 

la terminal de usuario (2) es mayor que cero se transfiere el 

valor de crédito de la terminal de usuario (2) a la cuenta de 

monedero electrónico (71). 

 3. Un sistema de juegos de acuerdo con cualquiera 

de las reivindicaciones precedentes, en donde al menos una 

pluralidad de terminales de usuario (2c) se adapta para 

proporciona un pago en efectivo de la cuenta de monedero 

electrónico (71) del usuario al usuario tras la autenticación 

por medio del dispositivo biométrico (72) y los datos 

biométricos del usuario, en donde el dispositivo de pago o 

dispositivos de pago (61, 62, 21) de la terminal de usuario 

(2c) comprende un mecanismo de pago. 

 4. El sistema de juegos de acuerdo con cualquiera 

de las reivindicaciones precedentes, en donde al menos una de 

una pluralidad de terminales de usuario (2) es una terminal 

de autoservicio para permitir que el usuario ordene comida 

y/o bebidas dentro de un entorno gastronómico. 

 5. El sistema de juegos de acuerdo con cualquiera 

de las reivindicaciones precedentes, en donde la cuenta de 

monedero electrónico (71) del usuario es accesible a la 

máquina de juegos durante un período de tiempo limitado. 

 6. El sistema de juegos de acuerdo con la 

reivindicación 5, en donde el período de tiempo limitado se 

extiende por una acción de usuario predeterminada, tal como 
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entrada de billetes bancarios, boletos o monedas a la 

terminal de usuario (2). 

 7. El sistema de juegos de acuerdo con cualquiera 

de las reivindicaciones precedentes, que comprende además un 

servidor de datos biométricos (500) y una segunda base de 

datos (510). 

 8. El sistema de juego de acuerdo con la 

reivindicación 7, en donde 

 el servidor de juegos (1) se comunica directamente 

con el servidor de datos biométricos (500); y el servidor de 

datos biométricos (500) se comunica directamente con el 

dispositivo biométrico (72); y en donde el servidor de datos 

biométricos (500) se adapta para autenticar los datos 

biométricos del usuario y proporcionar una señal de 

identificación de usuario (83) al servidor de juegos (1). 

 9. Un método de operación de un sistema de juegos 

que comprende un servidor de juegos (1), una pluralidad de 

terminales de usuario (2), y una primera base de datos (11) 

acoplada operativamente con el servidor de juegos (1) para 

manejo de una cuenta monedero electrónico (71) de un usuario; 

el servidor de juegos (1) y las terminales de usuario (2) que 

se conectan a través de una red (6); cada terminal de usuario 

(2) que comprende un dispositivo de pago o dispositivos de 

pago (61, 62, 21) y un dispositivo biométrico (72); el método 

que comprende los pasos de método de: 

 autenticar los datos biométricos de un usuario tras 

el acceso del usuario al dispositivo biométrico (72); y 

 tras la autenticación exitosa de un usuario, 

solicitar tanto un valor de crédito de la terminal de usuario 

(2) como el valor de la cuenta de monedero electrónico (71) 

del usuario autenticado; y 

 generar y enviar una señal de desactivación (84) 

para bloquear el dispositivo biométrico (72) si el valor de 
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crédito es cero y el valor de la cuenta de monedero 

electrónico (71) es mayor que o igual a cero; y 

 transferir el valor de monedero electrónico (71) de 

la cuenta de monedero electrónico al crédito de la terminal 

de usuario (2) si el valor de la cuenta de monedero 

electrónico (71) es mayor que cero; y 

 en tanto que se bloqueo del dispositivo biométrico 

(72), se desbloqueo el dispositivo de pago (61, 62, 21). 

 10. Un método de acuerdo con la reivindicación 9, 

en donde tras la solitud tanto del valor de crédito de la 

terminal de usuario (2) como el valor de la cuenta de 

monedero electrónico (71), si la cuenta de monedero 

electrónico (71) es cero, entonces si el valor de crédito en 

la terminal de usuario (2) es mayor que cero se transfiere el 

valor de crédito de la terminal de usuario (2) a la cuenta de 

monedero electrónico (71). 

 11. Un servidor de juegos (1), que comprende una 

primera base de datos (11) acoplada operativamente con el 

servidor de juegos (1) para manejo de una cuenta de monedero 

electrónico (71) de un usuario; en donde 

 el servidor de juegos (1) y una pluralidad de 

terminales de usuario (2) son conectables a través de una red 

(6); 

 la primera base de datos (11) que almacena una 

pluralidad de registros, cada registro que tiene un número de 

cuenta del usuario como un valor clave; y 

 en donde el servidor de juegos (1) se adapta para 

recibir una señal de identificación de usuario (83) que es 

indicativa que de un usuario accede a un dispositivo 

biométrico (72) de una de las terminales de usuario (2); y 

 en donde el servidor de juegos (1), tras recibir la 

señal de identificación de usuario (83), se adapta para 

solicitar tanto un valor de crédito de la terminal de usuario 
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(2) como el valor de la cuenta de monedero electrónico (71) 

del usuario respectivo; y en donde si el valor de crédito es 

cero y el valor de la cuenta de monedero electrónico (71) es 

mayor que, o igual a cero, entonces se envía una señal de 

desactivación (84), para bloquear el dispositivo biométrico 

(72), al dispositivo biométrico (72) y, si el valor de la 

cuenta de monedero electrónico (71) es mayor que cero, 

entonces se transfiere el valor del monedero electrónico de 

la cuenta de monedero electrónico (71) al el crédito de la 

terminal de usuario (2). 




