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RESUMEN 

 

Un método para construir una l lave de almacenamiento 

avanzada incluye: almacenar, en una memoria de un disposit ivo 

móvil , al  menos ( i) información de disposit ivo asociada con el 

disposit ivo móvil , ( i i ) código de programa asociado con un primer 

programa, el código incluye un identif icador de instancia y (i i i )  código 

de programa asociado con un segundo programa, el código incluye 

una primera l lave; generar una huella de disposit ivo asociada con el  

disposit ivo móvil  con base en la información de disposit ivo vía 

ejecución del código asociado con el  primer programa; generar un 

valor aleatorio vía ejecución del código asociado con el primer 

programa; construir un valor diversi f icador con base en la huella de 

disposit ivo generada, el valor aleatorio generado y el identif icador de 

instancia incluido en el código asociado con el primer programa; y 

descifrar el valor diversif icador construido usando la pr imera l lave 

almacenada en el  código asociado con el segundo programa vía 

ejecución del código asociado con el segundo programa para obtener 

una l lave de almacenamiento.  

 




