RESUMEN

La presente invencion se refiere a un método, un dispositivo y un sistema que permite de una
escena y ser proyectadas en una pantalla de tres lados para ser visualizadas en tres
dimensiones. El método comprende capturar un numero de imagenes de una escena mediante
camaras; transmitir las imagenes a un sistema de proyeccién que comprende la misma cantidad
de proyectores que de imagenes capturadas; y proyectar las imagenes simultaneamente de tres
en tres sobre una pantalla tridimensional que es un poliedro de tres lados. Tres proyectores
intercalados proyectan su imagen a los tres lados del poliedro, mientras que los restantes
permanecen apagados o bloqueados por una pantalla que solo deja pasar la imagen de tres
proyectores, mientras un mecanismo intermitente hace girar la pantalla tridimensional sobre su
propio eje, permitiendo que pasen las imagenes de los tres proyectores restantes, de manera
que solo se proyectan tres imagenes en cada giro, de forma intercalada. El cerebro por
persistencia de la memoria de imagen en la retina une las seis imagenes o videos en una sola

visualizandose una imagen o un video de una escena en tres dimensiones.



