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REIVINDICACIONES  

1. Un método para capturar y proyectar imágenes o videos en tercera dimensión, que comprende 

los siguientes pasos: i) capturar un número múltiplo de tres y mayor a seis de imágenes o 

videos, 360 grados alrededor de una escena u objeto mediante cámaras (18); ii) transmitir  las 

imágenes o videos a un sistema de proyección con una cantidad de proyectores igual al 

número de imágenes capturadas; iii) proyectar tres de las imágenes capturadas, separadas 

entre ellas 120 grados, sobre cada lado de un prisma tridimensional (4) de tres lados, mientras 

se gira el prisma tridimensional (4) sobre su propio eje de forma intermitente, y mientras se 

bloquea la proyección proveniente de los proyectores (19) que no se encuentran alineados 

con los lados de la pantalla tridimensional (4), de manera que las imágenes que se proyectan 

en los lados de la pantalla tridimensional (4) en cada giro provienen de tres proyectores 

diferentes, generando así sobre el prisma tridimensional (4) una imagen o video en tercera 

dimensión de la escena capturada. 

2. El método según la reivindiación 1, en donde en el paso i) las cámaras (18) se disponen de 

manera equidistante 360 grados alrededor de la escena u objeto. 

3. El método según cualquiera de las reivindicaciones precedentes, en donde la transmisión de 

las imágenes al sistema de proyección en el paso ii) se lleva a cabo mediante un mecanismo 

de comunicación inalámbrica (20), que se encuentra en conexión con las cámaras (18).  

4. El método según cualquiera de las reivindicaciones precedentes, en donde el bloqueo del 

paso iii) se lleva a cabo haciendo girar un tambor (10) con tres ventanas (11) junto con el 

prisma tridimensional, en donde cada ventana (11) se dispone frente a cada lado del prisma 

tridimensional (4), dejando pasar sólo tres imágenes de todas las disponibles. 

5. El método según cualquiera de las reivindicaciones precedentes, en donde el bloqueo del 

paso iii) se lleva a cabo desactivando los proyectores que no se encuentran frente a los lados 

de la pantalla tridimensional y activando los que se encuentran frente a los lados de la pantalla 

tridimensional por cado giro, prendiendo de tres en tres los que queden ubicados frente al 

prisma. 

6. Un dispositivo para la proyección de imágenes en tercera dimensión que comprende una base 

de soporte (1) con un número múltiplo de tres y mayor a seis de orificios (2) en la circunferencia 

de su parte superior por donde pasan las imágenes proyectadas, la base de soporte (1) 

alojando un mecanismo de giro intermitente (3) impulsado por un motor (5) en su parte inferior; 

un prisma tridimensional (4)  de tres lados dispuesto sobre el mecanismo de giro intermitente 
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(3) y sobre la base de soporte (1), y que gira intermitentemente cuando el mecanismo de giro 

rota; un mecanismo de bloqueo que permite que sobre los lados de la pantalla tridimensional 

(4) se proyecten las imágenes provenientes únicamente de tres proyectores (2), separados a 

120 grados, diferentes en cada giro.  

7. El dispositivo según la reivindicación 6, en donde mecanismo de giro intermitene es una rueda 

de ginebra.  

8. El dispositivo según cualquiera de las reivindicaciones 6 a 7, en donde el mecanismo de 

bloqueo es un tambor (10) con tres ventanas (11) , que se encuentra unido al prisma de tres 

lados y dispuesto sobre la base de soporte (1), y las ventanas (11) se encuentran alineadas 

con los lados del prisma tridimensional (4), estando el tambor acoplado al mecanismo de giro 

(3). 

9. El dispositivo según cualquiera de las reivindicaciones 6 a 7 en donde, el mecanismo de 

bloqueo puede ser un interruptor ubicado en cada una de las caras de la pantalla 

tridimensional (4). 

10. Un sistema para capturar y visualizar imágenes, que comprende el dispositivo según 

cualquiera de las reivindicaciones 6 a 9; un número de cámaras (18) y un número de 

proyectores (19) que son iguales al número de orificios (2) de la base de soporte (1) del 

dispositivo; y un mecanismo de comunicación inalámbrica (20) que envía las imágenes 

capturadas por las cámaras (18) a los respectivos proyectores (19). 

11. El sistema de la reivindicación 10, en donde las cámaras (18) y los proyectores (19) se 

disponen de manera equidistante entre ellos. 

 

 

 

 

 

 


