Ejecutar programa de juegos

Comunicarse con el dispositivo anfitrion de juegos

Detectar la posicion del medio nnpiimible
y cualquier apertura inesperada del gabinete

Transmitir* sefial de confirmacion
y generar el resultado del juego del programa de juegos

Imprimir y parcialmente revelar el resultado del juego

Detectar la posicion del medio imprimible impreso

Terminarjuego

Expulsar resultado del juego
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