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Senores

Superintendencia de Industria y Comercio
Direccién de Nuevas Creaciones

E S. D.

Ref: Expediente No. NC2016/0002211
Solicitud de registro de Patente de Invencién denominada
“DISPOSITIVO DE PROCESAMIENTO DE DATOS, METODO Y
MEDIO DE LEGIBLE POR COMPUTADORA PARA LA
CONMUTACION ADAPTATIVA DE ESPACIOS DE COLOR,
FRECUENCIAS DE MUESTREO DE COLOR Y/O PROFUNDIDADES
DE BITS".
Solicitud PCT No. PCT/CN2014/072847.
Solicitante: MICROSOFT TECHNOLOGY LICENSING, LLC.

Luz Helena Adarve, identificada como aparece al pie de mi firma, y obrando en mi
condicion de apoderada de MICROSOFT TECHNOLOGY LICENSING, LLC,
solicitante de la patente en referencia, a continuacién doy respuesta al Oficio No. 1945
que fue notificado el 21 de febrero de 2018.

1. Respecto a la Determinacion del Estado de la Técnica y al Examen de

Patentabilidad

En los numerales 4, 5 y 6 del oficio citado, ese Despacho concluye que las
reivindicaciones de la presente solicitud de patente carecen de novedad y nivel
inventivo frente a las ensehanzas de los documentos US 2013/083855 (D1) y
“Macroblock-Adaptative Residual Color Space Transforms for 4:4:4 Video
Coding”! * (D2) y US 2013/0010864 (D3).

! Documento D2: Macroblock-Adaptative Residual Color Space Transforms for 4:4:4 Video Coding. Detlev
Marpe, Heiner Kirchhoffer, Valeri George, Peter Kauff, Thomas Wiegand. IEEE International Conference on
Image Processing, 2007, Pags. 3157 — 3160.
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1.1. Novedad y Nivel Inventivo

Aunque el Examinador haya citado los documentos D1, D2 y D3 para objetar la
novedad y la altura inventiva de la presente invencion, es posible afirmar que estos no
ensenan las caracteristicas esenciales de la invencién, como sera demostrado

posteriormente.

Con el fin de superar las objeciones presentadas con respecto a la novedad y nivel
inventivo de las reivindicaciones, es deseo del solicitante presentar un nuevo
capitulo reivindicatorio compuesto por 25 reivindicaciones, que encuentran su
debido sustento en las reivindicaciones y la descripcion originalmente presentadas,

sin que ello conlleve ampliacién de la invencion.

Primero se indica que las reivindicaciones 1, 9 y 17 fueron modificadas con el objetivo
de que sea aun mas clara su novedad y nivel inventivo donde ahora incluyen las
siguientes caracteristicas relativas a la eliminacién del efecto de blogue por medio de
filtrado que no son divulgadas ni sugeridas por los documentos D1, D2 o D3.

- ‘realiza selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido
previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo
ajustar la intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los
componentes primarios de dos bloques adyacentes tienen valores

residuales distintos de cero”

Adicionalmente se indica que la nueva reivindicacién 20 también incluye la anterior
caracteristica y por lo tanto también es nueva e inventiva al menos por tener la anterior

caracteristica.

También se indica que los documentos D1, D2 y D3 tampoco mencionan ni sugieren
la conmutacién entre una codificacion con pérdidas v una codificacion sin pérdidas.

El documento D1 divulga un esquema optimizado de compresién que adaptativamente
selecciona el espacio de color més favorable para cada porcion de imagen que se

codifica (Resumen).

Aunqgue el documento D1 divulga la conmutacién de codificacién entre dos espacios
de color diferentes (D1, Par. [0003]) por ejemplo RGB y YCoCg (D1, Par. 30), el
documento D1 es silencioso sobre la conmutacién entre una codificacion con pérdidas
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y una codificacion sin pérdidas. Sobre lo anterior se quiere resaltar que los espacios

de color, incluyendo aspectos como el sub-muestreo de cromancia, si bien afecta la
cantidad de informacion requerida para reconstruir una imagen y la calidad de la
imagen que percibe el usuario, el espacio de color no involucra una codificacion con

pérdidas o sin pérdidas per se.

Tecnicamente la conmutacion entre los espacios de color no puede interpretarse como

una conmutacion entre formas de codificacion con pérdidas v sin perdidas.

Con el objetivo de que sea alin mas claro que la invencién de la solicitud involucra una
conmutacion entre una codificacion con pérdidas y sin pérdidas se incluyo el siguiente

fragmento que se subraya a continuacion:

“donde el codificador esta configurado para seleccionar entre:

para la codificacion con pérdida, (...)

para la codificacion sin pérdida, (...)"

El documento D1 tampoco menciona el filtrado que elimina el efecto de bloque, y
mucho menos que dicho filtrado sea selectivo y que incluya el ajuste de intensidad en
base a valores residuales, porque simplemente el documento D1 no trata ni sugiere la

eliminacioén del efecto de bloque.

Por su parte el documento D2 divulga una codificacion basada en bloques que
extiende el muestreo de color 4:4:4 para hacer posible la conmutacion entre espacios
de color y mejorarla tasa de distorsién (Resumen). El documento D2 divulga, al igual
que el documento D1, una codificacion en donde se parte una imagen en varia
regiones y donde cada region se encuentra en una representacién de espacio de
color primaria (Pbr ejemplo RGB) o secundaria (Por ejemplo YCoCg) (D2, seccidn
3.1.) sin embargo el documento D2 es silencioso sobre la conmutacién entre una

codificacidon con pérdidas y una codificacion sin pérdidas.

Como se explicé anteriormente el espacio de color no involucra una codificacion con

pérdidas o sin pérdidas, y por lo tanto la conmutacién del espacio de color que divulga
el documento D2 no se refiere en ninguna medida a la conmutacién entre una

codificacién con pérdidas y una codificacion sin pérdidas.

El documento D2 en su pagina 3158, parrafo 1, segun el Oficio 1945 divulga lo

siguiente:
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"En segundo lugar, la transformacién es reversible en el sentido de que
cada triple RGB original puede recuperarse exactamente del triple YCoCg
correspondiente si las componentes de diferencia de color Co y Cg estan
representadas con una precisiéon de bit adicional en relacién con la
profundidad de bit utilizada para representar RGB, y ademas, no se supone

pérdida de informacion en ningtin paso de codificacién posterior’

El anterior parrafo hace referencia a una transformacion invertible entre dos espacios
de color, por ejemplo RGB a YCoCg por medio de una extensién del muestreo de color
4:4:4 correspondiente a un bit adicional, pero no se refiere a la conmutacién entre una

codificacion con pérdidas y una codificacion sin pérdidas.

La transformacién invertible que divulga el documento D2 solo se refiere a una
codificacion sin perdidas, siendo el documento D2 totalmente silencioso sobre la

codificacion con pérdidas que se requiere para la conmutacién de la invencion de la

solicitud.

El documento D2 tampoco menciona el filtrado que elimina el efecto de bloque, y
mucho menos que dicho filtrado sea selectivo y que incluya el ajuste de intensidad en
base a valores residuales, porque simplemente, al igual que el documento D1, el
documento D2 no trata ni sugiere la eliminacién del efecto de blogue.

El documento D3 divulga una técnica de compresién de datos que implementa un
esquema de “presupuesto” de bits que indica un presupuesto para cada bloque de
datos y asi alcanzar una meta de compresion (Resumen). El documento D3 divulga la
seleccion entre varios modos de compresion para cumplir con el “presupuesto” de bits
(D3, Par. [0005]).

El documento D3, de acuerdo al analisis presentado en el Oficio 1945 en su tabla 4

no_menciona las caracteristicas de la antigua reivindicacién 1 y por lo tanto no

menciona, entre otras caracteristicas, la conmutacion entre una codificacién con

pérdidas vy una codificacion sin pérdidas.

El documento D3 tampoco menciona el filtrado que elimina el efecto de bloque, y
mucho menos que dicho filtrado sea selectivo y que incluya el ajuste de intensidad en
base a valores residuales, porque simplemente, al igual que los documentos D1y D2,

el documento D3 no trata ni sugiere la eliminacion del efecto de bloque.
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Por lo anterior se concluye que las reivindicaciones independientes en cuestion
poseen caracteristicas que no se dan a conocer de manera obvia para una persona
versada en la materia por los documentos D1, D2 o D3, por ende la presente invencion
debe ser considerada como novedosa y con nivel inventivo sobre el estado de la
técnica presentado por el Examinador.

2. Conclusion

Los argumentos expuestos en el numeral 1 del presente escrito, ponen de manifiesto
de una manera clara y contundente, que lo revelado en las nuevas reivindicaciones
de la presente solicitud, resulta completamente NOVEDOSO E INVENTIVO sobre las
ensenanzas del estado del arte mas cercano representado por los documentos D1,
D2y D3, toda vez que nada dentro de dichos documentos revela en forma directa o
al menos llega a sugerir la conmutacién entre una codificacién con pérdidas y una
codificacion sin pérdidas, ni la eliminacion del efecto de bloque por medio de filtrado

en base a valores residuales.

En consecuencia, me permito solicitar a ese Despacho, proceder con la revisidn de
las modificaciones y de los argumentos aqui presentados, para conceder el privilegio
de patente solicitado para la materia objeto de las 25 reivindicaciones ahora
presentadas en el capitulo reivindicatorio modificado, y que de subsistir alguna duda
o inquietud respecto a la patentabilidad de la presente invenciéon, a pesar de las
modificaciones y argumentos técnicos ahora presentados, sin apartarse del espiritu
inventivo originalmente revelado en la solicitud internacional, se le brinde la
oportunidad al solicitante de aclararla o de limitar alin mas la invencion, mediante la
emision de un segundo examen de fondo, teniendo en cuenta el nuevo capitulo
reivindicatorio que se somete a revision, antes de que se emita una decision definitiva
por parte de ese Despacho, de conformidad con lo dispuesto en 1.2.2.5.1 del articulo

primero de la Resolucién 54093 de 2012.

3. Anexos

o Capitulo reivindicatorio modificado, en donde se han llevado a cabo las

modificaciones mencionadas anteriormente.

e Comprobante de pago correspondiente a 5 reivindicaciones adicionales.
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Peticion

Solicito al Despacho, y en el evento que el examinador considere que pese a las
modificaciones presentadas aun existen objeciones, que proceda a emitir un
segundo examen de fondo sobre el nuevo capitulo reivindicatorio presentado.

En este sentido, y de acuerdo con lo establecido en el inciso segundo del numeral
1.2.2.5.1 del Capitulo Primero del Titulo X de la Circular Unica, requiero se me
comunique a través del SIPl o cualquier otro medio la existencia de estas
objeciones para, de esta manera, proceder a realizar el nuevo pago del examen
de patentabilidad de la solicitud de la referencia.

Afentamente,

LUZ HELENA ADARVE GOME?Z.
C.C. 41.575.435 de Bogota.
T.P.14.884 C.S.J.

FJG
P-870



Reivindicaciones (Con Marcas de correccién)

1. Un dispositivo de procesamiento de datos que comprende:
Ure-uno o mas memorias intermedias configuradas para almacenar video
en una secuencia; y
un codificador de video configurado para realizar operaciones que
comprenden:
codificar el video en la secuencia, que incluye;

-conmutar espacios de color, frecuencias de muestreo de color y/o
profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al menos algunas
unidades del video en la secuencia durante la codificacion, los espacios de color
incluyen un espacios de color tipo RGB y un espacio de color YCoCg, donde el
codificador esta configurado para seleccionar entre:

para la codificaciéon con pérdida, el-codificador-es—configurado

pafa-usar operaciones de conversion de espacio de color para conmutar entre el

espacio de color tipo RGB y el espacio de color YCoCg; vy
para la codificacion sin pérdida, el-codificador-es-configuradeo
para-usar operaciones de conversion de espacio de color invertibles y—HHRa-mayor
profundidad-de-bits-intermedia-para conmutar entre el espacio de color tipo RGB
y el espacio de color YCoCg; y
realiza selectivamente la filtracién de desblogueo del contenido

previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la

intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios

de dos blogues adyacentes tienen valores residuales distintos de cero;

emitir los datos codificados en una corriente de bits, los datos
codificados, incluyen una o méas sefales que indican cédmo los espacios de color,
las frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan

entre al menos algunas unidades del video en la secuencia.

2. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la

reivindicacion 1, en donde las unidades del video son bloques de transformacién.

3. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 1, en donde los datos codificados incluyen ademas la informacién

que identifica o define los espacios de color.

4. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 1, en donde los diferentes componentes de color de una
determinada unidad de las unidades del video tienen diferentes profundidades de

bits.

5. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la

reivindicacién 1, en donde la una o mas sefales incluyen un valor indicador para



una determinada unidad de las unidades del video, el valor indicador indica una
seleccién entre dos opciones para los espacios de color, y donde, para la
codificaciéon, el dispositivo de procesamiento de datos es configurado para
codificar por entropia un valor indicador usando codificacién aritmética binario de

adaptacién al contexto.

6. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 1, en donde para la codificacién, el dispositivo de procesamiento
de datos es ademas configurado para desbloquear el contenido previamente

reconstruido de acuerdo con una o mas reglas.

7' El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 6, en donde el dispositivo de procesamiento de datos es
configurado para ajustar la intensidad de un filtro de desbloqueo depéndiendo de
'si los componentes primarios de dos bloques adyacentes tienen valores

residuales distintos de cero.

8. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la reivindicacién
5, en donde el valor indicador es sefalizado como parte de la estructura de
sintaxis de bloque para una unidad determinada cuando hay valores residuales

para la unidad determinada.

9. Un método, en un dispositivo de proceso de datos con un codificador de
video, comprende:

recibir los datos codificados en una corriente de bits, los datos codificados,
incluyen una o mas senales que indican cémo los espacios de color, las
frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre
al menos algunas unidades del video en la secuencia, los espacios de color
incluyen un espacio de color tipo RGB y un espacio de color YCoCg, en donde
una o mas sefiales incluyen un valor indicador para una determinada unidad de
las unidades del video, el valor indicador siendo codificado por entropia usando
codificacion aritmética binario de adaptacién al contexto, y donde el valor
indicador indica una seleccién entre el espacio de color tipo RGB y el espacio de
color YCoC para la unidad determinada; y

decodificar los datos codificados, que incluye:

-decodificar por entropia el valor indicador -y

conmutar los espacios de color, las frecuencias de muestreo de color y/o
las profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al menos algunas
unidades del video en la secuencia durante la decodificacion; y

realiza _selectivamente la filtracion de desblogueo del contenido

previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la

intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios

de dos blogues adyacentes tienen valores residuales distintos de cero.




10. El método de acuerdo con la reivindicacion 9 donde al menos alguno de
los datos codificados son codificados con codificacién sin pérdida usando
operaciones de conversién de espacio de color invertibles y-—dhRa—mayor

profundidad-de-bits-intermedia-para conmutar entre el espacio de color tipo RGB

y el espacio de color YCoCg.

11. El método de acuerdo con la reivindicaciéon 9 en donde las unidades del

video son bloques de transformacion.

12. El método de acuerdo con la reivindicacion 9 en donde los datos
codificados incluyen ademas la informacién que identifica o define los espacios

de color.

13. El método de acuerdo con la reivindicacién 9 en donde los diferentes
componentes de color de una determinada unidad tienen diferentes profundidades
de bits.

14. El método de acuerdo con la reivindicaciéon 9 en donde la codificacién
ademas incluye desbloquear el contenido previamente reconstruido de acuerdo

con una o mas reglas.

15. El método de acuerdo con la reivindicacién 14 en donde el desbloqueo
incluye ajustar la intensidad de un filtro de desbloqueo dependiendo de si los
componentes primarios de dos bloques adyacentes tienen valores residuales

distintos de cero.

16. El metodo de acuerdo con la reivindicacién 9 en donde el valor indicador
es senalizado como parte de la estructura de sintaxis de bloque para una unidad

determinada cuando hay valores residuales para la unidad determinada.

17. Uno o mas medios legibles por computadora que almacenan las
instrucciones ejecutables en computadora para hacer que un dispositivo de
procesamiento de datos, lleve a cabo las operaciones que comprenden:

codificar video en una secuencia, que incluye conmutar espacios de color,
frecuencias de muestreo de color y/o profundidades de bits de manera espacial
y/o temporal entre al menos algunas unidades del video en la secuencia durante
la codificacion, los espacios de color incluyen un espacios de color tipo RGB y un

espacio de color YCoCg, donde la codificaciéon incluye_seleccionar entre:

para la codificacién con pérdida, usar operaciones de conversion de
espacio de color para conmutar entre el espacio de color tipo RGB y el espacio
de color YCoCg-paratas—al-menos-alguhas-uhidades-delvideo-enla-secuencia; o
¥



para la codificacién sin pérdida, usar operaciones de conversién de

espacio de color invertibles y—tha—mayer—profundidad—de—bits—intermedia-para
conmutar entre el espacio de color tipo RGB y el espacio de color YCoCg-para

#aS—aJ—meﬂesanHﬂ&s—uﬁwLades—del—w@ee_e;FLa_seeuenem v

realiza selectivamente la filtracién de desbloqueo del contenido

previamente reconstruido de acuerdo con una o més reglas. incluyendo ajustar la

intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios

de dos blogues adyacentes tienen valores residuales distintos de cero: vy

emitir los datos codificados en una corriente de bits, los datos codificados,
incluyen una o méas sefnales que indican cémo los espacios de color, las
frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre

al menos algunas unidades del video en la secuencia.
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+918.El uno o méas medios legibles por computadora de acuerdo con la
reivindicacion 17 en donde la una o mas sefales incluyen un valor indicador para
una determinada unidad de las unidades del video, el valor indicador indica una
seleccion entre dos opciones para los espacios de color, y donde, la codificacién
incluye codificar por entropia un valor indicador usando codificacién aritmética

binario de adaptacién al contexto.

2619. El uno o méas medios legibles por computadora de acuerdo con la
reivindicaciéon +9-18 en donde el valor indicador es sefalizado como parte de la
estructura de sintaxis de bloque para una unidad determinada cuando hay valores

residuales para la unidad determinada.

20. Un dispositivo de coOmputo que comprende:

una memoria intermedia configuradas para almacenar datos codificados en

una secuencia: vy
un_decodificador de video o decodificador de imagen configurado para

realizar operaciones que comprenden:

recibir los datos codificados en la secuencia, los datos codificados

incluyendo una o mas sefiales que indican cémo los espacios de color, las

frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre

al menos algunas unidades del video en la secuencia, los espacios de color

incluyen un espacios de color tipo RGB v un espacio de color YCoCg, en donde

la una o mas sefnales incluyen un valor indicador para una determinada unidad de

las unidades del video, el valor indicador habiendo sido codificado por entropia

usando codificacidén aritmética binario de adaptacidon al contexto, y donde el valor

indicador _indica una seleccidon entre el espacios de color tipo RGB v el espacio

de color YCoCqg para la unidad determinada: v




decodificar los datos codificados, que incluye:

decodificar por entropia el valor indicador:

conmutar los espacios de color, las frecuencias de muestreo de

color y/o las profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al

menos algunas unidades del video en la secuencia durante la decodificaciéon: v

realiza _selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido

previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la

intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios

de dos blogues adyacentes tienen valores residuales distintos de cero.

21. El dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 donde al menos

alguno de los datos codificados son codificados con codificacién sin pérdida

usando operaciones de conversion de espacio de color invertibles para conmutar

entre el espacio de color tipo RGB vy el espacio de color YCoCaqg.

22. El dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde las unidades

del video son blogues de transformacién de una determinada imagen de la

secuencia.

23. El dispositivo de acuerdo con la reivindicaciéon 20 en donde los datos

codificados incluyen ademas informacién que identifica o define los espacios de

color.

24. E| dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde los

diferentes componentes de color de una determinada unidad tienen diferentes

profundidades de bits.

25. El método de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde el valor

indicador es sefalizado como parte de la estructura de sintaxis de bloque para

una unidad determinada cuando hay valores residuales para la unidad

determinada.




Reivindicaciones

Is Un dispositivo de procesamiento de datos que comprende:
uno o mas memorias intermedias configuradas para almacenar video en una
secuencia; y
un codificador de video configurado para realizar operaciones que
comprenden:
codificar el video en la secuencia, que incluye:
conmutar espacios de color, frecuencias de muestreo de color y/o
profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al menos algunas
unidades del video en la secuencia durante la codificacién, los espacios de color
incluyen un espacios de color tipo RGB y un espacio de color YCoCg, donde el
codificador esta configurado para seleccionar entre:
para la codificacion con pérdida, usar operaciones de
conversion de espacio de color para conmutar entre el espacio de color tipo RGB
y el espacio de color YCoCg; vy
para la codificacion sin pérdida, usar operaciones de
conversion de espacio de color invertibles para conmutar entre el espacio de color
tipo RGB y el espacio de color YCoCg; y
realiza selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido
previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la
intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios
de dos bloques adyacentes tienen valores residuales distintos de cero:
emitir los datos codificados en una corriente de bits, los datos
codificados, incluyen una o mas senales que indican como los espacios de color,
las frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan

entre al menos algunas unidades del video en la secuencia.

2 El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la

reivindicacion 1, en donde las unidades del video son bloques de transformacién.

3. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 1, en donde los datos codificados incluyen ademas la informaciéon

que identifica o define los espacios de color.

4. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 1, en donde los diferentes componentes de color de una

determinada unidad de las unidades del video tienen diferentes profundidades de

bits.

5. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 1, en donde la una o mas sefales incluyen un valor indicador para

una determinada unidad de las unidades del video, el valor indicador indica una



seleccién entre dos opciones para los espacios de color, y donde, para la
codificacion, el dispositivo de procesamiento de datos es configurado para
codificar por entropia un valor indicador usando codificacién aritmética binario de

adaptaciéon al contexto.

6. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 1, en donde para la codificacién, el dispositivo de procesamiento
de datos es ademas configurado para desbloquear el contenido previamente

reconstruido de acuerdo con una o més reglas.

7. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 6, en donde el dispositivo de procesamiento de datos es
configurado para ajustar la intensidad de un filtro de desbloqueo dependiendo de
si los componentes primarios de dos bloques adyacentes tienen valores

residuales distintos de cero.

8. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la reivindicaciéon
5, en donde el valor indicador es sefializado como parte de la estructura de
sintaxis de bloque para una unidad determinada cuando hay valores residuales

para la unidad determinada.

9. Un método, en un dispositivo de proceso de datos con un codificador de
video, comprende:

recibir los datos codificados en una corriente de bits, los datos codificados,
incluyen una o mas sehales que indican como los espacios de color, las
frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre
al menos algunas unidades del video en la secuencia, los espacios de color
incluyen un espacio de color tipo RGB y un espacio de color YCoCg, en donde
una o mas senales incluyen un valor indicador para una determinada unidad de
las unidades del video, el valor indicador siendo codificado por entropia usando
codificacion aritmética binario de adaptaciéon al contexto, y donde el valor
indicador indica una seleccién entre el espacio de color tipo RGB y el espacio de
color YCoC para la unidad determinada;

decodificar los datos codificados, que incluye:

decodificar por entropia el valor indicador;

conmutar los espacios de color, las frecuencias de muestreo de color y/o
las profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al menos algunas
unidades del video en la secuencia durante la decodificacion; y

realiza selectivamente la filtracion de desblogqueo del contenido
previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la
intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios

de dos bloques adyacentes tienen valores residuales distintos de cero.



10. El método de acuerdo con la reivindicacion 9 donde al menos alguno de
los datos codificados son codificados con codificacién sin pérdida usando
operaciones de conversion de espacio de color invertibles para conmutar entre el

espacio de color tipo RGB y el espacio de color YCoCg.

11. El método de acuerdo con la reivindicacién 9 en donde las unidades del

video son bloques de transformacion.

12. El método de acuerdo con la reivindicacién 9 en donde los datos
codificados incluyen ademas la informacién que identifica o define los espacios

de color.

13. El método de acuerdo con la reivindicacién 9 en donde los diferentes
componentes de color de una determinada unidad tienen diferentes profundidades
de bits.

14. El método de acuerdo con la reivindicacién 9 en donde la codificacién
ademas incluye desbloquear el contenido previamente reconstruido de acuerdo

con una o mas reglas.

15. El método de acuerdo con la reivindicacién 14 en donde el desbloqueo
incluye ajustar la intensidad de un filtro de desbloqueo dependiendo de si los
componentes primarios de dos bloques adyacentes tienen valores residuales

distintos de cero.

16. El método de acuerdo con la reivindicacién 9 en donde el valor indicador
es senalizado como parte de la estructura de sintaxis de bloque para una unidad

determinada cuando hay valores residuales para la unidad determinada.

17. Uno o mas medios legibles por computadora que almacenan las
instrucciones ejecutables en computadora para hacer que un dispositivo de
procesamiento de datos, lleve a cabo las operaciones que comprenden:

codificar video en una secuencia, que incluye conmutar espacios de color,
frecuencias de muestreo de color y/o profundidades de bits de manera espacial
y/o temporal entre al menos algunas unidades del video en la secuencia durante
la codificacion, los espacios de color incluyen un espacios de color tipo RGB y un
espacio de color YCoCg, donde la codificacidén incluye seleccionar entre:

para la codificacién con pérdida, usar operaciones de conversion de
espacio de color para conmutar entre el espacio de color tipo RGB y el espacio
de color YCoCg; vy

para la codificacién sin pérdida, usar operaciones de conversiéon de
espacio de color invertibles para conmutar entre el espacio de color tipo RGB y

el espacio de color YCoCg; vy



realiza selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido
previamente reconstruido de acuerdo con una o méas reglas, incluyendo ajustar la
intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios
de dos bloques adyacentes tienen valores residuales distintos de cero; y

emitir los datos codificados en una corriente de bits, los datos codificados,
incluyen una o mas sefales que indican cémo los espacios de color, las
frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre
al menos algunas unidades del video en la secuencia.

18. EI uno o mas medios legibles por computadora de acuerdo con la
reivindicaciéon 17 en donde la una o més sefnales incluyen un valor indicador para
una determinada unidad de las unidades del video, el valor indicador indica una
seleccion entre dos opciones para los espacios de color, y donde, la codificacidn
incluye codificar por entropia un valor indicador usando codificacién aritmética

binario de adaptaciéon al contexto.

19. El uno o mas medios legibles por computadora de acuerdo con la
reivindicacion 18 en donde el valor indicador es 'sefializado como parte de la
estructura de sintaxis de bloque para una unidad determinada cuando hay valores

residuales para la unidad determinada.

20. Un dispositivo de coémputo que comprende:

una memoria intermedia configuradas para almacenar datos codificados en
una secuencia; y

un decodificador de video o decodificador de imagen configurado para
realizar operaciones que comprenden:

recibir los datos codificados en la secuencia, los datos codificados

incluyendo una o mas sefales que indican cémo los espacios de color, las
frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre
al menos algunas unidades del video en la secuencia, los espacios de color
incluyen un espacios de color tipo RGB y un espacio de color YCoCg, en donde
la una o mas sefiales incluyen un valor indicador para una determinada unidad de
las unidades del video, el valor indicador habiendo sido codificado por entropia
usando codificacién aritmética binario de adaptacién al contexto, y donde el valor
indicador indica una seleccién entre el espacios de color tipo RGB y el espacio

de color YCoCg para la unidad determinada; y

decodificar los datos codificados, que incluye:
decodificar por entropia el valor indicador;
conmutar los espacios de color, las frecuencias de muestreo de
color y/o las profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al
menos algunas unidades del video en la secuencia durante la decodificacion; y
realiza selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido

previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la



intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios

de dos bloques adyacentes tienen valores residuales distintos de cero.

21. El dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 donde al menos
alguno de los datos codificados son codificados con codificacién sin perdida
usando operaciones de conversidén de espacio de color invertibles para conmutar

entre el espacio de color tipo RGB y el espacio de color YCoCg.

22. El dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde las unidades
del video son bloques de transformacién de una determinada imagen de la

secuencia.

23. El dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde los datos
codificados incluyen ademas informacién que identifica o define los espacios de

color.

24. EI dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde los
diferentes componentes de color de una determinada unidad tienen diferentes

profundidades de bits.

25. El método de acuerdo con la reivindicaciéon 20 en donde el valor
indicador es sefializado como parte de la estructura de sintaxis de bloque para
una unidad determinada cuando hay valores residuales para la unidad

determinada.
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