Reivindicaciones

1. Un dispositivo de procesamiento de datos que comprende:
uno o0 mas memorias intermedias configuradas para almacenar video en una
secuencia; y
un codificador de video configurado para realizar operaciones que
comprenden:
codificar el video en la secuencia, que incluye:
conmutar espacios de color, frecuencias de muestreo de color y/o
profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al menos algunas
unidades del video en la secuencia durante la codificacién, los espacios de color
incluyen un espacios de color tipo RGB y un espacio de color YCoCg, donde el
codificador esta configurado para seleccionar entre:
para la codificacion con pérdida, usar operaciones de
conversion de espacio de color para conmutar entre el espacio de color tipo RGB
y el espacio de color YCoCg; y
para la codificacion sin pérdida, usar operaciones de
conversion de espacio de color invertibles para conmutar entre el espacio de color
tipo RGB y el espacio de color YCoCg; vy
realiza selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido
previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la
intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios
de dos bloques adyacentes tienen valores residuales distintos de cero;
emitir los datos codificados en una corriente de bits, los datos
codificados, incluyen una o mas sefiales que indican cémo los espacios de color,
las frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan

entre al menos algunas unidades del video en la secuencia.

2. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la

reivindicacién 1, en donde las unidades del video son bloques de transformacion.

3. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con |la
reivindicacién 1, en donde los datos codificados incluyen ademas la informacion

que identifica o define los espacios de color.

4. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacion 1, en donde los diferentes componentes de color de una
determinada unidad de las unidades del video tienen diferentes profundidades de
bits.

5. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacién 1, en donde la una o mas sefiales incluyen un valor indicador para

una determinada unidad de las unidades del video, el valor indicador indica una



seleccion entre dos opciones para los espacios de color, y donde, para la
codificacion, el dispositivo de procesamiento de datos es configurado para
codificar por entropia un valor indicador usando codificacion aritmética binario de

adaptacién al contexto.

6. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la
reivindicacién 1, en donde para la codificacién, el dispositivo de procesamiento
de datos es ademas configurado para desbloquear el contenido previamente

reconstruido de acuerdo con una o mas reglas.

7. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con Ila
reivindicacion 6, en donde el dispositivo de procesamiento de datos es
configurado para ajustar la intensidad de un filtro de desbloqueo dependiendo de
si los componentes primarios de dos bloques adyacentes tienen valores

residuales distintos de cero.

8. El dispositivo de procesamiento de datos de acuerdo con la reivindicaciéon
5, en donde el valor indicador es sefalizado como parte de la estructura de
sintaxis de bloque para una unidad determinada cuando hay valores residuales

para la unidad determinada.

9. Un método, en un dispositivo de proceso de datos con un codificador de
video, comprende:

recibir los datos codificados en una corriente de bits, los datos codificados,
incluyen una o mas sefiales que indican cémo los espacios de color, las
frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre
al menos algunas unidades del video en la secuencia, los espacios de color
incluyen un espacio de color tipo RGB y un espacio de color YCoCg, en donde
una o mas sefales incluyen un valor indicador para una determinada unidad de
las unidades del video, el valor indicador siendo codificado por entropia usando
codificacion aritmética binario de adaptacion al contexto, y donde el valor
indicador indica una seleccion entre el espacio de color tipo RGB y el espacio de
color YCoC para la unidad determinada;

decodificar los datos codificados, que incluye:

decodificar por entropia el valor indicador;

conmutar los espacios de color, las frecuencias de muestreo de color y/o
las profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al menos algunas
unidades del video en la secuencia durante la decodificacion; y

realiza selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido
previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la
intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios

de dos bloques adyacentes tienen valores residuales distintos de cero.



10. El método de acuerdo con la reivindicacién 9 donde al menos alguno de
los datos codificados son codificados con codificacién sin pérdida usando
operaciones de conversion de espacio de color invertibles para conmutar entre el

espacio de color tipo RGB y el espacio de color YCoCg.

11. El método de acuerdo con la reivindicacion 9 en donde las unidades del

video son bloques de transformacion.

12. El método de acuerdo con la reivindicacion 9 en donde los datos
codificados incluyen ademas la informacién que identifica o define los espacios

de color.

13. El método de acuerdo con la reivindicacion 9 en donde los diferentes
componentes de color de una determinada unidad tienen diferentes profundidades
de bits.

14. El método de acuerdo con la reivindicacién 9 en donde la codificacién
ademas incluye desbloquear el contenido previamente reconstruido de acuerdo

con una o mas reglas.

15. El método de acuerdo con la reivindicacion 14 en donde el desbloqueo
incluye ajustar la intensidad de un filtro de desbloqueo dependiendo de si los
componentes primarios de dos bloques adyacentes tienen valores residuales

distintos de cero.

16. El método de acuerdo con la reivindicacion 9 en donde el valor indicador
es seflalizado como parte de la estructura de sintaxis de bloque para una unidad

determinada cuando hay valores residuales para la unidad determinada.

17. Uno o mas medios legibles por computadora que almacenan las
instrucciones ejecutables en computadora para hacer que un dispositivo de
procesamiento de datos, lleve a cabo las operaciones que comprenden:

codificar video en una secuencia, que incluye conmutar espacios de color,
frecuencias de muestreo de color y/o profundidades de bits de manera espacial
y/o temporal entre al menos algunas unidades del video en la secuencia durante
la codificacién, los espacios de color incluyen un espacios de color tipo RGB y un
espacio de color YCoCg, donde la codificaciéon incluye seleccionar entre:

para la codificacion con pérdida, usar operaciones de conversion de
espacio de color para conmutar entre el espacio de color tipo RGB y el espacio
de color YCoCg; vy

para la codificacion sin pérdida, usar operaciones de conversion de
espacio de color invertibles para conmutar entre el espacio de color tipo RGB y

el espacio de color YCoCg; y



realiza selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido
previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la
intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios
de dos bloques adyacentes tienen valores residuales distintos de cero; y

emitir los datos codificados en una corriente de bits, los datos codificados,
incluyen una o mas sefiales que indican cémo los espacios de color, las
frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre
al menos algunas unidades del video en la secuencia.

18. EIl uno o mas medios legibles por computadora de acuerdo con la
reivindicaciéon 17 en donde la una o mas sehnales incluyen un valor indicador para
una determinada unidad de las unidades del video, el valor indicador indica una
seleccion entre dos opciones para los espacios de color, y donde, la codificacion
incluye codificar por entropia un valor indicador usando codificacion aritmética

binario de adaptacion al contexto.

19. El uno o mas medios legibles por computadora de acuerdo con la
reivindicacion 18 en donde el valor indicador es sefializado como parte de la
estructura de sintaxis de bloque para una unidad determinada cuando hay valores

residuales para la unidad determinada.

20. Un dispositivo de computo que comprende:

una memoria intermedia configuradas para almacenar datos codificados en
una secuencia; y

un decodificador de video o decodificador de imagen configurado para
realizar operaciones que comprenden:

recibir los datos codificados en la secuencia, los datos codificados

incluyendo una o mas sefales que indican como los espacios de color, las
frecuencias de muestreo de color y/o las profundidades de bits se conmutan entre
al menos algunas unidades del video en la secuencia, los espacios de color
incluyen un espacios de color tipo RGB y un espacio de color YCoCg, en donde
la una o mas senales incluyen un valor indicador para una determinada unidad de
las unidades del video, el valor indicador habiendo sido codificado por entropia
usando codificacion aritmética binario de adaptacion al contexto, y donde el valor
indicador indica una seleccién entre el espacios de color tipo RGB y el espacio

de color YCoCg para la unidad determinada; y

decodificar los datos codificados, que incluye:
decodificar por entropia el valor indicador;
conmutar los espacios de color, las frecuencias de muestreo de
color y/o las profundidades de bits de manera espacial y/o temporal entre al
menos algunas unidades del video en la secuencia durante la decodificacién; y
realiza selectivamente la filtracion de desbloqueo del contenido

previamente reconstruido de acuerdo con una o mas reglas, incluyendo ajustar la



intensidad del filtro de desbloqueo dependiendo de si los componentes primarios

de dos bloques adyacentes tienen valores residuales distintos de cero.

21. EIl dispositivo de acuerdo con la reivindicacion 20 donde al menos
alguno de los datos codificados son codificados con codificacion sin pérdida
usando operaciones de conversion de espacio de color invertibles para conmutar

entre el espacio de color tipo RGB y el espacio de color YCoCg.

22. El dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde las unidades
del video son bloques de transformacién de una determinada imagen de la

secuencia.

23. El dispositivo de acuerdo con la reivindicacion 20 en donde los datos
codificados incluyen ademas informacién que identifica o define los espacios de

color.

24. EIl dispositivo de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde los
diferentes componentes de color de una determinada unidad tienen diferentes

profundidades de bits.

25. El método de acuerdo con la reivindicacién 20 en donde el valor
indicador es sefializado como parte de la estructura de sintaxis de bloque para
una unidad determinada cuando hay valores residuales para la unidad

determinada.



