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DISPOSITIVO DE CAPTURA
BINAURAL DE SONIDO




Investigacion interdisciplinaria

Este proyecto consistié en disenar y construir un
prototipo capaz de capturar senales sonoras de forma
binaural, AUDIO 3D, que llevara a piezas audiovisuales
una percepcion cercana a la escucha humana verosimil

y facil de usar.
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Prototipo de captura binaural.

Usable en cualquier camara

Util para producciones audiovisuales o sonoras

e De bajo costo.

Facil de usar




LENGUAJE

< U S I I < : A Diseno del sonido
;Qué se ve y se escucha?
;Qué se ve y no se escucha?

;Queé se escucha y no se ve?



ENSAYO AUDIOVISUAL
CIENTIFICO

Poner a hablar la ingenieria v la comunicacion

José, un hombre joven, tiene una vida dificil y conflictiva
con su madre, una mujer alcohélica y abusada por
hombres que apenas conoce. El sufrimiento de su
1 SO0 O 0 ST P s ) madre y los deseos de mantenerla a salvo, llevan a Jos¢ a

e 1S RN e ot AT OCHR) ORHA e realizar actos fuera de sus principios éticos y morales.
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GUION TECNICO
EM

1. INT. MINIMERCADO. NOCHE.

1. P.M. postericr, Jos€ camina por unc de los corredores
del mini mercade, buscande los preoeductos para comprar.
-. Tiene 22 afics. Se aleja de la cémara hasta quedar
en P.G. corte. (BINAURAL OBJETIVO ¥ SUBJETIVO COM
ACCIOMES A LOS LADOS) (CONVENCICNAL OBJETIVO ¥ PASOS)
P.M. fromntal, desde el lado contrarico de la estanterla,
José coge una Belsade arroz dejande caer ctra al pisc.
Se agacha, la recocge y la acomocda en su sitiec.
(BINAURAL OBJETIVO CON CAIDA DE BOLSA AL PISO, JOSE LA
RECOGE ¥ ACCOMCODA. VERTICALIDAD) (CCHNVENCIOMAL OBJETIVD ¥
ARROZ)

P.P. contrapicade 3, José coge una bolsa de pan,
palpande la suavidad de estocs. Camara sigue el
movimients del perscnaje. (BINAURAL

OBJETIVO) (CONVEMCIOMAL FUERA DE CRMPO)

P.M. contrapicade frontal, desde el intericr del
refrigeradeor, Jeosé coge una bolsa de leche. Camara
sigue el movimiento del perscnaje. (BINAURAL OBJETIVD ¥
SUBJETIVO. NEVERA CERRADZ QUE SE ABRE) (CONVENCIONAL
SUBJETIVO)

CORTE R:
2. EXT. RACERAZ. NOCHE.

Travelling paralelc en P.G. cortc ¥, José camina
llevando una bolsa de mercado (£) =n cada mano.
SONIDO: Scnideo ambiente heostil. Vehicules produciende
sonidoz chirriantes, fuertes. (BINAURLL OBJETIVO ¥
SUBJETIVO) (CONVENCIOMAL CON BCCION ¥ OBJETIVO)

CORTE L:
3. EXT. FACHADA EDIFICIO. MOCHE.

6. Paneo desde P.A. ¥, José camina hacia la fachada del
edificic donde vive. Se aleja de la camara hasta P.G. y
entra. Camara sigue el movimienteo del perscnaje.
(BINAURAL OBJETIVO ¥ SUBJETIVO) (COCNVENCICHAL DETALLES)

CORTE R:

4.

3.

6.

INT. PUERTA DE LA CASA. NOCHE.

7. P.M. frontal a la puerta, José termina de subir las
egcaleras y llega a la puerta de su casa. Vuelwve a
dejar una de las bolsas en el suels y saca la llave de
la puerta. Camara sigue el movimientc del perscnaje.
(BINAURAL OBJETIVA)

P.G. corto cenital (Gran angular), José abre la puerta,
coge la bolsa que habia dejado en el suele y entra.
(BINAURAL OBJETIVA)

CORTE A:

INT. SALA DE LA CASA. NOCHE.

9. P.M. corteo ¥, José entra por la puerta y ve a su Mams
sentada en la =Zala con un Hombre extraho. (BINAURLL
CBJETIVO)

.Escorzo de José con P.G. corto, la Mamé estd sentada en
la sala con un Hombre extrafic. Estadn tcocmados. La mama
voeltea a mirar a José. _ Se levanta
sonriends y tambaleadndose para acercarse a €l. Camara
sigue el movimiento del perscnaje. (BINAURAL OBJETIVO)

.P.M. corto ¥, José mira a su Mama. (BINAURAL OBJETIVO)

.P.G. corte M, la Mama mira a su amigc gue esta sentado
en el sofa y le presenta a su hijo con crgulles, a pesar
de tener leos sentides un poco distorsicnados.

El

Hombre extrafic se le levanta con dificultad por culpa
de la borrachera y se estira para darle la manc a José
mientras camina hacia é&l1. _

Camara sigue el movimiente del perscnaje.
Travelling circular hasta quedar en Escorzo del Hombre
con P.M. corto de José gue permanece seric frente a la
situacién. Mira al Hembre y le da la manc. Camara sigue
el movimiente del perscnaje. (BINAURAL OBJETIVO)

CORTE R

INT. HABITACION DE JOSE. NOCHE.

13.P.A. 3 con la cama, José entra a su habitacién y camina
hasta la cama. Se gquita la chaqueta y la pocne a un lado
de la cama. Coge la plmehads v la pone contra la pared
para recocstarse scbre ella. Camara sigue el movimienteo
del perscnaje. (BINAURAL OBJETIVO)

.P.M. cenital, Jocsé se acuesta y coge uncs gudifonos
grandes gue tiene scbre la mesa de noche. Estocs estan

DISENO SONORO BINAURAL
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DISENO SONORO BINAURAL

PLANIMETRIA DE CAMARA ¥ CABEZA BINAURAL ESCEMA N° 16
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https://youtu.be/ajSXjsUtzNo
https://youtu.be/ajSXjsUtzNo
https://youtu.be/V5W_3FY02xc
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parque 9 El producto de la investigacion hecho
ora

Q)"P l realidad

MEDELLIN
Se ha logrado producir piezas con sonido binaural para
distintas aplicaciones, las expectativas son altas, hay todo

un merado de contenidos en el que se puede aprovechar.
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https://www.facebook.com/3TravelBloggers/videos/995903913886214/

Escuchaloen

| .CIUDAD DE MEXICO


https://www.youtube.com/watch?v=_hI7GblovVU
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https://www.youtube.com/watch?v=rHSL-vUgAIg&t=13s
https://www.youtube.com/watch?v=RfS0nVwAdY0
https://www.youtube.com/watch?v=kaD15Mjzj8A
https://www.youtube.com/watch?v=I91nmWRshWM&t=11s

ALCANCE DE LA PRESENTE INVENCION

Un dispositivo de captura binaural de sonido, que comprende:

— un modulo superior (1), gue tiene morfologia

sustancialmente de un rostro humano:

— un primer oido externo (3) y un segundo oido externo (4)
incorporados al modulo superior (1) de manera desmontable;
— dos transductores (5) dispuestos en el primer oido externo
(3) y en el segundo oido externo (4); y

— un eje central (13) dispuesto longitudinalmente con
respecto al modulo superior (1) y ubicado debajo del

Presente invento m()dUIO SuperiOT (1)-




D1

311

D1 divulga sistema de sonido con un
aparato simulador, en donde dicho
aparato simulador comprende un cabezal
de tamano natural, un cuello, hombros, un
torso anatomico superior y caracteristicas

faciales realistas v detalladas (Parrafo 76).



ANALISIS DE NOVEDAD
REIVINDICACION 1

D1 tiene un torso
conectado al acople
de sujecion.

D1 no tiene el acople
de sujecion
conectado al modulo
superior gue tiene
morfologia de rostro
humano

Presente invento




El método y el sistema de sonido 3D
configurable generan
simultaneamente un sonido binaural
tridimensional configurable, un
sonido estéreo tridimensional
configurable y un sonido envolvente
tridimensional configurable en un
dispositivo informatico movil u otro
dispositivo que utiliza selecciones
adquiridas de un usuario (Parr 15).

El dispositivo captura sefales monofonicas, a
través de transductores monofonicos que se
conectan a entradas monofdnicas, en canales
monofonicos; la reproduccion sincronizada de
estos genera un sonido binaural a partir de una
suma de sefiales monofonicas que crean un
panorama estéreo.

Los oidos son independientes y capturan un lado
determinado (izquierdo o derecho) esto permite la
HTRF.
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(...) El aparato simulador 300
tiene un cabezal de tamano
natural

301, un cuello 302, hombros
309, un torso anatdmico
superior 310,

y caracteristicas faciales
realistas y detalladas que
comprenden, por

ejemplo, labios 304, una nariz
305, ojos 306, pémulos 307,
una

barbilla 308, etc. La cabeza 301
del aparato simulador 300 esta
configurada para tener una
cara detallada (...) (Parr 76,
Figs. 3A-




(...) Cada oreja 303 del aparato simulador 300 se
asemeja con

precision al oido humano con respecto a la forma y el
tamano de los

pabellones auriculares, y a la acustica (...) (Parr 77,
Fig. 3C).

(...) El micréfono 312 en cada una de las orejas 303
del aparato

simulador 300 ilustrado ejemplarmente en la FIG. 3C,
registra la

sefal de sonido de barrido sinusoidal de 5 segundos
en una posicion

del aparato simulador 300 (...) (Parr 80); (...) Cada
microfono 313

ejemplarmente ilustrado en la FIG. 3C, registra el
HRIR de la orejeta

303 correspondiente del aparato simulador 300 como
se describe en

la descripcion detallada de la FIG. 2 (...) (Parr 81);
(...) El micréfono 313 esta posicionado en un canal
auditivo de cada una de las orejas

303 del aparato simulador 300 (...) (Parr 130).

Presente invento
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