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IMPLEMENTACIÓN 
DE TÉCNICAS 
BINAURALES EN 
PROCESOS DE 
PRODUCCIÓN Y 
POST- 
PRODUCCIÓN 
AUDIOVISUAL 

Investigación interdisciplinaria

Este proyecto consistió en diseñar y construir un 

prototipo capaz de capturar señales sonoras de forma 

binaural, AUDIO 3D, que llevará a piezas audiovisuales 

una percepción cercana a la escucha humana verosímil 

y facil de usar.



LA  
CABEZA
Prototipo de captura binaural.

Usable en cualquier cámara 

Útil para producciones audiovisuales o sonoras

De bajo costo. 

Fácil de usar



LENGUAJE  
SONORO
Diseño del sonido

¿Qué se ve y se escucha? 

¿Qué se ve y no se escucha? 

¿Qué se escucha y no se ve? 

IMÁGEN 
ACÚSTICA



Poner a hablar la ingeniería y la comunicación

E N S A Y O  A U D I O V I S U A L  
C I E N T Í F I C O

José, un hombre joven, tiene una vida difícil y conflictiva 

con su madre, una mujer alcohólica y abusada por 

hombres que apenas conoce. El sufrimiento de su 

madre y los deseos de mantenerla a salvo, llevan a José a 

realizar actos fuera de sus principios éticos y morales. 

CORTO  
BINAURAL



DISEÑO SONORO BINAURAL



DISEÑO SONORO BINAURAL





We understand the struggle.

C L I C  A Q U Í  E N  L O S  Í C O N O S  
P A R A  V E R  L A  P E L Í C U L A

DESPERTAR 
BINAURAL

Versión completa

Clip de muestra

https://youtu.be/ajSXjsUtzNo
https://youtu.be/ajSXjsUtzNo
https://youtu.be/V5W_3FY02xc


TRANSFERENCIA
El producto de la investigación hecho 
realidad

Se ha logrado producir piezas con sonido binaural para 

distintas aplicaciones, las expectativas son altas, hay todo 

un merado de contenidos en el que se puede aprovechar.



ALIANZA POR 
LA INNOVACIÓN

U N A  E X P E R I E N C I A  D E  A L T O  V U E L O

Universidad - Empresa privada

https://www.facebook.com/3TravelBloggers/videos/995903913886214/


https://www.youtube.com/watch?v=_hI7GblovVU




ALGUNAS COSAS MÁS

https://www.youtube.com/watch?v=rHSL-vUgAIg&t=13s
https://www.youtube.com/watch?v=RfS0nVwAdY0
https://www.youtube.com/watch?v=kaD15Mjzj8A
https://www.youtube.com/watch?v=I91nmWRshWM&t=11s


ALCANCE DE LA PRESENTE INVENCIÓN 
Un dispositivo de captura binaural de sonido, que comprende: 

‒ un módulo superior (1), que tiene morfología

sustancialmente de un rostro humano; 

‒ un primer oído externo (3) y un segundo oído externo (4)

incorporados al módulo superior (1) de manera desmontable; 

‒ dos transductores (5) dispuestos en el primer oído externo

(3) y en el segundo oído externo (4); y 

‒ un eje central (13) dispuesto longitudinalmente con

respecto al módulo superior (1) y ubicado debajo del

módulo superior (1). 



D1 divulga sistema de sonido con un 

aparato simulador, en donde dicho 

aparato simulador comprende un cabezal 

de tamaño natural, un cuello, hombros, un 

torso anatómico superior y características 

faciales realistas y detalladas (Párrafo 76). 

ALCANCE D1 (US2014/0198918 A1) 



REIVINDICACIÓN 1 
A N Á L I S I S  D E  N O V E D A D  



D1

El método y el sistema de sonido 3D

configurable generan 

simultáneamente un sonido binaural

tridimensional configurable, un 

sonido estéreo tridimensional

configurable y un sonido envolvente 

tridimensional configurable en un

dispositivo informático móvil u otro 

dispositivo que utiliza selecciones

adquiridas de un usuario (Párr 15).

El dispositivo captura señales monofónicas, a

través de  transductores monofónicos que se

conectan a entradas monofónicas, en canales

monofónicos; la reproducción sincronizada de

estos genera un sonido binaural a partir de una

suma de señales monofónicas que crean un

panorama estéreo. 

Los oídos son independientes y capturan un lado

determinado (izquierdo o derecho) esto permite la

HTRF.





D1
(…) El aparato simulador 300

tiene un cabezal de tamaño

natural 

301, un cuello 302, hombros

309, un torso anatómico

superior 310, 

y características faciales

realistas y detalladas que

comprenden, por 

ejemplo, labios 304, una nariz

305, ojos 306, pómulos 307,

una 

barbilla 308, etc. La cabeza 301

del aparato simulador 300 está 

configurada para tener una

cara detallada (…) (Párr 76,

Figs. 3A- 



D1
(…) Cada oreja 303 del aparato simulador 300 se

asemeja con 

precisión al oído humano con respecto a la forma y el

tamaño de los 

pabellones auriculares, y a la acústica (…) (Párr 77,

Fig. 3C). 

(…) El micrófono 312 en cada una de las orejas 303

del aparato 

simulador 300 ilustrado ejemplarmente en la FIG. 3C,

registra la 

señal de sonido de barrido sinusoidal de 5 segundos

en una posición 

del aparato simulador 300 (…) (Párr 80); (…) Cada

micrófono 313 

ejemplarmente ilustrado en la FIG. 3C, registra el

HRIR de la orejeta 

303 correspondiente del aparato simulador 300 como

se describe en 

la descripción detallada de la FIG. 2 (…) (Párr 81);

(…) El micrófono 313 está posicionado en un canal

auditivo de cada una de las orejas 

303 del aparato simulador 300 (…) (Párr 130). 



¡GRACIAS!


