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REIVINDICACIONES

1. Disposición de control de la operación de al menos una máquina de juego (1) física 

gobernada por una lógica de control (2) programable electrónica, 

5 donde la disposición de control comprende un servidor remoto (3) y primeros medios 

de telecomunicaciones (4) para intercambiar datos entre la máquina de juego (1) y el 

servidor remoto (3), 

y donde la máquina de juego (1) comprende

un display físico de visualización (5) para mostrar a un jugador presencial (6) informaciones 

10 sobre etapas de un juego de azar, 

medios selectores físicos (7a, 7b, 7c, 7d) para permitir al jugador presencial (6) 

seleccionar comandos presenciales disponibles con respecto a una partida del juego, 

un módulo procesador de selecciones (2a) integrado en la lógica de control (2), para 

procesar los comandos presenciales seleccionados por el jugador presencial (6),

15 medios procesadores de cobros (2b) para activar la máquina de juego (1)  cuando un 

jugador presencial (6) ha pagado un precio para poder realizar el juego, 

medios captadores de estado (2d) integrados en la lógica de control que captan señales de 

posición que identifican posiciones en las que se encuentran las imágenes mostradas en el 

display físico de visualización (5) en cada momento;

20 medios procesadores de abonos (2c) para abonar premios al jugador presencial (6) 

cuando ha ganado al menos una partida del juego desde la máquina de juego (1), estando el 

display físico de visualización (5), los medios selectores físicos (7a, 7b, 7c, 7d), los medios 

procesadores de cobros (2b), los medios procesadores de abonos (2c) y los primeros 

medios de telecomunicaciones (4)  conectados a la lógica de control (2), 

25 un módulo gestor de cuentas (3b) integrado en el servidor remoto (3), para gestionar cobros 

y abonos en respectivas cuentas de jugadores remotos,

y donde la disposición de control comprende además

al menos una cámara digital (13) para tomar imágenes en tiempo real conectada a medios 

transmisores de imágenes (8);

30 segundos medios de telecomunicaciones (9) para realizar comunicaciones 

inalámbricas interactivas de datos referentes al juego, entre el servidor remoto (3) y al 

menos un terminal de jugador remoto (10) de un jugador remoto, y para transmitir en tiempo 

real imágenes al terminal de usuario remoto (10), 

un interfaz de juego (11) que, al menos cuando está en comunicación con el servidor 

35 remoto (3), muestra en tiempo real en una pantalla (10a) del terminal de jugador remoto (10) 

las imágenes transmitidas por los medios transmisores de imágenes (8), así como medios 
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de selección remotos (7a’, 7b’, 7c’, 7d’), y permite al jugador remoto seleccionar, en el 

terminal de jugador remoto (10), comandos disponibles en las etapas de la partida del juego 

y transmitirlos en tiempo real a través de los segundos medios de telecomunicaciones (9) al 

servidor remoto (3);

5 caracterizada porque 

la cámara digital (13) está dispuesta para tomar imágenes (5’) en tiempo real del 

display físico de visualización (5) de la máquina de juego (1);

los segundos medios de telecomunicaciones (9) están diseñados para transmitir al 

terminal de usuario remoto (10) las imágenes (5’) del display físico de visualización (5); 

10 el interfaz de juego (11) está diseñado para mostrar en la pantalla (10a) del terminal 

de usuario remoto (10) las imágenes (5’) del display físico de visualización (5);

los como medios de selección remotos (7a’, 7b’, 7c’, 7d’) son análogos a los medios 

selectores físicos (7a, 7b, 7c, 7d) de la máquina de juego (1);

y porque la disposición de control comprende además

15 un módulo de control (12) conectado a la lógica de control (2) de la máquina de juego 

(1) para bloquear automáticamente, cuando recibe órdenes de bloqueo desde el servidor 

remoto (3), al menos la activación de los comandos de selección remotos cuando la 

máquina de juego (1) se encuentra activada por un jugador presencial (6), y para bloquear 

automáticamente al menos la activación de los comandos de selección presenciales, los 

20 medios procesadores de abonos (2c) y los medios procesadores de cobros (2b) y para 

activar al menos el módulo procesador de selecciones (2a) en un modo de juego remoto, 

cuando la máquina de juego (1) se encuentra activada por el jugador remoto, estando los 

medios transmisores de imágenes (8) integrados en el módulo de control; y

medios procesadores de selecciones (3a), integrados en el servidor remoto (3), para 

25 procesar en tiempo real comandos seleccionados por el jugador remoto en el interfaz de 

juego (11) del terminal de jugador remoto (10), y transmitir en tiempo real los comandos 

seleccionados procesados al módulo de control (12) a través de los primeros medios de 

telecomunicaciones (4).

30 2. Disposición de control, según la reivindicación 1, caracterizada porque el módulo de 

control (12) comprende

primeros medios de bloqueo (12a) para bloquear al menos la activación de los 

comandos de selección remotos cuando la máquina de juego (1) se encuentra activada por 

un jugador presencial (6);

35 segundos medios de bloqueo (12b) para bloquear automáticamente al menos la 

activación de los comandos de selección presenciales, los medios procesadores de abonos 



24

(2c) y los medios procesadores de cobros (2b), cuando la máquina de juego (1) se 

encuentra activada por el jugador remoto.

3. Disposición de control, según la reivindicación 1 o 2, caracterizada porque el módulo de 

5 control (12) comprende además medios transmisores de estado (12c) que recogen las 

señales de posición captadas por los medios de captación de estado (2d) identificativas de 

las posiciones en las que se encuentran las imágenes mostradas en el display físico de 

visualización (5), y las transmiten al servidor de control (3c).

10 4. Disposición de control, según la reivindicación 1, 2 o 3, caracterizada porque el módulo de 

control (12) está integrado en la lógica de control (2) de la máquina de juego (1).

5. Disposición de control, según la reivindicación 1, 2 o 3, caracterizada porque el módulo de 

control (12) es una unidad externa conectada a la lógica de control (2) de la máquina de 

15 juego (1).

6. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, caracterizada 

porque la cámara digital (13) está montada en la máquina de juego (1).

20 7. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, caracterizada 

porque la cámara digital (13) está montada en una ubicación distanciada de la máquina de 

juego (1).

8. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, caracterizada 

25 porque los primeros medios de telecomunicaciones (4) comprenden un dispositivo de 

telefonía móvil.

9. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 8, caracterizada 

porque los primeros medios de telecomunicaciones (4) están adaptados para establecer un 

30 tráfico de datos con el servidor remoto (3) por una línea de teléfono fija.

10. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9, caracterizada 

porque al menos parte del interfaz de juego (11) está programado en el terminal de jugador 

remoto (10).

35
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11. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 10, 

caracterizada porque al menos parte del interfaz de juego (11) está alojada en el servidor 

remoto (3) de manera que sólo es mostrada en el terminal de jugador (10) remoto cuando 

está conectada al servidor remoto (3).

5

12. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 11, 

caracterizada porque el módulo de control (12) comprende una unidad de reconocimiento 

programada para emitir una señal de bloqueo que impide la activación de la máquina de 

juego (1) desde el terminal de jugador remoto (10) cuando la cámara digital (13) no capta 

10 imágenes (5’) del display físico de visualización (5) de la máquina de juego (1).

13. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 12, 

caracterizada porque 

el servidor remoto (3) comprende un servidor de control (3c) y un servidor de vídeo 

15 (3d);

el servidor de control (3c) está diseñado para controlar funcionalidades del sistema, 

almacenar datos transmitidos entre la máquina de juego (1) y el servidor remoto (3), las 

imágenes (5’) tomadas por la cámara digital (13), datos transmitidos entre el servidor remoto 

(3) y el terminal de jugador remoto (10), y para enrutar las imágenes (5’) a los respectivos 

20 terminales de jugador remoto (10) desde los que jugadores remotos están jugando en 

distintas máquinas de juego (1);

el servidor de vídeo (3d) está diseñado para recoger las imágenes (5’) captadas por 

cada cámara digital (13) y transmitirlas a respectivos terminales de jugador remoto (10) 

indicados por el servidor de control (3c).

25

14. Disposición de control, según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 13, 

caracterizada porque la cámara digital (13) es una cámara digital de alta resolución de 

vídeo.

30 15. Instalación de juego que comprende al menos una máquina de juego  (1) gobernada por 

una lógica de control (2) programable electrónica, que comprende un servidor remoto (3) y 

primeros medios de telecomunicaciones (4) para transmitir datos entre la máquina de juego  

(1) y el servidor remoto (3),

donde la máquina de juego (1) comprende un display físico de visualización (5) para 

35 mostrar a un jugador presencial (6) informaciones sobre etapas de un juego de azar, 
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medios selectores físicos (7a, 7b, 7c, 7d) para permitir al jugador presencial (6) seleccionar 

comandos presenciales disponibles con respecto a una partida del juego, 

un módulo procesador de selecciones (2a) integrado en la lógica de control (2), para 

procesar los comandos presenciales seleccionados por el jugador presencial (6);

5 medios procesadores de cobros (2b) para activar la máquina de juego (1) cuando un 

jugador presencial (6) ha pagado un precio para poder realizar el juego, 

medios procesadores de abonos (2c) para abonar premios al jugador presencial (6) 

cuando ha ganado al menos una partida del juego desde la máquina de juego (1), 

estando el display físico de visualización (5), los medios selectores físicos (7a, 7b, 

10 7c, 7d), los medios procesadores de cobros (2b), los medios procesadores de abonos (2c) y 

los primeros medios de telecomunicaciones (4) conectados a la lógica de control (2), 

caracterizada porque 

la instalación de juego comprende la disposición de control definida en una 

cualquiera de las reivindicaciones 1 a 14.
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