“Empaque para una pluralidad de productos, en particular
productos de confiteria”
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TEXTO DE LA DESCRIPCION

El presente en invento se relaciona con un "empaque de
juego", es decir, un empaque que también puede funcionar
como un juego. E1 empaque descrito dentro del presente
documento estd disefiado para aplicaciones de productos
alimenticios, y en particular productos de confiteria. Sin
embargo, es claro que las lecciones suministradas dentro del
presente documento también pueden ser utilizadas para
aplicaciones relacionadas con otros tipos de productos.

En general, los empaques de juegos ya son conocidos
dentro del arte. Por ejemplo, se conocen empagues gque estan
compuestos de contenedores o cajas basicos, gque incluyen
hojas de papel o <cartulina plegable, 1las cuales estan
impresas de manera apropiada y han sido disefiadas de tal
manera que puedan ser reutilizadas como tableros para juegos
de mesa. Una vez mas a modo de ejemplo, se conocen empagues
que estadn constituidos por contenedores, generalmente con
hojas de papel o cartulina plegable, que reproducen elementos
de imaginacidn que pueden ser reutilizados como componentes
de un juego.

Dentro de este contexto, el actual invento se relaciona
con un empadque que propone asociar la accidn de extraer los
productos contenidos dentro del mismo e incluirlos en un
juego, de tal manera que se preste esta accidén como una
oportunidad de entretenimiento.

El objeto de la invencidén se encuentra especificado en
la Reivindicacién 1.

Las caracteristicas adicionales y las ventajas del

invento surgirdn claramente de la descripcidén adjunta con



referencia a los bosquejos anexos, los cuales son
suministrados exclusivamente como un ejemplo no limitante y
en donde:

- La Figura 1 ilustra una realizacidén preferida del
empaque descrito a continuacién, de acuerdo con una
perspectiva axonométrica;

- La Figura 2 ilustra el empaque de la Figura 1
parcialmente desmontado; vy

- Las Figuras 3a y 3b son ilustraciones esquematicas de
la manera cbémo el empaque descrito dentro del presente
documento es utilizado como un juego.

En la descripcidén adjunta, se ilustran varios detalles
especificos que tienen el objetivo de suministrar un
entendimiento en profundidad de las realizaciones. Las
realizaciones pueden ser suministradas sin uno o mas detalles
especificos, o con otros métodos, componentes o materiales,
etcétera. En otros casos, las estructuras conocidas,
materiales u operaciones no se encuentran ilustradas o
descritas en detalle de tal manera que varios aspectos de
las realizaciones puedan ser mostrados claramente.

Las referencias utilizadas dentro del presente
documento son suministradas exclusivamente para conveniencia
y por ende no definen la esfera de proteccién o el alcance
de las realizaciones.

El empaque descrito dentro del presente documento es un
empaque para una pluralidad de productos. En las
realizaciones preferidas, los productos son productos
alimenticios, preferiblemente productos de confiteria. Como
se ha dicho anteriormente, las lecciones provistas dentro
del presente documento, también pueden ser utilizadas para
aplicaciones relacionadas con otros tipos de productos.

En general, el paquete descrito dentro del presente



documento estd comprendido por lo siguiente:

- Un contenedor externo; y

- Una Dbandeja, la cual es suministrada «con una
pluralidad de carcasas que contienen dichos productos y son
montables de manera rotativa dentro de dicho contenedor;

En donde se estipule en dicha bandeja se encuentra un
conjunto de indicaciones para Jjuegos;

En donde se suministre dicho contenedor externo con al
menos una apertura o con una apertura y una porcidn
transparente, las cuales seran configuradas para permitir el
uso de un producto contenido dentro de una carcasa de tal
manera que pueda ser extraido, y para permitir visibilidad
desde afuera de la indicacién de dicho juego; vy

En donde dicha bandeja haya sido suministrada con una
porcién con formas la cual mire o se proyecte hacia el
exterior del contenedor, y la cual el consumidor pueda
utilizar, en donde dicha bandeja esté configurada para ser
rotada, por medio de dicha porcidén con formas, de tal manera
que se pueda tener accesibilidad a un nuevo producto, vy
simultdneamente permitir visibilidad desde el exterior de
una nueva indicacién, a través de al menos una apertura o
dicha apertura y dicha porcidén transparente.

El juego y sus indicaciones pueden ser de una amplia
gama.

Preferiblemente, el Jjuego considera presentar al
jugador individual o a los Jjugadores una prueba que el
jugador/jugadores deben pasar para poder extraer el producto
del empaque.

A modo de ejemplo, el juego puede incluir trivias,
acertijos y rompecabezas, Jjuegos de 1ldgica, etcétera.
Alternativamente, el juego puede solicitar a los Jjugadores

que lleven a cabo una serie de acciones o actividades en la



forma de competencias o pruebas de habilidades.

Las 1ndicaciones mencionadas anteriormente son las
preguntas, instrucciones y acertijos que constituyen el
juego.

En cualquier caso, en el empaque descrito dentro del
presente documento, los productos son presentados como
premios cuando se han superado las diferentes pruebas
presentadas por el juego.

Los bosquejos ilustran una realizacidédn preferida del
empagque descrito dentro del presente documento.

De acuerdo con esta realizacidn, el contenedor externo,
disefiado por el numero de referencia 2, se encuentra
constituido por una caja obtenida de una hoja de material de
cartulina conectada y plegable en si misma de tal manera que
defina un contenedor cerrado por todos los lados

La caja puede ser cerrada al encajar elementos tales
como fichas en las ranuras que permitan abrir la caja una
vez los productos sean terminados, por ejemplo, de tal manera
que el empaque pueda ser rellenado otra vez y reutilizado
para jugar, o también se puede utilizar pegante para que el
cierre sea definitivo.

Con referencia a la Figura 2, la bandeja del empaque
descrito dentro del presente documento, disefiada por el
numero de referencia 4, estd preferiblemente hecha de
material plastico termoconformado, y tiene la forma general
de una rueda. En varias realizaciones preferidas, tales como
la de la ilustracidén, la bandeja 4 estd constituida por un
Ginico cuerpo de material ©pléastico termoconformado que
identifica, simultdneamente, un conjunto anular de carcasas
6 en la regidén periférica, una superficie plana 8 de una
figura anular, la cual se encuentra delimitada por un

conjunto de carcasas 6, y un elemento central de agarre 12.



Las Figuras 1 y 3A-3B representan las carcasas 6 gue
contienen productos de confiteria P de varios tipos. En
varias realizaciones preferidas, tales como la realizacidn
ilustrada, la caja 2 puede ser suministrada con una porcidn
transparente 28, la cual estd configurada para mostrar parte
del conjunto de productos P Contenidos dentro de la bandeja
4.

Un disco 14, puede ser aplicado en la superficie, el
cual puede estar hecho, por ejemplo, de material de
cartulina, sobre el cual se imprimen las indicaciones del
juego mencionadas anteriormente, designadas en las figuras
por la referencia X, las cuales también se encuentran
organizadas de acuerdo con un conjunto anular igual a las
carcasas 6.

Sobre la superficie 8 de la bandeja se puede insertar
un disco 14, hecho, por ejemplo, de material de cartulina,
sobre el cual se imprimieron las indicaciones mencionadas
anteriormente, disefladas en las figuras por la referencia X,
las cuales también se pueden encontrar organizadas de acuerdo
con un conjunto anular idéntico a las carcasas 6. En varias
realizaciones, el disco 14 es aplicado en la bandeja 4 de
manera removible, por ejemplo por medio de ranuras, de tal
manera dque pueda ser reemplazado por otro disco. En esta
realizacidén, el empaque descrito dentro del presente
documento puede ser suministrado con una pluralidad de
discos, <cada uno <con las 1indicaciones para un Jjuego
correspondiente, los cuales pueden ser intercambiados en la
bandeja 4, de acuerdo con el juego deseado.

El conjunto de indicaciones y el conjunto de carcasas
son las mismas en numero de tal manera gue se asigne una
indicacidén a cada carcasa.

Para regresar a la caja 2, ésta tiene en su superficie



2A una apertura 21 (Figura 2) a través de la cual el elemento
de agarre central 12 de la bandeja sale de la caja. En varias
realizaciones preferidas, tales como la que se encuentra
ilustrada, la apertura 21 y el elemento de agarre 12 tienen
perfiles circulares correspondientes y pueden ser acopladas
mutuamente de acuerdo con un encaje rotativo, de tal manera
que la bandeja 4 puede ser acoplada de manera rotativa a la
caja 2. Ademés, en otras realizaciones, la bandeja 4 puede
ser montada de manera rotativa directamente sobre un perno
que se encuentra anexado, en una posicidén central, al lado
de la caja 2, en el lado opuesto a donde se encuentra el
elemento de agarre 12. La caja 2 ademads tiene, en su
superficie 2A, otras dos aperturas 24 y 22, la primera de
las cuales se superpone al disco 14, y la otra se superpone
al conjunto de carcasas 6. La apertura 22 estd configurada
para permitir el acceso al producto de una Unica carcasa 6,
de tal manera que este pueda ser extraido. La apertura 24
tiene, en cambio, el propdsito de permitir visibilidad desde
afuera a un numero de indicaciones X, preferiblemente solo
una, del conjunto de indicaciones reproducidas en el disco
14.

Las aperturas 22 y 24 estan mutuamente organizadas de
tal manera que el producto P se vuelva accesible vy
simultaneamente la indicacidén X pueda hacerse visible.

Es evidente que la apertura 22 constituye el Gnico punto
en donde los productos pueden ser extraidos del empaque. En
varias realizaciones preferidas, tales como la realizacidn
ilustrada, el elemento de cobertura se encuentra constituido
por una ficha 26 (Figura 2) definida en la caja 2 por medio
de una linea perforada, la cual al momento de uso del empaque
puede ser simplemente Rasgada, para mostrar la apertura 22.

Ademas, en varias realizaciones preferidas, en el lado



superior 2A de la caja, se pueden imprimir directamente unas
instrucciones (no ilustradas) que mostraran inmediatamente
las reglas del juego del empaque.

La realizacidén mostrada anteriormente constituye una
realizacién preferida. Sin embargo, es posible considerar
realizaciones alternativas basadas en la configuracidn
ilustrada anteriormente. Por ejemplo, en una primera
realizacién alternativa, la caja 2 viene con una Unica
apertura, la cual se superpone tanto al conjunto de carcasas
6 como al disco 14, de tal manera que muestre sélo un producto
y sbélo una indicacidén del juego. En una segunda realizacidn
alternativa, la apertura 22 es reemplazada por una porcidn
transparente que define parte de la superficie externa de la
caja. Por otra parte, una vez mas en la realizacidén preferida
ilustrada dentro del ©presente documento, es posible
considerar una pelicula transparente que cierre la apertura
24,

Con referencia a las Figuras 3a y 3b, el modo de uso
del empaque considera rotar la bandeja 4 de manera aleatoria,
mostrando un nuevo producto P y una nueva indicacién del
juego debajo de las respectivas aperturas 22 y 24.

Incidentalmente, se debe anotar que es preferible que
haya wuna distancia entre la Dbandeja vy las paredes
circundantes de la caja, con el objetivo de favorecer el
libre movimiento de la bandeja. De esta manera, la bandeja
puede ser rotada si se gira libremente, mejorando asi el
disfrute del empaque de Jjuego.

Una vez se haya puesto a girar la bandeja 4, El jugador
deberd seguir las indicaciones del juego X en el disco 14
que es mostrado a través de la apertura 24, y si pasa la
prueba presentada por la indicacidén, serd recompensado con

el producto contenido en la carcasa 6 debajo de la apertura



22.

Evidentemente, sin perjuicio al principio del invento,
los detalles de construccidén y realizaciones pueden variar,
incluso de manera significativa, con respecto a lo que ha
sido ilustrado dentro del presente documento, meramente como
un ejemplo no limitante, sin de esta manera alejarse del
alcance del invento, de acuerdo con lo descrito en las

reivindicaciones adjuntas.



