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RESUMEN

Los objetos en un entorno de cdmputo por lo general son utilizados por hilos a través de un ciclo
de vida del objeto y se destruyen al final del ciclo de vida del objeto para reclamar los recursos de computo
utilizados por el objeto. En algunos casos, un hilo que inicia una destruccion de objeto de un objeto puede
ser incapaz de completar la destruccion (por ejemplo, un segundo hilo puede mantener un bloqueo de
sincronizacion sobre un recurso de objeto del objeto). Un flujo de trabajo de destruccion de objeto inicia la
destruccion de un objeto a favor de un hilo. Si el flujo de trabajo de destruccion de objeto encuentra una
falla para completar la destruccion del objeto, una nueva referencia al objeto se inserta en una lista de
destruccion de objeto, como la ultima referencia al objeto. Un segundo hilo descubre y libera la ultima
referencia en la lista de destruccidon de objeto, incitando al flujo de trabajo de destruccién de objeto a

reasumir el intento para destruir el objeto a favor del segundo hilo.



