NUEVAS REIVINDICACIONES
1. Un sistema de preimpresion de informacion asegurada conectado a un
dispositivo anfitrion de juegos, el cual esta configurado para ejecutar un programa de
juegos; dicho sistema caracterizado porque comprende:
un controlador configurado para comunicarse con el dispositivo anfitrion de
juegos, y para recibir una senal de informacion del juego y una senal de pedido de
verificacion de estado desde el dispositivo anfitrion de juegos después de que un jugador
opera el dispositivo anfitrion de juegos para iniciar un juego del programa de juegos;
una impresora conectada electronicamente al controlador, configurada para ser
controlada por el controlador para imprimir un sorteo de juego del juego del programa de
juegos sobre un medio imprimible almacenado en ella, en donde después de que el sorteo
de juego del juego esta completamente impreso sobre el medio imprimible, una parte sin el
sorteo de juego del medio imprimible es revelado al jugador mientras el sorteo de juego
impreso sobre éste esta oculto para el jugador;
una pluralidad de detectores de la impresora dispuestos sobre la impresora y
conectados electronicamente al controlador, y estando el controlador configurado para
controlar la pluralidad de los detectores de la impresora para verificar la posicién del medio
imprimible y para detectar cualquier movimiento inesperado del medio imprimible en tiempo
real de acuerdo con la sefial de pedido de verificacion de estado;
un gabinete dispuesto para encerrar la impresora a fin de proteger la impresora
de fuerzas externas y proteger al medio imprimible de que entre en contacto con el usuario
cuando la parte sin el sorteo de juego del medio imprimible impreso es revelado al jugador
y el sorteo de juego completo es impreso sobre el medio imprimible impreso, en donde el
sorteo de juego completo sobre el medio imprimible esta oculto para el jugador bajo una
proteccién del gabinete;
una pluralidad de detectores del gabinete dispuestos entre la impresora y el
gabinete y conectados electrénicamente al controlador, y estando el controlador
configurado para detectar cualquier apertura inesperada del gabinete mediante la pluralidad
de detectores del gabinete;
en donde el controlador transmite una senal de confirmacion al dispositivo anfitrién
de juegos si el medio imprimible es impreso correctamente y el gabinete se mantiene
cerrado, entonces se genera el sorteo de juego del juego del programa de juegos después
de que el dispositivo anfitrion de juegos recibe la sefal de confirmacion, y el controlador
esta configurado para recibir una sefal que incluye el sorteo de juego desde el dispositivo
anfitrién de juegos para controlar que la impresora imprima el sorteo de juego completo
sobre el medio imprimible antes de que un juego asociado con al menos un sorteo de juego

sea fijado para iniciar, la impresora esta configurada para imprimir el juego completo del



juego sobre el medio imprimible y mover el medio imprimible impreso dentro del gabinete,
de manera que la parte sin el sorteo de juego del medio imprimible se revela al jugador para
exhibir que el sorteo de juego completo se imprime cuando el juego sea fijado para iniciar,
después de que el juego es finalizado por el usuario, el controlador esta configurado para
llevar a cabo un verificacion de finalizacion enviando una sefial de verificacion al dispositivo
anfitrién de juegos para confirmar que el juego ha finalizado correctamente en el dispositivo
anfitrion de juegos, si pasa la verificacion de finalizacién, el controlador esta configurado
para controlar la impresora para expulsar el medio imprimible impreso con el sorteo de
juego completo hacia afuera del gabinete de acuerdo con la sefial de informacion del juego
y para terminar el juego, y se le permite al jugador confirmar el sorteo de juego completo
después de que el juego termina.

2. El sistema de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 1,
caracterizado porque el controlador esta configurado para determinar si la posicion del
medio imprimible impreso es correcta en tiempo real a través de la pluralidad de detectores
de la impresora, si se indicara que “No”, el controlador transmitira una sefial de error al
dispositivo anfitrién de juegos, y el programa de juegos ejecutado por el dispositivo anfitrién
de juegos entra en una condicion de error en forma inmediata de acuerdo con la sefal de
error.

3. El sistema de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 1,
caracterizado porque el controlador esta configurado para determinar si la posicion del
gabinete es correcta en tiempo real mediante la pluralidad de detectores del gabinete, si se
indicara que “No”, el controlador esta configurado para transmitir una sefal de bloqueo al
dispositivo anfitrién de juegos, y el programa de juegos ejecutado por el dispositivo anfitrién
de juegos entra en una condicion de error en forma inmediata de acuerdo con la sefal de
bloqueo.

4, El sistema de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 1,
caracterizado porque comprende, ademas, una memoria, la cual estad configurada para
almacenar registros generados mediante la pluralidad de detectores de la impresora, el
detector del gabinete y el controlador.

5. El sistema de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 4,
caracterizado porque el medio imprimible impreso es un billete, y los registros
comprenden un identificador Unico de billete, un tipo de billete, y una duracién del billete.

6. El sistema de preimpresién de acuerdo con la reivindicacién 4,
caracterizado porque los registros comprenden datos de la pluralidad de los detectores

de la impresora y la pluralidad de detectores del gabinete.



7. El sistema de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 1,
caracterizado porque comprende, ademas, una bateria, la cual esta configurada para
suministrar energia a los detectores de la impresora, al detector del gabinete, y a la memoria
del controlador cuando se interrumpe un suministro de energia al sistema de preimpresion
desde el exterior.

8. El sistema de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 1,
caracterizado porque la transmision de datos entre el dispositivo anfitrion de juegos vy el
controlador esta configurada para ser encriptada por el dispositivo anfitrion de juegos y el
controlador.

9. El sistema de preimpresién de acuerdo con la reivindicacién 1,
caracterizado porque el gabinete comprende, ademas:

una carcasa con una puerta con cerrojo y una cubierta, la cubierta esta
dispuesta sobre la impresora, y la carcasa esta dispuesta en forma movil por fuera de la
impresora y la cubierta a fin de proteger la impresora y la cubierta.

10. El sistema de preimpresién de acuerdo con la reivindicacién 9,
caracterizado porque la pluralidad de los detectores del gabinete comprende, ademas:

un detector de cerrojo configurado para detectar un estado de bloqueo del
cerrojo;

un detector de carcasa configurado para detectar una posicion de la carcasa; y

un detector de cubierta configurado para detectar una posicién de la cubierta.

11. Un método de preimpresién de informacién asegurada para un sistema de
juego aplicable al sistema de preimpresiéon de informacion asegurada de acuerdo con la
reivindicacién 1; caracterizado porque el método comprende los siguientes pasos:

comunicar el controlador con el dispositivo anfitrion de juegos y recibir la sefial
de informacion del juego y la sefal de pedido de verificacion de estado después de que un
jugador opera el dispositivo anfitrién de juegos para iniciar un juego del programa de juegos;

controlar, mediante el controlador, que la pluralidad de detectores de la
impresora detecten una posicion del medio imprimible impreso y detectar cualquier
movimiento inesperado del medio imprimible en tiempo real de acuerdo con la sefal de
pedido de verificacién de estado desde el dispositivo anfitrién de juegos después de que un
jugador opera el dispositivo anfitrion de juegos para iniciar un juego del programa de juegos;

controlar, mediante el controlador, que la pluralidad de detectores del gabinete
detecten cualquier apertura inesperada del gabinete de acuerdo con la sefial de pedido de

verificacion de estado;



transmitir, mediante el controlador, una senal de confirmacion si el medio
imprimible es impreso correctamente y el gabinete se mantiene cerrado, y entonces
generar al menos un sorteo de un juego del juego del programa de juegos después de que
el dispositivo anfitrién de juegos recibe la sefial de confirmacion;

recibir, mediante el controlador, la sefal que incluye el al menos un sorteo del
juego para controlar que la impresora imprima el sorteo del juego completo sobre el medio
imprimible y para mover el medio imprimible impreso dentro del gabinete cuando un juego
asociado con el al menos un sorteo del juego sea fijado para comenzar, después de que el
sorteo del juego completo sea impreso y movido dentro del gabinete, siendo el medio
imprimible impreso revelado parcialmente al jugador mientras el sorteo del juego esta oculto
para el jugador mediante el gabinete, en donde la parte sin el sorteo del juego del medio
imprimible se revela al jugador para exhibir que el sorteo completo del juego se imprime
cuando el juego se inicia;

controlar, mediante el controlador, que la pluralidad de detectores de la
impresora detecten una posicion del medio imprimible impreso de acuerdo con la sefal de
pedido de verificacién de estado;

llevar a cabo, mediante el controlador, una verificacion de finalizaciéon enviando
una sefial de verificacion al dispositivo anfitrion de juegos para confirmar que el juego ha
terminado correctamente en el dispositivo anfitrion de juegos después de que el juego es
finalizado por el jugador;

controlar, mediante el controlador, que la impresora expulse el medio imprimible
impreso con el sorteo completo del juego fuera del gabinete de acuerdo con la senal de
informacion del juego si ha pasado la verificacion de finalizacién después de que el juego
ha finalizado, en donde se le permite al jugador confirmar el sorteo completo del juego
después de que el juego ha finalizado.

12. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicaciéon 11,
caracterizado porque el controlador esta configurado para determinar si la posicion del
medio imprimible impreso es correcta en tiempo real a través de la pluralidad de detectores
de la impresora, si se indicara que “No”, el controlador transmitira una sefal de error al
dispositivo anfitrién de juegos, y el programa de juegos ejecutado por el dispositivo anfitrion
de juegos entra en una condicion de error en forma inmediata de acuerdo con la sefal de
error.

13. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 11,
caracterizado porque el controlador esta configurado para determinar si la posicion del
gabinete es correcta en tiempo real mediante la pluralidad de detectores del gabinete
después de impreso el sorteo del juego, si se indicara que “No”, el controlador esta

configurado para transmitir una sefal de bloqueo al dispositivo anfitrion de juegos, vy el



programa de juegos ejecutado por el dispositivo anfitrion de juegos entra en una condicion
de error en forma inmediata de acuerdo con la sefial de bloqueo.

14. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 11,
caracterizado porque comprende, ademas:

almacenar, mediante una unidad de memoria, registros generados mediante la
pluralidad de detectores de la impresora, el detector del gabinete y el controlador.

15. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 14,
caracterizado porque el medio imprimible impreso es un billete, y los registros
comprenden un identificador Unico de billete, un tipo de billete, y una duracién del billete.

16. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 14,
caracterizado porque los registros comprenden datos de la pluralidad de detectores de la
impresora y de la pluralidad de detectores del gabinete.

17. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 14,
caracterizado porque comprende, ademas:

suministrar, mediante una bateria, energia a los detectores de la impresora, al
detector del gabinete, y a la memoria del controlador cuando se interrumpe el suministro de
energia al sistema de preimpresién desde el exterior.

18. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 11,
caracterizado porque la transmision de datos entre el dispositivo anfitrion de juegos vy el
controlador esta configurada para ser encriptada por el dispositivo anfitrion de juegos y el
controlador.

19. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 11,
caracterizado porque comprende, ademas:

disponer una cubierta de una carcasa del gabinete sobre la impresora; y
disponer la carcasa por fuera de la impresora y la cubierta para proteger la
impresora y la cubierta, en donde la carcasa tiene una puerta con cerrojo y una cubierta.

20. El método de preimpresion de acuerdo con la reivindicacion 19,
caracterizado porque comprende:

detectar, mediante un detector de cerrojo, un estado de bloqueo del cerrojo;
detectar, mediante un detector de carcasa, una posicidén de la carcasa; y

detectar, mediante un detector de cubierta, una posicién de la cubierta.



