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DESCRIPCION

TITULO:
UN MECANISMO PARA SISTEMAS DE LOTERIA EN LINEA Y UN METODO DE
IMPLEMENTACION

CAMPO TECNICO

0001 La presente invencidn esta dirigida a un sistema para jugar y administrar juegos de loteria en
linea. Los juegos de loteria se ejecutan preferiblemente a nivel mundial mediante la obtencién de
nuevas licencias regionales para una loteria internacional y/o la concesion de licencias de la
invencion a las loterias nacionales existentes.

ANTECEDENTES DEL ARTE

0002 Las loterias nacionales atraen a cientos de millones de jugadores semanales de todo el mundo.
Sin embargo, este recuento esta en declive. Todos los sistemas de loteria actuales luchan por
mantener la popularidad y los niveles de participacion que se han desplomado desde 1995. Esto se
debe principalmente a las diferencias generacionales. Las corporaciones de loteria mas grandes del
mundo, es decir MegaMillions, PowerBall, etc., han estado buscando una solucién viable para
reemplazar los juegos existentes y anticuados. La iniciativa de loteria humanitaria global, liderada
por el décimo presidente de Finlandia, Martti Ahtisaari, buscé una solucién durante décadas. Sin
embargo, nunca se descubrio un sistema verdaderamente alcanzable. De otra parte, grupos como
"WorldWideLottery" estan atrapados en el pasado ya que promueven la estructura del juego arcaico
("PickSixLotto", "BillionBall", "888Lotto" y "WorldLotto"). Ninguno ha encontrado una solucion
sostenible.

RESUMEN DE LA INVENCION

PROBLEMA TECNICO

0003 Comenzando abruptamente con la generacion Millennial, los grupos de loteria comenzaron a
ver una fuerte disminucion en la compra de boletos a escala global. Con esta generacion, se
produjo un importante cambio mental relacionado con la responsabilidad social y, sobre todo: la
transparencia. En cincuenta afios 0 menos, si las corporaciones de loteria no inventan con éxito
nuevos genuinos desarrollos, las loterias nacionales se extinguiran debido principalmente a la falta
de venta de boletos. Se necesita un mecanismo nuevo, simple, transparente y moderno para que
cualquier grupo de loteria importante vea el siglo 22.

SOLUCION AL PROBLEMA

0004 El Sistema de Loteria “Hex-Perpetual” (Seis Juegos: Siempre en funcionamiento), es la Gnica
solucion viable hasta la fecha. Este mecanismo basado en intervalos de tiempo brinda a los
usuarios elegibles, a escala global, la oportunidad de participar en sorteos interminables financiados
por recaudacion de fondos colectivos, desde dispositivos moviles; dependiendo Unicamente del
tiempo actual relativo y del punto de entrada relativo del usuario en cualquiera de los seis juegos.
Los participantes repartidos por todo el mundo pueden "arriesgarse™ en cualquiera de los seis juegos
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de "Hex-Perpetual” (El minuto, la hora, el dia, la semana, el mes o el afio). Al final de cada
intervalo de tiempo, se produce un sorteo aleatorio de premios financiados por recaudacion de
fondos colectivos y se distribuye una variedad de premios en todo el mundo. Los usuarios estan
limitados a "aprovechar una oportunidad” por juego y, pueden volver a jugar después de la
conclusion del juego anterior. Por ejemplo, el juego "Minuto" tiene 525, 600 por afio, el juego
"Semana" tiene 52 sorteos por afio y el juego "Afo" tiene 1 sorteo por afio.

0005 ElI mecanismo puede ser licenciado a las loterias nacionales existentes, es decir.
MegaMillions, EuroMillions, etc., para ayudar a sobrevivir a las loterias existentes en paises con
barreras de entrada altas (Estados Unidos, Rusia, China). EI mecanismo también se licenciaré de
forma privada en una empresa independiente, "Chance", en 167 paises de todo el mundo donde se
puede obtener la licencia legalmente.

0006 Ademas, el 51% de todos los costos de los boletos se destinaran a los sectores sin animo de
lucro de la empresa matriz, "Chance". Estos sectores seran: Agua Limpia, Suministro de
Alimentos, Proteccion del Medio Ambiente, Investigacion Médica y, potencialmente, Educacion.
Por ejemplo: los usuarios recibirdn informacién sobre las proximas "compilaciones" de Agua
Limpia y el costo para comenzar, en la misma aplicacion mdévil. Los usuarios recibiran
transmisiones en vivo del trabajo sin &nimo de lucro realizado por "Chance". El aspecto sin animo
de lucro de la empresa permite a los usuarios de las generaciones actuales y futuras sentirse seguros
de su decision de jugar un juego de azar, y a cambio, brindamos un sentido de responsabilidad que
ningun grupo de loteria existente habia hecho antes. "Chance", la primera solucion viable,
incentiva globalmente las donaciones de caridad a través de un sistema de loteria Gnico y moderno,
basado en intervalos de tiempo.

EFECTOS VENTAJOSOS DE LA INVENCION

0007 El Sistema de Loteria "Hex-Perpetual™ se desplegara con un énfasis "para el bien". Debido
tanto al interés de "Chance" en el trabajo sin animo de lucro, como a la tasa imprevista de
generacion de capital habilitada por este nuevo mecanismo, la asociacion de "Chance" con las
Naciones Unidas, segun los Objetivos de Desarrollo Sostenible de 2018, esta en marcha.

0008 Adicionalmente, "Chance" ha comenzado a discutir alianzas gubernamentales en India, Rusia,
China y los Estados Unidos de América, para un acceso Unico a mercados previamente
impermeables, a cambio de aumentos sustanciales de ingresos y un compromiso de llevar a cabo
actividades sin &nimo de lucro "en la region" basado en la participacion regional.

0009 "Chance", con el sistema de loteria "Hex-Perpetual" a la cabeza, se lleva a cabo
correctamente, "Chance" tiene el potencial de afectar la salud global de forma permanente; esto
abarca desde proporcionar agua limpia y/o alimentos saludables a lugares necesitados a velocidades
répidas, desarrollar medicamentos asequibles para la produccion en masa y ayudar a orientar el
camino hacia la reduccién de nuestra huella de carbono actual antes de que sea demasiado tarde;
segun las Naciones Unidas, la generacion actual sera la Gltima generacion en tener la capacidad de
revertir los efectos de la contaminacidn por carbono.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS
0010 Fig. 1: Estas capturas de pantalla de la presentacion original de "Chance" son de la aplicacion
movil beta de la empresa. Esta muestra el disefio del sistema de loteria "Hex-Perpetual™ tal como lo
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ven los usuarios, también conocido como la pestafia "Juego”. En segundo lugar, hay una captura de
pantalla de la pestafia "Minuto™ donde un participante puede "arriesgarse™ antes de que concluya el
sorteo de 60 segundos. La tercera captura de pantalla es del mismo juego "Minuto”, pero con la
pestafia "Premios™ abierta para mostrar el desglose de 1,117 recuentos de premios tal como lo ven
los usuarios.

0011 Fig. 2: Esta captura de pantalla es de la pestafia "Bueno”. Muestra un desglose de los fondos
que un usuario ha donado a los sectores sin animo de lucro de "Chance™ de manera interactiva. Las
pestafas inferiores permiten a los usuarios cambiar la iniciativa que respaldan, ver los objetivos del
proyecto, y toda otra informacion relacionada con cada sector sin &nimo de lucro especifico.

0012 Fig. 3: Este diagrama de flujo muestra la experiencia del usuario del sistema de loteria
implementado en la empresa "Chance", impulsada por la invencion. Este diagrama de flujo cubre a
los usuarios que compran boletos nuevos, seleccionan una de las iniciativas sin &nimo de lucro de
"Chance" y participan en los juegos segun lo deseen.

DESCRIPCION DE MODALIDADES

0013 Esta invencion se utilizara para reemplazar los mecanismos existentes de loteria y/o rifa en
linea. Esto se explica adicionalmente en los parrafos 0005 a 0009. EI mecanismo seré propiedad de
la empresa "Chance", creada y administrada por el inventor, Benjamin N. Brown. La empresa
licenciara el mecanismo a las loterias existentes, pero también se iniciara en 167 paises donde la
operacion es legal actualmente. La empresa también asegurard asociaciones "para bien" en el
camino.

EJEMPLOS

0014 La primera modalidad del sistema de loteria "Hex-Perpetual esta ejecutando el sistema de
loteria en linea "Chance" a través de la creacion de fondos financiados por recaudacion de fondos
colectivos globales de las 167 regiones legales.

La sede financiera de "Chance" se ubicara en Zlrich, Suiza, y sus servidores operaran desde Valeta,
Malta. Esta organizacion privada con asociaciones gubernamentales esta preparada para convertirse
en una empresa lider con influencia global, debido a la creacion del sistema de loteria "Hex-
Perpetual”.

0015 Una segunda modalidad de la invencion es otorgar licencias de Propiedad Intelectual a las
loterias existentes, con el objetivo de proporcionar mayores ganancias a las empresas existentes,
obtener bases de usuarios existentes, todo mientras enruta el 51% de los ingresos a las divisiones sin
animo de lucro de "Chance".

APLICABILIDAD INDUSTRIAL

0016 Es probable que esta invencion conduzca a una asociacion estratégica con las Naciones
Unidas. La ONU esta operando actualmente con un presupuesto bastante bajo (~ 8 mil millones
anuales), y nuestra asociacion potencial con las Naciones Unidas llevaria a que "Chance" se
convierta en una iniciativa de las Naciones Unidas, lo que probablemente resulte en que "Chance"
proporcione a las Naciones Unidas fondos adicionales a cambio del alcance global aprobado.

0017 Adicionalmente, la invencion tiene el potencial de cambiar los paradigmas sociales y
financieros. Con respecto al impacto social, "Chance", la empresa impulsada por esta invencion,
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generara capital para el trabajo sin animo de lucro a tasas increibles. La empresa tiene el potencial
de librar al mundo de la sed, el hambre y las enfermedades, todo con estimaciones precisas para su
finalizacién basadas en la tasa de participacion. A medida que aumenta la valoracion de "Chance",
probablemente cambiardn la ética empresarial aceptable para las organizaciones benéficas
existentes y empresas similares de loteria en linea, segin la demanda publica debido a nuestro nivel
de transparencia sin precedentes.



