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Reivindicaciones

Se reivindica:

1. Un mecanismo de compensación y eliminación del juego mecánico para 
transmisión de cadena—piñón en vehículos con arquitectura de dirección deslizante 
CARACTERIZADO POR que se conforma por un módulo tren motriz del vehículo y 
un sistema de suspensión; 

dicho módulo tren motriz comprende una carcasa (S4) que soporta el tren 
motriz, un motor (S8) y un piñón de transmisión (S5) de unas cadenas (II); 
dichas cadenas (II) van montadas desde el piñón de transmisión del motor 
(S5) a un piñón de transmisión en cada rueda (S7 y S6) conectando el módulo 
de transmisión motriz con el sistema de suspensión;  

dicho sistema de suspensión se encuentra compuesto por unas tijeras (V), 
un piñón de transmisión de potencia a cada rueda (S6 y S7) y un sistema de 
amortiguación (S1) que incluye unos amortiguadores; dichas tijeras (V) 
corresponden a dos perfiles con ranuras y cortes (S2) que van acopladas en 
tres puntos: a un eje en donde pivota el sistema de amortiguación (S10), a 
un eje de la rueda (S9) y a un eje de pivoteo (III) ubicado a la altura de la 
carcasa del tren motriz (S4) donde se unen las tijeras de la rueda trasera y 
las tijeras de la rueda delantera indicando que a cada rueda le corresponden 
unas tijeras; tanto las cadenas (II) como los piñones de transmisión (S5) y de 
transmisión de la rueda (S6 y S7) se ubican dentro de las tijeras (V);

2. El mecanismo de compensación y eliminación de juego mecánico para 
transmisión de cadena—piñón reivindicado en 1, caracterizado por que los 
amortiguadores del sistema de suspensión (I) y el sistema de ajuste (VI) tensan y 
distienden el amortiguador, regulando la longitud del mismo (carrera útil, IV) para 
un punto de operación; la fuerza del peso del vehículo actúa en el sistema de 
suspensión, compensando el juego mecánico.

3. El mecanismo de compensación y eliminación de juego mecánico para 
transmisión de cadena piñón reivindicado en 1, caracterizado por que el ajuste de 
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la suspensión funciona mediante una tuerca (S12) que comprime o libera un resorte 
(S13) que cumple la función de amortiguador cuando la compensación es de tipo 
pasiva.

4. El mecanismo de compensación y eliminación de juego mecánico para 
transmisión de cadena—piñón reivindicado en 1, caracterizado por que el sistema 
de ajuste (VI) del amortiguador está operado por un actuador que compensa 
automáticamente la tensión de la cadena (II) a través de un sistema de control 
retroalimentado.

5. El mecanismo de compensación y eliminación de juego mecánico para 
transmisión de cadena—piñón reivindicado en 4 caracterizado porque el sistema 
de compresión y descompresión (VI) del amortiguador está operado por un 
actuador neumático (S15) que modifica la carrera útil (IV) del sistema para tensar o 
distender la cadena (II).

6. El mecanismo de compensación y eliminación de juego mecánico para 
transmisión de cadena—piñón reivindicado en 4 caracterizado porque el sistema 
de compresión y descompresión (VI) del amortiguador está operado por un 
actuador hidráulico (S15) que modifica la carrera útil (IV) del sistema para tensar o 
distender la cadena (II).

7. El mecanismo de compensación y eliminación de juego mecánico para 
transmisión de cadena—piñón reivindicado en 4 caracterizado porque el 
mecanismo de ajuste (VI) está accionado por un motor eléctrico (S21) el cual 
comprime y descomprime el resorte del amortiguador, para así tensar o distender 
la cadena (II).

8. El mecanismo de compensación y eliminación de juego mecánico para 
transmisión de cadena—piñón reivindicado en 4, 5, 6, y 7 caracterizado porque un 
sensor mide la fuerza de tensión de la cadena (T) y, con un microcontrolador o 
unidad de procesamiento, regula el accionamiento del actuador (P2, P3) 
automáticamente.
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9. El mecanismo de compensación y eliminación de juego mecánico para 
transmisión de cadena—piñón reivindicado en 8 caracterizado porque los datos 
medidos por los sensores son enviados por medio de un protocolo TCP/IP a una 
nube montada en un servidor y la regulación del accionamiento del actuador (P2, 
P3) automática se realiza con base en una tensión de referencia previamente 
ingresada por medio de una conexión inalámbrica y una interfaz humano-
maquina- HMI.


