Referencia: Expediente No. NC2017/0007373

TITULO DE LA SOLICITUD: “MECANISMO DE ELIMINACION DE JUEGO MECANICO
(BACKLASH) PARA TRANSMISION DE CADENA-PINON EN VEHICULOS CON
ARQUITECTURA DE DIRECCION DESLIZANTE (SKID-STEERING)”

Reivindicaciones

Se reivindica:

1. Un mecanismo de compensacion y eliminaciéon del juego mecénico para
transmision de cadena—pifion en vehiculos con arquitectura de direccion deslizante
CARACTERIZADO POR que se conforma por un moédulo tren motriz del vehiculo y
un sistema de suspension;

dicho médulo tren motriz comprende una carcasa (S4) que soporta el tren
motriz, un motor (S8) y un pifidén de transmisién (S5) de unas cadenas (l);
dichas cadenas (Il) van montadas desde el pifion de transmision del motor
(S5) a un pinén de transmisioén en cada rueda (S7 y S6) conectando el médulo
de transmision motriz con el sistema de suspension;

dicho sistema de suspensidon se encuentra compuesto por unas tijeras (V),
un piAdn de transmision de potencia a cada rueda (S6 y S7) y un sistema de
amortiguacién (S1) que incluye unos amortiguadores; dichas tijeras (V)
corresponden a dos perfiles con ranuras y cortes (S2) que van acopladas en
tres puntos: a un eje en donde pivota el sistema de amortiguacion (S10), a
un eje de la rueda (S9) y a un eje de pivoteo (lll) ubicado a la altura de la
carcasa del tren motriz (S4) donde se unen las tijeras de la rueda trasera y
las tijeras de la rueda delantera indicando que a cada rueda le corresponden
unas tijeras; tanto las cadenas (ll) como los pifiones de transmision (S5) y de
transmision de la rueda (S6 y S7) se ubican dentro de las tijeras (V);

2. ElI mecanismo de compensacion y eliminaciobn de juego mecénico para
transmisién de cadena—pifidén reivindicado en 1, caracterizado por que los
amortiguadores del sistema de suspension (I) y el sistema de ajuste (VI) tensan y
distienden el amortiguador, regulando la longitud del mismo (carrera atil, 1V) para
un punto de operacion; la fuerza del peso del vehiculo actia en el sistema de
suspension, compensando el juego mecanico.

3. El mecanismo de compensacion y eliminaciobn de juego mecénico para
transmisién de cadena pifién reivindicado en 1, caracterizado por que el ajuste de
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la suspensién funciona mediante una tuerca (S12) que comprime o libera un resorte
(S13) que cumple la funcién de amortiguador cuando la compensacion es de tipo
pasiva.

4. EI mecanismo de compensacion y eliminaciobn de juego mecanico para
transmision de cadena—pifidn reivindicado en 1, caracterizado por que el sistema
de ajuste (VI) del amortiguador esta operado por un actuador que compensa
automaticamente la tension de la cadena (Il) a través de un sistema de control
retroalimentado.

5. El mecanismo de compensacion y eliminacibn de juego mecénico para
transmision de cadena—pifidén reivindicado en 4 caracterizado porque el sistema
de compresién y descompresion (VI) del amortiguador estd operado por un
actuador neumatico (S15) que modifica la carrera Gtil (V) del sistema para tensar o
distender la cadena ().

6. ElI mecanismo de compensacion y eliminacion de juego mecanico para
transmision de cadena—pifidén reivindicado en 4 caracterizado porque el sistema
de compresion y descompresion (VI) del amortiguador esta operado por un
actuador hidraulico (S15) que modifica la carrera atil (IV) del sistema para tensar o
distender la cadena (ll).

7. El mecanismo de compensacion y eliminacibn de juego mecéanico para
transmision de cadena—pifiébn reivindicado en 4 caracterizado porque el
mecanismo de ajuste (VI) estd accionado por un motor eléctrico (S21) el cual
comprime y descomprime el resorte del amortiguador, para asi tensar o distender
la cadena ().

8. EI mecanismo de compensacién y eliminacion de juego mecanico para
transmisiéon de cadena—pifidn reivindicado en 4, 5, 6, y 7 caracterizado porque un
sensor mide la fuerza de tensién de la cadena (T) y, con un microcontrolador o
unidad de procesamiento, regula el accionamiento del actuador (P2, P3)
automéaticamente.
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9. EI mecanismo de compensacion y eliminacion de juego mecanico para
transmisién de cadena—pifién reivindicado en 8 caracterizado porque los datos
medidos por los sensores son enviados por medio de un protocolo TCP/IP a una
nube montada en un servidor y la regulacion del accionamiento del actuador (P2,
P3) automética se realiza con base en una tension de referencia previamente
ingresada por medio de una conexion inalambrica y una interfaz humano-
maquina- HMI.
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