Resumen

Deteccidn de presencia y ausencia de una criatura, que
comprende recibir una seflal de entrada desde un sensor de
radiacion; aplicar un primer filtro de paso bajo a la sefal
de entrada recibida con una primera constante de tiempo Yy
generar una primera salida de fTiltro; aplicar un segundo
filtro de paso bajo a la sefial de entrada recibida con una
segunda constante de tiempo y generar una segunda salida de
filtro; determinar la presencia de una criatura comparando
una pendiente de la primera salida de filtro con un valor
predeterminado; establecer un primer umbral basandose en la
segunda salida de filtro; disminuir la segunda constante de
tiempo; aumentar la segunda constante de tiempo; calcular una
diferencia entre dicho primer umbral y la segunda salida de
filtro; ajustar dicho primer umbral basandose en la segunda
salida de filtro; y determinar una ausencia cuando la primera
salida de filtro cae por debajo de dicho primer umbral.
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