
1. Cliente A2 de 

aplicación carga imagen 

que contiene ciertos objetos 2. Agente A solicita 

imágenes/multimedia de 

Servidor B y los recibe

3. Servidor A identifica “objetos de 

imagen” según imágenes 

almacenadas por el usuario en Servidor A

4. Servidor A crea enlace a 
imagen con mayor resolución 

en áreas seleccionadas 
(p. ej., rostros)

5. Servidor A proporciona enlace a 

la imagen deA2 al Cliente A del padre,

Servidor A, Agente A 
630

(p. ej., servicio en la nube)

Aplicación del 

padre Cliente A 
640

Aplicación A2 para hijo o hija Servidor B, servicio 

multimedia o Aplicación 
620

enlace a la imagen del hijo o hija en alta resolución
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