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Recibir el perfil de aprendizaje

Actualizar el contenido de ia 
biblioteca

Recibir entradas de usuario de 
los desafíos voluntarios

Recibir entradas de usuario del 
área de laboratorio

Recibir entradas de usuario de 
área de logros

Renderizar el juego educativo para ia 
pantalla en Dispositivo del usuario

Inicializar la base de datos con 
objetos basados en el aprendizaje 
en el plan de estudios educativo

Determinar el rendimiento del 
usuario basado en las entradas 

del usuario

Recibir entradas de 
usuarios incluyendo 

mecanismos de juego

Conceder acceso a contenido 
adicional en la biblioteca basado 

en las entradas del usuario

Conceder acceso a una biblioteca 
restringida de contenido según el 

perfil de aprendizaje

Presentar un nivel incluyendo ios 
desafíos en los diferentes estilos 

de aprendizaje

Mostrar objetos de aprendizaje de 
ia biblioteca restringida de 

contenido en diferentes estilos de 
aprendizaje
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