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Sefiores

Superintendencia de Industriay Comercio
Direccion de Nuevas Creaciones

E. S. D.

Ref: Expediente No. NC2019/0011870.
Solicitud de registro de Patente de Invencion denominada “METODO Y
SISTEMA PARA ROTACION DE CAMARA VIRTUAL BASADA EN
CONTENEDOR?”.
Fase nacional de la solicitud PCT/US2018/026995.
Solicitante: MICROSOFT TECHNOLOGY LICENSING, LLC.
Luz Helena Adarve, identificada como aparece al pie de mi firma, y obrando en mi
condicion de apoderada de MICROSOFT TECHNOLOGY LICENSING, LLC,

solicitante de la patente en referencia, a continuacion, doy respuesta al Oficio No.
4580 del 31 de marzo de 2022.

1. Respecto a las objeciones a la claridad y concision de las

reivindicaciones (Articulo 30 de la Decisién 486).

En el numeral 4.2 del oficio No. 4580, se presentan las siguientes objeciones a la

claridad de las reivindicaciones:

“Esta oficina informa que, las frases “la rotacion del contenedor provoca
la rotacién del contenedor” (reiv. 1), “la rotacion del contenedor provoca
la rotacion de la camara virtual y del contenedor” (reivs. 8 y 15) y “de la
camara virtual de una camara virtual” (reiv. 8) corresponden a frases
redundantes puesto que mencionan en dos ocasiones la rotacion del
contenedor y la camara virtual. Se sugiere realizar las correcciones

respectivas”.
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Con el fin de superar las objeciones presentadas respecto a la claridad y concision
de las reivindicaciones, es deseo del solicitante presentar un nuevo capitulo
reivindicatorio compuesto por 20 reivindicaciones, que encuentran su debido
sustento en las reivindicaciones y la descripcion originalmente presentadas, sin

que ello conlleve ampliacion de la invencién.

Sobre estas objeciones relativas a que “la rotacion del contenedor provoca la
rotacion del contenedor y de la camara virtual” que el examinador considera
redundantes, se indica que dicha las expresiones objetadas se utilizaba para
indicar que no solo la rotacion de la camara, que es provocada por la rotacion del
objeto, es con relacion al sistema de coordenadas globales, sino que también la

misma rotaciéon del contenedor.

Sin embargo, con el objetivo en avanzar con el presente tramite, se modifican las
expresiones objetadas para eliminar lo interpretado como redundante vy
manteniendo la caracteristicas de una rotacion en relacion a las coordenadas

globales de la camara y del contenedor.

2. Respecto a la Determinacion del Estado de la Técnica y al Examen
de Patentabilidad

En los numerales 5, 6 y 7 del oficio citado, ese Despacho concluye que las
reivindicaciones de la presente solicitud de patente carecen de nivel inventivo
frente a las ensefianzas de los documentos correspondiente al articulo “Point &
Teleport Locomotion Technique for Virtual Reality” (D1) y a la publicacion de
patente US 2015/182855 (D4).

2.2. Novedad y nivel inventivo

Aunque el Examinador haya citado los documentos D1 y D2 para objetar la altura

inventiva de la presente invencion, es posible afirmar que éstos no ensefian las

caracteristicas esenciales de la invencién como se explica a continuacion.

Primero se indica que las generalidades citada en el Oficio No. 4580 para objetar

alguna de las caracteristicas especificas de la invencion no deben considerarse
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como una divulgacién de dichas caracteristicas especificas y, por lo tanto, no

afectan la novedad ni nivel inventivo de la solicitud.

Lo anterior se basa en que las generalidades no anulan la novedad de

caracteristicas_especificas, es decir las generalidades no se consideran una

divulgaciéon de lo especifico, esto de acuerdo con la seccion 2.12.3.1 de la “Guia
para examen de solicitudes de patente de invencion y modelo de utilidad”, Version
de enero de 2014, de la Superintendencia de Industria y Comercio (SIC), que

establece lo siguiente:

“El examinador debera tener en cuenta que una expresion general del

estado de la técnica no anula la novedad de un elemento particular que

se reivindica y que esta incluido dentro de tal expresion general”

(subrayado fuera de texto).

De acuerdo con lo anterior, indicamos que las generalidades de los documentos
D1 y D2 no mencionan ciertas particularidades de la invencidon que se reclama

como se explica a continuacion.

La invencion de la presente solicitud se relaciona con el control de la vision de un
usuario en un mundo virtual mediante un visor de realidad virtual, tal como un
espacio virtual 3D, en donde el problema técnico que se soluciona con la presente
invencion es controlar la orientacion de la vision experimentada por el usuario para
que la vision final del usuario esté en una direccion predeterminada (ver pagina 1
de la Descripcion) sin que dicha vision final del usuario en dicha direccién
predeterminada sea afectada por los angulos de rotacion instruidos por el visor de

realidad virtual.

El anterior problema técnico se soluciona mediante la implementacion de un

objeto, que es adicional a la camara, que envuelve la camara y cuyo movimiento

provoca el movimiento de la camara, en donde la cdmara virtual estd configurada

para rotar en relaciéon con el contenedor con base en la posicidtn del visor de

realidad virtual, en donde el valor de rotacion de dicho objeto se establece en base

al angulo de rotacion de la camara (correspondiente a la rotacion instruida por el
visor de realidad virtual) y al angulo de rotacion deseado (correspondiente al
angulo hacia donde se desea que la vision del usuario se dirija). De la anterior
forma, el movimiento del objeto se compensa con el movimiento instruido por el

visor de realidad virtual para obtener en definitiva la orientacion de vision deseada.
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Notese que, para alcanzar la solucién de este problema técnico, la cAmara tiene

dos tipos de rotaciones que se listan a continuacion:

- Una rotacién provocada por la rotacion del contenedor que es con relacién

al sistema de coordenadas globales; y

- Otra rotacion con base en la posicion del visor de realidad virtual que es

con relaciéon al contenedor.

Los documentos D1 o D4 no mencionan ni sugieren lo siguiente:

- La camara virtual se envuelve en un contenedor de tal manera que la
rotacion del contenedor con relacién al sistema de coordenadas globales
provoca la rotacion de la camara virtual con relaciéon al sistema de

coordenadas globales;

- camara virtual estd configurada para rotar en relacién con el contenedor

con base en la posicion del visor de realidad virtual; y

- rotar (510) el contenedor por un valor de rotacion con base al menos tanto
en el angulo de rotacién deseado como en el angulo de rotacion inicial de la

camara virtual.

El documento D4 considerado en el andlisis de patentabilidad como el documento
mas cercano a la invencién de la presente solicitud se refiere a métodos y
programas informaticos que permiten a los usuarios mover objetos de juego en un
espacio virtual con movimientos realizados en dispositivos portétiles actuales y
futuros en donde el movimiento de dispositivos fisicos se ven reflejados en el

espacio virtual (ver Resumen del documento D4).

A diferencia del documento D4, la invencion de la presente solicitud tiene una

camara con dos tipos de rotaciones correspondientes a una rotacion provocada

por la rotacion del contenedor que es con relacion al sistema de coordenadas
globales; y otra rotacion con base en la posicion del visor de realidad virtual que es
con relacion al contenedor. En contraste la camara del documento D4 no tiene dos

rotaciones conjuntas y especificamente no tiene una rotacion en relacion con

coordenadas globales junto con otra rotacion en relacibn con un objeto

contenedor. La rotacion de la camara del documento D4 es diferente y
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corresponde a una rotacion con base en la orientacion de un dispositivo portatil
(ver parrafo [0058]).

El documento D4 no menciona ni sugiere que “rotar (510) el contenedor por un
valor de rotacién con base al menos tanto en el angulo de rotacién deseado como
en el angulo de rotacion inicial de la camara virtual” porque, como se explicara

mas adelante, el documento D4 no divulga el contenedor como se reclama en la

presente solicitud. Aunque el andlisis de patentabilidad del oficio en referencia

indica que el contenedor que se reclama en la presente solicitud corresponde al
objeto de juego divulgado en el documento D4, como se explicara mas adelante,

dicho objeto de juego no puede corresponder al contenedor que se reclama en la

presente solicitud.

Inclusive si el objeto de juego divulgado en el documento D4 fuera interpretado
como un contenedor, que como se explicara mas adelante no lo hace, el

documento D4 sequiria sin mencionar, ni sugerir gue “rotar (510) el contenedor por

un valor de rotacion con base al menos tanto en el anqulo de rotacién deseado

como _en el angulo de rotacidn inicial de la camara virtual” porque la rotaciéon de

ese objeto de juego (divulgado en D4) esta determinado solamente por el
movimiento del dispositivo portatil (ver parrafos [0007, [0025] y [0058]]), mientras

que, en contraste, el movimiento del contenedor de la invencién de la presente

solicitud requiere no solo un anqulo de rotacién inicial de la cAmara virtual obtenido

con base en una posicidn de un visor de realidad virtual, sino también un anqulo

de rotacidn deseado correspondiente a un anqulo necesario para que una vista

corresponda con la direccion particular. En particular, el documento D4 no divulga

ni sugiere un &anqulo de rotacién deseado correspondiente a un angulo

necesario para gue una vista corresponda con la direccién particular.

Aunque el andlisis de patentabilidad del oficio en referencia indica que el
documento D4 divulga un contenedor, dicho documento no divulga el contenedor

como se reclama en la presente solicitud por las siguientes razones.

El documento D4 tiene dos realizaciones diferentes y excluyentes: una donde el
dispositivo portatil es un objeto virtual que puede ser visto por la camara y otra
donde dicho objeto virtual es la misma camara (ver parrafo [0027]) y en ninguna
de las dos realizaciones el objeto virtual puede corresponder al contenedor de la

invencion gque se reclama en presente solicitud porque el contenedor de la

presente solicitud requiere de las siguientes dos caracteristicas:
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- El contenedor envuelve la camara; y

- La camara virtual esta configurada para rotar en relacion con el contenedor

con base en la posicion del visor de realidad virtual.

Entonces el objeto virtual (divulgado en D4) no puede corresponder al contenedor
que se requiere en la invencién de la solicitud porque, cuando es un objeto de
juego que puede ser visto por la cdmara (segun una primera realizacion del

documento D4), dicho objeto no puede envolver la camara; y cuando el objeto

virtual corresponde a la misma camara (segun una segunda realizacién del

documento D4), no existe un objeto diferente que sirva de contenedor y, ademas,

si se tomara que la misma camara es el objeto contenedor, la cAmara no puede

rotar_en relacién _con el ella_misma (la camara es estéatica con relacion a ella

misma, y solo puede moverse en relacion a un objeto diferente).

Aungue el analisis de patentabilidad del oficio en referencia indica que la
caracteristica de “la caAmara virtual se envuelve en un contenedor de tal manera
qgue la rotacidon del contenedor con relacion al sistema de coordenadas globales
provoca la rotacion de la camara virtual con relacion al sistema de coordenadas

globales” esta divulgada en el parrafo [0057] de documento D4, en realidad este

parrafo no menciona dicha caracteristica.

El parrafo [0057] del documento D4 divulga una realizacion en donde las
orientaciones de un dispositivo portétil se pueden usar para establecer tanto la
posicibn como la rotaciébn de un objeto de juego virtual en donde, al crear un
objeto de juego vacio que actia como el objeto padre base 1003 y otro objeto de
juego vacio que actua como un pivote o centro de rotaciones 1004 en una posicion
alejada del centro del dispositivo (es decir alejada del centro del objeto de juego),

se puede cambiar la rotacion y la posicion del objeto de juego o camara de juego
1005. En esta realizacion, como se evidencia en la figura 10 del documento D4, la

camara esta alejada del objeto de juego vy, por lo tanto, no envuelve la camara de

juego 1005.

En la figura 10 del documento D4, que se presenta a continuacion para una rapida
referencia, se puede observar que la cdmara, que se representa como el elemento

1005 en dicha figura, esta alejada del objeto de juego, cuyo centro de posicidn se
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presenta como 1002, v por lo tanto la camara no puede estar envuelta por el

objeto de juego.

ICEIHESUERTN TN 10{}5
&, 1002 R - 1003
T — 1004

FiG. 10

Adicionalmente, sobre el parrafo [0057] que supuestamente divulga el contener
gue se reclama en la solicitud, se indica que los objetos correspondientes al objeto

padre base 1003 y/o centro de rotaciones 1004, ninguno puede ser tomado como

el contenedor que se reclama en la solicitud porque el documento D4 no menciona

ni sugiere que el objeto padre base 1003 o el centro de rotaciones 1004 tenga
movimiento rotacional como lo requiere el contenedor de la invencion que se

reclama.

En conclusion, de acuerdo con lo anterior, el objeto de juego que divulga el

documento D4 no puede ser tomado como un contenedor gue envuelve la cadmara.

El documento D4 tampoco menciona ni sugiere que “camara virtual esta
configurada para rotar en relacion con el contenedor” porque como se explicd
anteriormente el documento D4 no divulga el contenedor como se reclama en la

solicitud.

Sobre el parrafo anterior, inclusive si un objeto de juego divulgado en el
documento D4 fuera interpretado como un contenedor, nada en el documento D4
menciona que la rotacion sea en relacion a dicho objeto de juego, sino por el
contrario, el movimiento del objeto de juego, que corresponde al mismo
movimientos del dispositivo portatil (ver parrafo [0058] del documento D4), rotar en

relacion con el sistema de coordenadas globales (ver péarrafo [0026] y figura 1 del
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documento D4) y no en relacion a un contenedor como se requiere en la invencion

de la presente solicitud.

El Oficio en referencia, como respuesta a los argumentos del solicitante
presentados en la respuesta al requerimiento anterior, indica lo siguiente: “Sin
embargo, el documento D4 incluido en este requerimiento hace referencia a que
(...) podemos cambiar la rotacion y la posicion del objeto de juego o camara de
juego (10096) (...) (Pag. 5, Parr. 057). Mediante el uso de una jerarquia de objetos
de juego simple, los ejes de movimiento y rotacién (1102) cambian dependiendo
de la orientacion del dispositivo (Pag. 5, Parr. 058). (...) objetos de juego como
una camara de juego (1203) (...) (Pag. 5, Parr. 0569). Como se puede evidenciar
en estos parrafos, la camara de juego (caAmara virtual) esta relacionada o puede
corresponder a un objeto de juego (game object), que tal como se indica en la
descripcion de la presente solicitud (Pag. 6), un contenedor puede ser un objeto
de juego. Adicionalmente, tanto el objeto de juego (contenedor) como la camara
virtual pueden rotar dependiendo de la orientacion del dispositivo en unas

coordenadas globales (ejes)”.

Sobre lo anterior, se aclara que efectivamente el documento D4 divulga que la
camara virtual rota en unas coordenadas globales como lo asevera el oficio en
referencia en su seccion “Respuesta a los argumentos del solicitante”, sin

embargo, esto es diferente a la materia reclamada en la presente solicitud porque,

en la presente solicitud, la cAmara rota en relacién con el contenedor y no

necesariamente en relacion con las coordenadas globales.

Ademas, también se aclara que efectivamente el documento D4 divulga que un
objeto virtual (ver parrafo 27 del documento D4) puede ser la misma camara como
lo asevera el oficio en referencia en su seccion “Respuesta a los argumentos del

solicitante”, pero esto no implica necesariamente gue la camara esté envuelta en

dicho objeto de juego.

El Oficio en referencia también indica lo siguiente: “Se aclara que como se indico
en el apartado anterior, el documento D4 incluido en este requerimiento hace
mencioén a que (...) podemos cambiar la rotacion y la posicion del objeto de juego
0 camara de juego (1005) (...) (Pag. 5, Parr. 057). Mediante el uso de una
jerarquia de objetos de juego simple, los ejes de movimiento y rotacion (1102)
cambian dependiendo de la orientacion del dispositivo (Pag. 5, Parr. 058). En

estos parrafos se puede apreciar que tanto el objeto de juego (contenedor) como
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la cdmara virtual pueden rotar dependiendo de la orientacion del dispositivo. Sin
embargo, dado que el documento D4 no menciona de manera explicita que el
dispositivo puede ser un visor de realidad virtual (HMD), es posible combinar sus
ensefianzas con las del documento D1 que menciona un visor de realidad virtual al
hacer referencia a (...) un HMD de alta resolucion (Virtual Realities LLC. VR2200)

para ver el mundo virtual (Pag. 208, Seccion”.

Sobre lo anterior, se aclara que efectivamente el documento D4 divulga que la
camara virtual o el objeto de juego pueden rotar dependiendo de la orientacion del
dispositivo portatil, sin embargo, lo divulgado en los parrafos [0057] y [0058] no

implica que dicho movimiento de la camara sea en relacion con el objeto de juego.

Por su lado, el documento D1 se refiere a una nueva técnica de locomocion que
llamamos "Apuntar y teletransportar® donde se compara con dos técnicas de
locomocion de realidad virtual de uso comun de walk-in place y joystick (ver
Resumen de D1). En esta técnica descrita en el documento D4, los usuarios
simplemente sefialan donde quieren estar en el mundo virtual y son
teletransportados a esa posicion (ver Resumen de D1). Sobre el tema central del
documento D1, se indica que la invencion de la presente solicitud no se refiere

necesariamente a la técnica de locomocion "Apuntar y teletransportar".

El documento D1 no menciona ni sugiere las falencias del documento D4 en
divulgar la invencién de la presente solicitud, que se describieron anteriormente, y
por lo tanto dichas caracteristicas no pueden ser consideradas divulgadas,

sugeridas, ni obvias a la luz del documento D1. Por lo tanto, la invencién que se

reclama en la presente solicitud no solo debe ser considerada nueva sino también

inventiva.

Sobre el andlisis de nivel inventivo que se presenta en el oficio en referencia, este
despacho considera que la invencion de la presente solicitud es obvia en vista de
gue la persona normalmente versada en la materia estaria motivada a incluir la
configuracion de la cdmara virtual para rotar con base en la posicion del visor de
realidad virtual del documento D1 en el método del documento D4 en base a la
pregunta ¢coémo modificar el método divulgado en D4 para determinar si la mirada

del usuario esté dentro del area predeterminada?.

Sobre esta pregunta, se cree pertinente informar, que no se entienden las

motivaciones de la persona del oficio para plantera esta pregunta debido a que no
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es evidente, al menos no para el solicitante, en el contexto de la invencion y de los
documentos D1 y D4, las ventajas de determinar si la mirada del usuario esta

dentro del area predeterminada.

Sin embargo, en contraste a lo que indica el analisis de patentabilidad del oficio en

referencia, la persona del oficio no estaria motivada a incluir ensefianzas del

documento D1, ni de ningln otro documento, en la invencion del documento

D4 para determinar si la mirada del usuario esta dentro del area predeterminada

porque el documento D4 ya cuenta con los medios necesarios para hacer dicha

determinacion.

El documento D4, en sus parrafos [0033], [0034] [0038] a [0040], divulga
tecnologia de rastreo de cabeza que capturan datos de rotacion de la cabeza (ver
parrafo [0034] del documento D4) que ya permitirian determinar si la mirada del

usuario esta dentro de un area predeterminada.
Vale la pena indicar que dicha tecnologia de rastreo de cabeza divulgada en el
documento D4 no corresponden especificamente al visor de realidad virtual que

requiera la invencion de la presente solicitud.

Por lo tanto, la persona del oficio no estaria motivada para buscar otras

ensefianzas diferentes al documento D4 para hacer la determinaciéon de si la

mirada del usuario esta dentro de un area predeterminada.

De acuerdo con el péarrafo anterior, el andlisis de nivel inventivo del oficio en

referencia no demostraria la falta de nivel inventivo de la solicitud.

Por todo lo anterior se concluye que las reivindicaciones independientes en
cuestidn poseen caracteristicas que no se dan a conocer de manera obvia para
una persona versada en la materia por los documentos D1 o D4, por ende, la
presente invencién debe ser considerada como novedosa y con nivel inventivo

sobre el estado de la técnica presentado por el Examinador.

3. Conclusion

Las modificaciones realizadas a las reivindicaciones de la presente solicitud de

patente y las aclaraciones presentadas a lo largo del presente escrito permiten
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superar completamente las objeciones realizadas a la claridad de las
reivindicaciones, por lo cual, la presente solicitud cumple a cabalidad las
exigencias establecidas por el articulo 30 de la Decisibn 486 segun los

requerimientos del Examinador.

De otra parte, los argumentos expuestos en el numeral 2 del presente escrito
ponen de manifiesto de una manera clara y contundente que lo revelado en las
nuevas reivindicaciones de la presente solicitud resulta completamente
NOVEDOSO E INVENTIVO sobre las ensefianzas del estado del arte més
cercano representado por los documentos D1 y D4, toda vez que nada dentro de
dichos documentos revela en forma directa o al menos llega a sugerir todas las
caracteristicas de la invencion que ahora se reclama. Por consiguiente, no se
puede derivar la inexistencia de los requisitos de ley para la concesion del

privilegio de patentabilidad.

En consecuencia, me permito solicitar a ese Despacho, proceder con la revision
de las modificaciones y de los argumentos aqui presentados, para conceder el
privilegio de patente solicitado para la materia objeto de las 20 reivindicaciones
ahora presentadas en el capitulo reivindicatorio modificado, y que de subsistir
alguna duda o inquietud respecto a la patentabilidad de la presente invencion, a
pesar de las modificaciones y argumentos técnicos ahora presentados, sin
apartarse del espiritu inventivo originalmente revelado en la solicitud internacional,
se le brinde la oportunidad al solicitante de aclararla o de limitar la invencion,
mediante la emisién de un segundo examen de fondo, teniendo en cuenta el
nuevo capitulo reivindicatorio que se somete a revision, antes de que se emita una
decision definitiva por parte de ese Despacho, de conformidad con lo dispuesto en
1.2.2.5.1 del articulo primero de la Resolucion 54093 de 2012.

4. Anexos

Junto con este escrito se incluye lo siguiente:

e Capitulo reivindicatorio modificado, en donde se han llevado a cabo las

modificaciones mencionadas anteriormente.

S. Pagos
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Junto con esta respuesta se paga la tasa correspondiente a la modificacion del

capitulo reivindicatorio y a 6 reivindicaciones adicionales.

Peticion

Solicito al Despacho, y en el evento que el examinador considere que pese a las
modificaciones presentadas aun existen objeciones, que proceda a emitir un

segundo examen de fondo sobre el nuevo capitulo reivindicatorio presentado.

En este sentido requiero se me comunique a través del SIPI o cualquier otro medio
la existencia de estas objeciones para, de esta manera, si procede, realizar el

nuevo pago del examen de patentabilidad de la solicitud de la referencia.

Atentamente,

1 " ///,,/_,t;,/_,, P ) C‘*
LUZ HELENA ADARVE GOMEZ.
C.C 41.575.435 de Bogota.

T.P.14.884 C.S.J.

FJG
P-1097



REIVINDICACIONES (con marcas de modificacion)

1. Un método para controlar una vista de una camara virtual en un mundo virtual, el método
comprende:

con base en una posicion de un visor de realidad virtual, identificar (502) un angulo de rotacién
inicial de la camara virtual, con relacion a un sistema de coordenadas globales del mundo virtual, en donde
la camara virtual se envuelve en un contenedor de tal manera que la rotacion del contenedor con relacion

al sistema de coordenadas globales provoca la rotacién del-contenedory—de la camara virtual con relacion

al sistema de coordenadas globales, en donde la cdmara virtual estd configurada para rotar en relacion
con el contenedor con base en la posicion del visor de realidad virtual;

recibir (504) una indicacion de cambiar la vista a una direccién particular;

identificar (506) un angulo de rotacion deseado, con relacion al sistema de coordenadas globales,
para que una vista corresponda con la direccion particular; y

rotar (510) el contenedor por un valor de rotacién con base al menos tanto en el angulo de rotacion

deseado como en el &ngulo de rotacién inicial de la camara virtual.

2. El método de acuerdo con la reivindicacién 1, en donde rotar el contenedor provoca que un
angulo de rotacion final de la cdmara virtual sea equivalente al &ngulo de rotacion deseado con relacién al

sistema de coordenadas globales.

3. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, que comprende ademas:

mostrar, en una pantalla de visualizacién del visor de realidad virtual, la vista de la camara virtual
de acuerdo con el &ngulo inicial de la camara virtual,

con base en la recepcién de una indicaciébn de cambiar la vista a una direccion particular,
desvanecer la pantalla a negro; y

restablecer la pantalla desde el negro para mostrar la vista de la camara virtual de acuerdo con el

angulo de rotacion final de la camara virtual.

4, El método de acuerdo con la reivindicaciéon 1, en donde recibir la indicacion comprende

recibir una seleccion de un marcador de locomocion.

5. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, que comprende ademas mostrar un marcador
de locomocioén seleccionable, en donde la visualizacién del marcador de locomocién seleccionable indica

la direccion particular.

6. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde el angulo de rotacion comprende al

menos uno de un angulo de cabeceo, un angulo de viraje, o un angulo de balanceo.

7. El método de acuerdo con la reivindicacién 1, que comprende ademas determinar el valor
de rotacion al: restar el angulo de rotacion inicial de la cAmara virtual de 360 grados para generar un valor
intermedio; y

sumar el valor intermedio al angulo de rotacion deseado para generar el valor de rotacion.

8. Un sistema para controlar una vista de una camara virtual en un mundo virtual que
comprende:

un visor de realidad virtual (HMD);

al menos un procesador conectado operativamente al HMD; y

una memoria que almacena instrucciones que, cuando son ejecutadas por dicho al menos un
procesador, llevan a cabo un conjunto de operaciones que comprenden:

con base en una posicion del HMD, identificar (502) un angulo de rotacion inicial de-la



camara-virfual-de una-la camara virtual, con relacion a un sistema de coordenadas globales del
mundo virtual, en donde la camara virtual se envuelve en un contenedor de tal manera que la

rotacion del contenedor con relacion al sistema de coordenadas globales provoca la rotacion de la

camara virtual y-del-conteneder-con relacién al sistema de coordenadas globales, en donde la
camara virtual esta configurada para rotar en relacion con el contenedor con base en la posicién
del HMD;

recibir (504) una indicacion de cambiar la vista a una direccién particular;

identificar (506) un angulo de rotacidon deseado, con relacién al sistema de coordenadas
globales, para que una vista corresponda con la direccion particular; y

rotar (508) el contenedor por un valor de rotacion con base al menos tanto en el angulo de
rotacion deseado como en el angulo de rotacion inicial de la camara virtual.

9. El sistema de acuerdo con la reivindicacion 8, en donde rotar el contenedor provoca que un
angulo de rotacién final de la cdmara virtual sea equivalente al angulo de rotacién deseado con relacion al

sistema de coordenadas globales.

10. El sistema de acuerdo con la reivindicacién 8, en donde las operaciones adicionalmente
comprenden:

mostrar, en una pantalla de visualizacion del HMD, la vista de la camara virtual de acuerdo con el
angulo inicial de la camara virtual;

con base en la recepcion de una indicacion de cambiar la vista a una direccién particular,
desvanecer la pantalla a negro; y

restablecer la pantalla desde el negro para mostrar la vista de la cAmara virtual de acuerdo con el

angulo de rotacién final de la camara virtual.

11. El sistema de acuerdo con la reivindicacion 8, en donde recibir la indicacién comprende
recibir una seleccion de un marcador de locomocion.

12. El sistema de acuerdo con la reivindicacién 8, en donde las operaciones comprenden
ademas mostrar un marcador de locomocion seleccionable, en donde la visualizacion del marcador de

locomocion seleccionable indica la direccién particular.

13. El sistema de acuerdo con la reivindicacion 8, en donde el &ngulo de rotacion comprende al
menos uno de un angulo de cabeceo, un angulo de viraje, o un angulo de balanceo.

14. El sistema de acuerdo con la reivindicacién 8, en donde las operaciones comprenden
ademas determinar el valor de rotacion al:

restar el 4ngulo de rotacion inicial de la camara virtual de 360 grados para generar un valor
intermedio; y

sumar el valor intermedio al &ngulo de rotacién deseado para generar el valor de rotacién.

15.  Un método para controlar una vista de una camara virtual en un mundo virtual, el método
comprende:

con base en una posicion de un visor de realidad virtual (HMD), identificar (502) un angulo de
rotacion inicial de la camara virtual-de-una—camara-virtual, en donde la cadmara virtual esta asociada con

un contenedor de tal manera que la rotacién del contenedor_con relacion al sistema de coordenadas

globales provoca la rotacion de la camara virtual y-delcentenedorcon relacion al sistema de coordenadas
globales, en donde la camara virtual esta configurada para rotar en relacion con el contenedor con base
en la posicion del HMD;

mostrar, en una pantalla de visualizacion del HMD, la vista de la camara virtual de acuerdo con el



angulo inicial de la camara virtual;

mostrar, en la pantalla de visualizacion del HMD, un marcador de locomocién;

recibir una seleccion del marcador de locomocion;

identificar una direccion particular para una vista que corresponde al marcador de locomocién
seleccionado;

identificar un angulo de rotacion deseado para que una vista corresponda con la direccién
particular; y

rotar el contenedor por un valor de rotacidon con base al menos tanto en el angulo de rotacién

deseado como en el angulo de rotacion inicial de la camara virtual.

16. El método de acuerdo con la reivindicacién 15, en donde rotar el contenedor provoca que
un angulo de rotacién final de la camara virtual sea equivalente al angulo de rotacién deseado con relacién
al sistema de coordenadas globales.

17. El método de acuerdo con la reivindicacién 15, en donde el angulo de rotacién comprende
al menos uno de un angulo de cabeceo, un angulo de viraje, o un angulo de balanceo.

18. El método de acuerdo con la reivindicacion 15, en donde las operaciones comprenden
ademas determinar el valor de rotacion al:

restar el angulo de rotacién inicial de la camara virtual de 360 grados para generar un valor
intermedio; y

sumar el valor intermedio al &ngulo de rotacidén deseado para generar el valor de rotacién.

19. El método de acuerdo con la reivindicacion 15, que comprende ademas determinar si una
visién del usuario est4 dentro de un area predeterminada, y en donde mostrar el marcador de locomocion

se basa en la vision del usuario estando dentro del area predeterminada.

20. El método de acuerdo con la reivindicaciéon 15, que comprende ademas, con base en la
posicion del HMD, mostrar una area resaltada para indicar un objeto para seleccién y un marcador de

direccion de vista.



REIVINDICACIONES

1. Un método para controlar una vista de una camara virtual en un mundo virtual, el método
comprende:

con base en una posicion de un visor de realidad virtual, identificar (502) un angulo de rotacién
inicial de la camara virtual, con relacion a un sistema de coordenadas globales del mundo virtual, en donde
la camara virtual se envuelve en un contenedor de tal manera que la rotacién del contenedor con relacién
al sistema de coordenadas globales provoca la rotacion de la camara virtual con relacion al sistema de
coordenadas globales, en donde la camara virtual esta configurada para rotar en relacion con el contenedor
con base en la posicidn del visor de realidad virtual;

recibir (504) una indicacion de cambiar la vista a una direccién particular;

identificar (506) un angulo de rotacion deseado, con relacion al sistema de coordenadas globales,
para que una vista corresponda con la direccion particular; y

rotar (510) el contenedor por un valor de rotacién con base al menos tanto en el angulo de rotacion

deseado como en el &ngulo de rotacion inicial de la camara virtual.

2. El método de acuerdo con la reivindicacién 1, en donde rotar el contenedor provoca que un
angulo de rotacion final de la cdmara virtual sea equivalente al &ngulo de rotacion deseado con relacién al
sistema de coordenadas globales.

3. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, que comprende ademas:

mostrar, en una pantalla de visualizacién del visor de realidad virtual, la vista de la camara virtual
de acuerdo con el &ngulo inicial de la camara virtual,

con base en la recepcién de una indicacion de cambiar la vista a una direccion particular,
desvanecer la pantalla a negro; y

restablecer la pantalla desde el negro para mostrar la vista de la camara virtual de acuerdo con el

angulo de rotacion final de la camara virtual.

4, El método de acuerdo con la reivindicaciéon 1, en donde recibir la indicacion comprende

recibir una seleccion de un marcador de locomocion.

5. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, que comprende ademas mostrar un marcador
de locomocioén seleccionable, en donde la visualizacion del marcador de locomocién seleccionable indica

la direccion particular.

6. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde el angulo de rotacion comprende al

menos uno de un angulo de cabeceo, un angulo de viraje, o un angulo de balanceo.

7. El método de acuerdo con la reivindicacién 1, que comprende ademas determinar el valor
de rotacion al: restar el angulo de rotacion inicial de la cAmara virtual de 360 grados para generar un valor
intermedio; y

sumar el valor intermedio al angulo de rotacion deseado para generar el valor de rotacion.

8. Un sistema para controlar una vista de una camara virtual en un mundo virtual que
comprende:

un visor de realidad virtual (HMD);

al menos un procesador conectado operativamente al HMD; y

una memoria que almacena instrucciones que, cuando son ejecutadas por dicho al menos un
procesador, llevan a cabo un conjunto de operaciones que comprenden:

con base en una posicion del HMD, identificar (502) un angulo de rotacién inicial de la



camara virtual, con relacion a un sistema de coordenadas globales del mundo virtual, en donde la
camara virtual se envuelve en un contenedor de tal manera que la rotacion del contenedor con
relacién al sistema de coordenadas globales provoca la rotacién de la camara virtual con relacién
al sistema de coordenadas globales, en donde la cadmara virtual esta configurada para rotar en
relacién con el contenedor con base en la posicion del HMD;

recibir (504) una indicacién de cambiar la vista a una direccién particular;

identificar (506) un angulo de rotacidon deseado, con relacion al sistema de coordenadas
globales, para que una vista corresponda con la direccion particular; y

rotar (508) el contenedor por un valor de rotacion con base al menos tanto en el angulo de

rotacion deseado como en el angulo de rotacion inicial de la camara virtual.

9. El sistema de acuerdo con la reivindicacion 8, en donde rotar el contenedor provoca que un
angulo de rotacién final de la cdmara virtual sea equivalente al angulo de rotacién deseado con relacion al

sistema de coordenadas globales.

10. El sistema de acuerdo con la reivindicacién 8, en donde las operaciones adicionalmente
comprenden:

mostrar, en una pantalla de visualizacion del HMD, la vista de la camara virtual de acuerdo con el
angulo inicial de la camara virtual;

con base en la recepcion de una indicacion de cambiar la vista a una direccion particular,
desvanecer la pantalla a negro; y

restablecer la pantalla desde el negro para mostrar la vista de la cAmara virtual de acuerdo con el

angulo de rotacién final de la camara virtual.

11. El sistema de acuerdo con la reivindicacion 8, en donde recibir la indicaciébn comprende
recibir una seleccion de un marcador de locomocion.

12. El sistema de acuerdo con la reivindicacién 8, en donde las operaciones comprenden
ademas mostrar un marcador de locomocién seleccionable, en donde la visualizacién del marcador de

locomocion seleccionable indica la direccién particular.

13. El sistema de acuerdo con la reivindicacion 8, en donde el &ngulo de rotacion comprende al

menos uno de un angulo de cabeceo, un angulo de viraje, o un angulo de balanceo.

14. El sistema de acuerdo con la reivindicacién 8, en donde las operaciones comprenden
ademas determinar el valor de rotacion al:

restar el angulo de rotacion inicial de la camara virtual de 360 grados para generar un valor
intermedio; y

sumar el valor intermedio al &ngulo de rotacién deseado para generar el valor de rotacién.

15. Un método para controlar una vista de una cdmara virtual en un mundo virtual, el método
comprende:

con base en una posicion de un visor de realidad virtual (HMD), identificar (502) un angulo de
rotacion inicial de la cdmara virtual, en donde la camara virtual esta asociada con un contenedor de tal
manera que la rotacién del contenedor con relacion al sistema de coordenadas globales provoca la rotacién
de la camara virtual con relacion al sistema de coordenadas globales, en donde la camara virtual esta
configurada para rotar en relacion con el contenedor con base en la posicion del HMD;

mostrar, en una pantalla de visualizacion del HMD, la vista de la cadmara virtual de acuerdo con el
angulo inicial de la camara virtual;

mostrar, en la pantalla de visualizacién del HMD, un marcador de locomocién;



recibir una seleccion del marcador de locomocién;

identificar una direccién particular para una vista que corresponde al marcador de locomocion
seleccionado;

identificar un angulo de rotacion deseado para que una vista corresponda con la direccién
particular; y

rotar el contenedor por un valor de rotacién con base al menos tanto en el angulo de rotacion

deseado como en el angulo de rotacion inicial de la camara virtual.

16. El método de acuerdo con la reivindicacién 15, en donde rotar el contenedor provoca que
un angulo de rotacion final de la camara virtual sea equivalente al angulo de rotacién deseado con relacién

al sistema de coordenadas globales.

17. El método de acuerdo con la reivindicacién 15, en donde el angulo de rotacion comprende

al menos uno de un angulo de cabeceo, un angulo de viraje, o un angulo de balanceo.

18. El método de acuerdo con la reivindicacion 15, en donde las operaciones comprenden
ademas determinar el valor de rotacion al:

restar el angulo de rotacion inicial de la camara virtual de 360 grados para generar un valor
intermedio; y

sumar el valor intermedio al angulo de rotacién deseado para generar el valor de rotacion.

19. El método de acuerdo con la reivindicacion 15, que comprende ademas determinar si una
vision del usuario esta dentro de un area predeterminada, y en donde mostrar el marcador de locomocién

se basa en la vision del usuario estando dentro del &rea predeterminada.

20. El método de acuerdo con la reivindicaciéon 15, que comprende ademas, con base en la
posicion del HMD, mostrar una area resaltada para indicar un objeto para seleccién y un marcador de
direccion de vista.



